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FICHA MATERIA TiTULO DE ESPECIALISTA

O nome da materia debe indicarse en galego,casteldn e inglés mentres que o resto dos apartados deberanse cubrir no idioma en
que se impartird o titulo propio

NOME MATERIA (Galego):Teoria da localizacién

NOME MATERIA (Casteldn): Teoria de la localizacion

NOME MATERIA (Inglés): Theoretical Aspects of Localization

Mddulo/Especialidade: A

Tipo: X Obligatoria [ Optativa

ECTS TOTALES: 5 ‘ ECTS TEORICOS: 4 ECTS PRACTICOS: 1

Modalidade: Sincrona presencial

COMPETENCIAS ASOCIADAS:
CB1, CB2, CB3, CB4, CE1, CE2, CE3, CE4, CE6, CT2, CT3, CT4

Descricidnxeral:

Esta materia tiene como objetivo establecer las bases tedricas en las que se fundamentan los estudios
relacionados con la localizacidn de videojuegos, para familiarizar asi al alumnado con los diferentes
aspectos a tener en cuenta en el desarrollo de su profesion.

Coordinador: Oscar Ferreiro Vazquez
Equipo docente:

1) Ramdén Méndez Gonzalez

2) Oscar Ferreiro Vazquez

3) José Yuste Frias

4) Nicolas Casal Fernandez

5) Silvia Pradini Aranda

Resultados de aprendizaxe:

En esta materia, el alumnado tendra un primer acercamiento al mercado profesional real y conocera a los
diversos agentes que participan en la localizacion de videojuegos. Del mismo modo, conocerdn los
primeros elementos propios del trabajo profesional de la localizacion y empezaran a familiarizarse con las
especificidades propias de esta industria especializada. Por tanto, en esta materia el alumnado conocerd
la industria y aprendera a tomar decisiones a partir del andlisis de casos y practicas reales.
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Programa académico:
1. Traducir para la pantalla
La persona que traduce, entre el texto y la imagen
Definiendo la localizaciéon
La localizacion de videojuegos como disciplina auténoma
Historia de los videojuegos
Historia de la localizacion
Géneros y subgéneros de videojuegos
El mercado actual
Figuras profesionales en la localizacion de un videojuego
. El proceso de creacién de un videojuego
. El proceso de localizacion
. Herramientas de trabajo
. Aspectos especificos de la localizacion
. Acceso a la profesion
. Terminologia especializada

Metodoloxia docente:
La materia es eminentemente tedrica y se basa, sobre todo, en la exposicidén de la teoria relacionada con
el ambito, en la que se presentan los contenidos tedricos destinados a introducir los principales conceptos
de cada tema. Del mismo modo, se presentan casos reales del mundo profesional, tanto acertados como
problematicos, para generar debate en clase y preparar al alumnado para la toma de las decisiones mas
adecuadas en cada situacion.

Horas de
. . . Horas Horas
Competencias Actividades formativas sincronas sincronas traballo
asociadas SINCRONAS . o auténomo
presencials virtuais
do estudante

CB1, CB2, CB3,

CB4, CT2, CT3, Exposiciones tedricas 20 40

CT4
CB1, CB2, CB3,
CB4, CEL, CEE4, Anélisis y reflexién sobre casos reales 14 20
CE®6, CT2, CT3,
CT4

CB1, CB2, CB3,

EE: ES: 252: Trabajo con glosarios 5 25
CT2, CT3,CT4
CB1, CB2, CB3,

CB4, CE1, CE2, . s

CE3, CE4, CE6, Prueba de evaluacion 1 0
CT2,CT3,CT4

ECTS TOTALES =5,00 40,00 0,00 85,00
Las horas sincronas estardn comprendidas entre 8 y 12 por ECTS en modalidade sincrona
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Os ECTS actualizaranseautomaticamente (pédese forzar a actualizacion facendoclick con botdn dereitonunhacaixa e premendo a opcion
“Actualizar_campos”)

Horas de
Competencias Actividades formativas Horas titorizacion traballo
asociadas ASINCRONAS autéonomo

do estudante

Descricion da actividade formativa

Descricidon da actividade formativa

Descricidon da actividade formativa.

Descricion da actividade formativa.

ECTS TOTALES = 0,00 0,00 0,00

Las horas de titorizaciénestardan comprendidas entre 4 e 8 por ECTS en modalidade asincrona

Metodoloxia de avaliacidn:

Se tendran en cuenta la participacion y el trabajo realizado en clase.

Del mismo modo, al final de la materia, se convocara al alumnado para afrontar una prueba tipo test
sobre los conocimientos aprendidos.

Competencias

. Probas de avaliacion % Ponderacion
avaliadas

CB1, CB2, CB3,

CB4, CE1, CE2, .
CE3, CE4. CE6, Examen tipo test 50

CT2,CT13,CT4

CB1, CB2, CB3,
CB4, CE1, CE2,
CE3, CE4, CES6,
CT2,CT73,CT4

Trabajo en clase 50

100%

Plataformas de Teledocencia e titorizacion:

En caso de emergencias médicas o sanitarias, se usara el Campus Remoto de la universidad para la
docencia. Dicha herramienta se usara también durante las clases como complemento a la hora de mostrar
documentos o archivos y, en caso de que no sea posible un encuentro presencial, también se usara para
las sesiones de tutorizacién.
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