PRESENTACION

Python es un lenguaje de programacion de alto nivel que
goza de una gran popularidad en ambientes profesionales
y académicos, y que resulta especialmente adecuado
para programadores principiantes, como lo demuestra
el hecho de que sea el lenguaje empleado en los cursos
introductorios de programaciéon de muchas de las uni-
versidades més prestigiosas del mundo (MIT, Berkeley,
Columbia, etc.).

El éxito de Python se debe fundamentalmente a que su
sintaxis es mucho mas simple y clara que la de otros
lenguajes de uso generalizado —como Java, C o Visual
Basic— y por consiguiente, es mas facil de aprender.
Ademas, Python cuenta con una licencia de cédigo
abierto y una comunidad de usuarios muy numerosa y
activa, que lo han convertido en una alternativa gratuita
a programas comerciales como Matlab o Mathematica.

Otras caracteristicas destacables de Python son: porta-
bilidad (posibilidad de ejecutar el mismo programa en
maquinas con arquitecturas y sistemas operativos dife-
rentes), multiparadigma (ya que soporta orientacién a
objetos, programacién imperativa y programacién fun-
cional), gestién dindmica de tipos y manejo automatico
de la memoria.

PREINSCRIPCION

La preinscripcion se efectuara telematicamente a través
de la plataforma Bubela (http://bubela.uvigo.es/bubela).
Existe un nimero limitado de plazas, que se asignaran por
riguroso orden de solicitud de preinscripcion y abono de
las tasas de matricula.

MATRICULA

Cuando se inicie el plazo de matricula, los alumnos cuya
preinscripcién haya sido aceptada seran informados de
que pueden proceder al pago de las tasas. Para que la
matricula sea efectiva, es necesario hacer llegar a la orga-
nizacion del curso el justificante de pago, que cuando lo
reciba, enviara al alumno un mensaje con la confirmacién
de su matricula.

MODO DE PAGO

El importe de la matricula es de 200€ y deberd
abonarse mediante ingreso en efectivo en cualquier ofi-
cina de ABANCA, indicando el titulo o el cédigo del curso
(F3121606) asi como los datos del alumno (en la oficina
ya saben el nlimero de cuenta de abono, por lo que no es
preciso especificarlo).

INFORMACION Y CONTACTO

Ignacio Armesto Quiroga
armesto@uvigo.es
986 812 244
https://bubela.uvigo.es/curso/PYTHON
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OBJETIVOS

Al finalizar el curso, el alumnado serd capaz de:

e Desarrollar programas sencillos para resolver proble-
mas relacionados con diversos campos cientificos y
técnicos (ingenieria, matemdticas, fisica, economia,
biologia, etc.).

e Entender cédigo Python escrito por otras personas.

e Aprender programacién avanzada en Python de ma-
nera auténoma.

DESTINATARIOS

Este curso resulta idéneo tanto para personas que no
tienen conocimientos previos de programacién como para
quienes conocen otros lenguajes pero quieren incorporar
Python a su curriculo. El dnico requisito es tener ganas
de aprender.

METODOLOGIA

El curso es eminentemente practico. La descripcién de los
conceptos basicos de Python se complementa con la reali-
zacién de numerosos ejercicios de programacién. Todo el
material didactico serd accesible a través de la plataforma
TEMA del Servizo de Teledocencia (FaiTIC).

FECHAS Y HORARIO

El curso se compone de 10 sesiones presenciales de 5 horas
de duracién, que se celebraran entre el 26 de mayo vy el
8 de junio de 2016 de acuerdo con el calendario adjunto,
en horario de 9:00 a 14:00.
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CONTENIDOS

Fundamentos de programacion
Programacion de férmulas

Datos numéricos y operadores aritméticos
Datos y operadores légicos

Ramificaciones: sentencias condicionales if
Iteracion: bucles while

Iteracion: bucles for

Cadenas
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. Interfaces graficas de usuario
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. Acceso a recursos de internet
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. Elementos de ingenieria del software

PROFESORADO

El curso serd impartido por Antonio
Fernandez Alvarez. La experiencia
docente de este profesor titular en la
Escuela de Ingenieria Industrial de la
Universidad de Vigo abarca méas de
15 afios e incluye la imparticion de
las dos ediciones anteriores de “Introduccién a la progra-
macién en Python". Su principal actividad investigadora
estd vinculada al procesamiento de iméagenes digitales,
un campo en el que ha publicado mas de 30 articulos
en revistas internacionales como Neurocomputing, Com-
puters in Industry, Expert Systems with Applications o
Pattern Recognition, entre otras.

CREDITOS

2 créditos tedricos y 3 créditos practicos (carga lectiva de
50 horas). Convalidable por 3 créditos de libre eleccién.

BECAS

A los alumnos con mejor expediente académico se les
concederd una beca consistente en una reducciéon de
50 € en el importe de la matricula (UNA beca por cada
5 alumnos matriculados).

RECONOCIMIENTO ACADEMICO

La asistencia con aprovechamiento al 80% de las sesiones
presenciales dard derecho a la obtencién de un diploma
(titulo propio) expedido por la Universidad de Vigo.

LUGAR DE CELEBRACION

Aula informéatica E de la Escuela de Ingenieria Industrial
(sede campus).
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