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UN, DOUS, TRES, ESCONDITE INGLES

O xogo como transgresién na creacién de moda

Xogar é algo moi serio.

Asi se transmite a través das creaciéns dos
desefiadoras e desefiadores que estan presen-
tes nesta mostra e que abordan o xogo como
territorio de exploracién. O xogo é xogado,
deixémonos levar pola pertinencia da redun-
dancia, e desenvolve un papel principal na
identidade das sta propostas. As pezas que
conforman esta escolma achéganse decidi-
damente ao lodico, ds veces a través da sta
dimensién mdis inocente e infantil, e outras
nunha recreacién mdis préxima & prdctica
deportiva. As colecciéns comparten unha
fascinacién polo deporte e a sia estética, xa
que non debemos esquecer que tanto a moda
contempordnea coma a comprensién confempo-
rénea do deporte son fillos directos do limiar do
século xx. A moda do sport nace nos primeiros
anos do pasado século e dende esa declarada
ascendencia inglesa irradiard o mundo. Desta
forza desatada, que supuxo a democratizacién
do deporte, xurdird unha revisién da moda na
indumentaria, que recollerd os seus referentes
precisamente da préctica deportiva e serd
quen de desenvolver unha revolucién na moda
encabezada por Chanel.

As creaciéns presentes na mostra comparten
compofientes moi teenager, xa que o xogo non
é algo reservado ao ferritorio da infancia; pola
contra, este estd indisolublemente ligado ao
conxunto da cultura humana. O xoguete ainda
asi non é un obxecto sen sombras, é capaz de
espertar toda a nosa imaxinacién e especial-
mente impulsar incontables expectativas, pero
tamén é o primeiro resorte capaz de frustralas &
mesma velocidade que as esperta.

Nas colecciéns onde o deporte ten unha
presenza mdis neta, sen dibida, son «Etymon»
de Susana Fall, «Find me. | am here» de Xoana
Medrafio e nas pezas de Andrea Pifieiro da
«IVY League Collection».

«Etymon» explora aspectos biogrdficos nos que
se funden as impresiéns da viaxe de retorno

da autora 4 infancia do seu pai; asi deixa que
Dakar compofia a paleta de cor e as mesturas
de tecidos de algodén estampados artesanal-
mente. Esta inspiracién déixase ver na fusién
entre os batiks e os tecidos impresos con raia
diplomdtica, cadros escoceses e pezas de
punto e motivos deportivos, que reflicten o culto
ao fitbol na infancia do seu pai.

Inspirada na curta I'm here de Spike Jonze,
nace a coleccién de Xoana Medrafio «Find me.
I'm here», en que as flores estén presentes a
dous niveis: por unha banda, como microestam-
pados en contraposicién a brochadas de pintu-
ra, e por outra, como protagonista dos comple-
mentos, que son a parte clave desta proposta.
Os complementos recéllense dos deportes de
contacto como o boxeo ou o taekwondo, que
son completamente cubertos de flores artificiais.
A influencia dos deportes de contacto déixase
ver tamén na silueta, tanto na lifia coma na
seleccién de tecidos, xa que todos son técnicos
e presentan diferentes caracteristicas especiais,
como impermeabilidade, transpiracién ou
compresion.

Na coleccién de Andrea Charlin a Ivy League
ocupa o espazo central. O estilo deportivo
desenvolto polas universidades de elite dos
Estado Unidos ten suposto unha das principais
fontes de referente de estilo masculino. Take Ivy,
libro que conseguird sintentizar este estilo como
ningln outro, e que inicialmente s6 se publicara
en Xapén, foi reeditado despois de 45 anos en
2010, agora en inglés, e sen dibida supuxo
unha nova onda de exaltacién deste estilo.
Andrea Charlin mergdllase na fascinacién e
revisa este referente con audacia nos materiais
e tecidos para presentarnos unha volumetria
por momentos escultural.

«Boy and Boybility» de Atusto Oda é unha
coleccién que nos traslada a un universo mais
conectado co xogo e coa infancia. Un mundo
de fantasia recreado nunha indumentaria,
construida cunha paleta de cor moi poderosa

e a través de técnicas de retallos de tecidos
patchwork, corte laser e pintada a man forma,
mediante a repeticién de patréns, unha visién
de forte compofiente onirico, como a que nos
suxire Nerea Rodriguez con «About Dreams». A
través da utilizacién de tecidos como as mantas
de fibra polar, a la de moher e intervidas, que
crean estampados de ananifios ou pompéns,
Nerea dd forma a unha coleccién en que
destacan os toucados en forma de ananifios,
elaborados con resina, e que articulan unha
coleccién onde o mundo infantil, a sta calidez
de fantasia e de xogo son o ADN.

«What a follyl» de Maria Lédzara e «How | wish
| had a doppelgénger» de Africa Abadin com-
parten un decidido aire teenager. Na coleccién
de Maria imaxinamos un adolescente en per-
manente pixama, conectado ao mundo a través
das sdas pantallas de videoxogo; as pezas des-
tacan pola sda forte gréfica, desenvolta a través
de diversas técnicas como bordados e pintura
manual, como nas pezas confeccionadas en ba-
tista branca que estan profusamente debuxadas
con rotulador Posca. Na coleccién de Africa
Abadin, unha sorte de revisién do dandismo a
través dun trampantollo como técnica aplicada
sobre diversos materiais como o punto ou os
tecidos intervidos con debuxos impresos. Este
contempordneo dandy tennager estd aburrido e
trastorna as regras do xogo social.

Ese revelarse e atopar lifias de inferpretacién
das normas que rexen o social aparecen tamén
na coleccién «Hell’s Candies» de Zaira Mar-
gae, onde o coiro é o material protagonista,
seguido de preto polas pezas de punto a través
das que se lles rende homenaxe ds personaxes
e és atracciéns de Coney Island, e ao seu
mundo transgresor e excéntrico. As botas de
pel, pintadas a man e os impactantes sombrei-
ros Chupa Chups en resina complementan unha
imaxe fransgresora e naif a un tempo.

Rematamos este percorrido polas obras
presentes na exposicién con dias colecciéns
nas que atopamos unhas claras conexiéns

coa obra doutros artistas. Paloma Malvar dé
forma a «Windy day», unha coleccién en que o
xogo de equilibrios nas formas vén delimitado
por unha vontade de dotar de mobilidade as
pezas de indumentaria. Establece en certo xeito
unha conexién directa ao mundo do xogo, o
equilibrio, o humor e a sutileza, que desenvol-
verd Calder na sia obra e, especialmente, no
seu circo, ao que tamén as lonas finas pre-
sentes na coleccién parecen evocar. No outro
caso, na coleccién de Miriam Cartagena «Rue
Simon-Crubellier. Historia de una escalera» é

a obra dun escritor, La vida instrucciones de
uso de Georges Perec, que se formula como
pano de fondo. Toda a coleccién desprégase
como se fose unha casa de bonecas na que
cada outfit é unha das personaxes; os xogos de
relaciéns e da imposibilidade da relacién vai
compoiiendo o crebacabezas desta coleccién
delicadisima e chea de matices e de pequenos
agasallos agochados.

Transitemos por estas propostas coa mente e co
espirito aberto coma coa que o neno se dispén
a xogar. Abramos a caixa e deixémonos levar.

Lola Dopico

Comisaria da exposicién e directora do Mestrado
Universitario en Deserio e Direccién Creativa de Moda




