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Asignaturas

Curso 1

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
Novas Tecnoloxias e

V01M079v01101 Traducion Multimedia lc 6

VOIM079V01102 Aspectos Interculturais da 6
Traducion Multimedia

VO1MO79V01103 Recursos Documentais para a ;. 6
Traducion Multimedia

VO1MO079VvV01104 Doblaxe 1c

VO1M079Vv01105 Localizacion de Paxinas Web  1c

V01M079V01201 Subtitulado 2C 6

VO1MO79V01202 Voice-Over e Traducion de 2 6
Documentais

Localizacién de Programas

VO1MO079v01203 Informaticos 2c 6
VO1M079VvV01204 Localizacién de Videojuegos  2c 6
VO1MO079VvV01205 Practicas en Empresas 2C 6
VO1M079V01206 Traballo de Fin de Master 2c
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Nuevas Tecnologias y Traduccion Multimedia

Asignatura Nuevas
Tecnologias y
Traduccién

Multimedia
Cadigo V01M079V01101
Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Miquel Verges, Joan

Profesorado  Miquel Verges, Joan

Correo-e jmv@uvigo.es

Web

Descripcion  Presentacién genérica de recursos y tecnologias de la traduccién, con énfasis en la traduccién multimedia

general

Competencias

Cadigo

Tipologia

CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia.

* saber

CG2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnoldgicas e informaticas mas relevantes para su uso ene saber hacer

los contextos profesionales.

CG3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccion de los diferentes productos multimedia.

saber hacer

CG6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacion al ejercicio
profesional en el campo de la traduccién multimedia.

saber
saber hacer

CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

saber hacer
Saber estar /ser

CG9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas
especialidades.

saber
saber hacer

CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

saber hacer
Saber estar /ser

CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados.

Saber estar /ser

CE1 1. Conocer en profundidad los modelos tedricos que se ocupan de la traduccién multimedia.

saber

CE3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estandares.

saber

CE6 6. Manejar las herramientas tecnoldgicas mas relevantes para este tipo de traduccion.

saber hacer

CE19 19. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

* Saber estar /ser

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Conocer los ejes principales de la historia de la traduccién asistida por ordenador, y sus hitos mas
destacables. Conocer las tipologias basicas de herramientas para la traduccién asistida por ordenador.
Conocer las caracteristicas basicas de los productos multimedia.

CGl
CG2
CG6
CG9
CEl
CE3

Conocer las principales instituciones normalizadoras relacionadas con las tecnologias multimedia, asf
como los estandares desarrollados que son mas relevantes para abordar con éxito la traduccién de este
tipo de productos.

CG1
CG6
CG9
CEl
CE3

Estar en condiciones de gestionar con eficacia un proyecto bésico de traduccién relacionado con
productos multimedia, seleccionando de un modo critico y utilizando adecuadamente las tecnologias
adecuadas.

CG2
CG3
CG6
CG7
CG11
CG12
CE3
CE6
CE19
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Contenidos

Tema
1. Traduccidn y tecnologia: herramientas del 1.1. Introduccién.
proceso 1.2. Tareas informatizadas del proceso traductor (modelo tradicional).

traductor como actividad profesional. Tareas y
herramientas.

1.3. Tareas informatizadas del proceso traductor (modelo actual
digitalizado).

1.4. Tareas y herramientas del proceso traductor como actividad
profesional. El punto de vista de los estudiantes de traduccion.
1.4. Tareas y herramientas del proceso traductor como actividad
profesional. El punto de vista de los profesionales de la traduccién.

2. Recursos informaticos avanzados para el
traductor multimedia: consideraciones generales.

2.1. El software en la industria de la traduccion.
2.2. El entorno de trabajo del traductor.

2.3. La plataforma de trabajo del traductor.
2.4. Los materiales de trabajo del traductor.

3. Especificidades de la traduccién multimedia.

3.1. Soportes, medios y plataformas relacionados con los medios
audiovisuales.

3.2. La interaccidén del texto con el sonido y la imagen.

3.3. Formatos especificos empleados en la traduccién multimedia.
- Herramientas de reproduccién de medios.

- Herramientas de conversién de formatos multimedia.

- Herramientas relacionadas con el uso de filtros o [Jcodecs[].

4. Recursos informaticos avanzados especificos
para la traduccién multimedia.

4.1. Recursos especificos para la traduccién audiovisual.

4.2. Recursos especificos para la localizacion.

4.3. Nuevas perspectivas de futuro en el ambito de la traduccién
multimedia.

5. Creacién de una base de datos de programas
informaticos relacionados con la traduccion
multimedia.

5.1 Fichas informativas de los programas informaticos.

5.2. Preguntas mas frecuentes ("frequently asked questions" o "FAQ")
relacionadas con los programas informaticos.

5.3. Directorios de descarga (URL) de los programas informaticos.

6. Gestién de diversos proyectos basicos
relacionados con diferentes ambitos y soportes
de la traduccién multimedia.

6.1. Casos practicos varios relacionados con la traduccién audiovisual
(doblaje, subtitulado, voiceover, etc.).

6.2. Casos practicos varios relacionados con la localizacién (localizacién de
paginas web, localizacién de programas informaticos, localizacién de
viedeojuegos, etc.).

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 4 8 12
Estudio de casos 15 28 43
Foros de discusion 8 16 24
Practicas en aulas de informatica 4 8 12
Trabajo tutelado 15 28 43
Examen de preguntas objetivas 0 4 4

Practica de laboratorio 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades

introductorias alumnado.

Presentacién de la materia e identificacién de la formacién previa y de las habilidades practicas del

Estudio de casos

Presentacién y discusién por parte del alumnado de actividades realizadas y conocimientos

adquiridos. Discusion orientada por el personal docente.

Foros de discusion

Discusion por parte del alumnado de los contenidos, dudas, sugerencias, criticas, etc. surgidas de

la lectura de los diferentes material de consulta facilitados por los docentes de la materia (guia
docente, articulos, base de datos de programas, etc.). Discusién orientada por el personal docente.

Practicas en aulas de
informatica

Realizacién efectiva de diferentes proyectos basicos relacionados con el &mbito de la traduccién
multimedia (traduccién audiovisual y localizacién, basicamente), previa identificacién de las

diferentes tareas del proceso traductor y de las herramientas informaticas (hardware y/o software)
necesarias para poder llevarlas a cabo. Aquellos/as alumnas que no puedan asistir a dichas
practicas, podran realizarlas de manera auténoma por su cuenta. Practicas orientadas (in situ o por
via telematica, segln proceda) por el personal docente.

Trabajo tutelado

Resolucion de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encaminadas a

graduar la progresién del alumnado en la adquisiciéon de los conocimientos y destrezas relacionados

con la materia.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Foros de discusién Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Estudio de casos Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Actividades Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
introductorias continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Trabajo tutelado Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Practicas en aulas de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
informatica continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Competencias
Evaluadas
Foros de Discusion por parte del alumnado, de manera colaborativa, de los 20 CG1
discusion contenidos, dudas, sugerencias, criticas, etc. surgidas de la lectura de los CG9
diferentes material de consulta facilitados por los docentes de la materia
(guia docente, articulos, base de datos de programas, etc.). En total seran CEl
dos (2) los foros habilitados relacionados con diferentes partes del temario CE3
de la materia. Cada uno de los foros sera evaluado con el 10% de de la
calificaciéon global de la materia. La discusion serd orientada por el personal
docente.
Se asume que, como minimo, cada estudiante debera tener tres (3)
"intervenciones con contenido[] en cada uno de dichos dos foros (en
cualquiera de los diferentes temas existentes). Con este minimo de
intervenciones (independientemente del maximo) el estudiante obtendra ya,
automaticamente, la calificacién maxima posible en cada foro.
Trabajo Grupo de actividades practicas relacionadas con el temario. 30 CG1
tutelado CG2
CG3
CG6
CG9
CG1l1
CEl
CE3
CE6
Practica de  Gestidn de uno o varios proyectos-encargos globales relacionados con la 30 CG1
laboratorio  traduccién multimedia (traduccién audiovisual y/o localizacién), mediante el CG2
uso de diferentes herramientas informaticas, formatos y/o soportes.
CG3
CG6
CG7
CG9
CG11
CG12
CEl
CE3
CE6
CE19
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Examen de  Pruebas para evaluacién de las competencias adquiridas que incluyen 20 CG1
preguntas preguntas cerradas con diferentes alternativas de respuesta

objetivas (verdadero/falso, elecciéon multiple, emparejamiento de elementos...). Los CGo
alumnos seleccionan una respuesta entre un nimero limitado de CEl
posibilidades. En total seran dos (2) las pruebas tipo test, relacionadas con CE3

diferentes partes del temario de la materia. Cada una de las pruebas tipo
test serd evaluada con el 10% de de la calificacion global de la materia.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

TEMPORALIZACION DEL CURSO:
En las 8 semanas en que se organiza la materia, se estructura asi la evaluacién:

- En las 2 primeras: FORO-1 (10%). Primer foro controlado relacionado con una determinada parte el temario. TEST-1 (10%).
Primera prueba de tipo test relacionada con una determinada parte del temario.

- En las 2 siguientes: ACTIVIDAD-1 (30%). Primera parte del proyecto-encomienda, relacionada con la base de datos de
programas informaticos y con los aspectos mas basicos (estudio de formatos, soportes, y codificaciones) de las tareas
informatizadas del proceso traductor; todo ello dentro del ambito especifico de la traduccién multimedia,

- En las 2 siguientes: FORO-2 (10%). Segundo foro controlado relacionado con una determinada parte el temario. TEST-2
(10%). Segunda prueba de tipo test relacionada con una determinada parte del temario.

- En las 2 siguientes: ACTIVIDAD-2 (30%). Segunda parte del proyecto-encomienda, relacionada con ejemplos practicos de
proyectos relacionados, directa o indirectamente, con el &mbito especifico de la traduccién multimedia.

Los trabajos, de ser el caso, se entregan al final de cada uno de los 4 periodos. Excepto en el caso que, por circunstancias
varias, puede acordarse entre todos/s los/as implicados/as (docentes y discentes) entregar alguno de los trabajos al final del
Gltimo de los periodos. No es obligatoria la realizacién de las 4 tareas evaluativas; y, para aprobar la materia, bastard con
obtener un minimo de 5,0 puntos sobre los 10,0 puntos posibles.

SEGUNDA CONVOCATORIA:

El estudiantado que no supere en primera convocatoria esta materia, podra hacerlo en una segunda convocatoria, de
acuerdo con el calendario oficial de la Universidad, realizando nuevamente las actividades propuestas en la primera. En el
caso de los foros, la participacién evaluativa de los mismos serd substituida por otro tipo de tareas evaluativas (comentario
de articulos de investigacidn, realizacién de determinadas tareas complementarias, etc.). En el supuesto que algin/a
alumno/a no haya aprobado el global de la materia en la primera convocatoria pero si haya hecho alguna de las tareas
indicadas en la primera convocatoria, si lo desea, dicha tarea le computarad como "ya realizada y evaluada" para la segunda
convocatoria de la materia. Por Ultimo indicar que, si un/a alumno/a considera que la calificacién obtenida en la primera
convocatoria no estd de acorde con la calificacién que pensaba obtener (en otras palabras, que quiere obtener una "mejor
calificacién"); puede "renunciar" a la nota obtenida en la primera convocatoria (siempre que lo haga antes de que se
entreguen las actas oficiales de la primera convocatoria), en cuyo caso la calificaciéon que aparecera en su primera
convocatoria serd la de "no presentado/a", y presentarse a la segunda convocatoria. De ser asi, sin embargo, debe ser muy
consciente de lo que ello puede implicar en relacién con otras materias y plazos ya establecidos: por ejemplo, en lo
concerniente al "Trabajo de fin de master" o a las "Practicas en empresa".

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Diaz-Fouces O.; Garcia-Gonzalez, M. (eds.), Traducir (con) software libre, Comares, 2008, Granada

Jiménez-Crespo, M.A., Crowdsourcing and Online Collaborative Translations, John Benjamins, 2017, Amsterdam (The
Nederlands)

Miquel-Vergés, J., La universidad como institucién frontera en el &mbito de la traduccién multimedia, 2015, Opcién,
31(3):843-866

Olalla-Soler, C.; Vert-Bolafios, 0., Traduccién y tecnologia: herramientas del proceso traductor como actividad profesional. El
punto de vista de los estudiantes, 2015, Tradumatica, 13:623-640

Oliver, A., Herramientas tecnoldgicas para traductores, UOC, 2016, Barcelona

Oliver, A.; Moré, |.; Climent, S. (coords.), Traduccién y tecnologias, UOC, 2008, Barcelona

Bibliografia Complementaria

Bowker, L., Computer-Aided Translation technology: A practical introduction, University of Ottawa Press, 2002, Ottawa
(Canadd)

Corpas, G.; Varela, M. J., Entornos informdticos de la traduccién profesional: las memorias de traduccién, Atrio, 2003,
Granada
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Reineke, D. (coord.) , Traduccién y localizacién: mercado, gestion y tecnologias, Anroart Ediciones, 2005, Las Palmas de

Gran Canaria

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Doblaje/V01M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105

Localizacién de Programas Informéaticos/V01M079vV01203
Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204
Subtitulado/V01M079V01201

Voice-Over y Traduccién de Documentales/V01M079V01202

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103

Otros comentarios

La docencia de esta materia se va a impartir a través de la plataforma de teledocencia FaiTIC de la Universidad de Vigo
(http://faitic.uvigo.es). Es responsabilidad del alumnado consultar los materiales y las novedades a través de la dicha
plataforma y de estar al tanto de las fechas en las que las pruebas de evaluacién tienen lugar y/o tienen que entregarse.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aspectos Interculturales de la Traduccion Multimedia

Asignatura Aspectos
Interculturales de
la Traduccién

Multimedia
Cédigo VO1M079V01102
Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Veiga Diaz, Maria Teresa
Garcia Gonzalez, Marta

Profesorado  Garcia Gonzalez, Marta
Veiga Diaz, Maria Teresa

Correo-e mveiga@uvigo.es
mgarciag@uvigo.es
Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcién  Esta materia se concibe como un espacio didactico que servird al alumno, en primer lugar, para reflexionar

general sobre los aspectos interculturales que afectan a la traduccién multimedia en sus distintas modalidades y, en
segundo lugar, para adquirir las competencias que le permitird encontrar soluciones adecuadas no solo en el
contexto de su actividad como traductor sino también en su faceta de mediador en el sentido mas amplio del

término.

Competencias

Cddigo

Tipologia

CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia.

* saber

CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

* saber hacer
* Saber estar /ser

CG12 12. Defender su trabajo de traduccidn ante publicos especializados y no especializados.

 Saber estar /ser

CG13 13. Conocer los conceptos de culturalidad, interculturalidad, transculturalidad y mestizaje.

* saber

CG14 14. Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes
productos multimedia.

saber
saber hacer

CG15 15. Poner en relacién la culturalidad del producto original multimedia con el correspondiente
entorno social y los destinatarios-meta.

saber hacer

CG16 16. Modular la culturalidad-origen en atencién a diferentes destinatarios-meta.

saber

CG17 17. Revisar criticamente diferentes versiones-meta con especial atencién a la culturalidad de los
destinatarios finales.

saber hacer

CE4 4. Identificar y conocer en profundidad los aspectos interculturales implicados. * saber
* saber hacer
CE7 7. Conocer en profundidad y describir textos multimedia. * saber

saber hacer

CE11 11. Ser capaz de ofrecer distintas soluciones en atencién a la culturalidad de los destinatarios
finales

saber hacer

CE12 12. Contar con un método critico adecuado y fiable de revisién del producto final, con especial
atencion a las marcas culturales.

saber hacer

CE13 13. Conocer en profundidad diferentes modelos de analisis cultural.

saber

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Identificar y conocer en profundidad los aspectos culturales implicados en la comunicacién multimedia.

CG1
CG11
CG13
CG14
CG15
CE4
CE7
CE13
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Conocer en profundidad diferentes modelos de andlisis cultural.

CG1
CG13
CE7
CE13

Ofrecer soluciones adaptadas a la culturalidad de los destinatarios finales.

CGl11
CG12
CG13
CG14
CGl6
CG17
CE4

CE1ll
CE12

Contar con un método critico adecuado y fiable de revisién del producto final, con especial atencién a las

marcas culturales.

CGl11
CG14
CG17
CE1ll
CE12

Contenidos

Tema

Aproximacidén al concepto de cultura y sus

derivados.

Aplicacién metodoldgica practica de los conceptos de culturalidad,
interculturalidad y transculturalidad a la traduccién multimedia.

Modelos de anélisis cultural.

Modelos de descripcién de la cultura
Modelos de identificacién y clasificacion de elementos culturales.

Aproximacioén a los conceptos de localizacion,
internacionalizacién y globalizacién de

contenidos.

Localizacion
Internacionalizacién
Globalizacion

Modelos de andlisis de estrategias de traduccién

de elementos culturales.

Analisis de estrategias de traduccién / adaptacion aplicadas a la TAV.
Analisis de estrategias de traduccién / adaptacion aplicadas a la

localizacion.

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Actividades introductorias 2 0 2

Estudio previo 8 6 14
Foros de discusion 10 20 30
Resolucién de problemas 24 24 48
Estudio de casos 2 12 14
Practica de laboratorio 2 10 12
Trabajo 0 30 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

La primera sesion de la materia serd presencial (aunque también se grabard y colgard en la
plataforma de posgrado virtual) y se dedicara a explicar en detalle los objetivos que se pretenden
alcanzar, el temario, la forma en que se desarrollard la materia y los procedimientos de evaluacion.

Estudio previo

El alumno dispondrd en la plataforma de posgrado de una bibliografia basica de lectura obligatoria

que deberd asimilar con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.

Foros de discusion

En los foros de debate se pondran en comun y debatirdn los aspectos tedricos de la bibliografia y se

reflexionard sobre su aplicabilidad a la practica de la traduccién multimedia.

Resolucién de
problemas

Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente encaminadas a graduar
la progresién del estudiantado en la adquisicion de las competencias relacionadas con la materia.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcién

Estudio previo

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién personalizada
continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la plataforma virtual de la Universidade

de Vigo.

Foros de discusién

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estad prevista una atencién personalizada
continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la plataforma virtual de la Universidade

de Vigo.
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Resolucién de

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién personalizada

problemas continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la plataforma virtual de la Universidade
de Vigo.

Pruebas Descripcion

Trabajo Dado que el curso tiene caracter semipresencial esta prevista una atencién personalizada

continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la plataforma virtual de la Universidade
de Vigo.

Estudio de casos

Dado que el curso tiene caracter semipresencial esta prevista una atencién personalizada
continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la plataforma virtual de la Universidade
de Vigo.

Practica de

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién personalizada

laboratorio continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la plataforma virtual de la Universidade
de Vigo.
Evaluacion
Descripcién CalificacidnCompetencias Evaluadas
Foros de  Los estudiantes deberan demostrar a través de su participacion activa y 30 CG1
discusiéon razonada en el foro que han leido criticamente el material propuesto para CGl11
los estudios previos y que saben aplicarlo realizando diversas actividades
propuestas por el profesorado (video de las lecturas de primer bloque 15%, CG13
actividad de foro sobre los aspectos interculturales de la localizacién de CG1l4
software y videojuegos 15%). cG15
CE4
CE7
CE13
Trabajo El alumno llevara a cabo de forma individual o en grupo un trabajo de 40 CG1
analisis de un producto multimedia (en cualquiera de sus modalidades) en la CG11
que analizard en profundidad los problemas culturales que presenta y la
forma en que se han resuelto o podrian resolverse. Fecha de entrega: 13 de CG12
enero de 2020. CG13
CG14
CG15
CG16
CG17
CE4
CE7
CE1l1l
CE12
CE13
Estudio de Los estudiantes deberan llevar a cabo diferentes actividades de analisis de 30 CG1
casos los aspectos culturales de algunos productos multimedia. Dichas actividades CG11
se integrardn en una macrotarea de caracterizacién de la cultura espafiola
(caracterizacién de la cultura espafiola, ejemplificaciéon mediante un CG12
producto audiovisual y elaboracién de un perfil para la localizacién de CG13
paginas web). cGl4
CG15
CE4
CE7
CE13

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Dado que la asignatura se concibe como una primera aproximacién a la investigacién sobre los aspectos culturales
implicados en la traduccién multimedia, se concedera especial importancia a la redaccién de las diferentes tareas
encomendadas, que deberan ajustarse a los estandares de la redaccién académica. Consecuentemente, aquellos trabajos
que presenten una redaccién deficiente o excesivamente informal y/o que incumplan las normas ortograficas y gramaticales
recibirdn automaticamente la calificacién de SUSPENSO.

Para superar la asignatura no es obligatorio asistir a las sesiones presenciales.
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SEGUNDA OPORTUNIDAD DE EVALUACION:

En la segunda convocatoria, los estudiantes que no hayan superado la asignatura en la primera oportunidad de evaluacién
deberan completar los trabajos que no hayan entregado o resuelto de manera satisfactoria durante el curso. Para ello, se fija
un plazo maximo de recepcidn de dichos trabajos hasta el 28 de junio de 2020.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Hidalgo Herndndez, Verdnica., "Cultura, Multiculturalidad, Interculturalidad y Transculturalidad: Evolucién de un Término",
2005, Universitas Tarraconensis. Revista de Ciéncies de I'Educacié, 73-84.

Hofstede, Geert., International Association for Cross-Cultural Psych, 2011, Online Readings in Psychology and Culture, Unit 2.
Katan, David., Translating cultures: an introduction for translators, interpreters and mediators., 22, St Jerome Publishing,
2004, Manchester

Marin Herndndez, David., "La esencializacién de la cultura y sus consecuencias en los estudios de traduccién", 2005, TRANS,
9, 73-84.

Novinger, Tracy., Intercultural communication: a practical guide., University of Texas Press., 2001, Austin (Texas)
Bibliografia Complementaria

Burgmann, Inga, Kitchen, Philip J. y Williams, Russell., "Does culture matter on the web?", 2006, Marketing Intelligence &
Planning, 24(1), 62-76.

Lazcano Bello, Teresa., "Level of Customization of Twenty America Companies to Spain", 2009, Review of Business
Information System, 13(2), 51-60.

Pym, Anthony., "Website localization", 2010,

The Culturally Customized Web Site. Customizing Web Sites for the Global Marketplace. Oxford:, The Culturally Customized
Web Site. Customizing Web Sites for the Global Marketplace., Elsevier, 2005, Oxford

Wirz, Elizabeth., Intercultural Communication on Web sites: A Cross-Cultural Analysis of Web sites from High-Context
Cultures and Low-Context Cultures", 2006, Journal of Computer-Mediated Communication, 11, 274-299.

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Doblaje/VO1M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105

Localizacién de Programas Informéaticos/VO1M079vV01203
Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Practicas en Empresas/V01M079V01205
Subtitulado/V01M079V01201

Trabajo de Fin de Master/V01M079V01206

Voice-Over y Traduccién de Documentales/V01M079V01202

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Recursos Documentales para la Traduccion Multimedia

Asignatura Recursos
Documentales

para la

Traduccion

Multimedia
Cadigo V01M079Vv01103
Titulacion Méster

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Agustin Guijarro, Javier de

Profesorado  Agustin Guijarro, Javier de
Doval Diaz, Servando

Correo-e jagustin@uvigo.es

Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcion  El objetivo de esta asignatura es capacitar a los estudiantes de master para resolver los problemas
general documentales asociados a la traduccién multimedia, a través del conocimiento de los documentos objeto de
esta traduccién, de las técnicas de analisis, seleccién y tratamiento de la informacién, de las técnicas de

evaluacién de fuentes y del conocimiento de herramientas de blsqueda.

Competencias

Cddigo

Tipologia

CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia. * saber

CG2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnoldgicas e informaticas mas relevantes para su uso ene saber hacer

los contextos profesionales.

CG6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacidn al ejercicio * saber

profesional en el campo de la traduccién multimedia.

saber hacer

CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

saber hacer
Saber estar /ser

CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados.

Saber estar /ser

CE7 7. Conocer en profundidad y describir textos multimedia. * saber

* saber hacer
CE8 8. Identificar problemas informativos en dichos textos. * saber

* saber hacer
CE9 9. Aplicar protocolos de blsqueda documental en procesos de traducciéon multimedia * saber

* saber hacer
CE14 14. |dentificar y delimitar problemas informativos en la traduccién. * saber

saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

1. Reconocer las especificidades de los documentos multimedia.

CG1
CG6
CG11
CE7
CE8

2. Conocer, identificar y solucionar los problemas documentales planteados en los procesos de traducciéon CG1

de documentos multimedia.

CG6
CG11
CE7
CE8
CE9
CE14
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3. Evaluar la calidad de documentos y de informacion.

CG1
CG6
CG11
CG12
CE7
CE8
CE9

4. Utilizar adecuadamente herramientas de localizacién de informacion.

CG2
CG6
CGl11
CE8
CE9

5. Utilizar adecuadamente protocolos documentales para el tratamiento de informacién.

CG11
CE8
CE9
CE14

6. Conocer y utilizar adecuadamente la terminologia del campo audiovisual.

CG1
CG11
CE7
CE9

Contenidos

Tema

1. Introduccién: la documentacién aplicada a la
traduccion multimedia.

1.1. Fundamentos de la documentaciéon como area de conocimiento.
1.2. Especificidades de las aplicaciones documentales a la actividad
traductora.
1.3.Especificidades de las aplicaciones documentales a la traduccién
multimedia.

2. Los documentos multimedia como categoria
documental.

2.1.Tipologias documentales.
2.2. Especificidades de los documentos multimedia y su tipologia.

3. Busqueda documental para la traduccién
multimedia.

3.1. Fuentes de informacion.
3.2. Herramientas de blsqueda.
3.3. Métodos de evaluacion de fuentes electrénicas.

4. Tratamiento de la informacion en traduccion
multimedia.

4.1. Evaluacién de necesidades documentales en los objetos de
traduccién.

4.2. Criterios de seleccién de informacién en documentos recuperados.

4.3. Clasificacién y almacenado de informacién seleccionada.

5. Documentacién y terminologia en el dmbito
audiovisual y multimedia.

5.1. Fuentes de referencia en el dmbito audiovisual: observacién, analisis y

vaciado.
5.2. Tesauros: caracterizacioén, elaboracién y utilidades.
5.3. Elaboracién de un tesauro del campo audiovisual.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Presentacion 3 5 8

Resolucién de problemas 15 27 42
Estudio de casos 15 27 42
Trabajo 15 43 58

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacion

Los contenidos de la materia se encontrardn en forma de presentacion accesible para los alumnos

a través de la plataforma de teledocencia Tema.

Resolucién de
problemas

Se plantearan ejercicios de aplicacién practica de la teoria y de verificacién de habilidades y
conocimientos adquiridos.

Estudio de casos

Se planteardn casos practicos de blsquedas documentales, de evaluacién de documentos y de

analisis, seleccién y tratamiento de la informacion.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcién

Estudio de casos

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada

continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la

Universidade de Vigo.
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Resolucién de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
problemas continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Presentacion Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Pruebas Descripcién

Trabajo Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion
Descripcion CalificaciénCompetencias Evaluadas
Estudio de casos Los resultados obtenidos en los estudios de casos permitiran evaluar 30 CG11
los conocimientos y habilidades de los estudiantes. CE7
CE8
CE9
CE14
Resolucién de Los resultados obtenidos en la resolucién de problemas permitiran 30 CG11
problemas evaluar los conocimientos y habilidades de los estudiantes. CE7
CE8
CE9
CE1l4
Trabajo Los alumnos realizaran individualmente o en grupo un microtesauro 40 CG1l1
del dmbito audiovisual o multimedia. CES
CE9
CEl4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

TEMPORALIZACION DEL CURSO:

Las actividades de aplicacién, se estructuraran en 4 bloques, como se indica mas abajo; los 3 primeros bloques se
desarrollaran en periodos de 11 dias, el cuarto en uno de 24.

PERIODO 1: dia n? 1-dia n® 11

Bloque 1: [Jintroduccién: la documentacién aplicada a la traduccién multimedia[]
Bloque 2: [JLos documentos multimedia como categoria documental[]

PERIODO 2: dia n® 12-dia n@ 22

Bloque 3: [BUsqueda documental para la traduccién multimedia[]

PERIODO 3: dia n? 23-dia n2 33

Bloque 4: [JTratamiento de la informacién en traduccién multimedia[]

PERIODO 4: dia n2 34-dia n® 57

Bloque 5: [Documentacién y terminologia en el &mbito audiovisual]

SEGUNDA CONVOCATORIA:

Para la evaluacion de la asignatura en la segunda convocatoria, los alumnos realizaran las actividades de aplicacion practica
que no hubieran llevado a cabo en su momento o, en su caso, replanteardn y realizardn de nuevo, siguiendo las indicaciones
del profesor, aquellas que no hubieran superado satisfactoriamente durante el desarrollo del curso.

La fecha limite para entregar las actividades en la segunda convocatoria de evaluacién se hara publica oportunamente en
Faitic.
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Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

ARGUDO, S., PONS, A., Mejorar las busquedas de informacién, UOC, 2012, Barcelona

BRISSET, DEMETRIO, Andlisis filmico y audiovisual, UOC, 2011, Barcelona

CAICEDO, C.; PASTOR, X., ;{Cémo elaborar un trabajo final de master?, UOC, 2016,

CARIDAD SEBASTIAN, M., HERNANDEZ PEREZ, T, RODRIGUEZ MATEOS, D, PEREZ LORENZO, B, Documentacién audiovisual:
nuevas tendencias en el entorno digital, Sintesis, 2011, Madrid

CID LEAL, P.; PERPINYA MORERA, R., Cémo y dénde buscar fuentes de informacién, Servicio de Publicaciones de la
Universidad Auténo, 2013, Barcelona

CORDON GARCIA, J.A. ET AL, Las nuevas fuentes de informacién. Informacién y busqueda de informacién en el contexto de la
web 2.0, 22, Pirdmide, 2012, Madrid

CORDON GARCIA, J. A. ET AL., Las nuevas fuentes de informacién: la bdsqueda informativa, documental y de investigacion
en el ambito digital, Piramide, 2016, Madrid

COSTA SANCHEZ, C.; PINEIRO OTERO, T, Estrategias de comunicacién multimedia, UOC, 2016, Barcelona

CRUZ GIL, M. C., Modelos de blsqueda y recuperacion de la informacién, Trea, 2015, Gijon

CUADRA, E. DE LA, Documentacién cinematografica: roles y fuentes del documentalista en el cine, UOC, 2013, Barcelona
CURRAS, E., Ontologias, taxonomia y tesauros: manual de construccién y uso, Trea, 2005, Gijén

ISO, « Documentacién-Directrices para el establecimiento y desarrollo de tesauros monolinglies. Norma Internacional
1S02788-1986 (12 Parte) ». Revista Espafiola de Documentacién Cientifica, 12, 4, 1989,

ISO, « Documentacién-Directrices para el establecimiento y desarrollo de tesauros monolinglies. Norma Internacional
1S02788-1986 (22 Parte) ». Revista Espafiola de Documentacién Cientifica, 13,, 1990,

JIMENEZ PIANO, M.; ORTIZ-REPISO, V., Evaluacién y calidad de sedes web., Trea, 2007, Gijén

LOPEZ CARRENO, R., Fuentes de informacién. Guia basica y nueva clasificacién, UOC, 2017,

LOPEZ HERNANDEZ, ANGELES, Introduccién a la documentacién audiovisual, S&C Ediciones, 2003, Sevilla

LOPEZ DE SOLIS, 1., El Film-research, UOC, 2013, Barcelona

LOPEZ YEPES, A. (ed.), Cine en la era digital. Aplicaciones de la documentacién cinematografica (1992-2005), Fragua, 2006,
Madrid

LOPEZ YEPES, J.; OSUNA ALARCON, M. R, Manual de ciencias de la informacién y documentacién, Pirdmide, 2011, Madrid
NAUMIS PENA, C., Modelo de construccién de tesauros documentales multimedia: aplicaciones a los contenidos educativos
en televisién, Universidad Complutense, Servicio de Publicaciones, 2005, Madrid

PACIOS LOZANO, A. R., BUENO DE LA FUENTE, G. (coord.), Técnicas de blUsqueda y uso de la informacién, Ramén Areces,
2013, Madrid

STUART, DAVID, Practical Ontologies for Information Professionals, Facet Publishing, 2016, London

Bibliografia Complementaria

ALONSO AREVALO, J.; CORDON GARCIA, J. A.; GARCIA-RODRIGUEZ, A.; GOMEZ DIAZ, R, Leyendo entre pantallas, Trea, 2016,
Gijén

BARTOLL, E., Introduccién a la traduccién audiovisual, UOC, 2015,

CODINA, L, "Sistemas de blUsqueda y obtencién de informacidén: componentes y evolucién”, Anuario ThinkEPI, 12, 2018, b
CORDON GARCIA, J.A. ET AL, Manual de busqueda documental y practica bibliogréfica, Pirdmide, 1999, Madrid

CURRAS, E., Thesaurus: lenguajes terminolégicos, Paraninfo, 1991, Madrid

FORNAS, R., Cémo buscar en Internet, El Pais-Aguilar, 2001, Madrid

GUALLAR, J.,LEIVA-AGUILERA, J., El content curator. Guia basica para el nuevo profesional de internet, UOC, 2013, Barcelona
MALDONADO MARTINEZ, A., RODRIGUEZ YUNTA, L., La informacién especializada en internet. Directorio de recursos de
interés académico y profesional, Consejo Superior de Investigaciones Cientificas, 2006, Madrid

MARCOS RECIO, J. C. (COORD.), Lo efimero de la comunicacién. Cémo preservar los contenidos en la era digital, UOC, 2018,
MARTINEZ LOPEZ, A.B., ORTEGA ARJONILLA, E., [JRecursos bibliograficos sobre traduccién, redaccién y terminologia en los
ambitos cientifico-técnico, audiovisual y multimedia[]. TRANS: Revista de traductologia, 11, pdgs.287-298, 2007,

MARTINEZ ROBLEDO, M. |, [IBibliografia y recursos electrénicos para la traducciéon multimedia, la tradumatica y la ensefianza
de lenguas[]. Entreculturas: revista de traduccién y comunicacion intercultural, 3, pags. 329-339, 2010,

OLIVER, A.; MORE, J.; CLIMENT, S., Traduccién y tecnologias, UOC, 2008,

REDONDO, M., Verificacion digital para periodistas.Manual contra bulos y desinformacién internacional, UOC, 2018,

SIERRA SANCHEZ, | (coord.), Retos y oportunidades de la comunicacién multimedia en la era del 2.0, Fragua, 2011, Madrid
TRAMULLAS, J., QWikipedia, educacién e informacién cientifica[], Anuario ThinkEPI, 12, 2018,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Doblaje
Asignatura Doblaje
Cadigo VO1M079Vv01104
Titulacion Master
Universitario en
Traduccién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Lorenzo Garcia, Maria Lourdes
Profesorado  Agost Canés, Rosa
Fernandez Martinez, Juan Hugo
Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Correo-e llorenzo@uvigo.es

Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcién  En esta materia el alumnado aprendera las bases tedrico-metodoldgicas de la traduccién para doblaje y sera
general capaz de analizar criticamente dicho tipo de traducciones. Al mismo tiempo sera capaz de realizar

traducciones de calidad en esta modalidad de trasvase audiovisual.

Competencias

Cddigo Tipologia
CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia. * saber
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber
CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia. * saber hacer

* Saber estar /ser
CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas. * saber hacer

* Saber estar /ser
CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados. * Saber estar /ser
CE3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estandares. * saber

CE5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes  « saber
productos multimedia y saber justificar las decisiones tomadas. saber hacer

CE49 49. Conocer en profundidad la historia y evolucién del doblaje. * saber

CE50 50. Conocer en profundidad las etapas del proceso de doblaje. * saber

CE51 51. Conocer en profundidad las condiciones laborales, convenciones de doblaje y el discurso del * saber
doblaje y aprender a manejar software de doblaje.

CE52 52. Conocer en profundidad los principales problemas de traduccién para doblaje (generales y * saber

especificos) y adquirir practica en el proceso de doblaje. saber hacer

Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias
El alumno aprenderd las bases tedricas especificas de esta modalidad de trasvase audiovisual: definicién, CG1
historia, fases, convenciones, cédigos de significaciéon y modelos de analisis. CG4
CE5
CE49
CE50
CE51
CE52
También sabra analizar los distintos problemas de trasvase de la modalidad (generales y especificos) y ~ CG1
aplicar las estrategias para solucionarlos méas adecuadas en cada caso. CG4
CG12
CE3
CE5
CE52
El alumno serd capaz de realizar traducciones para doblaje de calidad. CG7
CG11
CG12
CE5
CE52
El alumno adquirira las herramientas metodoldgicas y analiticas necesarias para ser criticos con las CG12
traducciones de esta modalidad. CE51
CE52
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Contenidos

Tema
1. Introduccién a la traduccién para doblaje 1.1. Definicién
1.2. Historia
1.3. Fases
1.4. La profesion
2. Tipos de traduccién para doblaje y tareas 2.1. Traduccién borrador

relacionadas

2.2. Traduccién ajustada

2.3. Traduccién de sinopsis (de peliculas o capitulos de series)
2.4. Busqueda de terminologia especifica de series (coherencia
terminoldgica del producto)

3. Codigos de significacion del texto audiovisual 3.1. Cddigos del canal visual

3.2. Cddigos del canal auditivo

4. Problemas de traduccién y estrategias de 4.1. Problemas compartidos con otras modalidades

resolucion.

4.2. Problemas especificos de traduccién para doblaje
4.3. Estrategias de traduccién

5. Trabajo de curso

5.1. Traduccidn borrador (nivel inicial)
5.2. Traduccién ajustada (nivel avanzado)
5.3. Andlisis critico (nivel avanzado)

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudio previo 0 34 34
Foros de discusién 12 0 12
Seminario 12 0 12
Actividades introductorias 4 0 4

Salidas de estudio 10 0 10
Estudio de casos 8 48 56
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

Trabajo 0 20 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio previo

El alumno dispondrd, en la plataforma del postgrado, de una guia con los principales contenidos de
la materia desarrollados, asi como una bibliografia basica de lectura obligatoria, que debe asimilar
con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.

Foros de discusion

En los foros de discusién, se pondran en comun y discutirdn las soluciones dadas a las practicas
auténomas.

Seminario Las tutorias grupales (o individuales, dependiendo de si las entregas obligatorias de la asignatura
se hacen individualmente o en grupo) se usaran para despejar dudas relativas a los encargos a
través de los cuales se evalla la asignatura y para revisar los mismos una vez entregados.

Actividades La primera sesion de la materia serd presencial (aunque también se grabard y colgard en la

introductorias plataforma del postgrado) y se dedicara a explicar con detalle los objetivos que se pretende

alcanzar, el temario, la forma en que se desarrollara la docencia y los procedimientos de
evaluacion.

Salidas de estudio

Se realizard la visita a un estudio de doblaje gallego.

Estudio de casos

El alumno dispondrd de un elevado nimero de estudios de caso (doblajes existentes) que le
permitiran desarrollar el espiritu critico y justificar las distintas posturas de traduccién que puede
adoptar ante los distintos doblajes.

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion

Trabajo La profesora atendera dudas en horario de tutorias (presenciales) y también por correo electrénico o por skype
(en este Ultimo caso, cuando el alumno asf lo solicite).

Evaluacion

Descripcién Calificacién Competencias

Evaluadas
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Estudio de  El alumno realizard varios ejercicios que contienen estudios de caso y 20 CG1

casos problemas de traduccién de doblaje. Tendra que evaluarlos criticamente y cGa
dar opciones alternativas de traduccion, si lo considera oportuno.

CG11

CG12
CE3
CE5

CE52

Examen de  El alumno realizard una prueba en la que tendra que dar cuenta de su 30 CG4
preguntas de capacidad para analizar pormenorizadamente varios estudios de caso. En CG11
desarrollo dicha prueba ha de demostrar el dominio teérico-metodolégico de la

materia. CE3

CE5
CE49
CE50
CE51
CE52

Trabajo El alumno realizard un trabajo de curso. En el caso de alumnado de nivel 50 CG1
inicial consistird en una traduccién-borrador. En el caso de alumnado de cGa
nivel avanzado se podra escoger entre (a) una traduccion ajustada y (b)
un anélisis critico de una traduccién existente. CG7

CG11
CE3
CE5

CE52

Otros comentarios sobre la Evaluacion

** SE PODRAN DESCONTAR HASTA 2 PUNTOS POR FALTA DE ORTOGRAFIA EN CUALQUIERA DE LAS PRUEBAS DE
EVALUACION ESPECIFICADAS ARRIBA

CRONOGRAMA DE LA MATERIA (puede sufrir pequefias modificaciones por temas de calendario y ajuste de la visita al
estudio de doblaje)

- Jornada de presentacion de la materia (PRESENCIAL y a través de UVigo-TV): objetivos, temporalizacién,
evaluacion

- Semanas 1/2: lecturas y participacién del alumnado en el foro de lecturas (12 tarea evaluable) (Coord.: Lourdes Lorenzo)

- Semanas 3/4: lenguaje cinematografico (Prof. Hugo Fernandez) y participacién del alumnado en el foro correspondiente
- Semana 5 (PRESENCIAL): visita a estudio de doblaje de Galicia

- Semanas 6/7: ejercicios y estudios de caso en foro (doblajel/2: nivel inicial; doblaje 4/5: nivel avanzado) (22 tarea
evaluable) (Coord.: Lourdes Lorenzo)

- Semanas 8/9: ejercicios y estudios de caso de entrega individual (doblaje 3: nivel inicial; doblaje 6: nivel avanzado) (32
tarea evaluable) (Coord.: Lourdes Lorenzo)

- Semana 10: ajuste (Prof. Rosa Agost) y participacién del alumnado en el foro correspondiente

- Semana 11: eleccion y preparacion del trabajo de curso, que sera la 42 tarea evaluable (tutela continuada por parte de la
coordinadora)

- Semana 12: repaso y dudas de la materia, con vistas al examen final (52 tarea evaluable)

Segunda edicion de actas (julio) y posteriores convocatorias:

El alumno podra optar por UNO de los dos sistemas de evaluacién contemplados en la primera edicién de actas, que
recibirdn un 100% de la calificacién:
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(a) Trabajo tutelado: puede ser el mismo suspenso previamente reformulado o uno nuevo
(b) Examen tedrico-practico: (22 edicién de actas) se colgara en faitic en una fecha acordada previamente con el alumnado.

EN TODO CASO EL ALUMNO HA DE COMUNICAR CON PRUDENTE ANTELACION QUE SISTEMA DE EVALUACION SEGUIRA.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Agost, Rosa, Traduccién y doblaje: palabras, voces e imagenes, 1999, Ariel

Avila, Alejandro, El doblaje, 1997, Catedra

Ballester, Ana, Traduccién y nacionalismo: la recepcién del cine americano en Espafa a través del doblaje (1928-1948),,
2001, Comares

Bafos Pifiero, R. & J. Diaz Cintas, Audiovisual Translation in a Global Context: Mapping an Ever-changing Landscape, 2015,
Palgrave McMillan

Bosseaux, Charlotte, Dubbing, Film and Performance: Uncanny Encounters, 2015, Peter Lang

Cornell, Julian, [JNo Place Like Home. Circumscribing Fantasy in Children’s Films[], en Beeler, Karin & Beeler, Stan (eds.).
Children’s Films in the Digital Age, 2015, McFarland and Co.

Couto Lorenzo, Xerardo, Arredor da dobraxe: algunhas cuestiéns basicas, 2009, Deputacion da Corufia

Chaume, Frederic, Cine y traduccién, 2004, Catedra

Chaves, Maria José, La traduccién cinematografica. El doblaje., 2000, Univ. Huelva

Duro, Miguel, La traduccidn para el doblaje y la subtitulacién, 2001, Catedra

Jankowska, Anna & Agnieszka Szarkowska (eds), New Points of View on Audiovisual Translation and Media Accessibility,
2015, Peter Lang

Lépez Dobao, X.A., [IDez teses para interpretar a dobraxe em Galicia[], Trabe de Ouro, 59, 377-390, 2004,

Lorenzo, Lourdes &amp; Ana Pereira, Traduccién subordinada (1): el doblaje, 2000, Univ. Vigo

Marti Ferriol, José Luis, Cine independiente y traduccidén, 2010, Tirant lo Blanch

Montero, Xoan, Traducién para a dobraxe en Galicia, Pais Vasco e Catalufia. Experiencias investigadoras e profesionais,
2010, Universidade de Vigo

Mubenga, K. Somwe, Film Discourse and Pragmatics in Screen Translation, 2015, Lambert Academic Pub.

Ranzato, Irene, Translating Culture Specific References on Television: The Case of Dubbing, 2016, Routledge

Rica Peromingo, Juan Pedro, Aspectos linglisticos y técnicos de la traduccién audiovisual (TAV), 2016, Peter Lang
Sanderson, J.D., Traductores para todo. Actas de las Ill Jornadas de doblaje y subtitulacién, 2002, Univ. d "Alacant
Sanderson, J.D., iDoble o nada! Actas de las | y Il Jornadas del doblaje y subtitulacién., 2001, Univ. d"Alacant

Whitman, Candace, Through the Dubbing Glass, 1992, Peter Lang

Se facilitard en clase mds bibliografia,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Localizaciéon de Paginas Web
Asignatura Localizacién de
Paginas Web
Cadigo V01M079Vv01105
Titulacion Méster
Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Mata Pastor, Manuel
Profesorado  Mata Pastor, Manuel
Pereira Rodriguez, Ana Maria

Correo-e tradumata@gmail.com

Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcion  El mercado profesional de la traduccién de paginas web. Lenguajes y tecnologias para contenidos de

general Internet. Estandares internacionales. Herramientas para gestionar la localizacién de contenidos para Internet.

Competencias

Cddigo Tipologia
CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia. * saber
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber
CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia. * saber hacer

* Saber estar /ser
CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas. * saber hacer

* Saber estar /ser
CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados. * Saber estar /ser
CE3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estadndares. * saber

CE5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes  « saber
productos multimedia y saber justificar las decisiones tomadas. saber hacer

CE36 36. Conocer en profundidad los conceptos basicos en la localizacién de paginas web. * saber
CE37 37. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de paginas web. * saber
CE38 38. Conocer en profundidad las herramientas usadas en la localizacién de paginas web. * saber

CE39 39. Conocer en profundidad las dindmicas profesionales del sector de localizacién de paginas web. ¢ saber
Saber estar /ser
saber hacer

CE40 40. Adquirir practica en el proceso de localizacién de paginas web.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias

Conocer el flujo de trabajo y los procesos y fases habituales en un proyecto de localizacién de sitios y CGl

contenido web. CG4
CG7
CE3
CE5
CE36
CE37
CE38
CE39

Conocer y aplicar las estrategias y saber utilizar herramientas mas adecuadas en cada caso para la CB6

ejecucion eficiente de un encargo profesional de localizacién de sitios y contenido web. CGl
CG4
CG7
CG11
CG12
CE3
CE5
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40
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Contenidos

Tema

Introduccién a la localizacién de sitios y contenido- Localizacién de software vs. localizacién de sitios y contenido web
web - Webs estaticas vs. webs dindmicas: repercusiones técnicas y laborales
Las estrategias habituales en localizacién de - Solo traduccién

sitios y contenido web - Localizacién parcial

- Localizacién integral
- Transcreacién
- Optimizacién
Las herramientas habituales en localizacién de - Editores de texto
sitios y contenido web - Aplicaciones de disefio web
- Aplicaciones ofimaticas y de autoedicién
- Sistemas de traduccion asistida
- Otras herramientas
El proceso de localizacién de sitios y contenido - Elementos textuales
web - Elementos metatextuales
- Elementos interactivos
- Elementos graficos
- Otros elementos localizables
El mercado de localizacion de sitios y contenido - Segmentacién del mercado
web - Prospeccion de posibles clientes
- Preparacién de ofertas / presupuestos
- Sistemas de tarificacién y estrategias de negociacién
- Pasado, presente y futuro

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Estudio de casos 19 31 50
Trabajo tutelado 19 31 50
Presentacion 6 30 36
Practica de laboratorio 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Presentacién de la materia e identificacién de la formacidn previa y las habilidades practicas del

introductorias alumnado.

Estudio de casos Presentacién y discusién de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los
contenidos de la materia. Discusién orientada por el personal docente.

Trabajo tutelado Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encamindas a graduar
la progresién del estudiantado en la adquisicién de los conocimientos relacionados con la materia.

Presentacién Presentacién por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.

Discusién orientada por el personal docente.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcién
Actividades Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
introductorias continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la

Universidade de Vigo.

Presentacién Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Estudio de casos Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Trabajo tutelado Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Pruebas Descripcion
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Practica de laboratorio Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion

Descripcion CalificacidnCompetencias Evaluadas
Trabajo tutelado  Grupo de actividades practicas relacionadas con la primera parte 60 CG1

del temario (30%). Grupo de actividades practicas relacionadas con cGa

la segunda parte del temario (30%). G

CG11
CG12
CE3
CE5
CE36
CE37
CE38
CE39

CE40

Practica de Gestién de un proyecto-encargo global. 40 CG1
laboratorio cGa

CG7
CG11
CG12

CE3

CE5
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40

Otros comentarios sobre la Evaluacion

TEMPORALIZACION DEL CURSO:

Semana 1

- familiarizacion con plataforma y materiales de la asignatura
- presentaciones de estudiantes y profesor (foro "Varios")

- lectura de apuntes: apartados 1,2, 3.1y 3.2

- debate introductorio (HTML vs. musica)

- debate 1 (110n web vs. 110n software) [evaluable: 0-5 %]

- ejercicio 1 (metainfo) [no evaluable]

Semana 2

- sesién presencial en CUVI

- lectura de apuntes: apartado 3.3

- debate 2 (estructura / inicio multilingute) [evaluable: 0-5 %]
- ejercicio 2 (testing: realizacién y viabilidad) [no evaluable]

- lectura complementaria 1 (Galibert)

Semana 3
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- lectura de apuntes: apartados 3.4y 3.5

- debate 3 (costes) [evaluable: 0-5 %]

- ejercicio 3 (testing: traduccién) [no evaluable]

- lectura complementaria 2 (Payne)

Semana 4

- actividad prdctica 4.1 (ensayo) [evaluable: 25 %]

- lectura complementaria 3 (Estellés) y debate 4 [evaluable: 0-5 %]
Semana 5

- actividad practica 4.2 (web) [evaluable: 30 %]

- lectura complementaria 4 (W3C.org) y debate 5 [evaluable: 0-5 %]
Semana 6

- actividad practica 4.3 (oferta) [evaluable: 30 %]

- lectura complementaria 5 (Beninatto) y debate 6 [evaluable: 0-5 %]
Fecha tope de entrega de actividades practicas obligatorias: segundo viernes enero
SEGUNDA CONVOCATORIA:

El estudiantado que no supere en primera convocatoria esta materia, podra hacerlo en una segunda convocatoria, de
acuerdo con el calendario oficial de la Universidad, realizando nuevamente las actividades y el proyecto propuestos en la
primera. La fecha limite para la entrega de la segunda convocatoria se comunicara durante el curso y sera publicada en
FaiTIC.

Para superar la asignatura no sera obligatorio asistir a las sesiones presenciales.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Esselink, Bert, A Practical Guide to Localisation, John Benjamins, 2000, London/New York
Jimenez-Crespo, Miguel A, Translation and Web Localization, Routledge, 2013, London/New York
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Practicas en Empresas/VO1M079vV01205
Trabajo de Fin de Master/V01M079V01206

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079vV01203
Localizacién de Videoxogos/V01M079vV01204

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Subtitulado
Asignatura Subtitulado
Cédigo VO1M079V01201
Titulacion Master
Universitario en
Traduccién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Pereira Rodriguez, Ana Maria

Profesorado  Iravedra Lépez, Marta
Pereira Rodriguez, Ana Maria
Romero Fresco, Pablo

Correo-e pereira@uvigo.es

Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcién  Esta materia se concibe como un espacio didactico que servird al alumno, en primer lugar, para alcanzar
general competencia profesional en el proceso de elaboracién de subtitulos y, en segundo lugar, para reflexionar

sobre los problemas surgidos en dicho proceso, analizarlos criticamente y defender las soluciones adoptadas.
Ademas, se introducird al alumno en la técnica del rehablado.

Competencias

Cddigo Tipologia
CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia. * saber
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber
CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia. * saber hacer

* Saber estar /ser
CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas. * saber hacer

* Saber estar /ser
CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados. * Saber estar /ser
CE3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estandares. * saber
CE5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes  « saber

productos multimedia y saber justificar las decisiones tomadas. * saber hacer

CE45 45. Conocer en profundidad la historia y evolucién del subtitulado. * saber
CE46 46. Conocer en profundidad las etapas del proceso de subtitulado. * saber
CE47 47. Conocer en profundidad las condiciones laborales, las convenciones de subtitulacién y el * saber hacer

discurso subtitulador y aprender a manejar el software de subtitulacion.
CE48 48. Conocer en profundidad los problemas principales del subtitulado (generales y especificos) y * saber hacer
adquirir practica en el proceso de subtitulado.

Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias
El alumno aprendera las bases tedricas sobre las que descansa esta modalidad de trasvase audiovisual: CG1
definicién, tipos, historia y caracteristicas diferenciales. CG4
CE3
CE45
CE46
CE47
CE48
El alumno aprenderd a manejar programas de subtitulado. CG1l1
CE47
El alumno llevara a cabo con éxito todas las fases del proceso de subtitulado: localizacién de los CGl
subtitulos, adaptacién y lanzamiento y sabra defender su trabajo. CG4
CG7
CG11
CG12
CE3
CE5
CE45
CE46
CE47
CE48
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El alumno aprenderd los fundamentos tedricos del rehablado. CGl

CG4
CE3
CE5

Contenidos

Tema

1. El subtitulado 1.1. Definicién, tipos e historia

1.2. Etapas en el proceso de subtitulado

1.3. La practica subtituladora: la profesién de subtitulador; convenciones
espaciales, temporales y ortotipograficas; especificidades del discurso
subtitulador y problemas y estrategias de resolucién

2. Introduccidn al rehablado
3. Practicas 3.1. Practicas de subtitulado
3.2. Comentarios de rehablado

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 0 2

Estudio previo 26 9 35
Practicas auténomas a través de TIC 0 35 35
Foros de discusién 10 0 10
Seminario 10 0 10
Trabajo 0 28 28
Practica de laboratorio 0 30 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades La primera sesion de la materia serd presencial (aunque también se grabara y colgara en la

introductorias plataforma del postgrado) y se dedicara a explicar con detalle los objetivos que se pretende
alcanzar, el temario, la forma en que se desarrollara la docencia y los procedimientos de
evaluacioén.

Estudio previo El alumno dispondrd, en la plataforma del postgrado, de una guia con los principales contenidos de

la materia desarrollados, asi como una bibliografia basica de lectura obligatoria, que debe asimilar
con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.
Practicas auténomas a Los contenidos tedricos que el alumno debe asimilar se ejercitaran a través de actividades y

través de TIC distintos tipos de ejercicios que el alumno realizard individualmente.

Foros de discusién En los foros de discusién, se pondran en comun y discutirdn las soluciones dadas a las practicas
auténomas.

Seminario Las tutorfas grupales (o individuales, dependiendo de si las entregas obligatorias de la asignatura

se hacen individualmente o en grupo) se usaradn para despejar dudas relativas a los encargos a
través de los cuales se evalla la asignatura y para revisar los mismos una vez entregados.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcién

Estudio previo Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Practicas auténomas a Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
través de TIC continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Seminario Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Pruebas Descripcién

Trabajo Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Practica de laboratorio Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.
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Evaluacion

Descripcién CalificaciénCompetencias Evaluadas
Trabajo Comentario de subtitulos rehablados en inglés y/o espafiol. 30 CG1
FECHA APROXIMADA: semana 8.
CG4
CG11
CE3
CE5
CE47
CE48
Practica de  Ademas de las actividades semanales, el alumno llevara a cabo dos 70 CG1
laboratorio  encargos de subtitulado (individual o en grupo) que supondran la puesta cGa
en practica de los contenidos de la materia y que consistirdn en encargos
de trabajo simulados o reales, que pueden ir acompafados de un informe CG7
critico y apoyado en fuentes de autoridad de los problemas surgidos y de CG11
las estrategias de resolucidn aplicadas. CG12
FECHAS APROXIMADAS: semanas 3y 5.
Las fechas de los encargos pueden variar dependiendo de la CE3
programacion de las sesiones presenciales de la asignatura. CE5
CE45
CE46
CE47
CE48

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para superar la materia no serd obligatorio asistir a las sesiones presenciales.
SEGUNDA OPORTUNIDAD DE EVALUACION

Si la calificacién obtenida en las pruebas y trabajos durante la primera oportunidad de evaluacién es no apta, o bien los
trabajos se podréan rehacer siguiendo las correcciones y propuestas de mejora realizadas por los profesores (en ese caso, la
nota maxima que se obtendra serd 5), o bien se realizardn nuevos encargos y actividades, que se calificardn de 0 a 10.

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Diaz Cintas, Jorge, Teorfa y practica de la subtitulacién inglés-espafiol, 1, Ariel, 2003, Barcelona

Diaz Cintas, Jorge y Remael, Aline, Audiovisual translation: subtitling, 1, St. Jerome, 2007, Manchester
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Voice-Over y Traduccién de Documentales

Asignatura Voice-Overy
Traduccion de
Documentales

Cédigo VO1M079Vv01202
Titulacion Mdster
Universitario en
Traduccion
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Vazquez Fernandez, Marta
Cortés Villarroya, Judith

Profesorado  Cortés Villarroya, Judith
Pereira Rodriguez, Ana Maria
Vazquez Fernéndez, Marta

Correo-e martavazfer@gmail.com
j.cortes.villarroya@gmail.com
Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcion  Esta materia estd concebida para que el alumno adquiera los conocimientos teérico-practicos relativos a la

general modalidad de traduccién audiovisual conocida como voces superpuestas o voice over. Para ello se
presentardn y analizaran las caracteristicas principales de la modalidad y todo el proceso por el cual pasa el
traductor, haciendo especial hincapié en las convenciones que debe utilizar y las principales dificultades a las
cuales se enfrenta, relacionadas basicamente con el género documental y la divulgacién cientifica en el
medio audiovisual, pero también con otros géneros que también apuestan por esta modalidad, como son los
realities. El alumno ademds debera ser capaz de defender argumentativamente las traducciones que realice.

Competencias

Cddigo Tipologia
CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia. * saber
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber

CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

saber hacer

CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

saber hacer

CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados.

Saber estar /ser

CE3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estadndares.

saber

CE5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes ¢

productos multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

saber
Saber estar /ser

CE53 53. Conocer en profundidad la historia y evolucion del voice over.

saber

CE54 54. Conocer en profundidad las etapas del proceso de voice over.

saber

CE55 55. Conocer en profundidad las condiciones laborales y convenciones del voice over y su discurso, y *

aprender a manejar software de voice over.

saber

CE56 56. Conocer en profundidad los principales problemas del voice over (generales y especificos) y .

adquirir practica en esta modalidad.

saber
saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Conocer las bases tedricas sobre las que descansa esta modalidad de trasvase audiovisual: definicién,

caracteristicas diferenciales y proceso.

CGl

CG4
CE3
CE53
CE54
CE55
CE56

Conocer las caracteristicas diferenciales de los diferentes formatos que admiten las voces superpuestas y CG4
CE3
CE53
CE54
CE55
CE56

las dificultades especificas que plantea cada uno de ellos.
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Llevar a cabo con éxito todas las fases del proceso de voice over respetando las convenciones de la CGl

modalidad y las restricciones temporales. Ademas sera capaz de defender su trabajo. CG4
CG7
CG11
CG12
CE3
CE5
CE53
CE54
CE55
CE56

Contenidos

Tema

1. Voces superpuestas 1.1. Aspectos tedricos y bibliografia recomendada

1.2. Aspectos practicos

2. Formatos que admiten voces superpuestas 2.1. Documentales de divulgacién cientifico-técnica

2.2. Reportajes y documentales humanisticos
2.3. Realities y extras de cine

3. Proyecto de doblaje para voice over 3.1. Practicas de voice over
3.2. Proyecto de voice over

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Practicas auténomas a través de TIC 10 25 35
Foros de discusién 20 0 20
Seminario 10 0 10
Actividades introductorias 2 0 2

Estudio previo 6 29 35
Trabajo 0 18 18
Practica de laboratorio 0 30 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicas auténomas a Los contenidos tedricos que el alumno debe asimilar se ejercitaran a través de actividades y

través de TIC distintos tipos de ejercicios que el alumno realizara individualmente.

Foros de discusion En los foros de discusién, se pondran en comun y discutirdn las soluciones dadas a las practicas
auténomas.

Seminario Las tutorfas grupales (o individuales, dependiendo de si las entregas obligatorias de la asignatura

se hacen individualmente o en grupo) se usaran para despejar dudas relativas a los encargos a
través de los cuales se evalla la asignatura y para revisar los mismos una vez entregados.

Actividades Los alumnos contaran con una presentacién powerpoint en la que se explica con detalle los
introductorias objetivos que se pretenden alcanzar en la materia, el temario, la forma en que se desarrollard la
docencia y los procedimientos de evaluacién. Ademas, realizarén dos actividades introductorias de

entrega no obligatoria para familiarizarse con la modalidad y sus caracteristicas.

Estudio previo El alumno dispondrd, en la plataforma del postgrado, de una guia con los principales contenidos de
la materia desarrollados, asi como una bibliografia basica de lectura obligatoria, que debe asimilar

con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcién

Estudio previo Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la

Universidade de Vigo.

Practicas autébnomas a Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
través de TIC continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la

Universidade de Vigo.

Foros de discusién Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la

Universidade de Vigo.
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Seminario Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Actividades Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
introductorias continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion
Descripcion CalificacionCompetencias Evaluadas
Trabajo El alumno llevard a cabo un encargo de voice over (individual o en grupo) 40 CG1
gue supondra la puesta en practica de los contenidos de la materia y que cGa
consistird en un encargo de trabajo simulado o real, junto con un informe
critico y apoyado en fuentes de autoridad de los problemas surgidos y de CG7
las estrategias de resolucién aplicadas. CG11
CG12
CE3
CE5
CE53
CE54
CE55
CE56
Practica de El alumno realizard distintas actividades (individuales, en grupo y de 60 CG1
laboratorio participacién en los foros) que debera entregar al final de los distintos cGa
apartados del médulo a través de las cuales demostrard la comprensién,
asimilacién y puesta en préactica de los contenidos tedricos de la materia. CcG7
Las actividades (o grupo de actividades) de cada apartado seran de CG11
entrega obligatoria y representaran un 60% de la nota final. CG12
CE3
CE5
CE53
CE54
CE55
CE56

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Las actividades semanales (individuales o en grupo) son de entrega obligatoria y requisito indispensable para superar la
materia; excepto aquellas para las que se indique especificamente [Jentrega opcionalf.

En todos los casos serd requisito indispensable para superar la materia alcanzar una puntuacién minima de 5 puntos en el
proyecto final.

SEGUNDA CONVOCATORIA:
Aquellos alumnos que no superen la materia podran presentarse en la convocatoria de julio (calendario oficial de la Uvigo).

Deberan entregar un dossier con las respuestas a todas las cuestiones formuladas en los foros y una serie de actividades
breves y un proyecto extenso distinto al realizado por los alumnos que siguieron la docencia y superaron el médulo.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Espasa, Eva, "Myths about documentary translation" en Orero (ed.) Topics in Audiovisual Translation, 183-197, 1, John
Benjamins, 2004, Amsterdam/Philadelphia

Franco, Eliana; Matamala, Anna; Orero, Pilar, Voice-over Translation: an Overview, 1, Peter Lang, 2010, Berna
Matamala, Anna, "Main challenges in the translation of documentaries" en Diaz Cintas (ed.) New Trends in Audiovisual
Translation, 109-120, 1, Multilingual Matters, 2009, Bristol

Orero, Pilar, "La traduccién de entrevistas para voice-over" en Zabalbeascoa, Santamaria y Chau (eds.) La traduccién
audiovisual: investigacion, ensefianza y profesion, 1, Comares, 2005, Granada

Bibliografia Complementaria
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Aleksonyte, Z., Comparative Analysis of Subtitles and Voice-over in Danish and Lithuanian respectively as compared to
English (based on the Danish film Breaking the Weaves)., Uinversity of Vilnus, 1999, Vilnus

Sepielak, K., "Translation Techniques in Voiced-Over Multilingual Feature Movies", Linguistica Antverpiensia New Series 13,
2014,

Sepielak, K. y A. Matamala, "Synchrony in The Voice-over of Polish Fiction Genres", Babel 60(2): 145-163., 2014,
Grigaraviciute, I. y H. Gottlieb, "Danish Voices, Lithuanian Voice-over. The Mechanics of Nonsynchronous Translation",
Perspectives: Studies in Translatology 7(1): 41-80., 1999,

Wozniak, M., "Voice-over or Voice-in-betweeen? Some Considerations about Voice-over Translation of Feature Films on Polish
Television", en A. Remael, P. Orero y M. Carroll (eds) Audiovisual Translation and Media A, Rodopi, 2012, Amsterdam
Holobut, A., "Good Cops and Bad Cops in Polish Voice-over Translation", en E. Willim (ed) Continuity in Language. Styles and
Registers in Literary and Non-Literary Discourse. 137-161., AFM, 2014, Cracovia

Sepielak, K., "Synchronization Techniques in Multilingual Fiction Voiced-over Films in Poland", International Journal of
Communication [] Babel and Globalization: Translating in the 21st Century., 2016,

Holobut, A., Under-voiced and Over-voiced Characters in Film Translation[], en A. Nizegoirodcew y M. Jodlowiec (eds) Beyond
Sounds and Words. Volume in Honour of Janina Aniela Ozga, 164-184, WUJ, 2011, Cracovia

Kauffmann, F., "Un exemple d[Jeffet pervers de IJuniformisation linguistique dans la traduction d[Jun documentaire", Meta
49(1): 148-160., 2004,

Remael, A., "From the BBC[Js Voices from the Island to the BRTN[Js De President van Robbeneiland: A Case Study in TV
Translation", Linguistica Antverpiensia XXIX-XXX: 107-128, 1995,

Remael, A., "Whose Language, Whose Voice, Whose Message?: Different AVT Modes for Documentaries on VRT-Canvas
Television, Flanders", en TradTerm 13: 31-50., 2007,

Franco, E., Revoicing the Alien in Documentaries. Cultural Agency, Norms and the Translation of Audiovisual Reality, Doctoral
thesis, KUL, 2000, Lovaina

Franco, E., "Inevitable Exoticism: The Translation of Culture-Specific Items in Documentaries", en F. Chaume y R. Agost (eds)
La traduccién en los medios audiovisuals, 177-181., Publicacions de la Universitat Jaume |, 2001, Castelld de la Plana

Garcia Luque, D., "De cémo [Jdomesticar]] un documental de divulgacién cientifica en el proceso de traduccién. Estudio de la
versién espafola de LJOdysée de IfJespéce", Sendebar 22: 235-263., 2011,

Franco, E., "Documentary Film Translation: a Specific Practice?", en A. Chesterman, N. Gallardo y Y. Gambier (eds)
Translation in Context. Selected Contributions from the EST Congress, 233-242., Benjamins, 2000, Amsterdam

Matamala, A., "Free-lance Voice-over Translation. Translating for Catalan Television", Jostrans. Journal of Specialised
Translation 4: 45-48., 2005,

Matamala, A., "Translating Documentaries: From Neanderthals to the Supernanny[], Perspectives. Studies in Translatology
17(2): 93-107., 2009,

Matamala, A., "Terminological Challenges in the Translation of Science Documentaries: A Case-study", Across Languages
and Cultures 11(2): 255-272., 2010,

Mayoral, R., "El espectador y la traduccion audiovisual", en F. Chaume y R. Agost (eds) La traduccion en los medios
audiovisuals, 33-48., UJI, 2001, Castell6

Darwish, A. y P. Orero, "Rhetorical Dissonance of Unsynchronized Voices: Issues of Voiceover in News Broadcasts", Babel
60(2): 129-144., 2014,

Orero, P., "Voice-over: A Case of Hyper-reality", MUTRA conference proceedings., 2007,

Sepielak, K., "The Effect of Subtitling and Voice-over on Content Comprehension and Languages Identification in Multilingual
Movie", The International Journal of Sciences: Basic and Applied Research., 2016,

Chmiel, A., "Teaching Voice-over in the Voice-over Land", en A. Jankowska y A. Szarkowska (eds) New Points of View on
Audiovisual Translation and Media Accessibility, 129-147., Peter Lang, 2015, Frankfurt

Matamala, A., "Teaching Voice-over Translation: A Practical Approach", en J. Diaz-Cintas (ed) The Didactics of Audiovisual
Translation, 231-262., Benjamins, 2008, Amsterdam

Daniluk, L., A. Matamala y P. Romero-Fresco, "Transcribing Documentaries: Can Respeaking Be Used Efficiently?". 5th
International Symposium Respeaking, Live Subtitling, and Accessibility, Rome., 2015,

Matamala, A., "The ALST Project: Technologies for Audiovisual Translation", en Proceedings of Translating and the Computer
37, 79-89., 2016,

Ortiz-Boix, C. y A. Matamala, "Quality Assessment of Post-edited versus Translated Wildlife Documentary Films: A Three-
Level Approach", Proceedings of WPTP4., 2015,

Ortix-Boix, C. y A. Matamala, "Post-editing Wildlife Documentary Films: A Possible New Scenario?", Jostrans. Journal of
Specialised Translation, 26, 187-210., 2016,

Szarkowska, A. y A. Jankowska, "Text-to-speech Audio Descriptoin of Voiced-over Films. A Case Study of Audio Described
Volver in Polish", en E. Perego (ed) Emerging Topics in Translation: Audio Description, 81-98., EUT, 2012, Trieste

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Doblaje/V01M079V01104

Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizacién de Programas Informaticos

Asignatura Localizacién de

Programas
Informaticos
Cédigo VO1M079VvV01203
Titulacion Master
Universitario en
Traduccién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento
Coordinador/a Diaz Fouces, Oscar
Profesorado  Diaz Fouces, Oscar
Pereira Rodriguez, Ana Maria
Correo-e fouces@uvigo.es
Web http://multitrad.webs.uvigo.es
Descripcion  Gestidn de procesos y proyectos de localizacién de programas informaticos.
general
Competencias
Cadigo Tipologia
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber

CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

* saber hacer
* Saber estar /ser

CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

* saber hacer
 Saber estar /ser

CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados.

* Saber estar /ser

CE3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estandares.

* saber

CE5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes  « saber
productos multimedia y saber justificar las decisiones tomadas. * saber hacer

CE30 30. Conocer en profundidad los conceptos bésicos de la localizacién de software. * saber

CE31 31. Conocer en profundidad los tipos de objetos localizables. * saber

CE32 32. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de software. * saber

CE33 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas * saber

profesionales del sector de localizacién de software.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Preparar proyectos

CG4

CG18
CG7

CG11
CE57
CE57
CE5

CE57
CE30
CE31
CE32
CE33

Procesar los textos/elementos graficos de la interfaz de usuario

CG4
CG7
CE3
CE5
CE32
CE33
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Gestionar proyectos

CG4
CG7
CG11
CG12
CE3
CE32
CE33

Evaluar proyectos

CG4
CG7
CG12
CE3
CE32
CE33

Contenidos

Tema

1. El concepto de Localizacién

1.1110ny il18n
1.2 Estandares industriales

2. Estrategias de localizacién y gestién de
proyectos (entorno MSWindows)

2.1 Trabajar con ficheros de lengua
2.2 Trabajar con ficheros binarios
2.2.1 Trabajar con cédigo

2.2.2 Exportacion de strings

3. Estrategias de localizacion y gestién de
proyectos (entornos MacOSX y GNU/Linux)

3.1 Presentacion
3.2 Herramientas y procesos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Presentacion 10 40 50
Estudio de casos 19 31 50
Trabajo tutelado 15 21 36
Actividades introductorias 2 0 2

Practica de laboratorio 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacion

Presentacién por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.
Discusién orientada por el personal docente.

Estudio de casos

Presentacién y discusidn de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los
contenidos de la materia. Discusion orientada por el personal docente.

Trabajo tutelado

Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encamindas a graduar
la progresién del estudiantado en la adquisicién de los conocimientos relacionados con la materia.

Actividades
introductorias

Presentacién de la materia e identificacion de la formacién previa y las habilidades practicas del
alumnado.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Estudio de casos

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Trabajo tutelado

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Pruebas

Descripcion

Practica de laboratorio

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion
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Descripcion CalificacionCompetencias Evaluadas
Trabajo tutelado Grupo de actividades preparatorias 60 CG4
CG7
CG11
CG12
CE3
CE5
CE30
CE31
CE32
CE33
Practica de laboratorio Gestién de un proyecto-encargo global. 40 CG4

CG7
CG1l1
CG12

CE3

CE5
CE30
CE31
CE32
CE33

Otros comentarios sobre la Evaluacion

TEMPORALIZACION DEL CURSO:

Semanas 1-2:

- Lectura del material

- Preparacién de clase (instalar y configurar software, comprobacién de archivos ejemplo)
Semanas 3-4:

- El trabajo con formatos estandar de la localizacién

Semana 5-6:

- Fundamentos de la creacién y gestién de proyectos de localizacién

Semana 7-8

- Gestién completa de proyecto.

SEGUNDA OPORTUNIDAD:

Podra optarse la una segunda evaluacién. La fecha limite de entrega para la segunda convocatoria de julio se comunicara
durante lo curso y serd publicada en el faitic de la materia.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Phoebe Parry, The Localization Handbook, Createspace Independent Publishing Platform, 2016, USA

Julie A. Jacko, Human Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies, and Emerging Applications,
Third Edition, CRC Taylor & Francis, 2012, USA

Bibliografia Complementaria

Detlef Reineke (ed.), Traduccién y localizacién. mercado, gestién y tecnologias, Anroart, 2005, Las Palmas

Bryan Schnabel e.a., A Practical Guide to XLIFF 2.0, XML Press, 2015,

Yurek Hinz, Exploring Open Source Software Localization Methods: Assessing Business Value for Localizing Software Into
Minor Languages, LAP LAMBERT Academic Publishing,

Michael Kaplan, Internationalization with Visual Basic, SAMS, 2000,
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105
Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizaciéon de Videoxogos

Asignatura Localizacién de

Videoxogos
Cédigo VO1M079VvV01204
Titulacion Master
Universitario en
Traduccién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Agullé Garcia, Belén

Profesorado  Agullé Garcia, Belén

Pereira Rodriguez, Ana Maria

Correo-e belen.agullo.garcia@gmail.com

Web

http://s.sanz.webs.uvigo.es

Descripcion

genera

| la practica localizadora y de control de calidad en localizacién.

El objetivo de esta materia es familiarizar a los alumnos con la industria del videojuego y, en particular, con

Competencias

Cddigo Tipologia
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber
CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia. * saber hacer
* Saber estar /ser
CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas. * saber hacer
* Saber estar /ser
CG12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados. * Saber estar /ser
CE5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes  « saber
productos multimedia y saber justificar las decisiones tomadas. * saber hacer
CE40 40. Adquirir practica en el proceso de localizacién de paginas web. * saber hacer
CE41 41. Comprender las dindmicas profesionales del sector de localizacién de videojuegos. * saber
CE43 43. Conocer en profundidad las técnicas de trasvase relacionadas con la localizacién de los * saber
videojuegos.
CE44 44, Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos. * saber hacer

* Saber estar /ser

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

2. Asimilar la dindmica del proceso de localizacién de videojuegos.

CG4
CG7
CE5
CE41
CE43

3. lden

tificar los problemas mas comunes derivados del proceso de localizacién de videojuegos.

CG4
CG7
CE57
CE57
CE5
CE41
CE43
CE44
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4., Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos. CB6
CB6
CB6
CB6
CB6
CG4
CG7
CGl11
CG12
CE57
CE5
CE57
CE57
CE40
CE41
CE43

5. Adquirir practica en el proceso de control de calidad de localizacién de videojuegos. CB6
CB6
CB6
CG4
CG18
CG7
CGl1
CG12
CE57
CE57
CE57
CE40
CE41
CE43
CE44
CT1
CT1
CT1
CT1
CT1
CT1
CT1
CT1
CT1
CT1

Contenidos
Tema
Blogue I: contenidos especificos Unidad I.1: Videojuegos. Historia

Esbozo de la historia de los videojuegos, desde la llamada primera
generacién (1972) hasta la época actual, con especial énfasis en las
generaciones séptima y octava, asi como en el PC como sistema de ocio
multimedia.

Unidad I.2: Géneros. Caracteristicas

Clasificacion tipoldgica de los videojuegos en funcién de sus
caracteristicas: simuladores deportivos, accién/aventura, estrategia,
juegos online multijugador, etc.

Unidad I.3: La industria. Estructura

Importancia econdémica de la industria del ocio multimedia. Estructura de
una empresa tipo. Deslocalizacién y globalizacién. Localizacién, calidad y
traductores in-house.

Unidad 1.4: Videojuegos: desarrollo y comercializacién

El proceso de creacién de un videojuego. Produccién y desarrollo.

Versiones pre-alfa y alfa. Versiones beta. El control de calidad. Validacién.
Salida a mercado. Marketing. Actualizaciones.
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Bloque II: contenidos comunes Unidad II.1: Textos multimodales

El videojuego como texto multimodal. Aspectos semidticos. La no
linealidad como condicionante del proceso de traduccion. Paratextos del
videojuego: embalajes, manuales de usuario, contratos de licencia, webs y
comunidades online.

Unidad 11.2: Soportes

Organizacion de la informacidn verbal en los soportes fisicos: el lenguaje
XML,

Unidad I1.3: Informatica aplicada a la localizacion

Herramientas de traduccién asistida.

Herramientas de gestidn terminoldgica.

Herramientas de coordinacién de recursos.
Herramientas de seguimiento de errores de depuracion.

Bloque IlI: practica

Unidad II.1: Localizacién. Calidad. Depuracién

Clasificacién tipoldgica de errores en el proceso de localizacién: errores
relacionados con el material verbal y gréafico, errores relacionados con el
audio, otros errores.

Unidad I1l.2: Practica de localizacién

Reproduccion del proceso de localizacién de un videojuego.

Unidad Il1.3: Practica de depuracién

Reproduccion del proceso de control de calidad de localizacién de un

videojuego.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 1 3
Presentacion 20 35 55

Estudio de casos 14 16 30

Trabajo tutelado 10 40 50

Practica de laboratorio 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Presentacidn general de la materia, de sus objetivos, metodologia docente y evaluacién. Deteccién
de las motivaciones y de los conocimientos previos del alumnado a fin de optimizar el desarrollo de
la docencia.

Presentacion

Exposicién, a cargo del docente, de los distintos contenidos teéricos de la materia. Se realizard en
permanente contacto con los alumnos, fomentando el debate y su participacién activa, a fin de
verificar su correcta comprensién y asimilacion.

Estudio de casos

Presentacién a los alumnos, a cargo del docente, de diferentes textos multimedia interactivos
reales, a fin de analizar distintos aspectos relativos a su localizacién y posterior impacto en el
mercado.

Trabajo tutelado

Guiados por el docente, los alumnos llevaran a la practica los conocimientos adquiridos en los
estudios de casos, a fin de familiarizarse con la practica profesional de la traduccién y del control
de calidad en localizacién, reproduciendo las distintas fases del proceso.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcién

Actividades
introductorias

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.
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Presentacién Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Estudio de casos Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Trabajo tutelado Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion
Descripcion CalificaciénCompetencias Evaluadas
Trabajo tutelado Traduccién de paratextos [5 %]: 45 CG4
Ejercicio de traduccién de un texto promocional de un videojuego. cG7
Revisién de guiones [15 %]: CGl11
Ejercicio de revision linglistica del guion de un videojuego. CG12
Restricciones por sincronia. CE5
Traduccién de manuales [10 %]: CE40
Ejercicio de traduccién, con especial hincapié en el uso de CE41
terminologia especifica de plataforma. CE43
Traduccién de ingame [15 %]: CE44
Ejercicio de traduccidn, con especial hincapié en el manejo de
etiquetas y variables. Redaccién de consultas al cliente.
Préctica de Practica de localizacién [35 %]: 55 CG4
laboratorio Reproduccion del proceso de localizacién de un videojuego. cG7
Practica de depuracién [20 %]: CGl11
Deteccidn y tipificacidén de errores de localizacién de un CG12
videojuego. CE5
CE40
CE41
CE43
CE44

Otros comentarios sobre la Evaluacion

TEMPORALIZACION DEL CURSO (depende del calendario académico del curso):
Cronograma del periodo de docencia de nueve semanas:

- Semana 1: entrega de la documentacién inicial (contenidos tedricos y bibliografia adicional) y lectura de la misma,
activacion de los foros general (de seguimiento de la materia) y de resolucién de dudas

- Semana 2: sesion presencial.

Semana 3: asignacion de la actividad 1. Plazo de finalizacién previsto: 7 dias.
- Semana 4: asignacién de la actividad 2. Plazo de finalizacién previsto: 7 dias.
- Semana 5: asignacién de la actividad 3. Plazo de finalizacién previsto: 7 dias.

- Semana 6: activacion del foro de resolucién de dudas del proyecto final de la materia y asignacién de la actividad 4. Plazo
de finalizacién previsto: 14 dias.

- Semana 7: asignacién de la actividad 5. Plazo de finalizacién previsto: 14 dias.
Al término de la semana 8-9, entrega de informe de evaluacién final y post mortem de la materia.
SEGUNDA CONVOCATORIA:

En la segunda oportunidad de evaluacién, se les pedird a los alumnos que realicen y entreguen todas las actividades
propuestas para el curso y se evaluardn conforme a los criterios de evaluacién expuestos. La fecha limite para la entrega de
la segunda convocatoria se comunicara durante el curso y sera publica en FaiTIC.
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Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

O'HAGAN, M. y C. MANGIRON, Game Localization., John Benjamins., 2013, Amsterdam/Filadelfia:

CHANDLER, H. M., The Game Localization Handbook., Charles River Media., 2012, Massachusetts

Bibliografia Complementaria

A bibliografia completarase na plataforma de teledocencia,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Practicas en Empresas/V01M079V01205

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Doblaje/VO1M079V01104
Localizacién de Programas Informéaticos/VO1M079vV01203
Subtitulado/V0O1M079V01201

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas en Empresas

Asignatura Practicas en
Empresas

Cadigo V01M079Vv01205

Titulacion Mdster

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Profesorado  Lorenzo Garcia, Maria Lourdes
Correo-e llorenzo@uvigo.es
Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcion
general

competencias adquiridas.

Las practicas en empresas tienen como objetivo la insercién del alumno en un entorno real de trabajo bajo la
supervisién de un tutor, lo que le permitird poner en practica lo aprendido durante el master y desarrollar las

Competencias

Cddigo

Tipologia

CG2

2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso ene saber hacer

los contextos profesionales.

CG3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccion de los diferentes productos multimedia. * saber hacer
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber
CG5 5. Demostrar un espiritu critico ante fendmenos culturales, y practico a la hora de su trasvase. * Saber estar /ser
CG6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacidn al ejercicio * saber
profesional en el campo de la traduccién multimedia. * saber hacer
CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia. * saber hacer
* Saber estar /ser
CG9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas * saber
especialidades. * saber hacer
CG10 10. Realizar un andlisis del TO y de su encargo y seleccionar una estrategia de trasvase apropiada. ¢ saber
* saber hacer
CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas. * saber hacer
* Saber estar /ser
CG12 12. Defender su trabajo de traduccidn ante publicos especializados y no especializados. * Saber estar /ser
CE17 17. Desarrollar la capacidad critica ante el TO y para la evaluacién de herramientas terminograficas, ¢ saber hacer
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia. * Saber estar /ser
CE18 18. Desarrollar una metodologia sistematica de investigacién de la blsqueda documental y de un ¢ saber hacer
protocolo de consulta terminolégica para la traduccién multimedia. * Saber estar /ser
CE19 19. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas. * Saber estar /ser
CE20 20. Disefiar, planificar y realizar un trabajo de investigacién. * saber
* saber hacer
CE28 28. Asignar prioridades en las diferentes tareas de traduccién implicadas en un proyecto de * saber hacer
traducciéon multimedia. * Saber estar /ser
CE29 29. Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo. * saber hacer
* Saber estar /ser
CE30 30. Conocer en profundidad los conceptos bésicos de la localizacién de software. * saber
CE31 31. Conocer en profundidad los tipos de objetos localizables. * saber
CE32 32. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de software. * saber
CE33 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas * saber
profesionales del sector de localizacién de software.
CE34 34. Conocer en profundidad las herramientas usadas en localizacién de software. * saber
CE35 35. Adquirir practica en el proceso de localizacién de software. * saber hacer
CE36 36. Conocer en profundidad los conceptos basicos en la localizacién de paginas web. * saber
CE37 37. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de paginas web. * saber
CE38 38. Conocer en profundidad las herramientas usadas en la localizacién de paginas web. * saber
CE39 39. Conocer en profundidad las dindmicas profesionales del sector de localizacién de paginas web. ¢ saber
* Saber estar /ser
CE40 40. Adquirir practica en el proceso de localizacion de paginas web. * saber hacer
CE41 41. Comprender las dinamicas profesionales del sector de localizacién de videojuegos. * saber
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CE42

42. Conocer en profundidad los elementos basicos del proceso de localizacién de videojuegos.

saber

CE43

43. Conocer en profundidad las técnicas de trasvase relacionadas con la localizacién de los
videojuegos.

saber

CE44

44, Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos.

saber hacer
Saber estar /ser

CE45

45. Conocer en profundidad la historia y evolucién del subtitulado.

saber

CE46

46. Conocer en profundidad las etapas del proceso de subtitulado.

saber

CE47

47. Conocer en profundidad las condiciones laborales, las convenciones de subtitulacién y el
discurso subtitulador y aprender a manejar el software de subtitulacion.

saber hacer

CE48 48. Conocer en profundidad los problemas principales del subtitulado (generales y especificos) y * saber hacer
adquirir practica en el proceso de subtitulado.

CE49 49, Conocer en profundidad la historia y evolucion del doblaje. * saber

CE50 50. Conocer en profundidad las etapas del proceso de doblaje. * saber

CE51 51. Conocer en profundidad las condiciones laborales, convenciones de doblaje y el discurso del * saber
doblaje y aprender a manejar software de doblaje.

CE52 52. Conocer en profundidad los principales problemas de traduccién para doblaje (generales y * saber
especificos) y adquirir practica en el proceso de doblaje. * saber hacer

CE53 53. Conocer en profundidad la historia y evoluciéon del voice over. * saber

CE54 54, Conocer en profundidad las etapas del proceso de voice over. * saber

CE55 55. Conocer en profundidad las condiciones laborales y convenciones del voice over y su discurso, y * saber

aprender a manejar software de voice over.

saber hacer

CE56

56. Conocer en profundidad los principales problemas del voice over (generales y especificos) y
adquirir practica en esta modalidad.

saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias
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Dado que las practicas en empresas tienen como objetivo aplicar lo aprendido a lo largo del master a un CG2
trabajo real concreto y desarrollar las competencias adquiridas durante el curso, las competencias CG3
especificas de la materia en este caso coincidirdn con las de la titulacién, aunque en el trabajo diario y en CG4
la memoria se reflejen aquellas que sean pertinentes segun las tareas que le sean encomendadas al CG5
alumno. CG6
CG7
CG9
CG10
CGl11
CG12
CE17
CE18
CE19
CE20
CE28
CE29
CE30
CE31
CE32
CE33
CE34
CE35
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40
CE41
CE42
CE43
CE44
CE45
CE46
CE47
CE48
CE49
CE50
CE51
CE52
CE53
CE54
CE55
CE56

Contenidos

Tema

Los contenidos de las practicas vendran (*)
determinados por el acuerdo que se establezca
entre empresa/institucién y alumno, con la
supervisién de un tutor del master que velara
porque los temas tratados durante la realizacién
de las practicas se correspondan con alguno de
los temas tratados en cualquiera de los médulos
del master.

Serd responsabilidad del alumno/a poner en
conocimiento de su tutor/a cualquier incidencia
durante las practicas (recepcién tardia del
material, tareas distintas a las especificadas en la
ficha del destino, etc.).

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 0 2 2
Practicas externas 0 120 120
Informe de practicas 0 28 28

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Paxina 41 de 52



Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

En una sesién informativa (2 horas) se proporcionara al alumnado la informacién basica relativa al
desarrollo de las practicas en empresas/instituciones: calendario, caracteristicas y requisitos de
cada practica, etc.

Practicas externas

PROCEDIMIENTO DE ASIGNACION:

1. Ofertadas las plazas para la realizacion de las practicas, los alumnos interesados remitiran al
coordinador/aa de practicas del Master su solicitud segun se refleja en el Anexo Il. El/la
coordinador/a realizara la seleccién de los candidatos en funcién de los siguientes criterios:

- Caracteristicas del perfil sefialado por la empresa/institucion.

- Calificacién media de las materias de los médulos 1 a 3.

2. En aquellas practicas que requieran prueba de acceso, la coordinadora de practicas enviard a los
alumnos preseleccionados para que sea finalmente la empresa/institucién la que realice la
seleccion definitiva.

3. Los alumnos también pueden proponer la empresa/insitucién donde realizar las practicas,
propuesta que deberd ser aprobada por el/la coordinador/a. En este caso, la asignacién sera directa
al alumno que presentd la propuesta.

Una vez asignadas las plazas, los estudiantes iniciardn su periodo de practicas siguiendo las
indicaciones de la empresa o institucién de acogida bajo la supervisién de su tutor/a académico/a.

SEGUIMIENTO Y CALIFICACION DE LAS PRACTICAS:

1. Cada alumno tendrd dos tutores: un profesor/a del Master y un tutor/a de la empresa/institucion.
2. Terminado el periodo de actividad en la empresa/institucidn, el tutor/a de la empresa/institucion
debera remitir un certificado de las actividades realizadas por el alumno, ademas de la calificacién
que le otorga (que representara un 70% de la nota final).

3. Al finalizar las précticas el alumno deberd remitir a su tutor/a académico una memoria donde se
describan las actividades realizadas. El tutor académico evaluard esta memoria, que significara un
30% de la nota final de las practicas.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas externas

Cada alumno contard con un tutor de destino que organizard la practica (textos, cronograma, plazos,
instrucciones, correcciones...) y con un tutor académico que le ayudara a gestionar la documentacién
y velard por la buena marcha de la practica.

Actividades
introductorias

La coordinadora de la materia presentara la bolsa de practicas para cada curso asi como los procesos
burocraticos de la convocatoria. Dicha presentacién se hard de forma presencial y también sera
grabada por la UVigo-TV para que quede a disposicién del alumnado no presencial.

Pruebas

Descripcion

Informe de
practicas

El alumno ha de realizar al finalizar su periodo de practicas una pequefia memoria (entre tres y cinco
paginas) en donde describa la empresa/isntitucién de destino, las tareas realizadas, competencias
adquiridas y aporte ideas derivadas de la practica, si le parece oportuno, para incluir/mejorar las guias
docentes del resto de materias del master. En faitic puede consultar un modelo de memoria de
practicas que contiene los epigrafes principales. Debera entregar su memoria al tutor académico, que
la evaluard (30%), prestando especial atencién a la ortografia, redaccién y estilo (se podra descontar
hasta 2 puntos por falta de ortografia). El 70% de la nota corresponderd al tutor de la empresa o de la
institucién, responsable de corregir y enviar correcciones/sugerencias de mejora al alumnado
(evaluacién formativa).

Evaluacion

Descripcion CalificaciénCompetencias Evaluadas
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Précticas El tutor de la empresa/institucién emitira un informe de las actividades 70 CG2

externas realizadas por el alumnado, que debera incluir una calificacién numérica cG3
de 0.a 10 (70%).

CG4

CG5
CG6
CG7
CG9
CG10
CG11
CG12
CE1l7
CE18
CE19
CE20
CE28
CE29
CE30
CE31
CE32
CE33
CE34
CE35
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40
CE41
CE42
CE43
CE44
CE45
CE46
CE47
CE48
CE49
CE50
CE51
CE52
CE53
CE54
CE55
CE56
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Informe de
practicas

La memoria realizada por el alumno al finalizar las practicas, donde se 30
describiran las actividades realizadas en la empresa, sera evaluada por el
docente del master que le haya sido asignado como tutor. El tutor se
encargara de evaluar esta memoria, que significard un 30% de la
calificacion final de las practicas.

En la memoria, que consiste en un informe de unas 5 paginas, debe figurar
informacion relativa a los siguientes aspectos:

a) Datos personales del estudiante.

b) Entidad colaboradora donde ha realizado las practicas y lugar de
ubicacion.

¢) Descripcién concreta y detallada de las tareas, trabajos desarrollados y
departamentos de la entidad a los que ha estado asignado.

d) Valoracién de las tareas desarrolladas con los conocimientos y
competencias adquiridos en relacién con los estudios universitarios.

e) Relacién de los problemas planteados y el procedimiento seguido para
su resolucién.

f) Identificacidén de las aportaciones que, en materia de aprendizaje, han
supuesto las practicas.

g) Evaluacién de las practicas y sugerencias de mejora.

**POR CADA FALTA DE ORTOGRAFIA EN LA MEMORIA DE PRACTICAS EL
TUTOR/A ACADEMICO/A PODRA DESCONTAR HASTA 2 PUNTOS.

CG2
CG3
CG4
CG5
CG6
CG7
CG9
CG10
CG11
CG12
CE1l7
CE18
CE19
CE20
CE28
CE29
CE30
CE31
CE32
CE33
CE34
CE35
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40
CE41
CE42
CE43
CE44
CE45
CE46
CE47
CE48
CE49
CE50
CE51
CE52
CE53
CE54
CE55
CE56

Otros comentarios sobre la Evaluacion

MODALIDADES DE EVALUACION

MODALIDAD A: es la modalidad descrita arriba.

MODALIDAD B: pueden optar a la modalidad B de evaluacién aguellos estudiantes que demuestren haber adquirido
experiencia como traductores profesionales en el &mbito de la traduccién multimedia. Los alumnos que cumplan los
requisitos y asi lo deseen podran solicitar a la Comisién Académica del Master la evaluacién de las practicas en empresas
basada en su experiencia profesional. Para solicitar esta modalidad de evaluacion deberan presentar los siguientes

documentos:
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- Impreso de solicitud cubierto, segin el modelo propuesto por la coordinacién del master y disponible en FAITIC.

- Copia del contrato con la empresa o institucién donde se ha realizado la actividad profesional que se desea convalidar
0, en caso de desarrollar la actividad profesional como auténomo, copia de la vida laboral en la que debe figurar la
Traduccién e Interpretaciéon como actividad laboral.

- Descripcién de las tareas realizadas e informe de valoracidn de la actividad realizada firmado y sellado por la empresa.
De no presentarse este informe, la calificacion de la asignatura sera de Aprobado (5.0).

CRITERIOS DE COMPUTO DE HORAS: Subtitulado: I hora de cinta: 15 horas de trabajo; Subtitulado para sordos: 1 hora
de cinta: 10 horas de trabajo; Doblaje: 1 hora de cinta: 15 horas de trabajo; Localizacion de videojuegos: traduccién -
1500 palabras/jornada, revisién - 4500 palabras/jornada, testeo - 60 h.; Localizacion web/software: 1500
palabras/jornada; Voice-over:1/2 hora de material: 12 horas de trabajo.

En el caso de que el alumnado no supere la asignatura, deberd realizar una practica institucional asignada por el
coordinador/a del master y supervisada por uno de los docentes, que se encargara de evaluarla.

Fuentes de informacién
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo de Fin de Master

Asignatura Trabajo de Fin de
Master

Cadigo V01M079V01206

Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Cardcter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Garcia Gonzalez, Marta

Profesorado  Garcia Gonzdlez, Marta
Correo-e mgarciag@uvigo.es
Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcion

genera

La materia de Trabajo de fin de master se concibe como un espacio didactico de trabajo tutelado. El trabajo
| de fin de master es un trabajo personal y original tanto en el titulo como en los contenidos que cada
estudiante realizard de manera auténoma bajo tutorizacién docente. El estudiantado debe mostrar de forma
integrada la adquisicién de las competencias y los contenidos formativos asociados al titulo.

Competencias

Cadigo Tipologia
CG1l 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia. * saber
CG3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccion de los diferentes productos multimedia. * saber hacer
CG4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares. * saber
CG5 5. Demostrar un espiritu critico ante fendmenos culturales, y practico a la hora de su trasvase. * Saber estar /ser
CG7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia. * saber hacer
* Saber estar /ser
CG8 8. Seleccionar un objeto de investigacion, formular hipétesis, emplear una metodologia apropiada, <« saber
analizar y presentar resultados. * saber hacer
CG9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas * saber
especialidades. * saber hacer
CG10 10. Realizar un andlisis del TO y de su encargo y seleccionar una estrategia de trasvase apropiada. ¢ saber
* saber hacer
CG11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas. * saber hacer
* Saber estar /ser
CG12 12. Defender su trabajo de traduccidn ante publicos especializados y no especializados. * Saber estar /ser
CE15 15. Elaborar y comprobar hipdtesis que expliquen los distintos problemas de traduccion. * saber hacer
CE17 17. Desarrollar la capacidad critica ante el TO y para la evaluacién de herramientas terminograficas, * saber hacer
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia. * Saber estar /ser
CE18 18. Desarrollar una metodologia sistematica de investigacién de la busqueda documental y de un  « saber hacer
protocolo de consulta terminolégica para la traduccién multimedia. * Saber estar /ser
CE19 19. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas. * Saber estar /ser
CE20 20. Disefiar, planificar y realizar un trabajo de investigacién. * saber
* saber hacer
CE21 21. Dominar las habilidades de redaccién de un trabajo académico * saber
* saber hacer
CE30 30. Conocer en profundidad los conceptos bésicos de la localizacién de software. * saber
CE31 31. Conocer en profundidad los tipos de objetos localizables. * saber
CE32 32. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de software. * saber
CE33 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas * saber
profesionales del sector de localizacién de software.
CE34 34. Conocer en profundidad las herramientas usadas en localizacién de software. * saber
CE35 35. Adquirir practica en el proceso de localizacién de software. * saber hacer
CE36 36. Conocer en profundidad los conceptos basicos en la localizacién de paginas web. * saber
CE37 37. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de paginas web. * saber
CE38 38. Conocer en profundidad las herramientas usadas en la localizacién de paginas web. * saber
CE39 39. Conocer en profundidad las dindmicas profesionales del sector de localizacién de paginas web. ¢ saber
* Saber estar /ser
CE40 40. Adquirir practica en el proceso de localizacion de paginas web. * saber hacer
CE41 41. Comprender las dinamicas profesionales del sector de localizacién de videojuegos. * saber
CE42 42. Conocer en profundidad los elementos basicos del proceso de localizacién de videojuegos. * saber
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CE43

43, Conocer en profundidad las técnicas de trasvase relacionadas con la localizaciéon de los
videojuegos.

saber

CE44

44, Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos.

saber hacer
Saber estar /ser

CE45

45, Conocer en profundidad la historia y evolucién del subtitulado.

saber

CE46

46. Conocer en profundidad las etapas del proceso de subtitulado.

saber

CE47

47. Conocer en profundidad las condiciones laborales, las convenciones de subtitulacién y el
discurso subtitulador y aprender a manejar el software de subtitulacion.

saber hacer

CE48

48. Conocer en profundidad los problemas principales del subtitulado (generales y especificos) y
adquirir practica en el proceso de subtitulado.

saber hacer

CE49 49. Conocer en profundidad la historia y evolucién del doblaje. * saber

CE50 50. Conocer en profundidad las etapas del proceso de doblaje. * saber

CE51 51. Conocer en profundidad las condiciones laborales, convenciones de doblaje y el discurso del * saber
doblaje y aprender a manejar software de doblaje.

CE52 52. Conocer en profundidad los principales problemas de traduccién para doblaje (generales y * saber
especificos) y adquirir practica en el proceso de doblaje. * saber hacer

CE53 53. Conocer en profundidad la historia y evolucion del voice over. * saber

CE54 54. Conocer en profundidad las etapas del proceso de voice over. * saber

CE55 55. Conocer en profundidad las condiciones laborales y convenciones del voice over y su discurso, y * saber

aprender a manejar software de voice over.

saber hacer

CE56

56. Conocer en profundidad los principales problemas del voice over (generales y especificos) y
adquirir practica en esta modalidad.

saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias
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Aplicar las competencias adquiridas a lo largo de todo el curso a la realizacién de un CGl

trabajo de reflexidn critica sobre cualquier aspecto relacionado con el trabajo del traductor CG3

multimedia. CG4
CG5
CG7
CG8
CG9
CG10
CGl11
CG12
CE15
CE17
CE18
CE19
CE20
CE21
CE30
CE31
CE32
CE33
CE34
CE35
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40
CE41
CE42
CE43
CE44
CE45
CE46
CE47
CE48
CE49
CE50
CE51
CE52
CE53
CE54
CE55
CE56

Contenidos

Tema

El alumno podrd elegir el tema que prefiera entre (*)(*)
todos aquellos relacionados con las diferentes
asignaturas del master.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 0 4 4
Seminario 0 6 6
Trabajo tutelado 0 140 140

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Actividades Al inicio del cuatrimestre se celebrard una sesién presencial en la que se presentaran las normas de
introductorias elaboracién del trabajo y los plazos de realizacion.
Seminario En las tutorias en grupo se resolverdn las dudas expuestas por los alumnos y se intentaran
destacar los aspectos claves en la realizacién de un trabajo académico de fin de master.
Trabajo tutelado Cada alumno trabajard auténomamente guiado por el tutor que le fuera asignado para la

elaboracién del trabajo. Ademas, contara con las directrices de elaboracién del trabajo que estarédn
publicadas en el sitio de la materia en la plataforma FAITIC.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcién

Trabajo tutelado Cada estudiante dispone de un tutor personal que supervisara su trabajo de manera individualizada.
La tutorizacidn consistird en supervisar y orientar al estudiantado en la tematica, metodologia,
elaboracién, presentacién y cualquier otro aspecto académico relativo al trabajo de fin de master. Por
otra parte, todo el profesorado del méster puede tutorizar al estudiantado en los aspectos referentes
a su asignatura, de ser necesario.

Actividades Cada estudiante dispone de un tutor personal que supervisara su trabajo de manera individualizada.

introductorias La tutorizacién consistird en supervisar y orientar al estudiantado en la temdtica, metodologia,
elaboracién, presentacién y cualquier otro aspecto académico relativo al trabajo de fin de master. Por
otra parte, todo el profesorado del master puede tutorizar al estudiantado en los aspectos referentes
a su asignatura, de ser necesario.

Evaluacion
Descripcién CalificaciénCompetencias Evaluadas
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Trabajo  El trabajo se evaluara segln la descripcion incluida en el apartado "otros 100 CG1
tutelado comentarios y segunda convocatoria". Las competencias especificas cG3
evaluadas se seleccionaran en funcién del tema sobre el que verse el trabajo
de fin de master de cada estudiante. Son comunes a todos las competencias CG4
basicas y generales, ademas de las especificas CE15, 17, 18, 19, 20 y 21. CG5

CG7

CG8

CG9
CG10
CG11
CG12
CE15
CE17
CE18
CE19
CE20
CE21
CE30
CE31
CE32
CE33
CE34
CE35
CE36
CE37
CE38
CE39
CE40
CE41
CE42
CE43
CE44
CE45
CE46
CE47
CE48
CE49
CE50
CE51
CE52
CE53
CE54
CE55
CE56

Otros comentarios sobre la Evaluacion

OPORTUNIDADES DE EVALUACION

El estudiantado tiene derecho a dos oportunidades de evaluacién. Las fechas de entrega y defensa del trabajo de fin de
master seran las establecidas de manera oficial por el centro y se le notificardn al alumnado con suficiente antelacién a
través de FAITIC. Es responsabilidad del alumnado consultar los materiales y las novedades a través de la plataforma FAITIC
y estar al tanto de las fechas de entrega y presentacién del trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION DEL TRABAJO DE FIN DE MASTER
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1. Segun los acuerdos tomados por la comisién académica del Master en Traduccién Multimedia de la Universidad de Vigo, la
evaluacidn sera realizada por el tutor, que se regird por la siguiente rdbrica:

RUBRICA TRABAJO FIN DE MASTER

CRITERIOS DE EVALUACION

PESO

PRESENTACION Organizacién de la 5%

EXCELENTE (100)

La informacién esta bien

BIEN (66)

La informacién esta organizada

INSUFICIENTE (33)

La informacién esta desorganizada,

FORMAL documentacion organizada utilizando de forma Idgica, aunque su sin continuidad légica en su
30 % apartados y subapartados, estructura es mejorable. estructura.
correctamente estructurados
siguiendo un indice Idgico.
Redaccion y 20% Correcta, sin fallos. Presenta algunos fallos. Deficiente con muchos
ortotipografia fallos.
Fuentes 5% Adecuada, actualizada y Escasa y muy basica, Muy escasa y poco fiable
documentales y su correctamente referenciada. aunque bien referenciada. (internet) y sin citas en texto.
referencia en el texto
OBJETIVOS, Formulacion 15% Formulados de forma Se presentan de forma No estan correctamente
METODOLOGIA de objetivos relevante. imprecisa. formulados.
Y Metodologia utilizada De diseno y aplicacién Aceptable aunque no Poco coherente y sin
CONSECUCION 10% coherente. Se identificany justificada ni identificadas las identificacion de las limitaciones
50% razonan las limitaciones. limitaciones. encontradas.
Resultados Reflejados de forma claray Reflejan de forma aceptable Reflejan de forma pobre el estudio
15% dan respuesta al el estudio realizado aunque con realizado.
estudio realizado. carencias.
Conclusiones Adecuadas y Parciales y poco razonadas en No se corresponden a todos los
10% convenientemente razonadas concordancia a los objetivos y objetivos ni estan basadas en los
segln los objetivos y resultados. resultados alcanzados.
resultados.
EXPOSICION Y Material de soporte Utiliza medios adecuados 'y Los medios utilizados son No ha utilizado los mejores medios
DEFENSA 5% que facilitan el entendimientoadecuados, aunque no ha para la exposicion.
20 % del trabajo. aprovechado todas las
posibilidades para la exposicién.
Exposicion oral y Clara, fluida 'y con el Clara y fluida, pero con errores Mejorable en la diccion.
lenguaje corporal volumen de voz de orden menor. En ocasiones Fundamentalmente, se basa en la
5% recomendable. recurre a la lectura de lectura de contenidos. El lenguaje
No recurre a la lectura de contenidos. corporal no favorece la
contenidos. A pesar de trasmitir nerviosismo, comunicacion.
Trasmite tranquilidad y sus comunica de forma aceptable.
movimientos son correctos.
Tiempo Ajustado al establecido. Ajustado al establecido pero con No se ajusta al establecido.
5% excesiva velocidad de

diccion

Contesta adecuadamente a
la mayoria de preguntas
planteadas.

Contesta de forma incorrecta
a la mayoria de preguntas
planteadas.

Contesta adecuadamente a
todas las preguntas
planteadas.

Defensa en el debate
y discusion 5%
*El desarrollo de la sesién de exposicion publica sera el siguiente:

1. Presentacién por parte del estudiante de los aspectos mas relevantes de su trabajo (10 minutos). Se penalizara al
alumnado que supere el tiempo maximo establecido.
2. Intervencion del tutor, en la que se realizardn comentarios y preguntas sobre el trabajo presentado (10 minutos).

3. Respuesta del estudiante a la intervencién del tutor (5 minutos).

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

CALVO ENCINAS, Elisa (Ed.), La traductologia actual: nuevas vias de investigacién en la disciplina., Comares, 2011, Granada
CHULIA RODRIGO, Elisa y VINICIO AGULLO, Pastor, Cémo se hace un trabajo de investigacién en ciencia politica., Libros de la
Catarata, 2012, Madrid

DENZIN, Norma K. y LINCOLN, Yvonna S. (Coords.)., Manual de investigacién cualitativa., Gedisa, 2012, Barcelona

GIBBS, Graham, El andlisis de datos cualitativos en investigacién cualitativa., Morata, 2012, Madrid

ISCART ISERT, M. Teresa y PULPON SEGURA, Anna M. (Coords.), Cémo elaborar y presentar un proyecto de investigacion,
una tesina y una tesis., Publicacions i Edicions, Universitat de Barcelona., 2012, Barcelona

PYM, Anthony y ORREGO-CARMONA, David. (Eds.)., Translation research projects., Universidad Rovira i Virgili., 2012,
Tarragona

ROJO, Ana, Disefios y métodos de investigacion en traduccion., Sintesis, 2013, Madrid

RUIZ DE OLABUENAGA, José Ignacio., eorfa y practica de la investigacién cualitativa., Universidad de Deusto, 2012, Bilbao
VALLEJOS IZQUIERDO, Antonio Félix., nvestigacién social mediante encuestas., Centro de Estudios Ramdn Areces., 2011,
Madrid
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ZABALBEASCOA TERRAN, Patrick et al. (Ed.)., La traduccién audiovisual: investigacidn, ensefianza y profesién., Comares,

2005, Granada

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Doblaje/VO1M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105

Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079v01203

Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
Subtitulado/VO1M079V01201

Voice-Over y Traduccién de Documentales/V01M079V01202
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