UniversidagaVigo

Guia docente 2016 / 2017

Facultad de Bellas Artes

Localizacion y contacto

*)

Facultade de Belas Artes de Pontevedra

R/ Maestranza, 2
36002 Pontevedra

986 80 18 00
bbaa@uvigo.es

belasartes.uvigo.es

Equipo decanal

Decana
Silvia Garcia Gonzalez
silviagarcia@uvigo.es

Vicedecana de organizacion académica
Susana Cendan Caaveiro
scendan@uvigo.es

Vicedecano de relaciones internacionales
Carlos Tejo Veloso
internacional.bbaa@uvigo.es

Vicedecano de Imagen y Calidad
Marcos Dopico Castro
mdopico@uvigo.es

Secretaria académica
Ana Maria Suarez Marifio
sacba@uvigo.es

Secretaria del Decanato
Maximino Villaverde Rodriguez
sdfba@uvigo.es

Secretaria de alumnado

Jefa de administracion
Maria del Pilar Lores Baena

Puesto Base
Alberto Marifio Garcia

Paxina 1 de 52


http://belasartes.uvigo.es
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=280
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=303
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=286
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=259

Teléfono: 986801805
Fax: 986801883
secfba@uvigo.es

Horario de atencién al publico de 9:00 a 14:00 h

Biblioteca

Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes

La Biblioteca de Bellas Artes forma parte del conjunto de la Biblioteca Universitaria de Vigo (BUV) por lo que se regira por el
Reglamento de la BUV aprobado en Junta de Gobierno el 27 de febrero de 2002 y por la Normativa de Préstamo.

Fondos
La Biblioteca de Bellas Artes cuenta con treinta y ocho titulos de publicaciones periédicas y diecinueve mil titulos de
monografias, la mayoria de acceso directo en la sala.

Servicios

Lectura en sala.

Préstamo a domicilio de fondos bibliograficos de toda la Biblioteca Universitaria.

El usuario tendra a su disposicion en la sala una fotocopiadora de tarjeta dependiente del servicio de reprografia de la
facultad.

Los servicios mas especializados (como el acceso a internet para busquedas bibliograficas, consulta asistida en bases de
datos, etc...) asi como la direccidn, gestion y coordinacion de todas las bibliotecas del Campus de Pontevedra se encuentran
en la Biblioteca Central del Campus.

Técnicos especialistas
Berta Gosende Vidal (turno de mafiana)
Ana Celia Rodriguez Bujan (turno de tarde)

Direccion

Facultad de Bellas Artes
Calle Maestranza, 2
36002 Pontevedra
Espafa

Teléfono
986 801 836

Correo electrénico
presbel@uvigo.es

Horario
Lunes a viernes de 8.30 ha 20.45 h

Catalogo
El catalogo recoge todos los fondos de la Biblioteca de la Universidade de Vigo y se puede consultar a través de internet.

A

http://biblio.cesga.es/search*gag

Redes sociales

https://twitter.com/bibbelas

https://www.pinterest.com/bibbelas/

Biblioteca Central del Campus de Pontevedra
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Direccién

Faultad de Ciencias Sociales
Campus Universitario
36005 Pontevedra

Espafa

Teléfono
986 802 006

Correo electrénico
dirbcp@uvigo.es

Subdireccion
986 801 996
subdibcp@uvigo.es

Hemeroteca
986 801 996
hembcp@uvigo.es

Referencia
986 802 001
refbcp@uvigo.es

Catalogacion
986 802 001
catalbcp@uvigo.es

Préstamo
986 802 002
presbcp@uvigo.es

. ___________________________________________________________________________________________________________________|
Laboratorios y talleres

Talleres multiusos

Técnicos especialistas responsables
Fernando Portasany Fernandez
Eduardo Calzado Diaz

Horario
Lunes a viernes de 10.00 ha 17.00 h
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Estos talleres estan a cargo de técnicos especialistas que supervisan y apoyan el trabajo de investigadores y estudiantes,
proporcionando el asesoramiento técnico necesario. Los talleres estan dotados de herramienta de mano maquinaria
especificas.

Taller de metal
Maquinaria y herramienta para el trabajo en metal: herramienta de corte, plegado,
soldadura, taladro, etc.

Taller de madera
Maquinaria y herramienta para el trabajo de la madera: escuadradoras, sierras de
disco y cinta, cepilladora, taladros de columna, etc.

Taller de cerdmica
Hornos ceramicos, tornos y otros medios para el trabajo en barro y la ceramica.

Taller de plastico
Espacio adecuado para aplicar procesos con plasticos y resinas. Maquinaria y
herramienta para manipulacion de plasticos.

Taller de vaciado y otros procedimentos
Espacio adecuado para la manipulacién de escayola y materiales similares.

Taller de microfusion
Espacio para técnicas de moldeo especiales, dotado de instalaciones de microfusion.

Taller de serigrafia
Infraestructura y maquinaria para la serigrafia: realizacion de pantallas por medios
fotomecanicos, sistemas informaticos, distintos medios de estampacion.

Aula de internet
A aula de internet esta asistida por un becario de la Universidade de Vigo. En ella los estudiantes disponen de

equipamientos informaticos para la realizacion de trabajos y de acceso a Internet para consultas relacionadas con sus
estudios.
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Laboratorio de audiovisuales

El laboratorio de Audiovisuales esta destinado a la investigacion y la docencia. Dispone de quince puestos dotados con
equipamientos de edicion digital.

Laboratorio de informatica

El laboratorio de Informatica esta destinado a la investigacion y la docencia. Dispone de veinte puestos dotados con
equipamientos informaticos para edicion de imagen digital, 3D, disefio de paginas Web y tratamiento fotografico digital.
Laboratorio de técnicas gréaficas

Técnico especialista responsable
José Angel Zabala Maté

El laboratorio de Técnicas gréficas esta destinado a la docenciay investigacion. Dispone de instalaciones para grabado
calcografico.
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Laboratorio de fotografia y video

Técnico especialista responsable
Andrés Pinal Rodriguez

Espacio de capacidad media. Dotado de diferentes medios de iluminacion continua
y de flash, tanto zenital como de suelo, méviles y regulables de forma centralizada.
Dispone de paredes con aislamiento acustico y de paneles moviles para la elaboracion de cromas.

Master Universitario en Libro llustrado y Animacion Audiovisual

Asignaturas

Curso 1

Caodigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
PO1MO58Vv01101 Fundamentos da Imaxe Plastica 1c 6
PO1M058V01102 Fundamentos da Imaxe Dixital lc 6
PO1M058VvV01103 O Proceso Literario 1c 6
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PO1MO058Vv01104 O Proceso Plastico Secuencial 1c 6
PO1M058V01105 Proceso de Animacion Audiovisual | 1c 6
PO1M058V01201 Fundamentos do Proxecto Didactico-Pedagoxico 2c 6
PO1M058V01202 O Libro llustrado: Proceso Creativo 2c 6
PO1M058V01203 Proceso de Animacion Audiovisual Il 2c 12
PO1M058VvV01204 Proceso de Edicion e Posproducién Audiovisual 2c 6
Curso 2

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
PO1M058V01301 Proxecto Libro llustrado 1c 12
PO1M058V01302 Proxecto Album llustrado 1c 12
PO1M058V01303 Proxecto Animacion Audiovisual Tradicional 1c 12
PO1M058V01304 Proxecto Animacion Audiovisual Stop Motion 1c 12
PO1M058VvV01305 Implementacién Didactica: Recursos 1c 6
PO1M058Vv01401 Practicas en Empresas 2c 18
PO1M058VvV01402 Traballo Fin de Master 2c 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos de la Imagen Plastica

Asignatura Fundamentos de

la Imagen
Plastica
Cadigo PO1M058V01101
Titulacion Méster
Universitario en
Libro llustrado y
Animacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es
Web
Descripcion  (*)se estableceran las bases plasticas de la imagen, desde sus procesos materiales mas generales hasta los

general mas especificos. Recursos técnicos y soportes

Competencias

Cddigo Tipologia

CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer

CE4  (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la - saber
planificaciéon e implementacion educativa y la difusion y comercializacién del Libro llustrado y la - saber hacer

Animacion audiovisual

CE5 (*)Conocer y aplicar procedimientos que favorezcan el aprendizaje y la practica creativa y artistica - saber
del Libro ilustrado y Animacién audiovisual a través de plataformas virtuales. - saber hacer
CE11 (*)Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura...) - saber hacer
CE13 (*)Capacidad para usar herramientas tecnolégicas de creacion de imagenes digitales - saber hacer
CE20 (*)Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo. - Saber estar
Iser
CE21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general. - Saber estar
Iser
CE26 (*)Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico.
CT2  (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de - saber hacer
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y
juicios
CT4  (*)Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando - saber hacer

de un modo que habréa de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
conocimiento de procedimientos de dibujo, pintura y modelado CE11
capacidad para representar en dibujo, pintura y modelado CE4
CE11
capacidad para manipular expresivamente materiales diversos CEl1
CE26
capacidad para percibir las posibilidades expresivas de espacio, volumen y color CE21
CE26
CT2
CT4
capacidad para convertir un texto en imagenes (planas, tridimensionales,...) CE2
CE5
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lluminacién de maquetas y objetos. Tratamientos fotograficos CE4

CE13
Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo. CE20
Contenidos
Tema
(*)Dibujo, color y forma como instrumentos (*)- Teoria y practica del color: funciones y cualidades en la composicion
basicos de andlisis visual pictdrica

- Herramientas y materiales de dibujo y pintura

(*)Anatomia de la figura humana y de los objetos. (*)- La figura humana, estructura y movimiento
- Andlisis del movimiento
- Captacion digital del movimiento

(*)Creacion de imagenes y modelado de objetos (*)- Creacion de imagenes planas

- Creacién de imagenes tridimensionales
- Materiales y técnicas para objetos tridimensionales. Plastilinas y pastas

duras.
(*)Plasticidad y posibilidades expresivas de los  (*)- Estudio de materiales. Sus propiedades dentro de la animacién
materiales: funcién y simbologia. - Estudio de recursos
(®Iluminacién y fotografia (*)- iluminacién de maquetas y objetos.

- Tratamientos fotograficos digitales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos de aula 38 51 89
Salidas de estudio/practicas de campo 0 12 12
Presentaciones/exposiciones 0 37 37
Sesion magistral 9 0 9
Pruebas practicas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajos de aula los alumnos desarrollaran todas las préacticas contenidas en el Programa docente bajo la
supervision del profesor. Pinturas, dibujos, modelado de figuras en plastilina, silicona, moldes, etc

Salidas de estudio/préacticas El alumno tendra que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor, entre

de campo las cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

Presentaciones/exposiciones Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran
individualmente o en grupo al resto de sus comparieros.

Sesién magistral Los contenidos tedricos se impartiran a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluira el visionado cinematografico necesario para una formacion profesional.

Atencioén personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion

Descripcion Calificacion Competencias
Evaluadas
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Presentaciones/exposiciones Los trabajos que los alumnos presentan 75 CE2
individualmente, o en grupo, ante sus compafieros,

seran evaluados por los profesores de la CE4
asignatura CES
CE11
CE13
CE20
CE21
CE26
CT2
CT4
Pruebas précticas, de ejecucion de Los alumnos que no superen la totalidad de la 25 CE11
tareas reales y/o simuladas. asignatura o parte de ella, tendran que realizar CE13
una prueba practica y tedrica en la que demuestre
que ha superado las competencias que no ha CE20
superado durante el curso CE21
CE26

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 2° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia-:

15 de *Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos 0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

15 de Julio 2016

Fuentes de informacioén
varios autores, Apuntes de Clase, ,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos de la Imagen Digital

Asignatura Fundamentos de
la Imagen Digital
Cadigo PO1M058V01102
Titulacion Master
Universitario en
Libro llustrado y
Animacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Rodriguez Fernandez, Fortunato

Profesorado  Rodriguez Fernandez, Fortunato
Correo-e fortunatorf@uvigo.es
Web

Descripcion  Se estableceran las bases de la imagen digital, desde su teminologia hasta la utilizacion de las herramientas

general

informaticas necesarias para el Master.

Competencias

Cddigo Tipologia

CE13 (*)Capacidad para usar herramientas tecnoldgicas de creacion de imagenes digitales - saber hacer

CE14 (*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacion audiovisual - saber hacer

CE20 (*)Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo. - Saber estar /ser

CE24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y - saber hacer
crativas

CE25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un - saber hacer

espiritu emprendedor

CE26

(*)Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico. - saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
(*)Conocimiento basico de funcionamiento de un ordenador, sistemas operativos y software CE13
CE14
(*)Conocimiento de color digital, imagenes en mapa de bits e imagenes vectoriales CE13
CE14
(*)Conocimiento de vocabulario en imagen digital, formatos y procesos digitales CE13
CE14
(*)Capacidad para digitalizar, manipular y guardar imagenes digitales CE13
CE14
(*)Capacidad de tratamiento técnico y expresivo de imagenes digitales fijas y en movimiento CE20
CE24
CE25
CE26

Contenidos

Tema

(*)Conceptos béasicos de imagen digital: (*)- bytes.

(*)Propiedades de una imagen digital: (*)- tamafio, profundidad de color, formato. Color digital

(*)Software de creacion y tratamiento de (*)- imagenes fijas: Photoshop. Uso de archivos de video en Photoshop
imagenes - imagenes animadas: Flash
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(*)Principios basicos de animacion en 2D (*)- Animacion por fotograma clave

- Uso de mascaras en animacion

- Ciclo de animacion. Ciclorama

- Vectorizacion de dibujos y su animacion

-Introduccién a la rotoscopia para la creacion de animacién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 15 0 15
Trabajos de aula 35 0 35
Trabajos tutelados 0 80 80
Estudios/actividades previos 0 20 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Clase tedrica con apoio de documentacion de los programas infomaticos a usar en las clases
préacticas: photoshop y Flash

Exposicién de los conceptos fundamentales de imagen digital y animacion

Trabajos de aula

(*)El alumnado desarrollara en el aula todas aquellas practicas en las cuales es necesario una
correccion directa en el proceso de realizacion. El aprendizage de los programas informaticos a
través de la préactica y con la presencia del profesor es fundamental pudiendo resolver
imnediatamente todas aquellas dudas e inconvenientes que surgen en el momento de su uso.

Trabajos tutelados

(*)Trabajos de animaciéon completos que el alumno ird ejecuntado conforme se vaya desarrollando
el programa

Estudios/actividades
previos

(*)El alumno tendra que documentarse para complementar conocimientos impartidos en el aula.

Atencioén personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajos de aula
Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas
Trabajos tutelados Realizacién de animaciones sencillas como aplicacion de los 100 CE13
conceptos explicados en clase CE14
CE20
CE24
CE25
CE26

Otros comentarios y evaluacion de Julio

La evaluacion se basa en 4 apartados:

1. Dominio de los programas informaticos del proceso de animacion

2 - Aplicacion de los principios bésicos de la animacion

3 - Calidad Técnica de las animaciones

4 - Calidad artistica

CONVOCATORIA COMUN 1° *Cuatrimestre

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia-:

15 de Enero 2016.
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Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos 0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

15 de Julio 2016

Fuentes de informacion

SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, Ediciones de la flor, 2006

CAMARA, S, El dibujo animado, Parramon ediciones,

BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons - 110 afios de cine de animacion, Editorial: Ocho y medio,

Recomendaciones

Paxina 13 de 52



DATOS IDENTIFICATIVOS
El Proceso Literario
Asignatura El Proceso

Literario
Cddigo PO1M058Vv01103
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José
Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion  (*)Esta asignatura planteara los conceptos basicos del lenguaje literario, asi como las estrategias de
general comprension de la literatura intantil, su contexto histérico cultural, asi como las relaciones entre el texto

literario y un destinatario especifico. Ademas de la adaptacion del texto al lenguaje cinematografico.

Competencias

Cddigo Tipologia

CE1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacion audiovisual, y sus - saber
realizaciones creativas y artisticas mas representativas. - saber hacer

CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer

CE6 (*)Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, plastico y - saber hacer
cinematogréfico.

CE7 (*)Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacion - saber hacer
audiovisual

CE9 (*)Capacidad para aplicar los métodos de adaptacién del texto literario y plastico a un formato - saber hacer
audiovisual

CE10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guion literario, plastico y
cinematogréfico.

CE19 (*)Capacidad para interesarse por la realidad social circundante. - Saber estar
/ser
CE21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general. - Saber estar
Iser
CE24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativasy - saber hacer
crativas

CT1  (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de - saber hacer
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con el estudio

CT2 (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de - saber hacer
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidon de sus conocimientos y
juicios

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
(*)Lenguaje, estructura y género:pilares basicos de la creacion literaria CEl

CE6
(*)Historia de la literatura infantil CEl

CE6

CE7
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(*)Literatura infantil tradicional: estructuras, formulas, motivos

CEl
CE6
CE9
CE10
CE19
CE21

(*)Literatura infantil moderna: realidad y fantasia, intertextualidad, recursos graficos.

CEl
CE6
CE7
CE9
CE10
CE19
CE21
CE24

(*)Creacion de textos literarios (poéticos, narrativos, dramaticos)

CE9
CE10
CE24
CT1
CT2

(*)Adatacion del texto literario al lenguaje cinematogréfico.

CEl
CE2
CE6
CE9
CE10

Contenidos

Tema

(*)a) Teoria

(*)1.1 Formas
1.2 Estructuras

1. Creacion literaria 1.3 Géneros

(*)2. Literatura infantil tradicional: (*)2.1 Estructuras
2.2 Férmulas
2.3 Motivos

(*)3. Literatura infantil moderna:

(*)3.1 Posmodernidad
3.2 Intertextualidad
3.3 Recursos graficos

(*)4. Creacion de textos:

(*)4.1 Poéticos
4.2 Narrativos
4.3 Dramaticos

(*)5. Adaptacion del texto al lenguaje
cinematografico

(*)5.1 Tipologias
5.2 Métodos

(*)b) Préactica

(™1. A jugar con las palabras

2. Preparando frases y oraciones
3. Para cocinar técnicas y géneros
4. De postre, un poco de retdérica

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 20 0 20
Trabajos de aula 22 70 92
Talleres 5 30 35
Pruebas précticas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3
simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

(*)servird como apoyo de la documentacion y lecturas obligadas. Se expondran los contenidos de

la materia, siempre referentes a la literatura y sus adaptaciones al libro ilustrado y la animacién

audiovisual
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Trabajos de aula (*)Cada alumno tendra que elaborar una serie de trabajos relativos a la creacion de textos
literarios, dirijidos al Libro llustrado, asi como su adaptacion a un lenguaje audiovisual.

Talleres (*)Los alumnos de forma individual o en grupo trabajaran con el profesor en la elaboracion de
textos y en la ejercitacion de la estructura narrativa.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias
Evaluadas
Trabajos de aula (*)Esta asignatura es de evaluacion continua, por lo cual todos los 75 CE1
alumnos sabran el nivel de prograso que van alcanzando en cada
- L CE2
momento. Se estipularan diversas fechas de entrega para los
distintos trabajos, y posteriormente se publicara su calificacién. CE6
CE7
CE9
CE10
CE19
CE21
CE24
CT1
CT2
Pruebas practicas, (*)Todos los alumnos deveran realizar una prueba final que 25%
de ejecucion de consistira en un trabajo practico, pudiendo tener una parte
tareas reales y/o tedrica.
simuladas.

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 1° *Cuatrimestre

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de *Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos 0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

15 de Julio 2016

Fuentes de informacion
Barthes, R., Andlisis estructural del relato, Tiempo contemporaneo,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
El Proceso Plastico Secuencial
Asignatura El Proceso

Plastico

Secuencial
Cddigo PO1M058VvV01104
Titulacion Méster

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José
Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion  (*)Esta asignatura se centrara en sentar conceptualmente las bases de la ilustracion, su historia asi como las
general metodologias de creacion de un libro ilustrado y su analisis.

Esta asignatura se centrara en sentar conceptualmente las bases de la ilustracion, su historia asi como las
metodologias de creacion de un libro ilustrado y su andlisis

Competencias

Cddigo Tipologia

CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer

CE3  (*)Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccion, ensefianza-aprendizaje, - saber
difusion y comercializacion del libro ilustrado y la animacion audiovisual - saber hacer

CE4  (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la - saber
planificacién e implementacion educativa y la difusion y comercializacién del Libro llustrado y la - saber hacer
Animacion audiovisual

CE7 (*)Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacion - saber hacer
audiovisual

CE8 (*)Capacidad para analizar y contextualizar los principales hitos de la historia del Libro ilustrado y la - saber hacer
Animacion audiovisual

CE12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual. - saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
(*)conocimientos tedricos sobre la historia de la ilustracion y el album ilustrado. CE8
(*)Conocimiento de conceptos basicos en ilustracién: procedimientos, técnicas... CE2
CE3
(*)conocimiento de una estructura secuencial de ilustraciones: orden espacial y temporal de las imagenes CE3
CE7
(*)capacidad para comprender la relacién entre una secuencia de ilustracionesy un destinatario especifico CE2
CE3
CE7
(*)capacidad para crear y editar un libro ilustrado CE7
CE12
(*)conocimiento del proceso de produccién de un libro ilustrado CE2
CE3
CE4
(*)competencia para el andlisis y valoracion del albunes ilustrados CE7
CE8
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Contenidos

Tema
(*)1) Pensamento e narracion visual. (*)-lmaxe en secuencia e proceso creativo.
-Pensar e organizar unha secuencia
-Gramatica visual
-Crear narracions visuais
(*)2) Contar historias con imaxes: (*)-llustracion
-Banda desefiada e novela gréfica,
-Cine
-Animacion
(*)3) llustracion: teoria e historia. (*)-Libro ilustrado e album ilustrado
(*)4) Album ilustrado: formato, configuracion (*)-Elementos comunicativos da imaxe
interna e secuencialidade. -Funcions da imaxe no album.
-Andlise de albums: clasicos e contemporaneos
(*)5) Tipografia (*)-Breve introduccién a historia da tipografia.
-Anatomia da letra e clasificacions.
-Aplicacions bésicas.
(*)6) O desefio grafico editorial no album (*)-Texto
ilustrado: -llustracion
-Edicion
(*)7) A arte final do album ilustrado (*)-Maquetacion con Indesign
-Preimpresion
-Impresion
-Acabado
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos de aula 27 40 67
Presentaciones/exposiciones 0 10 10
Sesién magistral 20 50 70
Pruebas practicas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Trabajos de aula (*)El alumno desarrollara trabajos a lo largo de la asignatura que seran realizados dentro del aula y
en presencia del profesorado. Serén practicas relacionadas con los contenidos de la asignatura

Presentaciones/exposiciones (*)El alumnado, finalizados los trabajos practicos y tedricos presentaran sus resultados al conjunto
de la clase, que seran analizados y discutidos en todos sus permenores

Sesiéon magistral (*)Sera impartida con apoyo multimedia todos los contenidos de la materia

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas
Pruebas practicas, de (*)El alumno tendra que realizar una prueba préactica y 75 CE2
ejecucioén de tareas reales tedrica en la que demuestre las competencias y CE3
y/o simuladas. capacidades desarrolladas durante el curso. 25
CE4
Por el trabajo realizado durante el curso CE7
Por el examen final CES
CE12

Otros comentarios y evaluacion de Julio
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CONVOCATORIA COMUN 1° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

10 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proceso de Animaciéon Audiovisual |

Asignatura Proceso de

Animacién
Audiovisual |
Cadigo PO1MO058V01105
Titulacion Méster
Universitario en
Libro llustrado y
Animacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion  (*)Se plantearan todos los procedimientos para la ejecucion de una animacion audiovisual. La historia,
general evolucion, storyboards, y el proceso de ejecucion material de una animacion.

Competencias

Cddigo Tipologia

CE1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacion audiovisual, y sus realizaciones - saber
creativas y artisticas mas representativas. - saber hacer

CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer

CE3 (*)Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccion, ensefianza-aprendizaje, - saber
difusion y comercializacion del libro ilustrado y la animacion audiovisual - saber hacer

CE4  (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la - saber
planificaciéon e implementacion educativa y la difusion y comercializacién del Libro llustrado y la
Animacion audiovisual

CE7 (*)Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacion - saber hacer
audiovisual

CE8 (*)Capacidad para analizar y contextualizar los principales hitos de la historia del Libro ilustrado y la - saber hacer
Animacion audiovisual

CE9 (*)Capacidad para aplicar los métodos de adaptacion del texto literario y plastico a un formato - saber hacer
audiovisual

CE12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual. - saber hacer

CE15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacion audiovisual - saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Conocimiento de procedimientos basicos en animacion audiovisual

CEl
CE7

Capacidad para comprender la animacién audiovisual en su contexto historico y cultural

CEl
CE2

Conocimiento de estilos, corrientes y técnicas en animacion audiovisual

CE1
CE2
CE8

Capacidad para comprenderlas relaciones entre libro ilustrado y animacién audiovisual

CEl
CE3
CE7
CE9

Capacidad para convertir una imagen fija en una secuencia de imagenes

CE3
CE4
CE15
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capacidad para crear y desarrollar un storyboard

CE12

Contenidos

Tema

-Historia de la animacion -

- la animacion antes del cine. El desarrollo del cine y comienzos de la
animacion. Epoca de explendor. Influencias de la television y la animacion
japonesa. La animacién experimental.

-Fundamentos de la animacién-

- el cuadro a cuadro. Técnica de Stop-Motion. La ilusion de movimiento.
Del libro ilustrado a la animacién audiovisual.

-Tecnicas de animacion tradicional

-dibujos, arena-oleo, recortables, soporte de pelicula, ojetos o marionetas,
etc.

-Storyboard:

- fases y planteamiento. Hojas de rejistro. Dibujos, planificacion de la
pelicula.

-fundamentos y morfologia del movimiento.

- Movimiento versus animacion. Analisis y caracterizacion de personajes.
El “timing”.

-Puesta a punto para una grabacion.

- Preparacion de la iluminacion, personajes, fondos, etc.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 9 0 9
Trabajos de aula 38 51 89
Estudios/actividades previos 0 12 12
Presentaciones/exposiciones 0 37 37
Pruebas practicas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral Los contenidos tedricos se impartiran a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird el visionado cinematografico necesario para una formacion profesional.

Trabajos de aula los alumnos desarrollaran todas las préacticas contenidas en el Programa docente bajo la

supervision del profesor. Los alumnos realizaran practicas de iluminaciéon, movimiento de figuras,
planificacién de escenas, etc.

Estudios/actividades previos El alumno tendra que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor, entre
las cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

Presentaciones/exposiciones Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran
individualmente o en grupo al resto de sus comparieros.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcion Calificacion ~ Competencias
Evaluadas
Pruebas practicas, de Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura o parte 100
ejecucion de tareas de ella, tendran que realizar una prueba practica y teérica en la
reales y/o simuladas. que demuestre que ha superado las competencias que no ha

superado durante el curso

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 1° Cuatrimestre

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de Enero 2016.
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Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos 0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

15 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Brierton, Tom , stop-motion armature machining, McFarland y Comp, 2002

Brierton, Tom , stop-motion filming and performance, McFarland y Comp., 2002

Muybridge, Eadweard, animal in motion, Cover Publications, New York , 1957

Muybridge, Eadweard, The human figure in motion, Cover Publications, New York , 1957

Gabriele Lucci, animacion (diccionarios del cine), Electa, 2005

Patmore, Chris:, Curso completo de animacion, Ed, Acanto,

Quiroz, Coelho et alt., Animation Now!-, Taschen, 2007

Taylor, Richard , enciclopedia de técnicas de animacién, Ed. Acanto, 2000

Wells, Paul, fundamentos de la animacién, Parramon, 2006

Whitaker, Harold y John Halas, timing for animation, Burrerworth Heinemann, 1981

Lord, Peter, cracking animation, Thames y Hudson, 1998

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos del Proyecto Didactico-Pedagdgico

Asignatura Fundamentos del

Proyecto
Didactico-Pedagdgico
Caédigo PO1M058Vv01201
Titulacion Master Universitario
en Libro llustrado y
Animacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Carécter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2c
Lengua
Imparticion
Departamento
Coordinador/a Chavete Rodriguez, José
Profesorado Chavete Rodriguez, José
Correo-e chavete@uvigo.es
Web
Descripcion
general
Competencias
Cddigo Tipologia
CE1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus - saber
realizaciones creativas y artisticas mas representativas. - saber hacer
CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber

produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual.

- saber hacer

CE18 (*)Capacidad para interpretar la legislacion vigente en Literatura infantil y Animacion audiovisual.

- saber hacer

CE19 (*)Capacidad para interesarse por la realidad social circundante.

- saber hacer

CE24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y - saber hacer

crativas

CE25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un

espiritu emprendedor

- saber hacer
- Saber estar /ser

CT1  (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de - saber hacer
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o

multidisciplinares) relacionados con el estudio

- Saber estar /ser

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Conocimiento béasico sobre lectura y la maduracion lectora del individuo

CEl

Capacidad para comprender los procesos cognitivos en la lectura de texto e imagenes CE2
capacidad para valorar los distintos contextos de aplicacién didactica del libro ilustrado CE19
capacidad para crear recursos didacticos en torno al libro ilustrado CE18
CE24
CE25
Capacidad para utilizar el libro ilustrado en diversos contextos de ocio CT1

Contenidos

Tema

(*)Evolucién psicolégica y maduracion lectora (*)Estadios evolutivos y desarrollo de proceso lector en la educacion
obligatoria

(*)Mediacién y animacién a la lectura (*)Concepto de mediacién cultural. La mediacién del profesor en le

fomento de la lectura. Animacion a la lectura en las diferentes etapas del

sistema educativo.

(*)Libro ilustrado en la ensefianza formal (*)Como se analizan las ilustraciones en los libros de texto en la educacion
formal. Analisis y critica de la ilustracién en funcién de variables como la

edad y el contexto social
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(*)Planteamientos didacticos y creacion de (*)Aplicacidon de distintas metodologias de libro ilustrado: proyectos,

recursos didacticos aplicables al libro ilustrado  centro de interés, etc.

(*)Libro ilustrado y nuevas formas de ocio (*)El libro ilustrado como una nueva forma de utilizacion del tiempo de
ocio desde la primera infancia hasta la adolescencia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Salidas de estudio/préacticas de campo 4.5 4.5 9

Sesion magistral 16.5 16.5 33

Trabajos de aula 12 24 36
Presentaciones/exposiciones 4 8 12
Resolucion de problemas y/o ejercicios de forma 12 24 36
auténoma

Pruebas de respuesta corta 4 20 24

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Salidas de estudio/practicas (*)Los/as alumnos/as visitaran un aula/centro de educacion infantil, primaria y secundaria y
de campo analizaran los libros ilustrados.

Sesién magistral (*)EIl profesorado presentara los temas bésicos del programa fomentando la participacion activa de
alumnado
Trabajos de aula (*)Cada una de las clases magistrales tendra asociadas una serie de actividades a desarrollar, bien

individualmente o en grupo, dentro del aula.
Presentaciones/exposiciones (*)Los alumnos por grupos, presentaran una investigacion sobre los diversos libros que se estan
trabajando en las aulas hoy en dia
Resolucion de problemas y/o (*)De forma individualizada se trabajaran actividades en las que los alumnos tendran que
ejercicios de forma demostrar la creatividad y el sentido critico en referencia a libro ilustrado
auténoma

Atencién personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas y/o ejercicios de forma auténoma

Salidas de estudio/practicas de campo

Presentaciones/exposiciones

Evaluacion
Descripcion Calificaciéon Competencias
Evaluadas
Resolucion de problemas y/o ejercicios (*)Cada alumno presentara un dossier con todas 10%
de forma auténoma aquellas actividades que se realicen individualmente
fuera del aula
Salidas de estudio/préacticas de campo (*)Se presentara una ficha de investigacién elaborada 10%

por el propio grupo donde se recogeraan los aspectos
mas importantes de la visita a los centros

Trabajos de aula (*)En el mismo dossier de las actividades auténomas se 5%
presentaran también todos aquellos trabajos que se
vayan realizando en las aulas

Presentaciones/exposiciones (*)Cada alumno individualmente presentata un proyecto 25
donde se disefie una sesién de trabajo cuyo material
principal sea un libro ilustrado

Pruebas de respuesta corta (*)Se haréa una prueba de respuestas cortas sobre la 50%
tematica tedérico-practica de seminario

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 2° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:
1 de Junio 2016
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CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

10 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Escorza Nieto, José, Madurez Lectora, PPU, Barcelona

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

El Libro llustrado: Proceso Creativo

Asignatura El Libro llustrado:
Proceso Creativo

Codigo PO1M058V01202

Titulacion Master
Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion  (*)Se profundiza en todos los aspectos de la ilustracién desde las exigencias empresariales hasta la creacion

general material de un libro o album ilustrado

Competencias

Cddigo

Tipologia

CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual.

- saber
- saber hacer

CE3  (*)Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccion, ensefianza-aprendizaje, - saber

difusion y comercializacion del libro ilustrado y la animacion audiovisual

- saber hacer

CE6 (*)Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, plastico y
cinematogréfico.

- saber hacer

CE7 (*)Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacion
audiovisual

- saber hacer

CE10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y
cinematografico.

- saber hacer

CE11 (*)Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura...)

- saber hacer

CE12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual.

- saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

Capacidad para ilustrar un texto y crear textos a partir de imagenes CE2
CE3
capacidad para establecer relaciones dialdgicas entre un texto plastico y un texto literario CE6
CE7
capacidad para desarrollar un storyboard de texto e imagenes CE10
CE12
capacidad para emplear técnicas pictdricas y literarias diversas en la elaboracion de ilustraciones y textos CE11
capacidad para elegir la técnica literaria y pictérica adecuada para producir textos e ilustraciones CE7
CE10
Contenidos
Tema
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(*)1. PRIMER CONTACTO CON EL PROYECTO

(*)- Relacion autor-editor-ilustrador.

- Lectura y comprensién del texto propuesto.

- Edad a la que esté dirigido el proyecto.

- Como enfocar los personajes, colores, composicion... En general.

- Tiempo del que disponemos para realizar el proyecto. Organizacion.
- Seleccion de la técnica que usaremos.

- Documentacion.

a) Internet. Busqueda y almacenamiento de imégenes.

b) Con tu propia cdmara o tu bloc de dibujo. Analisis.

(*)2. DISENO DE PROTAGONISTAS Y ESCENARIOS

(*)- Enfrentarse a la pagina en blanco. Primeros apuntes.

- La inspiracion, fuentes que nos puedan iluminar el camino.

- A la busqueda un estilo, el ilustrador como individuo propio.

- Definicion de los personajes. Psicologias y conductas.

- El color y su semidtica.

- El paisaje, recursos que nos pueden ofrecer los fondos para intensificar
la situacion de la escena o los sentimientos de los personajes.

- La imagen definitiva, ir mas alla del texto, no ser un mero acompaiiante,
dar al espectador nuestro propio punto de vista a través de la imagen

(*)3. STORYBOARD

(*)- Esbozos de todas las paginas. Idea global del proyecto.

- Separacién de escenas. Paginacion.

- Estudio de las composiciones de cada pagina.

- La sugerencia, a veces el recurso mas inteligente.

- Pequenias historias paralelas como recurso enriquecedor del album.
- Disefio, maquetacion, produccion..., conocer los procedimientos
industriales que van a influir en nuestro trabajo.

- Cubierta, guardas, etc. Como sacarles partido.

(*)4. REALIZACION DE ILUSTRACIONES
DEFINITIVAS

(*)- Técnicas de ilustracién: ;qué nos ofrecen cada una de ellas?
- Preparacion del entorno del illustrador.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 9 0 9
Trabajos de aula 38 51 89
Presentaciones/exposiciones 0 37 37
Estudios/actividades previos 0 12 12
Pruebas practicas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcién

Sesién magistral (*)Los contenidos tedricos se impartiran a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird la docencia directa de los programasi nformaticos.

Trabajos de aula (*)Los alumnos desarrollaran todas las practicas contenidas en el Programa docente bajo la

supervision del profesor. Pinturas, dibujos, storyboard, maquetacion, edicion, etc.

Presentaciones/exposiciones (*)Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los
presentaran individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.

Estudios/actividades previos (*)El alumno tendra que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor,
entre las cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajos de aula
Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias
Evaluadas
Presentaciones/exposiciones (*)Los trabajos que los alumnos presentan 60%

individualmente, o en grupo, ante sus comparieros,
seran evaluados por los profesores de la asignatura
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Pruebas préacticas, de ejecucion de (*)Los alumnos que no superen la totalidad de la

tareas reales y/o simuladas. asignatura o parte de ella, tendran que realizar una
prueba practica y teédrica en la que demuestre que ha
superado las competencias que no ha superado durante
el curso

40%

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 2° *CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:
1 de Junio 2016.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

10 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proceso de Animacién Audiovisual Il
Asignatura Proceso de

Animacion

Audiovisual Il
Cddigo PO1M058VvV01203
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacion
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
12 OB 1 2c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Alonso Romera, Maria Sol
Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol

Correo-e alonso@uvigo.es

Web

Descripcion  Curso de caracter eminentemente practico, orientado al conocimiento y manejo de técnicas experimentales,
general herramientas de edicién y composicién videogréficas para la creacion de Animacion 2D.

Competencias

Cddigo Tipologia
CE1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacion audiovisual, y sus - saber
realizaciones creativas y artisticas mas representativas. - saber hacer
CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer
CE3 (*)Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccién, - saber
ensefianza-aprendizaje, difusion y comercializacion del libro ilustrado y la animacién audiovisual - saber hacer
CE4  (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la - saber
planificaciéon e implementacion educativa y la difusion y comercializacién del Libro llustrado y la - saber hacer

Animacién audiovisual

CE6 (*)Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, plastico y
cinematografico.

CE7 (*)Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacién - saber hacer
audiovisual
CE11 (*)Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura...) - saber hacer
CE12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual. - saber hacer
CE13 (*)Capacidad para usar herramientas tecnoldgicas de creacion de imagenes digitales - saber hacer
CE14 (*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacion audiovisual - saber hacer
CE15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual - saber hacer
CE16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacion el Libro ilustrado y la - saber hacer

Animacion audiovisual.
CE23 (*)Capacidad para valorar la formacion continua, entendiendo el trabajo creativo y artistico como - saber hacer

una tarea inacabada y siempre mejorable - Saber estar /ser
CE24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativasy - saber hacer
crativas
CE25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un - saber hacer

espiritu emprendedor
CE26 (*)Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico. - saber hacer

Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias
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El alumnado adquirira capacidad para desarrollar secuencias de imagenes a partir de la interpretacion de CE1

imagenes fijas. CE2
CE4
CE7
CE11
CE12
CE13
CE14

El alumnado adquirird capacidad para proyectar y realizar esbozos y maquetas CE2
CE4
CE6
CE7
CE11
CE14

El alumnado adquirira capacidad para convertir un libro ilustrado en una animacion audiovisual CEl
CE2
CE6
CE7
CE12
CE13
CE14
CE24

El alumno adquirira capacidad para crear y editar un proyecto de animacién audiovisual CE2
CE7
CE12
CE13
CE14
CE23
CE24
CE25
CE26

El alumnado conocera el proceso de produccién de un proyecto de animacion audiovisual CE2
CE3
CE4
CE15
CE16
CE23
CE24
CE25
CE26

Contenidos

Tema

1-Elementos fundamentales del Montaje Uso y significado

Audiovisual

2-Articulacion del Espacio y el Tiempo en la Raccords de movimiento, de mirada y de tiempo y accién.
creacion audiovisual.

3-Plastica del Montaje. -Uso estructural del Sonido.

-Elementos para un Montaje experimental.

4-Proceso de Edicion y Montaje en la produccién Programas de edicion de video.
audiovisual. Programas especificos de composicion.
Programas especificos de animacion.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 18 0 18
Trabajos de aula 76 102 178
Presentaciones/exposiciones 0 74 74
Estudios/actividades previos 0 24 24
Pruebas précticas, de ejecucion de tareas reales y/o 6 0 6

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado
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Metodologias

Descripcién

Sesion magistral Todos los contenidos necesarios para capacitar al alumnado seran expuestos dentro del aula por
medios audiovisuales e informaticos.

Trabajos de aula Organizada la docencia de forma practica, se centra en el proceso de montaje y edicién de una

animacion, en sincronizacion con el resto de materias, de forma que el alumno complete el ciclo
completo de una produccion dentro de los trabajos de aula.

Presentaciones/exposiciones Los alumnos tendré que realizar trabajos dirigidos por los profesores que posteriormente tendran
que ser presentados al conjunto del alumnado.

Estudios/actividades previos El alumnado tendra que complementar los contenidos impartidos en el aula con la consulta de
manuales y bibliografia especifica recomendada por el profesorado

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos de aula El profesorado estara constantemente pendiente de la realizacion y evolucion de los trabajos realizados
dentro del aula, potenciando las capacidades propias del alumno a través de comentarios y correcciones.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Competencias
Evaluadas
Presentaciones/exposiciones Todos los trabajos realizados durante lo curso son 60 CE2
evaluados en presencia del alumno, conociendo qué CE3
calificacion tiene a lo largo de todos los periodos del
curso. Los trabajos seran presentados publicamente CE4
por el alumnado para su evaluacién, al término de CE15
cada proceso implicado en su desarrollo y creacion.
L CE16
Resultados de aprendizaje evaluados:
-El alumnado conocera el proceso de produccién de CE23
un proyecto de animacion audiovisual. CE24
CE25
CE26
Pruebas précticas, de ejecucion de Todas las capacidades del programa que no fueron 40 CE2
tareas reales y/o simuladas. superadas a lo largo del curso, tienen la oportunidad CE3
de serlo gracias a pruebas practicas o tedricas. El
alumnado presentaré al final del Cuatrimestre un CE4
proyecto de Animacion completo y una Memoria de CE7
produccién del mismo. CE12
Resultados de aprendizaje evaluados:
El alumno adquirira capacidad para crear y editar un CE13
proyecto de animacion audiovisual CE14
-El alumnado conocerd el proceso de produccién de CE15
un proyecto de animacion audiovisual
CE16
CE23
CE24
CE25
CE26

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 2° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia - Prueba de Evaluacion Final de la materia:

6 de Junio 2017.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

11 de Julio 2017
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Fuentes de informacién

VILLAIN; D., "El Montaje"., Catedra. Signo e imagen, Madrid 2000.

GARCIA JIMENEZ; J., "Narrativa Audiovisual"., Catedra., Madrid 2003.

DANCYGER; K., "Técnicas de edicion en cine y video", Gedisa., Barcelona 2001.
LIANDRAT-GUIGUES; S. LEUTRAT; J.L., "Cémo pensar el cine"., Signo e imagen., Madrid 2003.
ZUNZUNEGUI; S., "Paisajes de la Forma. Ejercicios de andlisis de la imagen", Catedra., Madrid 2004.
JACKSON, CHRIS, ANIMACION Y EFECTOS FLASH Y AFTEREFFECTS, ANAYA MULTIMEDIA, 2009

MEYER, TRISH y MEYER, CHRIS., CREACION DE GRAFICOS ANIMADOS CON AFTER EFFECTS (MEIDOS DIGIT ALES Y
CREATIVIDAD)., ANAYA MULTIMEDIA, 2008

VV.AA., AFTER EFFECTS CS4 (EL LIBRO OFICIAL), ANAYA MULTIMEDIA, 2009

WELLS, PAUL., Fundamentos De La Animacion: Un Libro Imprescindible Sobre La Animacién De Dibujos: La Preparacion, Las
Técnicas Y Su Evolucion En El Tiempo, (PARRAMON EDICIONES, S.A)),

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proceso de Edicion y Postproduccion Audiovisual
Asignatura Proceso de

Edicion y

Postproduccion

Audiovisual
Cddigo PO1M058VvV01204
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a
Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e

Web

Descripcion  (*)Esta asignatura capacitara para conocer y realizar un proceso de edicion y postproduccién audiovisual.
general Los programas mas importantes y todo lo referente a efectos especiales

Competencias

Cddigo Tipologia
CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer
CE3  (*)Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccion, - saber
ensefianza-aprendizaje, difusion y comercializacion del libro ilustrado y la animacién audiovisual - saber hacer
CE13 (*)Capacidad para usar herramientas tecnolégicas de creacion de imagenes digitales - saber hacer
CE14 (*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacion audiovisual - saber hacer
CE15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual - saber hacer
CE17 (*)Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la - saber hacer
produccién de un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual
CE20 (*)Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo. - saber hacer

- Saber estar /ser

CE24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas 'y - saber hacer
crativas

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias

Conocimiento de los procedimientos de la edicion audiovisual CE13
CE14

Conocimiento de los tratamientos avanzados de la imagen digital CE13
CE14

Conocimiento del vocabulario informatico profesional CE13
CE14

Capacidad para aplicar recursos informaticos al proceso de edicién y postproduccién audiovisual CE2
CE3
CE15
CE17
CE20
CE24

Contenidos

Tema

(*)Principios generales de posproduccién de (*)Formatos de animacion y de video. Compresores

video y animacion Conversion de archivos de Flash a archivos de video digital
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(*)Introduccién al software de posproduccion de (*)After Effects: animacion

video Adobe After Effects After Effects: rotoscopia
After Effects: correccion de fondos
After Effects: correccion del color
After Effects: uso del canal alfa
After Effects: efectos especiales

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 9 0 9
Trabajos de aula 38 51 89
Talleres 0 49 49
Pruebas practicas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral (*)Los contenidos tedricos se impartiran a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird la docencia directa de los programas informaticos.

Trabajos de aula (*)Los alumnos desarrollaran todas las practicas contenidas en la Guia Docente bajo la supervision
del profesor.

Talleres (*)Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los

presentaran individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas
Pruebas practicas, de (*)Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura 100 CE2
ejecucién de tareas reales o parte de ella, tendran que realizar una prueba practica
. - . ) CE3
y/o simuladas. y/o tedrica de aquellos trabajos no realizados durante el
curso. CE13
CE14
CE15
CE17
CE20
CE24

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 2° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

1 de junio 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

9 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proyecto Libro llustrado
Asignatura Proyecto Libro

llustrado
Cddigo P0O1M058VvV01301
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
12 OoP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Dopico Castro, Marcos
Garcia Freijeiro, Ana Belén
Mejuto Rial, Eva Maria

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo Tipologia
CE10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccion del guidn literario, plastico y - saber hacer
cinematogréfico.
CE12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual. - saber hacer
CE15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual - saber hacer
CE16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacion el Libro ilustrado y la - saber hacer
Animacion audiovisual.
CE17 (*)Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la - saber hacer
produccién de un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual
CE21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general. - saber hacer
- Saber estar /ser
CE22 (*)Capacidad para tomar conciencia de la necesidad de autoevaluacion y el perfeccionamiento - saber hacer
profesional - Saber estar /ser
CE25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un - saber hacer

espiritu emprendedor

CT1  (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de - saber hacer
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos méas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con el estudio

CT2  (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de - saber hacer
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y
juicios

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
Conocimiento del proceso de edicion de un libro ilustrado CE12

CE15
Capacidad para desarrollar propuestas en forma de libro ilustrado CE17
Capacidad para analizar diferentes tipos de libro ilustrado CE17

CE21
Capacidad para crear y producir textos e imagenes CE10

CE16

CT1
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Capacidad para proyectar, desarrollar y editar un libro ilustrado CE22

CE25
CT1
CT2
Contenidos
Tema
(*)1- propuesta de texto e imagenes (*)- narrativa, poesia, drama
- storyboard
(*)2- Premaqueta (*)- ajuste de textos e imagenes
(*)3- Procesado de imagenes (*)- escaner y fotografia
(*)4- Premaqueta e imposicion en plano (*)Montaje de textos e ilustraciones
(*)5- Impresion y acabados (*)- Monocromia, bicromia, cuatricomia...
- Plegado, cosido, cubierta.etc
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Proyectos 15 250 265
Trabajos tutelados 15 17 32
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Proyectos (*)Son realizados por los alumnos a instancia del tutor. Comprenderan todas las fases de una
produccién de un libro ilustrado: Creacion del texto, realizacién de imagenes, escaneo o
fotografiado, edicion, etc.

Trabajos tutelados (*)Los alumnos tendran asignados una tutorizacion a lo largo de todo el proyecto elegido,
recomendando la realizacion de los seminarios y talleres que se crearan como apoyo a dicha
actividad

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados

Evaluacion

Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas

Trabajos y (*)para su aprobacion, el alumno tendra que demostrar todas las 100 CE10

proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacion, desarrollo y CE12
produccién

CE15

CE16
CE17
CE21
CE22
CE25
CT1

CT2

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 1° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

13 de Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

9 de Julio 2016
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Fuentes de informacién

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proyecto Album Ilustrado
Asignatura Proyecto Album

llustrado
Cddigo P0O1M058VvV01302
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
12 OoP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Dopico Castro, Marcos
Garcia Freijeiro, Ana Belén
Mejuto Rial, Eva Maria

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo Tipologia

CE10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccion del guidn literario, plastico y - saber hacer
cinematogréfico.

CE12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual. - saber hacer

CE15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual - saber hacer

CE16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacion el Libro ilustrado y la - saber hacer
Animacion audiovisual.

CE17 (*)Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la - saber hacer

produccién de un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual
CE21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general.

CE22 (*)Capacidad para tomar conciencia de la necesidad de autoevaluacion y el perfeccionamiento - saber hacer
profesional - Saber estar

Iser
CE25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un - saber hacer

espiritu emprendedor

CT1  (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de - saber hacer
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos méas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con el estudio

CT2  (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de - saber hacer
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y
juicios

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
(*)Conocimiento del proceso de edicién de un libro ilustrado CE12

CE15
(*)Capacidad para desarrollar propuestas en forma de libro ilustrado CE17
(*)Capacidad para analizar diferentes tipos de libro ilustrado CE17

CE21
(*)Capacidad para crear y producir textos e imagenes CE10

CE16

CT1
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(*)Capacidad para proyectar, desarrollar y editar un libro ilustrado CE22

CE25
CT1
CT2
Contenidos
Tema
(*)1- propuesta de texto e imagenes (*)- narrativa, poesia, drama
- storyboard
(*)2- Premaqueta (*)- ajuste de textos e imagenes
(*)3- Procesado de imagenes (*)- escaner y fotografia
(*)4- Premaqueta e imposicion en plano (*)Montaje de textos e ilustraciones
(*)5- Impresion y acabados (*)- Monocromia, bicromia, cuatricomia...
- Plegado, cosido, cubierta.etc
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos tutelados 15 17 32
Proyectos 15 250 265
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados (*)Los alumnos tendran asignados una tutorizacién a lo largo de todo el proyecto elegido,
recomendando la realizacién de los seminarios y talleres que se crearan como apoyo a dicha
actividad

Proyectos (*)Son realizados por los alumnos a instancia del tutor. Comprenderan todas las fases de una

produccién de un libro ilustrado: Creacién del texto, realizaciéon de imagenes, escaneo o
fotografiado, edicion, etc.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados

Evaluacion

Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas

Trabajos y (*)para su aprobacion, el alumno tendra que demostrar todas las 100 CE10

proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacion, desarrollo y CE12
produccién

CE15

CE16
CE17
CE21
CE22
CE25
CT1

CT2

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 1° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

9 de Julio 2016
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Fuentes de informacién

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proxecto Animacion Audiovisual Tradicional
Asignatura Proxecto

Animacion

Audiovisual

Tradicional
Cddigo PO1M058VvV01303
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacion
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
12 OoP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol
Chavete Rodriguez, José
Suarez Cabeza, Fernando

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo Tipologia

CE10 Capacidad para dominar los mecanismos de construccion del guién literario, plastico y cinematogréfico. - saber facer

CE14 Capacidad para operar con diversas técnicas de animacion audiovisual - saber facer

CE15 Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual - saber facer

CE16 Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacion el Libro ilustrado y la Animacion - saber facer
audiovisual.

CE17 Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la produccion de - saber facer
un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual

Resultados de aprendizaxe

Resultados de aprendizaje Competencias
capacidad para crear figuras articuladas CE10
CE15
capacidad para caracterizar personajes CE10
CE14
CE16
capacidad de animar una figura dentro de una historia CE15
capacidad para manejar recursos informaticos en animacién audiovisual CE15
capacidad para desarrollar proyectos de animacion y multimedia CE16
CE17
capacidad para usar recursos disponibles para la difusion de animaciones audiovisuales CE16
CE17
Contidos
Tema
1- Propuesta - propuesta de guién
- propuesta de rodaje (storyboard)
2- planificacion y preparacion. - creacion de personajes y fondos. Dibujos, intercalados, fondos, color.
- estudio de interpretacion de personajes: lenguaje corporal, caracter,
vVoz...
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3- Rodaje rodaje de secuencias
- procesado de imagenes
- montaje de secuencias
4- posproduccion - posproduccion
- grabacion de voces
- efectos sonoros
- volcado a soporte definitivo (dvd, blue-ray...)

Planificacién docente

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Proxectos 15 250 265
Traballos tutelados 15 17 32
Traballos e proxectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente

Descripcion

Proxectos Son realizados por los alumnos a instancia del tutor. Comprenderan todas las fases de una
produccién audiovisual (stop motion): narracién, creacién de personajes y fondos, grabacion y
posproduccion.

Traballos tutelados Los alumnos tendran asignados una tutorizacion a lo largo de todo el proyecto elegido,
recomendando la realizacién de los seminarios y talleres que se crearan como apoyo a dicha
actividad

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion

Traballos e proxectos Al ser una asignatura tutorizada, existe una estrecha relacion con el tutor, quien le orientara a lo
largo de todo su proyecto.

Avaliacion
Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas
Traballos e Para superar la asignatura, el alumno tendra que demostrar todas las 100 CE10
proxectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacion, desarrollo, CE14
produccién y posproduccion seran los items a evaluar.
CE15
CE16
CE17

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA ORDINARIA 1° CUADRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

16 de Enero 2017.

A suUa recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou non presentados na
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

12 de Xullo 2017

Bibliografia. Fontes de informacion

Recomendacioéns
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Otros comentarios
La asistencia a las tutorias es obligatoria. La evaluacion es continua, por lo que se perdera esta condicion cuando el alumno
falte a las tutorias de manera injustificada y continuada. Solo tendra derecho al examen final en el cual tendra que presentar

todos los trabajos pedidos por el profesor a lo largo del cuatrimestre.
Al ser una asignatura tutorizada, existe una estrecha relacion con el tutor y el horario es a convenir, con reuniones

semanales.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proyecto Animacién Audiovisual Stop Motion

Asignatura Proyecto

Animacion
Audiovisual Stop
Motion
Cddigo PO1M058VvV01304
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y
Animacion
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS

Curso

Cuatrimestre

12

1c

Lengua
Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol
Chavete Rodriguez, José
Suarez Cabeza, Fernando

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion
general

Competencias

Cddigo

Tipologia

CE10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccion del guidn literario, plastico y

cinematogréfico.

- saber hacer

CE14 (*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacion audiovisual

- saber hacer

CE15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

- saber hacer

CE16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacion el Libro ilustrado y la Animaciéon - saber hacer

audiovisual.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias

capacidad para crear figuras articuladas CE10
CE15

capacidad para caracterizar personajes CE10
CE14

capacidad de animar una figura dentro de una historia CE15

capacidad para manejar recursos informaticos en animacion audiovisual CE15

capacidad para desarrollar proyectos de animacion y multimedia CE16

capacidad para usar recursos disponibles para la difusion de animaciones audiovisuales CE16

Contenidos

Tema

(*)propuesta del Proyecto: (*)- propuesta de guién

- propuesta de rodaje (storyboard)

(*)preparacion de materiales

(*)- creacion y construccién material de personajes y objetos

- estudio de interpretacion de personajes: lenguaje corporal, caracter, voz

(*)rodaje

(*)- rodaje de secuencias
- procesado de imagenes
- montaje de secuencias
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(*)posproduccion (*)- posproduccion
- grabacion de voces
- efectos sonoros
- volcado a soporte definitivo (DVD, Blue-Ray...)

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos tutelados 15 17 32
Proyectos 15 250 265
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados (*)Los alumnos tendran asignados una tutorizacion a lo largo de todo el proyecto elegido,
recomendando la realizacién de los seminarios y talleres que se creardn como apoyo a dicha
actividad

Proyectos (*)Son realizados por los alumnos a instancia del tutor. Comprenderan todas las fases de una

produccién audiovisual (stop motion): narracién, creacién de personajes y fondos, grabacion y
posproduccion.

Atencién personalizada
Pruebas Descripcion

Trabajos y proyectos

Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas
Trabajos y (*)para su aprobacion, el alumno tendra que demostrar todas las 100 CE10
proyectos destraza}§ aprendidas dur_E}nte eI'Maste_r. Planificacién, desarrollo, CE14
produccién y posproduccion seran los items a evaluar.
CE15
CE16

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 1° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

9 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Implementacion Didactica: Recursos

Asignatura Implementacion
Didactica:
Recursos

Cddigo PO1M058Vv01305

Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Garcia Ariza, Alberto José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion  (*)esta asignatura tiene por cometido estar atento a todas las imnovaciones que se producen en el campo de
general la implementacion de la ilustracion y la animacién en el mundo que nos rodea.

Competencias

Cddigo

Tipologia

CE1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacion audiovisual, y sus realizaciones - saber

creativas y artisticas mas representativas.

- saber hacer

CE2  (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la - saber
produccién del libro ilustrado y Animacién audiovisual. - saber hacer
CE4  (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la - saber

planificacién e implementacién educativa y la difusion y comercializacion del Libro llustrado y la

Animacion audiovisual

- saber hacer

CE5

(*)Conocer y aplicar procedimientos que favorezcan el aprendizaje y la practica creativa y artistica del - saber
Libro ilustrado y Animacién audiovisual a través de plataformas virtuales. - saber hacer

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
Conocimiento béasico sobre la maduracion perceptiva del individuo CEl
Capacidad para comprender los procesos cognitivos en la percepcion del audiovisual CE2
Capacidad para valorar los distintos contextos de aplicacién didactica de la animacion audiovisual CE4
4. capacidad para generar recursos didacticos aplicables a la animacién audiovisual en contexto CE4
educativo formal (infantil, primaria, secundaria) CE5
Contenidos

Tema

(*)1- evolucion psicolégica y maduracion *)

perceptiva

2- mediacién en la recepcion de la animacion

audiovisual

3- animacién audiovisual y educacion formal
(infantil, primaria, secundaria)

4- planteamientos didacticos y creacion de
recursos didacticos aplicables a la animacion
audiovisual

5- animacién audiovisual y nuevas formas de
ocio contemporaneas

Planificacion

Paxina 46 de 52



Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Presentaciones/exposiciones 37 0 37
Sesién magistral 9 0 9
Trabajos de aula 48 90 138
Pruebas précticas, de ejecucion de tareas reales y/o 3 0 3
simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Presentaciones/exposiciones (*)Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los
presentaran individualmente o en grupo al resto de sus comparieros.

Sesion magistral (*)Los contenidos tedricos se impartiran a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales he
informéticos.
Trabajos de aula (*)Los distintos programas informaticos aplicados al mundo educativo se desarrollaran

directamente en el aula, asi como otras practicas contenidas en el Programa docente, siempre bajo
la supervision del profesor.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion

Descripcion Calificacion Competencias

Evaluadas

Pruebas préacticas, de  (*)Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura o 100 CE1
ejecucion de tareas parte de ella, tendran que realizar una prueba practica 'y CE2
reales y/o simuladas. tedrica en la que demuestre que ha superado las competencias

que no ha superado durante el curso CE4

CE5

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 1° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de Enero 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos 0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

9 de Julio 2016

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Préacticas en Empresas
Asignatura Practicas en

Empresas
Cddigo PO1M058V01401
Titulacion Méster

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
18 OB 2 2c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José
Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias
Cddigo Tipologia
CT1l  (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de - saber hacer

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos méas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con el estudio

CT2  (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de - saber hacer
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

CT3  (*)Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y las razones Ultimas - saber hacer
que las sustentan) a publicos especializados y no especializados de un modo claro sin ambigliedades

CT4 (*)Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando - saber hacer

de un modo que habréa de ser en gran medida autodirigido o auténomo - Saber estar
Iser

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
capacidad de adecuacién al trabajo profesional, trabajo en equipo, cooperacion, etc CT1

CT2

CT3

CT4
Contenidos
Tema

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicum 0 430 430
Informes/memorias de practicas externas o 0 20 20

practicum
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Practicum (*) Es una practica guiada fuera del ambito universitario y relacionada con el mundo profesional al
gue esta dirigido este Master. Se nhombrara un coordinador dentro de cada una de las instituciones
0 empresas y que velaran por la calidad y desarrollo de dichas practicas.

Atencién personalizada

Pruebas Descripcion

Informes/memorias de practicas externas o practicum

Evaluacion

Descripcion Calificacién Competencias

Evaluadas
Informes/memorias de (*)el alumnos tendra que realizar un informe del trabajo 100 CT1
préacticas externas o desarrollado en la empresa donde ha hecho las practicas.
o . . CT2

practicum Dada la naturaleza de este Master, es posible que dicho

informe pueda venir acompafiado de trabajos practicos (libro CT3

0 animacion audiovisual) los cuales seran también evaluados. CT4

Otros comentarios y evaluacion de Julio

La fecha ultima para la entrega de los informes por parte de los tutores sera el 15 de mayo. Dependiendo de la empresa
donde se efectuen las practicas, la fecha maxima de entrega seréa el 15 de julio.

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo Fin de Master

Asignatura Trabajo Fin de

Master
Cadigo PO1M058V01402
Titulacion Méster
Universitario en
Libro llustrado y
Animacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
12 OB 2 2c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol

Chavete Rodriguez, José
Suarez Cabeza, Fernando

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion
general

Competencias

Cddigo Tipologia
CE16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacion el Libro ilustrado y la - saber hacer
Animacién audiovisual.
CE17 (*)Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la - saber hacer
produccién de un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual
CE21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general. - saber hacer
- Saber estar
Iser
CE22 (*)Capacidad para tomar conciencia de la necesidad de autoevaluacion y el perfeccionamiento - saber hacer
profesional - Saber estar
I/ser
CE24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativasy - saber hacer

crativas

CT1

(*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de - saber hacer
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (0
multidisciplinares) relacionados con el estudio

CT2

(*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de - saber hacer
formular juicios a partir de una informacioén que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones

sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y

juicios

CT3

(*)Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y las razones Ultimas - saber hacer
que las sustentan) a publicos especializados y no especializados de un modo claro sin
ambigliedades

CT4

(*)Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar - saber hacer
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias
Conocimiento de los modos de presentacion publica del Trabajo Fin de Master CE24
Capacidad para elaborar Textos criticos relacionados con el Trabajo Fin de Master realizado CT3

CT4
Capacidad para introducir el Trabajo Fin de Master en el mercado CE1l6

CE17
Capacidad para aportar soluciones personales al trabajo realizado CT1

CT2
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Capacidad para analizar y valorar otros trabajos CE21

CE22

Contenidos
Tema
(*)Punto Unico: Planteamiento y estudio de (*)1-planificacion y coordinacion de una animacion audiovisual o del Libro
coordinacion del trabajo de fin de Master. llustrado.
Aspectos, caracteristicas y tipologia de proyectos, 2-Capacidad de resolucién material de todas las fases de dicha
dentro de nuestro ambito. planificacién.

3- Concrecién de los resultados en una memoria explicativa del proyecto

planteado.
Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Trabajos tutelados 38 250 288
Actividades introductorias 6 0 6
Trabajos y proyectos 0 6 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados El alumno sera tutelado por un profesor, quien revisara temporalmente el trabajo que realiza.
Corregird, encauzara o aconsejara todo aquello que crea conveniente para que el trabajo de fin de
Master concluya satisfactoriamente.

Actividades Un profesorado especifico informara al alumnado de todos aquellos aspectos que tiene que

introductorias contener un Trabajo de Fin de Master. Objetivos, Planificacion, Metodologia, etc.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados

Evaluacion
Descripcion Calificacion Competencias Evaluadas
Trabajos y presentacién y defensa publica ante tribunal, del Trabajo de Fin de 100 CE16
proyectos Master. Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicion
. L e o . CE17
de competencias y conocimientos. Calificacion final de 0 a 10 segln la
legislacién vigente. CE21
CE22
CE24
CT1
CT2
CT3
CT4

Otros comentarios y evaluacion de Julio

CONVOCATORIA COMUN 2° CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia:

15 de Junio 2016.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o0 no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

15 de Julio 2016

Fuentes de informacién

Recomendaciones
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