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Presentacion

En el afio 1991 se crea la Escuela Universitaria de Enxefieria Técnica en Informatica de Xestidn de la Universidade de Vigo
en el Campus de Ourense junto con la titulacién de Ingenieria Técnica en Informatica de Xestién, con el fin de dar respuesta
a las necesidades de titulados en Informatica que demandaba la sociedad gallega. En el afio 1999, tras la concesién a este
Centro del segundo ciclo de la titulaciéon de Enxefieria en Informdtica, cambia su nombre por el de Escuela Superior de
Enxefieria Informética (ESEI).

Actualmente, el Centro oferta las siguientes titulaciones:

e Grado en Ingenieria Informatica: Titulacion adaptada al EEES que incorpora dos perfiles profesionales
diferenciados y de elevado atractivo en el entorno socioeconédmico gallego:

o especialidad Ingenieria de Software
o especialidad Tecnologias de la Informacién

¢ Grado en Inteligencia Artificial: proporciona la formacién amplia, profunda y multidisciplinar que precisan los y
las profesionales de este dmbito y que resulta imprescindible para construir con éxito los servicios y aplicaciones
inteligentes que estan teniendo un impacto tan importante en nuestras vidas a todos los niveles.

Se trata de una titulacién interuniversitaria en el Sistema Universitario de Galicia, de cuatro cursos (240
ECTS), en la que las materias de los dos primeros cursos son comunes a las tres universidades (A Corufia,
Santiago y Vigo). En tercero y cuarto, en la Universidad de Vigo se desarrolla la orientacién en Sistemas de
Informacién Inteligentes (SllI).

e Madster Universitario en Ingenieria Informatica: titulacién vinculada al ejercicio de la profesién de Ingeniero/a en
Informatica, de 90 ECTS y un curso y medio adaptada al EEES. Tiene como objetivo dotar al estudiante titulado de
una profunda formacion en temas de direccidn y gestion del area de tecnologias de la informacién, asi como sélidos
conocimientos en tecnologias especificas asociadas a diferentes perfiles profesionales de este dmbito. El titulado
adquiere competencias técnicas, de comunicacion y liderazgo que le capacitan para poner en marcha su propio
negocio o para integrarse en puestos directivos del drea TIC en empresas y organizaciones.

e Master Universitario en Intelixencia Artificial: titulacién interuniversitaria, impartida por las Universidades de A
Corufia, Santiago de Compostela y Vigo, que se plantea como un programa completo para la formacién de
profesionales y emprendedores en esta rama de conocimiento. Tiene una carga de 90 ECTS y duracién de un curso y
medio.

Toda la informacioén relativa al Centro y a sus titulaciones se encuentra disponible en la padgina web esei.uvigo.es.

Organigrama

equipo directivo
Director: Arno Formella

o Es el responsable ultimo del funcionamiento de la Escuela, aplicar los acuerdos de los érganos
colegiados, ejecutar el presupuesto y representar al Centro tanto dentro de la Universidad como ante
las instituciones y la sociedad en general.

e Email: formella(at)uvigo.es
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e Teléfono: +34 988 387 002

1. Subdirector de Planificacién: Francisco Javier Rodriguez Martinez

o Es el responsable de la planificacién, definicién, puesta en marcha, evaluacién y seguimiento de los
procedimientos y procesos de la ESEI.

o Email: franjrm(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 022

2. Subdirector de Organizacion Académica: Adrian Seara Vieira

o Es la responsable de la organizacién de la docencia en la Escuela: horarios, calendarios de exdmenes,
control docente, control de tutorias...

o Email: adrseara(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 019

3. Subdirectora de Calidad: Eva Lorenzo Iglesias

o Es la encargada de asegurar el cumplimiento del Sistema de Garantia Interno de Calidad.
o Email: eva(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 019

4. Subdirectora de Internacionalizacion e Innovacion: Aima Gémez Rodriguez

o Es la encargada de promocionar la movilidad dentro y fuera de Europa, fomentar la cooperacién
internacional con instituciones extranjeras, mejorar el plurilinglismo y gestionar la formacién
permanente del profesorado y de la Innovacion Educativa.

o Email: alma@uvigo.gal

o Teléfono: +34 988 387 008

5. Secretaria del Centro: Maria Encarnacion Gonzalez Rufino

o Se encarga de levantar acta de los érganos colegiados de la Escuela, asi como de dar fe de los
acuerdos que en ellos se toman.

o Email: secretaria.esei(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 016

Dentro del equipo directivo, la secretaria del Centro, Maria Encarnacion Gonzalez Rufino, ejerce

como Enlace de Igualdad, tiene asignadas funciones de dinamizacién e implantacién de las politicas de
igualdad. Esta persona es el enlace con la Unidad de Igualdad de la Universidad de Vigo para contribuir
a la aplicacién y seguimiento de las medidas propuestas en el | Plan de Igualdad entre mujeres y hombres de
la Universidad de Vigo, cara a la consecucién de una participacién mas equilibrada de las mujeres y de los
hombres de nuestra Universidad.

Ademas del equipo directivo, hay varios profesores y profesoras que se encargan de coordinar las
titulaciones:

o Coordinadora del Grado en Ingenieria Informatica: Eva Lorenzo Iglesias
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= Email: eva(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 019

o Coordinadora del Grado en Inteligencia Artificial: Lourdes Borrajo Diz
= Email: Iborrajo(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 028

o Coordinadora del Master en Ingenieria Informatica: Analia Marfa Garcia Lourenco
= Email: analia(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 029

o Coordinadora del Master en Intelixencia Artificial: Alma Gdmez Rodriguez

= Email: alma(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 008

Localizacion

Escola Superior de Enxefierfa Informatica.
Campus de Ourense - Universidad de Vigo
Edificio Politécnico. As Lagoas s/n

32004 - Ourense (Spain)

Teléfonos: +34 988 387000, +34 988 387002

Web: esei.uvigo.es

Normativa y legislacion

Se encuentra disponible en la pagina web del Centro (esei.uvigo.es)

Servicios del Centro

equipamiento docente

14 laboratorios informaticos con 24 puestos individuales y diferentes sistemas operativos
1 laboratorio de Tecnologia Electrénica

1 laboratorio de Arquitectura de Computadores

1 laboratorio de proyectos fin de carrera

6 aulas de teoria

6 seminarios para tutorias de grupo

valores anadidos

Clases en inglés en diversas materias.
Profesor orientador en primer curso.
Correo electrénico para los estudiantes.

Directorio de almacenamiento para los estudiantes, accesible desde Internet.
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Plataforma de e-learning.

Aceso wireless a Internet desde todo el campus.

Biblioteca de campus con 120.000 volimenes.

Delegacion de Alumnos.

Locales de asociaciones de alumnos.

Residencia universitaria.

Salén de Grados y Salén de Actos.

Cafeteria.

Grado en Ingenieria Informatica

Asignaturas

Curso 1

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
Matematicas: Fundamentos

006G151v01101 matematicos para la 1c 6
informatica

006G151V01102 Matemqt[cas: Analisis 1c 6
matematico

006G151Vv01103 Informatica: Programacién|  1c 12

006G151v01104 Fisica: Sistemas digitales 1c 6

006G151V01105 Empresa: Técnicas de 2 6
comunicacion y liderazgo

006G151V01106 Matematicas: Algebra lineal  2c 6

006G151V01107 Informatica: Algoritmos y 2 6
estructuras de datos |

006G151V01108 Informatica: Arquitectura de 2 6
computadoras |

006G151Vv01109 Programacién Il ple 6

Curso 2

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

006G151Vv01201 Matematicas: Estadistica 1c 6

006G151V01202 Algoritmos y estructuras de 1c 6
datos Il

006G151v01203 Sistemas operativos | 1c

006G151v01204 Ingenieria del software | 1c

006G151V01205 Arquitectura de 1c 6
computadoras Il

006G151V01206 Sistemas operativos Il 2¢ 6

006G151v01207 Redes de computadoras | 2C 6

006G151v01208 Ingenieria del software || 2C 6

006G151v01209 Bases de datos | 2c 6

006G151v01210 Arquitecturas paralelas ple 6

Curso 3
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Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

006G151V01301 Ldgica para la computacién  1c 6

006G151V01302 Redes de computadoras I 1c 6

006G151v01303 Bases de datos Il 1c 6

006G151V01304 Interfaces de usuario 1c 6

006G151v01305 Centros de datos 1c 6

006G151V01306 Direccidn y gestidn de 2 6
proyectos

006G151V01307 Teoria de automatas y 2¢ 6
lenguajes formales

006G151Vv01308 Concurrencia y distribuciéon ~ 2c 6

006G151Vv01309 Sistemas inteligentes 2¢

006G151V01310 Hardware de aplicacion 2 6
especifica

Curso 4

Cddigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

006G151V01401 Seguridad en sistemas 1c 6
informaticos

006G151V01402 Aprendizaje basado en 1c 6
proyectos

006G151V01403 Fundamentos €ticos y 2¢ 6
juridicos de las TIC

006G151Vv01405 Sistemas de negocio 1c 6

006G151V01406 De;arrgllo e integracion de 1c 6
aplicaciones

006G151V01407 Disefo de.arqwtecturas de 1c 6
grandes sistemas de software
Métodos avanzados de

006G151v01408 ingenieria de software lc 6

006G151V01410 Computacion y software en la 2 6
nube

006G151V01412 Apll|caC|ones con lenguajes de 2 6
script

006G151V01413 Desarrollo agil de 2c 6
aplicaciones

006G151V01414 Tecnologias y servicios web  1c 6

006G151V01415 Creacion de contenidos 1c 6
digitales

006G151V01416 Dispositivos moéviles 1c 6

006G151V01417 Desarrollo de aplicaciones 1c 6
para Internet
Técnicas avanzadas de

006G151v01413 manejo de la informacién 2 6

006G151v01422 Teoria de los cédigos ple 6

006G151V01981 Practicas externas: Practicas An 6
en empresas |

006G151V01982 Practicas externas: Practicas An 12
en empresas |l

006G151Vv01991 Trabajo de fin de grado 2¢ 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Matematicas: Fundamentos matemadticos para la informatica

Asignatura  Matematicas:

Fundamentos
matematicos para
la informatica

Cédigo 006G151V01101

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c

Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Matematicas

Coordinador/a Tugores Blanco, Laia Francina

Mosquera Lois, David

Profesorado  Ldpez Pedrares, Javier

Mosquera Lois, David
Tugores Blanco, Laia Francina

Correo-e laia.francina.tugores@uvigo.es

david.mosquera.lois@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura se enmarca dentro de la materia Matematicas y se imparte en el primer semestre del primer

genera

| curso. Las otras asignaturas de la materia Matematicas son: Analisis Matematico para la Informatica, en el
primer semestre del primer curso, Algebra Lineal para la Informatica, en el segundo semestre del primer
curso y Estadistica, en el primer semestre del segundo curso. En la asignatura Fundamentos Matematicos
para la Informatica se adquieren competencias de la matematica discreta y la légica, siendo una gran parte
de ellas fundamentales para las otras asignaturas de la materia.

La asignatura tiene caracter de formacién basica. Proporciona la base matematica a muchas de las disciplinas
de Ingenieria Informdtica, incluyendo estructura de datos, algoritmos, programacién, teoria de base de datos,
teoria de autématas, lenguajes formales, teoria de compiladores, seguridad informatica y sistemas
operativos.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdasicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RAL. Adquirir conceptos, procedimientos y estrategias de la matematica discreta y la l6gica que Al
tengan aplicacién en la informética.

B8

C3

RA2. Aplicar los fundamentos matematicos a la resolucién de problemas de la informatica. A2

B9

C3

RA3. Conocer la terminologia, notaciéon y métodos de las matemadticas. Al

B8

C3

RA4. Conocer y aplicar el lenguaje proposicional y la légica de predicados. A2

B8

C3

RA5. Conocer y comprender el concepto y la necesidad del razonamiento abstracto y las Al
demostraciones, siendo de especial importancia la induccién, por su aplicacién en la ingenieria
informatica.

B8

C3

RA6. Conocer y aplicar las propiedades de las operaciones basicas sobre conjuntos y aplicaciones. A2

B9

C3
ca

RA7. Conocer y aplicar los conceptos fundamentales de la tedrica de nimeros que juegan un papel A2
esencial en la aritmética computacional, en problemas de asignacién de memoria y en cuestiones
de seguridad informatica.

B9

c3
C4

RA8. Conocer y aplicar técnicas de recuento y de enumeracién, asi como el anélisis combinatorio. A2

B9

C3

RA9. Conocer y utilizar estructuras discretas, que son las estructuras abstractas matematicas A2
usadas para representar objetos discretos y relaciones ente ellos.

B9

C3

D4
D6
D9
D11

RA10. Estudiar las propiedades béasicas de Algebra de Boole y algunos procedimientos para Al
simplificar funciones booleanas.

B8

C3

D4
D6
D9
D11

RA11. Conocer las nociones y herramientas elementales propias de la teoria de grafos y su Al
aplicacién en la resolucién de problemas cotidianos de la informatica.

B8
B9

c3
ca

D4
D5
D6
D9
D11

RA12. Saber utilizar e interpretar herramientas de software matematico.

B9

C4

D9
D11

RA13. Saber usar de forma apropiada teorias, procedimientos y herramientas matematicos en el A2
desarrollo profesional.

B9

C3

D4
D5
D6
D9
D11

RA14. Saber prolongar las teorias de base hacia las aplicaciones que le interese. Al

B8

C3

D5
D11

RA15. Identificar y analizar criterios y especificaciones adecuados a problemas concretos.

C3

D4
D11

RA16. Saber buscar soluciones algoritmicas a los problemas que hayan sido planteados. A2

B9

C3

D6
D11

RA17. Obtener habilidades de aprendizaje necesarias para estudios posteriores.

B8

C3

D4
D5
D6
D9
D11
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RA18. Argumentar y justificar Idgicamente opiniones y decisiones. A2 B9 C3 D11

Contenidos

Tema

1.- Introduccién a la légica matematica.
Conjuntos y aplicaciones. Teoria de nimeros.
2.- Induccidn y recursividad. Recuento y
combinatoria.

3.- Relaciones binarias. Algebras de Boole.
4.- Grafos. Arboles.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0.5 1.5
Leccién magistral 10 15 25
Resolucién de problemas 27 42 69
Resolucién de problemas de forma auténoma 4 19 23
Trabajo tutelado 1.5 6 7.5
Examen de preguntas de desarrollo 4 20 24

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a

introductorias presentar la materia.

Leccién magistral Exposicién de los contenidos de la materia por parte del docente que se ilustran con numerosos
ejemplos y aplicaciones.

Resolucién de Planteamiento, analisis, resolucién y debate de un problema o ejercicio relacionado con la materia

problemas impartida.

Resolucién de Se propondran ejercicios y problemas relacionados con la materia impartida que los estudiantes

problemas de forma deben resolver (en grupo) de forma auténoma.

auténoma

Se utilizard Aprendizaje colaborativo como metodologia integrada en la actividad.
Trabajo tutelado Elaboracién de un trabajo (en grupo) sobre una aplicacién en la informatica.

Se utilizard Aprendizaje colaborativo como metodologia integrada en la actividad.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de problemas Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de problemas Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
de forma auténoma materia. Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Realizacién (en grupo) y defensa de una coleccién de problemas de 20 Al B8 C3 D6
problemas la materia. La entrega se evalla entre pares. D9
D11

Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RAS,
RA9, RA10, RA15, RA17, RA18.
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Trabajo tutelado Elaboracion de un trabajo (en grupo) sobre las aplicaciones en la 10 Al
informatica.
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA7, RAll, RA12, RA13,
RA14, RA15, RA16, RA17, RA18.
Examen de Realizacién de dos prueba parciales sobre los contenidos 70 Al
preguntas de correspondientes a las sesiones magistrales y la resolucién de A2
desarrollo problemas.

Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RAS,
RA9, RA1Q, RA15, RA18.

B8 C3 D4

B8 C3 D6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica.

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacidn de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 35%.
% Maximo: 4 sobre 10.

Competencias evaluadas: Lal, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluadas: RANA1, RANA2, RANA3, RANA4, RANA5, RANA6, RANAS, RANA9, RANA10,

RANA15, RANA1S.

PRUEBA 2: Evaluacion teodrica.

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 35%.
% Minimo: 4 sobre 10.

Competencias evaluadas: Lal, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluadas: RANA1, RANA2, RANA3, RANA4, RANA5, RANA6, RANAS, RANA9, RANA1O,

RANA15, RANA1S.

PRUEBA 3: Entregas de ejercicios.

Descripcion: Entrega y presentacién de de los boletines de ejercicios hechos en grupo.
Metodologias aplicadas: Resolucién de problemas.

% Calificacion: 20%

% Minimo: 4 sobre 10.

Competencias evaluadas: Lal, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluadas: RANA1, RANA2, RANA3, RANA4, RANA5, RANA6, RANAS, RANA9, RANA10,

RANA15, RANA17, RANA1S.

PRUEBA 4: Trabajo final
Descripcion: Exposicion de un trabajo en grupo.

Metodologias aplicadas: Trabajo tutelado.
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% Calificacion: 10%
% Minimo: 0 sobre 10.
Competencias evaluadas: Lal, B8, C3, C4, D4, D5, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluadas: RANAI, RANA2, RANA3, RANA7, RANA11, RANA12, RANA13, RANA14, RANA1S,
RANA16, RANA17, RANA1S.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard una calificacion de 0 en ella.

La asistencia a las clases o a las pruebas no es obligatoria, pero el estudiante debe tener en cuenta que en algunos casos
hay que alcanzar minimos en las pruebas para superar la materia.

Por defecto todo estudiante empezara el curso en el sistema de evaluacién continua.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacidn global: £/ dia del examen fijado por la Escuela, se le
dard a escoger la cada estudiante qué prefiere, si realizar la PRUEBA 2 de la evaluacién continua o el EXAMEN FINAL. Si
un estudiante escoge la prueba, serad evaluado bajo el sistema de evaluacién continua. Si por el contrario escoge realizar el
examen final, serd evaluado bajo el sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica.

Descripcion: Prueba objetiva que incluird la evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologias aplicadas: de preguntas de desarrollo.

% Calificacion: 90%.

% Minimo: 0 sobre 10.

Competencias evaluadas: Lal, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluadas: RANAI, RANA2, RANA3, RANA4, RANA5, RANA6, RANAS, RANA9, RANAIO,
RANA15, RANA1S.

PRUEBA 2: Trabajo final

Descripcion: Exposicion de un trabajo en grupo.

Metodologias aplicadas: Trabajo tutelado.

% Calificacion: 10%

% Minimo: 0 sobre 10.

Competencias evaluadas: Lal, B8, C3, C4, D4, D5, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluadas: RANAI, RANA2, RANA3, RANA7, RANA11, RANA12, RANA13, RANA14, RANA1S,
RANA16, RANA17, RANAIS.

En el caso de no haber realizado el TRABAJO FINAL durante lo curso, se habilitard un periodo de tiempo para llevarlo a
cabo el dia del examen final.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARREIRA

Se empleara el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

PROCEDIMIENTO PARA ELECCION DE La MODALIDAD DE EVALUACION
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Se procederd segun el Articulo 19 del REGLAMENTO SOBRE LA EVALUACION, LA CALIFICACION Y LA CALIDAD DE LA
DOCENCIA Y DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ESTUDIANTADO.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En caso de no superar la puntuacién minima en alguna de las pruebas, la nota final en la materia nunca podra superar el 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.eres/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encontraran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo al deber del estudiantado universitario, que establece el
deber de Abstenerse "de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacidén, tanto continuas como globales.

La IA esta prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse en la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.eres/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Rosen, K., Matematica Discreta y sus Aplicaciones, 84-481-4073-7, 5, McGraw Hill., 2005

Kolman, B., Estructuras de Matematicas Discretas para la Ciencia de la Computacion, 968-880-799-0, Prentice Hall
Hispanoamericana,

Rosen, K, Discrete Mathematics and Its Applications, 978-1-259-67651-2, 8, McGraw-Hill, 2018

Bibliografia Complementaria

Caballero Roldan R. y otros, Matematica Discreta para Informaticos. Ejercicios resueltos, 978-84-8322-394-9, 1,
Pearson/Prentice Hall, 2007

Epp S. S., Discrete Mathematics with Applications, 978-0-495-39132-6, 4, International Thomson Publishing, 2010
Garcia Merayo, F, Matematica discreta, 978-84-283-3568-6, 3, Thomson, 2015

Garcia, C.; Lépez, J. M.; Puigjaner, D.,, Matematica Discreta. Problemas y ejercicios resueltos, 84-205-3439-0, 1,
Prentice Hall, 2002

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Mateméticas: Algebra lineal/006G151V01106
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Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Matematicas: Analisis matematico/006G151V01102
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Matematicas: Andlisis matematico
Asignatura Matemadticas:
Anélisis
matematico
Cédigo 006G151V01102
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento Matematicas
Coordinador/a Pajaro Diéguez, Manuel
Cid Araujo, Jose Angel
Profesorado  Cid Araujo, Jose Angel
Mosquera Lois, David
Pajaro Diéguez, Manuel

Correo-e angelcid@uvigo.es
mapajaro@uvigo.gal
Web http://moovi.uvigo.gal
Descripciéon  Esta asignatura se imparte en el primer semestre de la titulacién, simultdneamente con la asignatura
general Matematicas: Fundamentos Matematicos de la Informatica, y sirve como base para la preparacién de la

asignatura Matematicas: Estadistica.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informdaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
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RAL: Adquirir conceptos, procedimientos y estrategias de Andlisis Matematico que tengan Al B8 C1 D4
aplicacién en la informética. A2 C3 D5

RA2: Aplicar el Andlisis Matematico a problemas de la informatica y a problemas que puedanser Al B8 Cl D4
tratados por via computacional. A2 C3 D5

RA3: Entender el razonamiento matematico para leer, comprender y construir argumentos A2 B8 C(Cl1 D4
matematicos. A3 C3 D5

RA4: Saber usar de forma apropiada teorias, procedimientos y herramientas matematicosenel Al B8 Cl D4
desarrollo profesional. A2 D5

RAS5: Saber utilizar e interpretar herramientas de software matematico. C4 D4
Cl2 D5

RA6: Desarrollar capacidades para determinar los requisitos que condicionan la posibilidad de A2 C1 D4
encontrar soluciones a problemas concretos. D5

RA7: Saber buscar soluciones algoritmicas a los problemas que hayan sido planteados y valorar la C3 D4
idoneidad de las respuestas. C4 D5
Cl2 D6

RA8: Tener iniciativa para proponer alternativas a soluciones ya encontradas. B9 D4

RA9: Argumentar y justificar [6gicamente opiniones y decisiones. Al B8 C1 D4
A2 D5

RA10: Ser capaz de comunicar con efectividad ideas y proyectos. A3 B9 C1 D4
Cl2 D5

Contenidos

Tema

BLOQUE I.- NUmeros reales, Sucesiones, Series. NUmeros reales.
Sucesiones.
Series.
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BLOQUE Il.- Funciones, Derivacion, Integracién, Continuidad.

Sucesiones. Derivacion.
Integracion.
BLOQUE III.- Analisis numérico. Resoluciéon numérica de ecuaciones.

Interpolacién.
Integracién numérica.

Practicas de Laboratorio

Sucesiones y series reales.

Métodos de resolucion de ecuaciones.
Interpolacion.

Integracién Numérica.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 3 1 4

Leccién magistral 16.5 33 49.5
Resolucién de problemas 13 26 39

Trabajo tutelado 4 4 8

Seminario 2 10 12

Practicas de laboratorio 6 6 12

Examen de preguntas objetivas 3 10 13

Examen de preguntas de desarrollo 2.5 10 12.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a
presentar la asignatura.

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos de la asignatura por parte del docente que se ilustran con numerosos
ejemplos y aplicaciones.

Resolucién de

Formulacién, andlisis, resolucién y debate de un problema o ejercicio relacionado con la materia

problemas impartida
Trabajo tutelado Apoyo, atencién y resolucién de las dudas del alumnado.
Seminario Elaboracion de un trabajo en grupo sobre una aplicacion del Analisis Matematico en la informatica.

Practicas de laboratorio

En cada practica de laboratorio se realizardn diversos ejercicios con la ayuda del programa de
software libre de calculo cientifico y simbélico MAXIMA.

En la Evaluacién Continua la asistencia a las Practicas es obligatoria para poder ser evaluado en las
mismas. En cualquier caso no es imprescindible aprobar las Practicas para superar la asignatura.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Atencidn y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de
problemas

Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Trabajo tutelado

Atencidn y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio

Atencion y resolucion de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Pruebas

Descripcion

Examen de preguntas
objetivas

Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Examen de preguntas
de desarrollo

Atencidn y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.
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Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Resolucién de Realizacién de una coleccién de problemas bésicos de cada 15 Al B8 Cl1 D4
problemas leccién. A2 B9 D5
A3 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RAG, D7
RA8, RA9, RA10. D9

D11
Seminario Realizacién de un trabajo sobre aplicaciones en la informatica del 10 Al C3 D4
Analisis Matematico. A2 C4 D5
A3 Cl2 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, D7
RA7, RA10. D9

D11
Practicas de Realizacién de ejercicios con ayuda del software matematico 10 Al C3 D4
laboratorio MAXIMA. A2 C4 D5
A3 Cl2 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, D7
RA7, RA10. D9

D11
Examen de preguntas Realizacién de una prueba de conocimientos al final de cada 25 Al B8 Cl D4
objetivas Bloque. A2 B9 D5
A3 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RAG, D7
RA8, RA9, RA10. D9

D11
Examen de preguntas Realizacién de una prueba al finalizar el semestre en la que se 40 Al B8 Cl D4
de desarrollo recogeran los contenidos correspondientes a la materia impartida A2 B9 D5
durante las clases de aula. A3 D6
D7
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, D9

RA6, RA8, RA10. D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1:Entregas de Ejercicios.

Descripcion:Entrega y presentacién de ejercicios realizados en grupo.
Metodologias aplicadas: Resoluciénde problemas.

%Calificacion: 15%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, B8, B9, C1, D4
D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 2:Practicas de Maxima.

Descripcion: Realizacionde ejercicios en grupo con ayuda del software matematico MAXIMA,
Metodologias aplicadas: Practicasde laboratorio.

%Calificacion: 10%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.
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Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

PRUEBA 3:Pruebas Parciales.

Descripcion: Realizacionde una prueba individual de conocimientos al final de cada Bloque. Losparciales no liberan materia
de cara a la Prueba Final.

Metodologias aplicadas: Examende preguntas objetivas.

%Calificacion: 25%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, B8, B9, C1, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 4:Trabajo.

Descripcion: Realizaciény presentacién de un trabajo en grupo sobre aplicaciones en la informatica del Anélisis
Matematico.

Metodologias aplicadas: Seminario

%Calificacion: 10%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

PRUEBA 5:Prueba Final.

Descripcion: Realizacionde una prueba individual al finalizar el cuatrimestre en la que se recogeran loscontenidos
correspondientes a la materia impartida durante las clases de aula.

Metodologias aplicadas: Examende preguntas de desarrollo.

%Calificacion: 40%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA10.

El alumnado que falte, sin causa justificada, aalguna prueba de la Evaluacién Continua serd calificado con un 0 en esa
prueba.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la elecciéon dela modalidad de Evaluacién Global: Una vez superado el plazo de unmes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habilespara que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién deacogerse al sistema de Evaluacién Global.

PRUEBA 1:Evaluacion Tedrico-Practica.

Descripcion: Realizaciénde una prueba individual en la que se recogeran los contenidos correspondientesa la materia
impartida durante las clases de aula.
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Metodologias aplicadas: Examende preguntas de desarrollo.

%Calificacion: 80%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, B8, B9, C1, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 2:Practicas de Maxima.

Descripcion: Realizacionde una prueba individual frente al ordenador en la que se resolveranejercicios con ayuda del
software matematico MAXIMA.

Metodologias aplicadas: Practicasde laboratorio.

%Calificacion: 10%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

PRUEBA 3:Trabajo.

Descripcion: Realizaciény presentacién de un trabajo sobre aplicaciones en la informatica del AndlisisMatematico.
Metodologias aplicadas: Seminario

%Calificacion:10%

%Minimo: Nohay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA.

En ambas convocatorias se empleardel sistema de Evaluacién Global expuesto anteriormente.

El alumnado que superase las Practicasde Maxima y/o el Trabajo en la Convocatoria Ordinaria puede conservar la
notacorrespondiente para la Convocatoria Extraordinaria (Julio).

PROCESO DE CALIFICACIONDE ACTAS

La calificacién de actas sera lasuma ponderada, segun los porcentajes correspondientes, de las notas de cadaapartado de la
evaluacién que corresponda, toda vez que no asistir a una pruebade evaluacién implica obtener un 0 en dicha prueba.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las PruebasParciales correspondientes al sistema de Evaluacién Continua se publicaran enel calendario de
actividades, disponible en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.eres/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen delas diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro dela ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DEDISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibiciéndel uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento
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delarticulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a losdeberes del estudiante universitario, que establece
el deber de "Abstenersede la utilizacién o cooperacién enprocedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos quese realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estad prohibidaen todas las pruebas de evaluacion, tanto continuas como globales.

La IA podra estar permitida en algunas actividades docentes. Las actividades docentes en que esté permitida la IA seran
convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademds, toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos,
creativos, administrativos o de investigacion debera declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su
intervencién y la parte del trabajo que constituye autorfa humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina de la asignatura en Moovi accesible en

https://moovi.uvigo.gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Cid, J.A.; Pdjaro, M., Andlise e calculo numérico. Teoria basica e exercicios resoltos, 978-84-1188-092-3, Servizo de
Publicaciéns ; Universidade de Vigo, 2025

Larson, R.; Edwards, B.H., Célculo 1 y Calculo 2, 9786075220154 - 9786075220178, 102, Cengage Learning, 2016
Stewart, J., Calculo, conceptos y contexto, 9706865438, 32, International Thomson Ed., 2006

Burden, R.L.; Faires, J.D.;Burden, A. M., Analisis Numérico, 9786075264042, 102, Cengage Learning, 2017
Bibliografia Complementaria

Apostol, T.M., Calculus, vol. 1, 84-291-5001-3, 22, Reverté, 1965

De Burgos, J., Calculo infinitesimal de una variable, 978-84-481-5634-3, 22, Mc. Graw-Hill, 2007

Quarteroni, A.; Saleri, F., Calculo cientifico con Matlab y Octave, 978-88-470-0503-7, Springer, 2006

Isaacson, E.; Keller, H.B., Analysis of numerical methods, 0-471-42865-5, John Wiley and Sons, 1966

Rodriguez Riotorto, M. (Traductor), Manual de Maxima,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Matematicas: Estadistica/006G151V01201

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Matematicas: Fundamentos matematicos para la informdtica/006G151V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Informatica: Programacion |

Asignatura Informatica:
Programacion |
Cédigo 006G151V01103
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 FB 1 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Lado Tourifio, Maria José

Profesorado  Cuesta Morales, Pedro

Lado Tourifio, Maria José
Martinez Estévez, Ivan
Méndez Penin, Arturo José
Nieto Gonzélez, Juan

Vila Sobrino, Xosé Antén

Correo-e mrpepa@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  En esta materia se establecen las bases de la programacién estructurada. La base adquirida es

genera

| imprescindible para poder entender y desarrollar los conocimientos expuestos en numerosas materias a lo
largo de los estudios y en la vida profesional.
Cualquiera de los perfiles profesionales que recogen los dmbitos de actuacién mas comunes de las/de los
ingenieras/os en Informatica de hoy en dia contempla la necesidad de poseer competencias relativas al
desarrollo e implementacién del software. Parte del material didactico puede estar en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RAL: Adquirir las habilidades basicas para analizar un problema y conseguir desarrollar un A2 B8 C3 D4
programa en un lenguaje de alto nivel que permita solucionarlo. C5 D7
Cl2 D14
C13
Cl4
C28
RA2: Adquirir los conocimientos basicos de programacién, independientes del lenguaje de A2 B8 C3 D4
programacion utilizado. C4 D6
C5 D7
Cl2 D14
C13
Cl4
C28
RA3: Adquirir buenos héabitos de programacién, primando la sencillez y legibilidad de los A2 B8 C3 D4
programas, asi como realizando, como paso previo a la programacion, un analisis de la solucion. C5 D6
C12 D7
Cl13 D14
Cl4
C28
RA4: Adquirir un conocimiento detallado y practico de las caracteristicas y recursos del lenguaje deA2 B8 C4 D6
programacion utilizado en el médulo. C5 D7
Cl4 D14
C28
RA5: Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar A2 B8 C4 D4
aplicaciones. B9 Cl3 D6
Cl4 D7
C28 D14
Contenidos
Tema
1. Algoritmos y programas I. Elementos de un programa: datos y algoritmos
II. Codificacion de la informacién en memoria
lll. Lenguajes de programacion
IV. Lenguaje maquina y ensamblador
V. Lenguajes de alto nivel
VI. Compilacién vs. interpretaciéon de programas
VII. Paradigmas de programacion: imperativa, légica y funcional
2. Metodologia de la programacién I. Especificacién de algoritmos

II. Disefio de algoritmos

II.1. Diagramas de flujo

I.2. Pseudocddigo

1. Codificacién y prueba

IV. Compilacion y ejecucién

V. Documentacién y mantenimiento

3. Variables e instrucciones I. Estructura de un programa
. Palabras reservadas e identificadores
lll. Variables, constantes y tipos de datos simples
IV. Instrucciones de asignacion
V. Expresiones aritméticas y légicas
VI. Instrucciones de Entrada/Salida
VII. Estructuras de control

4. Programacién estructurada |. Teorema de la programacién estructurada
Il. Disefio descendente
5. Programacién modular I. Funciones y procedimientos

I. Declaracién y llamada de funciones
ll. Paso de pardmetros

IV. Variables locales y globales

V. Disefio modular

VI. Recursividad

VII. Bibliotecas
6. Depuracién y Pruebas . Errores
Il. Pruebas
7. Estructuras y uniones I. Estructuras
Il. Uniones

lll. Operaciones
IV. Estructuras como parametros
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8. Arrays

. Definicién

Il. Vectores

lll. Matrices

IV. Arrays multidimensionales
V. Arrays como parametros

9. Ficheros

I. Tipos de acceso: secuencial y directo
Il. Operaciones con ficheros
Ill. Funciones de tratamiento de ficheros

10. Gestién dinamica de memoria I. Concepto de puntero

. Asignacion y liberaciéon de memoria
lll. Operaciones con punteros

IV. Punteros y funciones

V. Punteros y estructuras

VI. Punteros y arrays

VII. Arrays dindmicos

11. Cadenas

I. Lectura y escritura
Il. Asignacién
Ill. Operaciones

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 0 15
Estudio previo 0 82 82
Resolucién de problemas 23.5 36 59.5
Practicas de laboratorio 46.5 83 129.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 8 0 8
Examen de preguntas objetivas 2 0 2
Practica de laboratorio 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesorado de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y directrices. El profesorado podra solicitar la participacién activa del alumnado.

Estudio previo

BUsqueda, lectura y trabajo de documentacién, previo a las clases de aula, que realiza el alumnado
de forma auténoma.

Resolucién de
problemas

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El alumnado
debe desarrollar las soluciones idéneas o correctas mediante la aplicacién de algoritmos. El objetivo
es que el alumnado aplique los contenidos tedricos en la resolucién de pequefios problemas de
programacion.

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de

habilidades basicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio. Se
desarrollan en los laboratorios informaticos, y de forma auténoma por el alumnado antes de cada
sesidn.

EVALUACION CONTINUA

Caracter: obligatorio

Asistencia: obligatoria para las sesiones donde se realicen actividades de evaluacién
EVALUACION GLOBAL

Caracter: obligatorio

Se evaluaran conforme al apartado de evaluacién

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las
necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacién podrén realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de
problemas

Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las
necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacion podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.
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Estudio previo Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las
necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.

Practicas de Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las

laboratorio necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de Resolucién de pequefios ejercicios con los que se pretende comprobar 30 A2 B8 C3 D4
problemas y/o si el alumnado alcanzé los resultados de formacién y aprendizaje de la B9 C4 D6
ejercicios materia. C5 D7
Cl2 D14
Se realizaran de forma continuada a lo largo del curso (20% practicas C13
de laboratorio, 10% leccidon magistral). Cl4
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, Cc28
RA5.
Examen de Cuestionarios que incluyen preguntas con diferentes alternativas de 10 A2 B8 C3 D4
preguntas objetivas respuesta, con las que se pretende comprobar si se alcanzaron los B9 C4 D6
resultados de formacién y aprendizaje de la materia. C5 D7
Cl2 D14
Se realizaran 2 cuestionarios sobre contenidos teérico-practicos (10%, C13
5% cada uno). Cl4
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, C28
RA5.
Practica de Pruebas de programacion con los que se pretende comprobar si el 60 A2 B8 C3 D4
laboratorio alumnado alcanzé los resultados de formacién y aprendizaje de la B9 C4 D6
materia. C5 D7
Cl2 D14
Se realizaran dos pruebas (20% y 40%, respectivamente). C13
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, Cl14
RA5. C28

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

EXAMEN DE PREGUNTAS OBJETIVAS (EPO)

Descripcion: cuestionarios individuales de contenido tedrico-practico, con preguntas con varias alternativas de respuesta.
Sera necesario responder al menos el 75% de las preguntas. En caso de no ser asi, se considerardn como incorrectas las no
respondidas hasta alcanzar ese porcentaje. Se realizaran en papel

Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 10%

% Minimo: no hay

RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D8

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

RESOLUCION DE PROBLEMAS LECCION MAGISTRAL (PROLM)

Descripcion: evaluacién de la capacidad del alumnado para responder preguntas a lo largo de la clase, resolucién de
ejercicios, y participacion voluntaria en actividades académicas presenciales complementarias. La presencia fisica del
alumnado en clase no constituye mérito alguno (la mera asistencia ni se valora ni se controla; no se exige un nimero
minimo de asistencias). El simple hecho de asistir a clase no es una actividad que refleje ninguna actitud ni aptitud del
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estudiantado, ni favorable ni desfavorable, en términos académicos o intelectuales, ni aporta absolutamente ningin dato
relevante que sirva para evaluar competencias, habilidades o el conocimiento y madurez alcanzados respecto a los
contenidos de la materia -que es, en definitiva, de lo que se trata-. En consecuencia, asistir a clase por si solo NO SE
VALORA. Lo que si se valora en la evaluacién continua es la asistencia activa (asistencia + participacioén de calidad)

% Calificacion: 10%
% Minimo: no hay
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D8

Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5

RESOLUCION DE PROBLEMAS PRACTICAS LABORATORIO (PROPRA)

Descripcion: resolucidn de pequefios problemas o ejercicios de forma individual para evaluar el aprendizaje en la sesiones
practicas de laboratorio a lo largo de todo el cuatrimestre

Metodologia aplicada: resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 20%

% Minimo: no hay

RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D8

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBAS DE PROGRAMACION (PRP)

Descripcion: realizacién de 2 pruebas de programacién individuales para evaluar las practicas de laboratorio a lo largo del
cuatrimestre. Se realizaran en papel

Metodologia aplicada: practicas de laboratorio
% Calificacion: 60% (20% primera prueba, 40% segunda prueba)

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5 sobre 10 en cada una de las dos pruebas, con las
siguientes excepciones: 1) el alumnado que suspenda la primera prueba y apruebe la segunda, tendra como calificacién de
las PRP un 5 sobre 10, independientemente de la nota obtenida en la segunda prueba; 2) el alumnado que apruebe las dos
pruebas tendra como calificacién final el maximo entre la media ponderada de las dos (peso 20% PRP1 - 40% PRP2) y la
calificacién de la segunda prueba; 3) el alumnado que apruebe la primera prueba y suspenda la segunda con una nota igual
o0 superior a 3,5 podra hacer media ponderada con la primera (peso 20% PRP1 - 40% PRP2) y, en caso de superar el 5 sobre
10, tendrd como calificacién de las PRP un 5, independientemente de la nota obtenida en dicha media

RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D8

Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5

o La calificacién final se calculara del siguiente modo:

10% EPO + 10% PROLM + 20% PROPRA + 20% PRP1 + 40% PRP2

o El alumnado debera subir obligatoriamente una foto tipo carné al perfil de la plataforma Moovi en las 2 primeras
semanas del curso. En caso de no hacerlo, serd considerado alumnado que opta por el sistema de evaluacién global.

o Finalizado el plazo de eleccién de modalidad de evaluacién, el alumnado que realice alguna actividad evaluable,
cualquiera que sea el tipo, y que no haya optado por el sistema de evaluacién global, sequird el procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.
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o Siun/a estudiante no se presenta a alguna de las actividades de evaluacidn, se le asignara una calificacién de 0 en
ella.

o Siun/a estudiante por enfermedad, lesién, maternidad/paternidad o cualquier otro impedimento temporal tomado en
consideracion y fidedignamente demostrado no puede efectuar una prueba, tendra derecho a realizar dicha prueba u
otra equivalente a nivel de contenidos en la fecha fijada para las pruebas del sistema de evaluacién global.

o Siun/a estudiante abandona la evaluacién continua para asistentes habiendo sido ya evaluado/a de algun contenido
de la materia, se considerara que tiene suspensa la convocatoria, y no podra optar en la misma por el sistema de
evaluacién global.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: El alumnado debe subir una foto tipo carné al
perfil de la plataforma Moovi en el plazo de 1 mes desde o comezo do curso. De no hacerlo, sera considerado alumnado que
opta por el sistema de evaluacién global.

PRUEBA DE PROGRAMACION (PRP)

Descripcion: prueba de programacion individual para evaluar las practicas de laboratorio. Se realizara en papel
Metodologia aplicada: resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 100%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D8

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

o La calificacion final se calculara del siguiente modo:

100% PRP

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, para superar la materia es IMPRESCINDIBLE sacar una puntuacion igual o
superior a 5 sobre 10 tanto en las pruebas de progamacién (PRP) como en la calificacién final. En caso de que no se dé esta
situacion, la calificacion final maxima sera 4 (SUSPENSO).

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicardn en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI, se publican en
la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES
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Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

La IA esta permitida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

LADO TOURINO, M.}, RODRIGUEZ LINARES, L., CUESTA MORALES P., MENDEZ PENIN A.J., VILA SOBRINO, X.A., Introducion a
programacion en Linguaxe C, 978-84-1188-0343, 12, Universidade de Vigo. Servizo de Publicaciéns, 2024

JOYANES AGUILAR, Luis, ZAHONERO MARTINEZ, Ignacio, Programacioén en C: Metodologia, algoritmos y estructuras
de datos, 84-481-9844-1, 22, McGraw Hill, 2005

JOYANES AGUILAR, Luis, RODRIGUEZ BAENA, Luis, FERNANDEZ AZUELA, Matilde, Fundamentos de Programacion. Libro
de Problemas, 84-481-3986-0, 22, McGraw Hill, 2003

Bibliografia Complementaria

BROOKSHEAR, J. Glenn, Introduccion a la Computacion, 978-84-7829-139-7, 122, Pearson Educacién, 2013

CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier, C/C++ Curso de Programacion, 978-84-9964-812-5, 52, Ra-Ma, 2019

PRIETO ESPINOSA, Alberto, LLORIS RUIZ Antonio, TORRES CANTERO Juan Carlos, Introduccion a la Informatica,
84-481-4624-7, 423, McGraw Hill, 2006

VIRGOS BEL, Ferran; SEGURA CASANOVA, Joan, Fundamentos de informatica: En el marco del espacio europeo de
ensefnanza superior, 84-481-6747-3, 12, McGraw Hill, 2008

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos 1/006G151V01107
Programacién 11/006G151v01109

Otros comentarios
El/la estudiante debe preparar la materia, consultando la bibliografia y asistiendo con regularidad a las sesiones practicas y
de aula grande. Debido al caracter practico de la materia, se recomienda que se realicen todas las actividades propuestas.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fisica: Sistemas digitales

Asignatura Fisica: Sistemas

digitales
Cédigo 006G151V01104
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Tecnologia electrénica

Coordinador/a Castro Miguéns, Carlos

Profesorado  Castro Miguéns, Carlos

Pérez Estévez, Diego
Rial Ferndndez, Miguel

Correo-e cmiguens@uvigo.gal

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura se imparte en el primer semestre del primer curso. Tiene caracter de formacion basica y en
general ella se adquieren competencias en el andlisis y disefio de circuitos digitales. Dichas competencias son

fundamentales para las demds asignaturas de la materia. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

C2 Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias l6gicas, dispositivos electrénicos y
fotdnicos, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Explicar los fundamentos fisicos en los que se basa el funcionamiento de los circuitos Al B4 C2 D4
digitales y los periféricos, y aplicar los principios basicos de la fisica para el disefio de instalaciones D6
informaticas.
RA2. Conocer las técnicas basicas de analisis y de disefio de los circuitos electrénicos digitales. Al B5 C2 D5
C3 D7
C32 D8
RA3. Analizar y comprender el funcionamiento de los circuitos digitales que se utilizan en el campo B6 C2 D9
de la Informatica. C3 D10
Cl0 D11
Cl4
C27
RA4. Obtener las bases de electrdnica digital y sistemas combinacionales y secuenciales B8 C2 D4
especificos para el estudio de la arquitectura de los computadores. D6
D12
D14
Contenidos
Tema

1.- Sistemas de numeracién y cédigos binarios

1.1: Introduccion.

1.2: Sistemas binario y hexadecimal.

1.2.1: Representacién y aritmética de cantidades con signo codificadas en
binario.

1.3: Conceptos basicos sobre cddigos binarios, alfanuméricos y
detectores/correctores de errores.

2: Métodos algebraicos de andlisis y de sintesis
de circuitos légicos.

2.1: Introduccion.

2.2: Nociones acerca de las algebras de Boole.
2.3: Algebra de Boole bivalente o de conmutacién.
2.3.1: Constantes, variables y funciones légicas.
2.3.2: Representacién de funciones légicas.

2.4: Puertas ldgicas. Ejemplos de uso.

2.5: Simplificacién de funciones légicas.

3: Circuitos combinacionales I.

3.1: Introduccion.
3.2: Andlisis y sintesis de circuitos combinacionales sencillos utilizando
puertas ldgicas.

4: Circuitos combinacionales II.

4.1: Introduccién a los bloques funcionales combinacionales.

4.1.2: Decodificadores y demultiplexores.

4.1.3: Codificadores.

4.1.4: Multiplexores.

4.1.5: Comparadores de magnitud.

4.1.6: Generadores / detectores de paridad.

4.1.7: Circuitos aritméticos.

4.2: Andlisis y sintesis de circuitos combinacionales utilizando puertas
l6gicas y bloques funcionales

5: Sistemas secuenciales.

5.1: Introduccion.

5.2: Sistemas secuenciales asincronos.

5.2.1: Biestables asincronos.

5.3: Sistemas secuenciales sincronos.

5.3.1: Biestables sincronos.

5.3.2: Anélisis y sintesis de sistemas secuenciales sincronos. Modelo de
Moore.

5.3.3: Bloques funcionales sincronos

5.3.3.1: Contadores.

5.3.3.2: Registros.

6: Memorias semiconductoras.

6.1: Introduccion.

6.2: Memorias de acceso directo (RAM).

6.3: Memorias de acceso serie 0 secuencial.

6.4 Aplicaciones de las memorias semiconductoras.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 27.2 50 77.2
Resolucién de problemas 17.5 38.4 55.9
Practicas de laboratorio 5.3 8 13.3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado
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Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

En las clases de teoria se exponen conceptos correspondientes a los distintos temas que se indican
en el apartado Contenidos de esta guia. Dichos conceptos son fundamentales para poder realizar
las practicas y resolver los ejercicios que se proponen como actividades presenciales y no
presenciales a o largo del curso. El alumnado participa en estas clases respondiendo a las
preguntas que realiza el profesor durante las mismas. Se debe realizar un trabajo personal
posterior a cada clase estudiando los conceptos expuestos en las mismas.

Resolucién de
problemas

Las clases practicas que no se dediquen a montar y/o simular circuitos en el laboratorio de
Electrénica se dedicaran a resolver ejercicios previamente propuestos como actividades no
presenciales.

Practicas de laboratorio Algunas de las clases practicas se dedicaran a realizar practicas de laboratorio. Dichas practicas

consistirdn en el montaje y/o simulacién de diversos circuitos, cuyo disefio debera ser realizado
previamente por el alumnado, de forma auténoma, con antelacién al dia de realizacién de la
correspondiente practica. En el modo de evaluacién continua es obligatoria la asistencia a todas las
practicas. En el modo de evaluacion global no es obligatoria la asistencia a las practicas.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Las dudas sobre los conceptos explicados en las clases de teoria se pueden consultar tanto en
dichas clases como en tutorias. Para concertar una tutoria con un profesor de la asignatura hay que
enviarle un correo electrénico. Los datos de contacto estdn publicados en Moovi
(http://moovi.uvigo.gal/).

Resolucién de
problemas

Las dudas sobre la resolucién de los ejercicios que se propongan se podran consultar tanto en
tutorias como en las clases destinadas a resolver ejercicios. Para concertar una tutoria con un
profesor de la asignatura hay que enviarle un correo electrénico. Los datos de contacto de los
profesores de la asignatura estan publicados en Moovi (http://moovi.uvigo.gal/).

Practicas de

Las dudas sobre la resoluciéon de los problemas de disefio que se plantean en los enunciados de las

laboratorio practicas de laboratorio se podran consultar en tutorias, con antelacién a la realizacién de la
correspondiente practica. Para concertar una tutoria con un profesor de la asignatura hay que
enviarle un correo electrénico. Los datos de contacto estdn publicados en Moovi
(http://moovi.uvigo.gal/).
Evaluacion
Descripcion Calificacion Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién delas personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de 80 Al B4 C2 D4
problemas  evaluacién continua tienen que hacer 2 exdmenes escritos (pruebas). Cada B5 C3 D5
examen se valora con un maximo de 4 puntos. En dichos exdmenes se B6 C10 D6
plantearadn diversos problemas y/o ejercicios sobre los contenidos de la B8 C14 D7
asignatura. El primer examen se realizard cuando haya transcurrido C27 D8
(aproximadamente) la mitad del periodo lectivo. C32 D9
La fecha de dicho examen se publicara oportunamente en la pagina web de la D10
asignatura, en Moovi (https://moovi.uvigo.gal). Su duracién no superara las 2 D11
horas. D12
El segundo examen se hard al finalizar el cuatrimestre, en la fecha indicada en el D14

calendario oficial de exdmenes, publicado en http://www.esei.uvigo.es. Las
personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de
evaluacién global tienen que realizar 1 examen, en la fecha indicada en el
calendario oficial de exdmenes, publicado en http://www.esei.uvigo.es.

La calificacién de los examenes asi como su influencia en la nota final se detalla
en el apartado Otros comentarios sobre la Evaluacion.

RFAs evaluadas: todas RAs previstos de la materia: todos

Practicas de Las personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de 20 Al B4 C2 D4

laboratorio  evaluacién continua tienen que realizar una serie de practicas en el laboratorio B5 C3 D5
de Electrénica. Dichas practicas consistiran en el montaje y/o simulacién de B6 C10 D6
diversos circuitos. Su enunciado se publicarad oportunamente en Moovi B8 C14 D7
(https://moovi.uvigo.gal). Su influencia en la nota final de la primera oportunidad C27 D8
de evaluacién se detalla en el Apartado Otros comentarios sobre la Evaluacién. C32 D9
Las personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de D10
evaluacién global no tienen que realizar las practicas de laboratorio. D11
RFAs evaluadas: todas D12
RAs previstos de la materia: todos D14
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1 : Evaluacion tedrica

Descripcidn : Prueba objetiva que incluird la evaluacién de conceptos teéricos y la resolucién de problemas y/o ejercicios.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 40%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura hay que obtener una calificacién igual o superior a 4 puntos
(sobre 8).

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: todos.

Resultados previstos en la materia evaluados: todos.

PRUEBA 2: Evaluacién tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y la resoluciéon de problemas y/o ejercicios.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 40%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura hay que obtener una calificacién igual o superior a 4 puntos
(sobre 8).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: todos.

Resultados previstos en la materia evaluados: todos.

PRUEBA 3: Practicas de laboratorio

Descripcién: Realizacién de todas las practicas de laboratorio en las fechas indicadas por el profesorado de la asignatura.
Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio

% Calificaciéon: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura hay que obtener una calificacién igual o superior a 1 puntos
(sobre 2) y haber asistido a todas las practicas de laboratorio.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: todos.
Resultados previstos en la materia evaluados: todos

- Las personas que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de evaluacién
continua descrito anteriormente.

- Si una persona no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificaciéon de 0 puntos en ella.

- Si una persona no asiste a alguna de las practicas de laboratorio sin una causa justificada, se le asignara una calificacién
de 0 puntos en la prueba 3 (la asistencia a las practicas de laboratorio es obligatoria en la modalidad de evaluacién
continua).

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: se considera que el estudiantado opta por elsistema de
evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema deevaluacién continua.

PRUEBA: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluira la evaluacion de conceptos tedricos y la resolucién de problemas y/o ejercicios.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacién : 100%.

% Minimo: Para aprobar la asignatura hay que obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos (sobre 10).
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Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: todos.
Resultados previstos en la materia evaluados: todos.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA: Se empleard el
sistema indicado anteriormente para la modalidad de evaluacién global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS: En el caso de la modalidad de evaluacién continua, la nota obtenida en la prueba
3 (practicas de laboratorio) sélo se sumara a las notas obtenidas en las pruebas 1y 2 en el caso de que se aprueben las
pruebas 1y 2. En el caso de no aprobar la prueba 1 o la prueba 2, la nota que se pondra en el acta sera igual a la suma de
las notas obtenidas en las pruebas 1y 2, limitdndola a un maximo de 4 puntos.

En el caso de la modalidad de evaluacién global y de las convocatorias extraordinaria y fin de carrera, la nota que se pondra
en el acta serd igual a la nota que se obtenga en la correspondiente prueba.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES: se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en
los exdmenes y en las practicas, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los
deberes del estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacion en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la
universidad"

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
El uso de una IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
El uso de una IA esta prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO: en el caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o
global) o en las practicas de laboratorio, la calificacién final serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién
del Centro para los efectos oportunos.

TUTORIAS: para solicitar una tutorfa con un profesor de la asignatura hay que enviarle un correo a la direccién de correo
que se indica en la pagina de la asignatura en moovi.

Normas relativas a las clases, a los examenes, a las tutorias y a las revisiones de los examenes:

_Enlos exdmenes se debe responder a las distintas cuestiones y problemas utilizando correctamente la simbologia
normalizada ANSI/IEEE Std. 991-1986. De no hacerlo asi no se puntuara el correspondiente ejercicio. Hay que justificar todos
los resultados que se obtengan. De no hacerlo asi no se puntuard el correspondiente ejercicio. A la hora de puntuar un
ejercicio no se dara ningun resultado por sobreentendido y se tendrd en cuenta el método empleado para llegar a la solucién
propuesta. Con independencia de todas las posibles soluciones matematicas o electrénicas que pueda tener un problema,
sblo se valoraran aquellas que tengan sentido desde el punto de vista de la Electrénica y de la Ingenieria. Si de acuerdo con
el enunciado de un problema se pueden plantear varias soluciones, la Unica que se puntuara sera aquella cuya
implementacién requiera la utilizacién de un menor nimero de componentes, a la vez que un menor nimero de
componentes distintos, siendo estos lo mas sencillos que sea posible.

_ No se corregira ningln ejercicio que presente faltas de ortografia o bien caracteres o simbolos ilegibles. Tampoco se
corregird ningun ejercicio escrito con lapiz o con boligrafo de color rojo o verde.

_ No se corregira ningln examen al que le falte alguna de las hojas del enunciado o bien alguna de las hojas que se faciliten
para responder a las preguntas del examen.

_ Durante los exdmenes no se pueden utilizar ni tener a la vista libros, apuntes, calculadora, teléfono movil, tablet, etc. Si
durante un examen una persona utiliza o tiene a la vista un teléfono movil, no se le corregird dicho examen y se le pondra
un cero en la correspondiente convocatoria. En el caso de detectar a una persona copiando en un examen, la calificacién
final serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la direccién del Centro para los efectos oportunos. Durante la
revisién de un examen no se puede tener a la vista un teléfono mévil o una tablet.

_ No se puede fotografiar un examen y en caso de hacerlo se le pondrd un cero en la correspondiente convocatoria.
Tampoco se puede fotografiar lo que escriban los profesores de la asignatura en los encerados durante las clases o grabar
(audio y/o video) las clases tedricas, las practicas y las tutorias.
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_A'la hora de disefiar un circuito hay que utilizar el menor nimero de componentes (puertas légicas y/o bloques
funcionales) que sea posible. No se pueden inventar componentes (puertas légicas y/o blogues funcionales). Sélo se pueden
utilizar los componentes explicados en las clases de la asignatura o una ampliacién de los mismos en lo que se refiere al
numero de entradas y/o de salidas.

_ No se guardan las practicas realizadas en cursos pasados.

_ Se penalizara utilizar componentes que no tengan utilidad alguna en lo que se refiere al problema considerado.

_A'la hora de dibujar un diagrama de estados que describa el comportamiento de un sistema secuencial o bien se utiliza un
modelo de tipo Moore o bien se utiliza un modelo de tipo Mealy. En ningln caso se admitird como vélido otro tipo de modelo
(o representacion).

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

John F. Wakerly, Digital Design: Principles and Practices, 978-0134460093, 5, Pearson, 2018

Victor Nelson y otros, Digital Logic Circuit Analysis and Design, 978-0134638942, 1, Prentice Hall, 1995
J. E. Garcia Sdnchez y otros, Circuitos y sistemas digitales, 84-7360-125-4, 1, Tebar Flores, 1992
Bibliografia Complementaria

T. L. Floyd, Fundamentos de sistemas digitales, 978-8490353004, 11, Prentice Hall, 2016

Recomendaciones
Asignaturas que contindan el temario
Hardware de aplicacién especifica/006G151v01310

Otros comentarios
Facilita la labor de aprendizaje el tener unos conocimientos minimos de Matematicas y de Fisica.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Empresa: Técnicas de comunicacion y liderazgo

Asignatura Empresa:
Técnicas de
comunicacién y

liderazgo
Cédigo 006G151V01105
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Organizacién de empresas y marketing

Coordinador/a Cruz Gonzalez, Maria Montserrat

Profesorado  Blanco Cerradelo, Lidia
Cruz Gonzélez, Maria Montserrat
Pérez Bouzas, Maria Pilar
Rodriguez de la Fuente, Marta
Sanchez Sellero, Francisco Javier

Correo-e mcruz@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura busca desarrollar y facilitar herramientas que implementen las técnicas de comunicacién y
general liderazgo, tanto individuales como colectivas. Se empleara el inglés en alguna tipologia de ejercicio.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de

problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado

€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

posteriores con un alto grado de autonomia.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en

Informatica.

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las

habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

D2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Trabajo en equipo asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc.

A4 c9 D2
D9
D10
D12
D14
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RA2. Desarrollar habilidades directivas relacionadas con la direccién de personas y equipos A2 B9 (C9 D2

multidisciplinares

Contenidos

Tema

Tema 1.- COMUNICACION

. Competencias técnicas y personales en la direccién
. Habilidades de comunicacién para la direccién

. Técnicas para hablar en publico

. Hacer y recibir critica

. Técnicas de comunicacion escrita

Temas 2.- LIDERAZGO

. Liderazgo empresarial
. Teorias de Liderazgo
. Motivacién: teoria y practica

WNRUR,WN R

Tema 3.- NEGOCIACION EN INGENIERIA
INFORMATICA

Técnicas de Negociacién en Gestidn de Proyectos en Informatica y
Emprendimiento

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 13 20 33
Resolucién de problemas 12 29.5 41.5
Presentacién 14 31 45
Trabajo tutelado 8 12 20
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 3.5 5 8.5
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del docente de los contenidos basicos de la materia complementada con los
medios multimedia disponibles.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Resolucién de Técnica mediante a cudl los alumnos deben resolver un ejercicio expuesto, a partir de los
problemas conocimientos trabajados.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: obligatorio
Asistencia: obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria
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Presentacién Exposicidn verbal en la que el alumnado y el profesorado interaccionan de modo ordenado,
presentando cuestiones, exponiendo temas, trabajos, conceptos, o principios de forma dinamica.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Caracter: Non Obligatorio
Asistencia: Non Obligatoria
Trabajo tutelado Trabajos realizados bajo la supervisién del profesorado.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: obligatorio
Asistencia: obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado El alumnado tendrd seguimiento continuo y una atencién personalizada y de grupo. La actividad
personalizada es una actividad académica que tiene como finalidad reparar en las necesidades y
consultas del alumnado en relacién que materia. Las tutorias se impartirdn tanto en presencial como
telematicamente. En este Gltimo caso, se deberd solicitar cita previa.

Evaluacidon
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Presentacién Exposiciones orales donde se valoraran principalmente las 25 C9 D9
habilidades comunicativas D10
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2 D12
D13
D14
Trabajo tutelado Se valorara las dotes y soportes de apoyo a la comunicacién, la 25 C9 D9
capacidad de realizacién de trabajos, la busqueda de informacién D10
de calidad, el trabajo en equipo, asi como las dotes de liderazgo. D12
D13
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2
Resolucién de Resolucién de problemas planteados como practicas a lo largo del 20 A2 B9 C9 D2
problemas y/o ejercicios curso. A4 D4
A5 D5
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2 D6
D7
D8
D9
D10
D11
D12
D13
D14
Examen de preguntas Examen tipo test de contenidos expuestos en la docencia tedrica. 30 A2 B9 C9 D2
objetivas A4 D4
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1 A5 D5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Se considera que todo el alumnado participa en la evaluacién continua, salvo que se envie una solicitud de renuncia a dicha
evaluacién, por mail, en el primer mes de docencia.

PRUEBA 1: Evaluacion teodrica

Descripcién: Examen tipo test de los contenidos expuestos en la docencia tedrica.
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Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas
% Calificacién: 30%

% Minimo: 4 (sobre 10). En caso de no conseguirlo, la calificacidn final sera la obtenida en el examen, guardando la
calificacion de las practicas para la convocatoria de Julio

RFAs evaluados: A2, A4, A5, B9, C9, D2, D4, D5

Resultados previstos evaluados: RAL

PRUEBA 2: Practicas

Descripcidén: Realizacion de las practicas planteadas a lo largo del curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas, Presentacién, Trabajo tutelado

% Calificacién: 70% (calificacién promedio de las 13 practicas de la materia)

% Minimo: 4 (sobre 10)

RFAs evaluados: A2, A4, A5, B9, C9, D2, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D13, D14
Resultados previstos evaluados: RAL, RA2

Para superar la materia en evaluacion continua, el alumnado debera obtener una nota global ponderada de 5, guardédndose
aprobados en teoria o practica para la convocatoria extraordinaria.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcién: Examen tipo test de los contenidos expuestos en la docencia tedrica.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas

% Calificacién: 30%

% Minimo: 4 (sobre 10). En caso de no conseguirlo, la calificacion final sera la obtenida en el examen, guardando la
calificacion de las practicas para la convocatoria de Julio

RFAs evaluados: A2, A4, A5, B9, C9, D2, D4, D5

Resultados previstos evaluados: RA1

PRUEBA 2: Pruebas practicas

Descripcidn: Pruebas escritas y orales sustitutorias de las practicas desarrolladas en el cuatrimestre
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas, Presentacién, Trabajo tutelado

% Calificacién: 70%

% Minimo: 4 (sobre 10)

RFAs evaluados: A2, A4, A5, B9, C9, D2, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D13, D14
Resultados previstos evaluados: RAL, RA2

Para superar la materia por evaluacién global, el alumnado debera alcanzar un 5 sobre 10 en la nota ponderada.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

- Se usaran los mismos sistemas de evaluacién de la convocatoria ordinaria (conservando los aprobados en teoria -30% de la
nota final- o en practica -70% de la nota final- de la convocatoria ordinaria).

PROCESO DE CALIFICACION EN ACTAS
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- La puntuacién final sera el promedio de las calificaciones obtenidas en las diferentes pruebas de evaluacion (siempre que
se consiga un minimo de 4 sobre 10 en el examen tipo test y en la evaluacién de las practicas). En caso contrario, se
asimilard como nota final el resultado de la Prueba 1.

FECHAS EVALUACION

- Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicaran en el calendario de
actividades disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.eres/eres/docencia/horarios/

- Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI,
se encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.eres/eres/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas no habilitados para
eso, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario.

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

La IA esta prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de plagio en alguna de las pruebas o empleo de IA para la realizacién de informes, se asignara la
calificacion de 0 en la prueba correspondiente.

CONSULTA Y/O SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias se consultaran a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.eres/eres/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

Bergstrom, B., Técnicas esenciales de comunicacion visual, 12 edicién, PROMOPRESS, 2009

Bernal Garcia, J.). et al., 20 herramientas para la toma de decisiones: Método del caso, Especial directivos, CissPraxis,
2007

Boyatzis, R., Liderazgo emocional, Deusto, 2006

Cardona Soriano, P.; Garcia Lombardia, P., COmo desarrollar las competencias de liderazgo, 52 edicién, EUNSA.
Ediciones Universidad de Navarra, S.A., 2016

Clark, C., Cémo transmitir instrucciones con eficacia : técnicas para mejorar la comunicacion en las reuniones
de trabajo, Deusto, 1999

Dominguez, C., Técnicas de expresion oral : o uso expresivo da voz, Galaxia,

Medrano Martinez, C.L., Outros 50 xogos de lingua: técnicas de comunicacion oral e escrita, Ultima edicién
dispofible, Xerais, 1998

Merayo Pérez, A., Curso practico de técnicas de comunicacion oral, 22 edicion, Tecnos, 2001

Slideshare, Presentaciones,

TED Talk, https://www.ted.com/talks?language=es,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Matematicas: Algebra lineal
Asignatura Matemadticas:

Algebra lineal
Cédigo 006G151V01106
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego
Departamento Matematica aplicada Il
Coordinador/a Bea Besada, Yago
Profesorado  Bea Besada, Yago

Correo-e yago.bea@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura se imparte en el segundo cuatrimestre del primer curso. La asignatura tiene caracter de
general formacién basica y en ella se persigue que el alumno adquiera el dominio de las técnicas basicas del Algebra

Lineal necesarias en otras materias de la titulacion.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL. Saber usar la eliminacién Gaussiana para hallar una forma escalonada y la forma escalonada A2 B8 Cl D4

reducida de una matriz. C3 D6
Cl2 D11

RA2. Comprender y saber resolver las cuestiones de existencia, unicidad y existencia universal A2 B8 Cl1 D4

para los sistemas de ecuaciones lineales. D6
D11

RA3. Comprender el producto de matrices y su relacidén con la composicién de aplicaciones linealesA2 B8 C1 D4

y conocer y saber aplicar sus propiedades algebraicas. D6
D11

RA4. Comprender lo que implica para una matriz el tener una inversa por la derecha, una inversa A2 B8 Cl D4

por la izquierda o ser inversible. D6
D11

RA5. Saber operar con matrices por bloques y conocer sus propiedades y aplicaciones. A3 B8 C(Cl1 D4

B9 C3 D6

D7
D11
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RA6. Comprender el concepto de determinante de una matriz cuadrada, sus propiedadesy eluso A2 B8 Cl D4
de las mismas en el célculo de un determinante, asi como saber usar el método de cofactores para D6
el célculo de determinantes. D11
RA7. Comprender el concepto de espacio vectorial y de aplicacién lineal y la relacién entre el A2 B8 C1 D4
nucleo e imagen de una aplicacién lineal y el espacio nulo y el espacio columna de una matriz. D6
D11
RA8. Comprender la relacién entre las cuestiones de existencia universal y unicidad y las A2 B8 C(Cl1 D4
cuestiones de independencia lineal y vector generado por el conjunto de vectores columna de una D6
matriz, asi como la relacién con las propiedades de sobreyectividad e inyectividad de una D11
aplicacién lineal.
RA9. Hallar una base del espacio nulo (nucleo de una aplicacién lineal) o del espacio columna A2 B8 C(Cl1 D4
(espacio imagen de una aplicacién lineal) de una matriz dada. D6
D11
RA10. Hallar las ecuaciones cartesianas de un subespacio definido mediante generadores, asi A2 B8 Cl1 D4
como saber hallar una base y las ecuaciones cartesianas del subespacio suma y del subespacio D6
interseccién de dos subespacios de R™n. D11
RA11. Hallar las coordenadas de un vector relativas a una base dada y la matriz de cambio de A2 B8 C1 D4
coordenadas de una base a otra. D6
D11
RA12. Usar coordenadas para trasladar problemas en espacios vectoriales abstractos a problemas A2 B8 C1 D4
en R™n. D6
D11
RA13. Hallar la matriz de un endomorfismo de un espacio vectorial relativa a una base y conocer elA2 B8 C1 D4
efecto de un cambio de base en la misma. D6
D11
RA14. Comprender el concepto de diagonalizacién de una matriz cuadrada y conocer sus A2 B8 C1 D4
aplicaciones al calculo de potencias de (y, en general, la evaluacién de un polinomio en) una D6
matriz cuadrada. D11
RA15. Comprender el concepto de vector propio y de autovalor de una matriz cuadrada. A2 B8 C(C1 D4
D6
D11
RA16. Saber hallar el polinomio caracteristico de una matriz cuadrada, su relacién con los A2 B8 C(Cl1 D4
autovalores y el espectro de la matriz, asi como el concepto de multiplicidad algebraica de los D6
autovalores. D11
RA17. Saber hallar una base del espacio propio de un autovalor de una matriz cuadrada y saber A2 B8 Cl D4
hallar una diagonalizacién de una matriz una vez conocidos sus autovalores. D6
D11
RA18. Comprender los conceptos de producto escalar y ortogonalidad en R~n'y comprender el A2 B8 Cl1 D4
espacio nulo de una matriz como el espacio ortogonal al espacio fila de la misma. D6
D11
RA19. Saber hallar la proyeccién ortogonal de un vector sobre la recta determinada por un vector A2 B8 Cl D4
no nulo y saber usar estas proyecciones para ortogonalizar una base de un subespacio de R"n Cl2 D6
mediante el proceso de Gram-Schmidt. D11
RA20. Comprender el problema de minimos cuadrados asociado a un sistema de ecuaciones A2 B8 C(C1 D4
lineales incompatible y saber resolverlo mediante las correspondientes ecuaciones normales. D6
D11
RA21. Conocer las propiedades de ortogonalidad de los espacios propios de una matriz simétricay A2 B8 Cl D4
usarlas para hallar una diagonalizacién ortogonal de una matriz simétrica. D6
D11
RA22. Comprender el concepto de forma cuadratica y saber representarla mediante una matriz A2 B8 Cl1 D4
simétrica. D6
D11
RA23. Comprender el concepto de cambio de variable en una forma cuadratica y saber hallarsu A2 B8 Cl D4
efecto sobre la matriz que la representa. D6
D11
RA24. Saber hallar una diagonalizacién de una forma cuadratica y saber usarla para clasificarlay A2 B8 Cl D4
para determinar sus valores maximo y minimo en vectores unitarios. D5
D6
D11
Contenidos
Tema
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BLOQUE | PRELIMINARES
Estructuras algebraicas: grupo, anillo, cuerpo.
El cuerpo de los nimeros complejos

MATRICES Y DETERMINANTES:

Definicién e tipos de matrices.

Operaciéns con matrices.

Transformacions elementais, formas escalonadas, rango.
Matrices inversibles.

Determinantes de matrices cuadradas

Matrices por bloques.

SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES:
Forma matricial de los sistemas de ecuaciones lineales.
Discusién y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales: método de
Gauss y teorema de Rouché-Frobenius.
Ecuaciones matriciales.
BLOQUE Il ESPACIOS VECTORIALES:
Definicién y ejemplos de espacio vectorial.
Independencia lineal.
Dimension y base.
Coordenadas y cambios de base.
Subespacios vectoriales.

APLICACIONES LINEALES

Concepto de aplicacioén lineal.

Nucleo y rango de una aplicacién lineal

Matrices asociadas a una aplicacién lineal y cambio de base.
Semejanza de matrices.

DIAGONALIZACION:

Vectores propios y valores propios.

Espacio propio de un autovalor.

Polinomio caracteristico.

Matrices diagonalizables y aplicaciones.
BLOQUE I ORTOGONALIDAD Y MINIMOS CUADRADOS:

Producto interior y ortogonalidad.

Proyeccién ortogonal sobre un subespacio.

Algoritmo de Gram-Schmidt y factorizacién QR.

Problemas de minimos cuadrados.

MATRICES SIMETRICAS Y FORMAS CUADRATICAS:
Diagonalizacién ortogonal de matrices simétricas.
Formas cuadraticas.
PRACTICAS DE LABORATORIO - Célculo matricial.
- Sistemas de ecuaciones lineales.
- Espacios vectoriales y apliaciones lineales.
- Diagonalizacién de matrices.
- Espacios vectoriales euclideos.
- Clasificacién de formas cuadraticas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 23 36 59
Resolucién de problemas 16.5 24.75 41.25
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 11.75 21.75
Resolucién de problemas y/o ejercicios 7 9 16
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 9 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Exposicién por parte del docente de los contenidos de la materia ilustrandolos con numerosos
ejemplos y aplicaciones.
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Resolucién de Planteamiento, analisis y resolucién de problemas o ejercicios relacionados con la materia
problemas previamente impartida. Dichos problemas o ejercicios ilustraran o completaran la explicacién de
cada leccion.

Paralelamente, se propondran ejercicios y problemas que los estudiantes deberan resolver.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas En las tutorias se atendera a aquellos alumnos que necesiten una explicaciéon mas personalizada
de cualquier aspecto de la materia.

Leccién magistral En las tutorias se atenderd a aquellos alumnos que necesiten una explicacién mas personalizada
de cualquier aspecto de la materia.

Evaluacion
Descripcién CalificaciénResultados de Formacion
y Aprendizaje
Resolucién de problemas y/oRealizacién de pruebas tipo test y pruebas de 20 A2 B8 Cl D4
ejercicios autoevaluacién. A3 C3 D5
Cl2 D6
Resultados de aprendizaje evaluados: RAL al RA24. D7
D11
Resolucién de problemas y/oRealizacién de una prueba parcial a mitad de cuatrimestre. 40 B8 Cl
ejercicios

Resultados de aprendizaje evaluados: RAL al RA13.
Resolucién de problemas y/o Examen final de toda la asignatura en la fecha oficial fijada 40 A2 B8 Cl D4

ejercicios por el Centro. Este examen constara de preguntas A3 B9 C3 D5
objetivas y preguntas de desarrollo. Cl2 D6
D7

Resultados de aprendizaje evaluados: RA 1 al RA 24, D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Realizacién de pruebas tipo test y pruebas de autoevaluacion.

Descripcion: Realizacién de pruebas tipo test y pruebas de autoevaluacién planteadas a lo largo del curso en las fechas
que se estipulen.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 20%

% Minimo: No hay porcentaje minimo

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, C1, C12, D4, D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1 al RA24

PRUEBA 2: Prueba parcial

Descripcion: Examen realizado a mitad del cuatrimestre sobre los contenidos impartidos hasta ese momento.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 40%

% Minimo: No hay porcentaje minimo

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C1,C3,C12, D4, D11

Resultados previstos en la materia evaluados: RAL al RA13
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PRUEBA 3: Examen Final

Descripcion: Examen final de la asignatura sobre los todos los contenidos impartidos .
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 40%

% Minimo: No hay porcentaje minimo

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, B8, B9, C1,C3,C12, D4, D11

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1 al RA24

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Para la evaluacién en la primera edicién de actas, los
alumnos podran decidir la modalidad en que desean ser evaluados al entregar el examen final de la asignatura.

PRUEBA 1: Examen final.

Descripcion: Examen final de la asignatura sobre los todos los contenidos impartidos.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 100%

% Minimo: No hay porcentaje minimo

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, B8, B9, C1, C12, D4, D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAl al RA24

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS Y CALIFICACION DE "NO PRESENTADO"
La calificacién en actas sera el redondeo simétrico a 1 decimal de la nota final obtenida en la asignatura.
En la primera edicién de actas, la calificacion serd de "No Presentado" en caso de no haberse presentado al examen final.

En la segunda edicién de actas, la calificacion sera de "No Presentado" solamente en caso de haber sido "No Presentado" en
la primera edicién de actas y de no haberse presentado al correspondiente examen final de segunda convocatoria.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pagina web https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES Y COMPROMISO ETICO:

Se espera de todo el alumnado un comportamiento ético en todas las pruebas de evaluacién. No estd permitido el uso de
dispositivos moéviles en las pruebas de evaluacion.

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
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Si se recomienda el uso de la IA como complemento a las actividades docentes, siempre teniendo en cuenta que los
resultados obtenidos deben ser contrastados con el material docente ofrecido en la asignatura.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

David C. Lay, Linear Algebra and Its Applications, 5 Ed, Addison-Wesley, 2016
Bibliografia Complementaria

Rodriguez Riotorto, Mario, Primeros pasos en Maxima, Disponible en
https://maxima.sourceforge.io/docs/tutorial/es/max.pdf, 2015

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos |

Asignatura Informética:
Algoritmos y
estructuras de
datos |
Cédigo 006G151V01107
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 1 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Laza Fidalgo, Rosalia

Profesorado  Fernandez Riverola, Florentino
Laza Fidalgo, Rosalia
Novo Lourés, Maria
Pavén Rial, Maria Reyes

Correo-e rlaza@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura es una continuacién de la asignatura de programacién impartida en el primer curso. Esta
general asignatura capacita al alumno para enfrentarse a problemas de programacién complejos imprescindibles

para cursar las siguientes asignaturas del plan de estudios.

En esta asignatura no se emplea el inglés como lengua de imparticién ni en el material docente.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de

problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en

Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos bésicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y

programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la

resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el

paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Concebir, desarrollar y utilizar de forma eficiente los tipos de datos y estructuras mas A2 B8 Cl13 D4

adecuados a un problema.

B9 Cl4 D6
D11
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RA2: Encontrar soluciones algoritmicas a problemas, comprendiendo la idoneidad y complejidad deA2 B9 C3 D4
las soluciones propuestas. C4 D6
Cl12 D7
Cl13 D11
RA3: Determinar la complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmos. A2 B9 C3 D6
c4 D11
Cl2 D14
C13
RA4: Conocer la recursividad como herramienta de construccién de programas. A2 B9 Cl2 D6
C28 D11
RA5: Programar aplicaciones de forma fuerte, correcta y eficiente teniendo en cuenta restricciones A2 B8 Cl4 D6
de tiempo y coste, y eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados. B9 (C28 D7
D10
D11
RAG6: Conocer nuevas técnicas de programacion, en particular el uso de lana memoria dindmicay A2 B9 C3 D6
las estructuras de datos enlazadas que estén en la base de muchas aplicaciones. C4 D11
C12
C28
RA7: Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar A2 B9 C3 D6
aplicaciones. C4 D11
C13
C28
RA8: Saber analizar, especificar e implementar estructuras de datos lineales desde lana A2 B8 Cl13 D6
perspectiva de los TAD. B9 Cl4 D7
D11
RA9: Saber resolver problemas utilizando los TAD més apropiados. A2 B9 C3 D6
C4 D7
C12 D11
C13
RA10: Conocer el funcionamiento y las técnicas basicas de ordenacién de la informacién y la A2 B9 Cl2 D6
consulta eficiente de la misma. C13 D11
C28
Contenidos
Tema

Analisis de la eficiencia de algoritmos.

- Notaciones Asintéticas.
- Anélisis de algoritmos.
- Reglas practicas para el calculo de eficiencia.

Estructuras de datos dindmicas.

- Las referencias como enlace.

- Gestidn de estructuras enlazadas.
- Estructura enlazada simple.

- Estructura doblemente enlazada.
- Estructura circular

- Nodo centinela

- Gestién de estructuras enlazadas con nodos centinela

Tipos abstractos de datos. Estructuras lineales.

- Abstraccion
- TAD Pila

- TAD Cola

- TAD Lista

Algoritmos de busqueda.

- Blsqueda Lineal.
- Blsqueda Binaria.
- Blsqueda Hashing.

Disefio de algoritmos recursivos.

- Ejemplos de recursividad.
- Recursividad y variables locales.

Algoritmos de ordenacién

- Ordenacién por Inserccién.
- Ordenacién por Seleccioén.
- Ordenacién Burbuja.

- Ordenacidon QuickSort.

- Ordenacién MergeSort

Técnicas de Verificacion y Pruebas

- Fundamentos de prueba del software
- Casos de prueba JUnit

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase

Horas totales

Flipped Learning 4.5 20 24.5
Resolucién de problemas 10.5 20.5 31
Practicas de laboratorio 23 20 43
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Aprendizaje colaborativo. 4 14.5 18.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 6 22.5 28.5

Proyecto 2 2.5 4.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Flipped Learning Para las clases de teoria, el profesor proporcionara recursos de aprendizaje y material de trabajo
para que el alumnado lo utilice fuera del aula y se hara uso del tiempo de clase para facilitar y
potenciar el proceso de adquisicion y practica de conocimientos.

Resolucién de Durante las sesiones de aula el profesor propondra la realizacién de problemas, ejercicios y otras

problemas actividades complementarias para mejorar la comprension de los recursos de aprendizaje
proporcionados.

Practicas de laboratorio Aplicacién a nivel practico de la teoria de un &mbito de conocimiento en un contexto determinado.
Ejercicios practicos a través de los laboratorios. Se empleara para la resolucién de problemas a
lenguaje de programacién JAVA.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No Obligatorio

EVALUACION GLOBAL

Caracter: No obligatorio
Aprendizaje Cada miembro del grupo del proyecto desarrollado, debera explicar su parte a cada uno de sus
colaborativo. companeros. De forma que todos tengan un control absoluto de la totalidad del proyecto.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio  El profesor supervisa las soluciones software de las actividades propuestas para realizar en los
laboratorios.

Aprendizaje colaborativo. El profesor supervisard y tutorizara el proyecto realizado en grupo y con técnicas colaborativas.
El cual se realizard mayoritariamente de forma presencial.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y Aprendizaje
Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados 70 A2 B8 C3 D4

problemas y/o con los algoritmos y estructuras de datos. El alumno debe desarrollar B9 C4 D6
ejercicios en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual. Cl2 D7
C13 D11
Resultados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10 Cl4 D14
C28
Proyecto El final del cuatrimestre, el alumno realizara una prueba individual 30 A2 B8 C3 D6
sobre el proyecto realizado durante lo cuatrimestre. B9 C4 D7
C12 D10
Resultados: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10 C13 D11
Cl4 D14
C28

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
PRUEBA 1: Resolucién de ejercicios sobre Complejidad, Estructuras enlazadas.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con las estructuras de datos. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas, eficientes y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 20%
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.
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PRUEBA 2: Resolucién de ejercicios sobre TADs.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con las estructuras de datos. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 25%
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 3: Resolucién de ejercicios sobre Algoritmos de busqueda y ordenacion.

Descripcion: Examen no que formulan problemas y/o ejercicios relacionados con los algoritmos. O alumno debe
desenvolver en Java as soluciones adecuadas e correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 25%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA1O.

PRUEBA 4: Prueba individual del proyecto.

Descripcion: Al final del cuatrimestre, el alumno realizard una prueba individual sobre el proyecto realizado durante el
mismo.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 30%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10.

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

Para superar la asignatura la calificacién final debe ser igual o superior a 5.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacion de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: Antes de la fecha de la prueba de evaluacién
global se debe notificar por correo electrénico al profesor responsable que opta por la modalidad de evaluacién global o
anotarse en el espacio indicado en Moovi, de no hacerlo se entiende que sigue la modalidad de evaluacién continua. Sélo se
podran anotar a esta modalidad el alumnado que no se ha presentado a ninguna de las pruebas detalladas en Evaluacién
continua.
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PRUEBA 1: Resolucién de ejercicios sobre el contenido de la materia.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con el contenido de la materia. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 70%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA1O.

PRUEBA 2: Prueba individual del proyecto.

Descripcion: Al final del cuatrimestre, el alumno realizard una prueba individual, en la que tendrd que modificar el proyecto
realizado durante el mismo.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 30%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10.

Para superar la materia la calificacién final debe ser igual o superior a 5.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacion de 0 en ella.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Se sequird el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA FIN DE CARRERA
PRUEBA 1: Resolucién de ejercicios sobre el contenido de la materia.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con el contenido de la materia. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 100%
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacidn y la convocatoria, es necesario obtener en la calificacién final una nota
minima de 5 para superar la materia.
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FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

No se permitird la entrada en el aula/laboratorio donde se realicen pruebas de evaluacién con dispositivos méviles o
electrénicos (como mdviles, relojes digitales o gafas inteligentes).

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
El uso de IA no estd recomendada en las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién sera de
SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Brassard G., Fundamentos de Algoritmia, 84-89660-00-X, 42, Prentice Hall,

Laza R., Metodologia y Tecnologia de la Programacion, 978-84-8322-426-7, 12, Pearson Prentice Hall,

Main M, Data Structures and Other Objects Using Java, 978-0-13-291150-4, 42, Pearson International Edition,
Goodrich M., Tamassia R., Data structures and algorithms in Java, 978-1-118-80857-3, 62, John Wiley &amp;amp;amp;
Sons,

Bibliografia Complementaria

Weiss, Mark Allen, Data Structures and Algorithm Analysis in Java, 978-0-273-75211-0, 38, Pearson,

Drozdek A., Estructuras De Datos Y Algoritmos En Java, 978-970-686-611-0, 28, Thomson,

Joyanes L., Zahonero I., Estructura de datos en Java, 978-84-481-5631-2, McGrawHill,

Lewis J., Chase J., Estructuras de datos con Java. Disefio de estructuras y algoritmos, 84-205-5034-5, 22, Pearson
Addson Wesley,

Lee R.C.T, Tseng S.S, Chang R.C., Tsai Y.T., Introduccidn al disefio y analisis de algoritmos, 978-970-10-6124-4,
McGrawHill,

Weiss, Mark Allen, Data Structures &amp;amp; problem Solving Using Java, 9780321546227, 42, Pearson,
Pressman Roger S., Ingenieria del software: un enfoque practico, 9786071503145, McGrawHill,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G151V01202

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Programacion 1//006G151v01109

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Programacién 1/006G151V01103

Otros comentarios
Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles o electrénicos y ordenadores portatiles en
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ejercicios y practicas evaluables, en cumplimento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo al
deber del estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en

procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la
universidad"

No se permitira la entrada en el aula/laboratorio donde se realicen pruebas de evaluacidn con dispositivos méviles o
electrénicos (como moviles, relojes digitales o gafas inteligentes).
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Informatica: Arquitectura de computadoras |

Asignatura Informatica:
Arquitectura de
computadoras |
Cédigo 006G151V01108
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién ~ Castellano
Gallego

Departamento Ingenieria de sistemas y automatica
Coordinador/a Arias Pérez, Pedro
Profesorado  Arias Pérez, Pedro

Sotelo Martinez, José Manuel

Correo-e pedro.arias.perez@uvigo.gal

Web http://moovi.uvigo.gal/course/view.php?id=10815

Descripcion  Esta materia presenta los fundamentos tedricos y habilidades practicas basicas para comprender el
general funcionamiento de una computadora. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Materia del programa English Friendly: El estudiantado internacional podra solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorfas en
inglés, ¢) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B1l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C2 Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias l6gicas, dispositivos electrénicos y
fotdnicos, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.
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D11 Razonamiento critico
D12 Liderazgo
D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RAO1. Comprender el funcionamiento de una computadora sencilla. Al B8 C2 D4
A2 B9 C5 D5
Cl15 D6
C25 D7

RA02: Saber disefiar una computadora sencilla a partir de componentes basicos (mddulos de Al B5 C5 D4
memoria, registros, unidades aritmético-légicas, unidades de control, médulos de entrada y salida, A2 B8 Cl5 D5
periféricos). B9 D6

RA03: Comprender él lenguaje maquina y ensamblador, la estructura interna y como se ejecutan Al B8 C5 D4
las instrucciones de una computadora sencilla real. A2 B9 Cl5 D5
C25 D6

RA04: Familiarizacién con la arquitectura de los ordenadores comerciales. Al B5 C5 D4

B9 C25 D6
Bl1l C30 D7

Contenidos
Tema
Arquitectura Von Neumann Introduccién a las computadoras
Evolucion histérica.
Organizacién de una computadora sencilla.
Arquitectura Von Neumann.
Unidad de memoria Organizacion de la memoria principal, caracteristicas y prestaciones.
Latencia, tiempo de ciclo, ancho de banda y entrelazado.
Introduccidn la jerarquia de los sistemas de memoria.
La pila y su funcionamiento.
Unidad Central de Proceso I: Unidad de Control y Estructura basica de una CPU.
Registros Unidad de Control y Registros
Tipos y estructura de las instrucciones. Fases de la ejecucién de una
instruccion.
Juego de instrucciones.
Modos de direccionamento.
Unidad Central de Proceso II: Unidad Aritmético  Estructura basica.
Légica Aritmética entera y en punto flotante.
Limitaciones en operaciones enteras
Limitaciones en operaciones en punto flotante
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Entrada salida Organizacién de entrada salida.

Periféricos.

Médulos de entrada salida.

Introducién a las técnicas de entrada salida.
Estructura de un bus Diagramas de temporizacion.

Estructura de bus.

Elementos de disefio del bus.

Introduccidén a la estructura jerarquica de buses.

Préacticas | Programacién a bajo nivel en un simulador de una computadora sencilla
con un conjunto reducido de instrucciones.
Practicas Il Programacién a bajo nivel en un simulador de una computadora con un

conjunto de instrucciones mas complejo

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 21 42 63
Practicas de laboratorio 22 44 66
Resolucién de problemas 6 12 18
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién al alumnado de los contenidos de la materia.
Practicas de laboratorio Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas de programacién de computadoras a
bajo nivel.

EVALUACION CONTINUA

Caracter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Caracter: Obligatorio
Resolucién de Formulacién, andlisis, resolucién y debate de problemas que apliquen los conocimientos tedricos
problemas expuestos.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se llevara a cabo un andlisis individualizado del alumnado mediante un control continuo de las
pruebas parciales realizadas.

Leccién magistral Se llevard a cabo un andlisis individualizado del alumnado mediante un control continuo de las
pruebas parciales realizadas.

Evaluacidon
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Aplicacién de los conocimientos con herramientas informéticas de 40 Al B5 C5 D4
laboratorio desarrollo de software especificos en los laboratorios informaticos. A2 B8 C(Cl15 D5
EVALUACION CONTINUA B9 (C25 D6
Cardacter: Obligatorio Bl1l C30 D7
Asistencia: No obligatoria D8
EVALUACION GLOBAL D9
Caréacter: Obligatorio D10
D11
Resultados previstos en la materia: RAO1 e RAO3. D12
Resolucién de 2 pruebas de respuesta corta para evaluar las clases de grupo grande. 60 Al B5 C2 D4
problemas y/o Cada una de estas 2 pruebas serd un 30% de la calificacidn final, la A2 B8 Cl15 D5
ejercicios primera aproximadamente la mitad del periodo de actividad presencial, B9 D6
y la segunda el dia fijado oficialmente por la Escuela para el examen D7
de ACI D8
D11
Resultados previstos en la materia: D14

RA01,RAQ02, RA03.RA04

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica con el contenido del primer parcial, aproximadamente a mitad del periodo de actividad
presencial

Descripcion: Examen para evaluar el contenido del primer parcial.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas cortas y de desarrollo de problemas.
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RAO2, RA0O3, RAO4

PRUEBA 2: Evaluacidn tedrica con el contenido del segundo parcial, el dia fijado oficialmente por la Escuela para el examen
final ordinario.

Descripcion: Examen para evaluar el contenido del segundo parcial.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas cortas y de desarrollo de problemas.
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B88,C2,C5,C15,D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA0O3, RAO4

PRUEBA 3: Evaluacion practica de laboratorio

Descripcion: Evaluacién préactica con el contenido de las practicas realizadas en el primer parcial, aproximadamente a
mitad del periodo de actividad presencial. El examen se realizard en un ordenador con sistema operativo Windows y
simuladores utilizados en las practicas. La descarga de manuales estara disponible en la plataforma Moovi.

Metodologia(s) aplicada(s): Préctica de laboratorio con ordenador.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,C25, D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA0O3, RAO4

PRUEBA 4: Evaluacion practica de laboratorio

Descripcion: Evaluacién préactica con el contenido de las practicas realizadas en el segundo parcial, el dia fijado
oficialmente por la Escuela para el examen final ordinario. El examen se realizard en un ordenador con sistema operativo
Windows y simuladores utilizados en las practicas. La descarga de manuales estara disponible en la plataforma Moovi.

Metodologia(s) aplicada(s): Practica de laboratorio con ordenador.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,C25, D4,D7,D11
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Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA03, RAO4

En el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota inferior a 3, si la puntuacion global fuera
superior a 5, la calificacién final en actas sera 4.9, suspenso.

Los alumnos de evaluacién continua suspensos, siempre y cuando lo hagan constar a través de la pagina de Moovi de la
materia antes del dia fijado oficialmente por la Escuela para el examen de ACI, pueden renunciar a todas sus calificaciones
como evaluacién continua y hacer la evaluacién como evaluacién global.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacidén global: se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a las Pruebas del primer parcial ( Prueba 1, Prueba3 del sistema de
evaluacién continua).

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica con el contenido de toda la asignatura, el dia fijado oficialmente por la Escuela para el
examen final ordinario.

Descripcion: Examen para evaluar el contenido tedrico de la asignatura.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas cortas y de desarrollo de problemas.
% Calificacion: 60%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA03, RAO4

PRUEBA 2: Evaluacidn practica de laboratorio

Descripcion: Evaluacion préactica con el contenido de las practicas realizadas durante todo el curso, el dia fijado
oficialmente por la Escuela para el examen final ordinario.

Metodologia(s) aplicada(s): Practica de laboratorio con ordenador.
% Calificacion: 40%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,C25, D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA03, RAO4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se emplearan los sistemas de evaluacién continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota
inferior a 3, si la puntuacién global fuera superior a 5, la calificacién final en actas serd 4, suspenso

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
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disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales. La IA estd prohibida en todas
las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

Después de cualquier evaluacién, el profesorado puede realizar entrevistas de verificacién oral, ya sea aleatoriamente o
cuando haya indicios de plagio, uso no autorizado de inteligencia artificial o otros medios fraudulentos en la realizacién del
examen. La calificacién de las avaliaciones serd provisional hasta la conclusién de estas entrevistas, si fuera el caso. En
estas, el alumnado debe demostrar que posee los conocimientos y las habilidades necesarias para justificar adecuadamente
las soluciones presentadas.

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Stallings, William, Organizacion y Arquitectura de Computadores, 72 edicién, Prentice Hall, 2006

Stallings, William, Computer Organization and Architecture, 10th edition, Pearson, 2015

Patterson, David A., Estructura y disefio de computadores: la interfaz hardware-software, 42 edicién, Reverté, 2011
Patterson, David A., Computer Organization and Design. The Hardware/Software Interface, 6th edition, Morgan
Kaufmann, 2020

Angulo Usategui, José Maria, Fundamentos y estructura de computadores, 12 edicién, Paraninfo, 2003

Diaz Ruiz, Sergio, Estructura y Tecnologia de Computadores. Teoria y Problemas, 12 edicién, McGraw-Hill, 2009
Bibliografia Complementaria

Behrooz Parhami ., ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS DE LOS MICROPROCESADORES A LAS
SUPERCOMPUTADORAS, McGraw-Hill, 2007

Null, Linda. Lobur,Julia, The essentials of computer organization and architecture, 52 edicién, Jones & Bartlett
Publishers, 2019

Barrientos Villar, Juan Manuel, Ejercicios resueltos de estructura y tecnologia de computadores, 12 edicién,
Publicaciones de la Universidad de Cadiz, 2005

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Arquitecturas paralelas/006G151V01210
Arquitectura de computadoras 11/006G151V01205

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Informatica: Programacién 1/006G151V01103

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fisica: Sistemas digitales/006G151V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Programacion Il

Asignatura Programacién Il

Cédigo 006G151V01109

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Gonzalez Pefia, Daniel

Profesorado  Gonzalez Pefia, Daniel

Nieto Gonzélez, Juan

Correo-e dgpena@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Fundamentos basicos de programacién orientada a objetos. En esta materia no se utiliza el inglés como
general lengua de de imparticién ni en el material docente.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RA1. Conocer ampliamente el lenguaje de programacion orientado a objetos de mayor utilidad A2 B8 C3 D4

para la industria en la actualidad. C4 D6
C5 D7
C12 D11
Cl13 D14
Cl4

RA2. Conocer ampliamente el proceso de desarrollo asociado a un proyecto de complejidad basica A2 B8 Cl2 D4

realizado mediante programacién orientada a objetos. B9 Cl3 D6
Cl4 D7
C28 D11

D14
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RA3. Desarrollar software de calidad aplicando los fundamentos del paradigma de orientaciona A2 B9 Cl2 D6

objetos. Cl13 D7
Cl14 D11
C28 D14

RA4. Dominar la comunicacién dentro del grupo de trabajo, y la capacidad de iniciativay detoma A2 B8 Cl2 D6

de decisiones en el trabajo realizado. B9 Cl13 D7
Cl4 D11

D14
Contenidos
Tema

Bloque I: Introduccién al desarrollo orientado a  Clases y objetos

objetos

Encapsulacién
Excepciones
Entrada/salida

Blogue Il: Paradigma de desarrollo orientadoa  Composicién y herencia
objetos. Genericidad y almacenamiento Polimorfismo

Aspectos funcionales
Clases genéricas
Serializacién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 25 33 58
Leccién magistral 20 0 20
Estudio previo 0 24 24
Examen de preguntas objetivas 4 20 24
Practica de laboratorio 4 20 24

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucion de
problemas

El objetivo es que el alumno aplique los contenidos tedricos en la solucién de problemas simples de
programacion.

Respecto a la resolucién de problemas en laboratorio, su caracter y asistencia es como sigue:
EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: obligatorio

Asistencia: obligatoria

EVALUACION GLOBAL:

Cardacter: obligatorio

Leccién magistral

Presentacién de los contenidos tedricos de cada tema a través de la resolucion de cuestiones clave
relativas a los contenidos de la materia, asi como con ejemplos ilustrativos de cédigo y la
resolucion de cuestiones que plantee el alumnado.

Estudio previo

El objetivo es que el alumno sea capaz de preparar la materia previa a la leccién magistral a partir
de la proporcién, por parte del profesorado, de las cuestiones clave que deben ser analizadas y
desarrolladas. Dichas cuestiones se facilitan dias antes de cada lecciéon magistral para que el
alumno las trabaje para preparar su asistencia efectiva a la leccién magistral, donde las podra
refinar y resolver dudas.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. La atencién al
alumnado sera presencial 0 mediante herramientas como correo electrénico y Campus Remoto
bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de problemas Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. La atencién al

alumnado serd presencial o mediante herramientas como correo electrénico y Campus Remoto
bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Resolucién de Durante las sesiones de laboratorio se llevard a cabo una evaluacién 5 A2
problemas continua del alumno en base a su participacién en la resolucién en

comun de problemas en ordenador

Resultados: RAL, RA2, RA3, RA4
Examen de Cada bloque tendra una prueba individual en papel con las que se 45 A2
preguntas pretende comprobar si el alumnado alcanzé las competencias tedricas
objetivas de la materia.

Resultados: RA1, RA2, RA3
Practica de Cada bloque tendra una prueba individual en ordenador de resolucion 50 A2

laboratorio

de pequefios problemas de programacion con las que se pretende
comprobar si el alumnado alcanzé las competencias de la materia.
Resultados: RAL, RA2, RA3, RA4

B8 C3 D4
B9 C4 D6
C5 D7
Cl2 D11
Cl13 D14
Cl4
C28
B8 C4 D6
B9 C5 D7
Cl12 D11
Cl13 D14
Cl4
C28
B8 C3 D6
B9 C4 D7
C5 D11
Cl12 D14
C13
Cl4
C28

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Examen de minimos de bloque |

Descripcion: examen individual en papel sobre los contenidos del bloque |

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 20%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7, D11,

D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RALl, RA2, RA3

Examen de minimos de bloque II

Descripcién: examen individual en papel sobre los contenidos del bloque Il

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 25%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7, D11,

D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3

Evaluacion continua de las sesiones de laboratorio

Descripcion: seguimiento individualizado de la participacion en la resolucién de problemas en las sesiones
de laboratorio a lo largo de todo el curso

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas

% Calificacion: 5%
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% Minimo: deberd obtenerse una calificacién media (ponderada) entre "Evaluacién continua de sesiones de
laboratorio", "Examen de programacion del bloque 1" y "Examen de programacion del bloque II" igual o
superior a 5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6,
D7,D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

Examen de programacion del bloque |

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas de programacién sobre
el bloque |

Metodologia aplicada: Practica de laboratorio
% Calificacion: 20%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién media (ponderada) entre "Evaluacién continua de sesiones de
laboratorio", "Examen de programacion del bloque I" y "Examen de programacion del bloque II" igual o
superior a 5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7,
D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

Examen de programacion del bloque Il

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas de programacién sobre
el bloque Il

Metodologia aplicada: Practica de laboratorio
% Calificacion: 30%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién media (ponderada) entre "Evaluacién continua de sesiones de
laboratorio", "Examen de programacion del bloque I" y "Examen de programacion del bloque II" igual o
superior a 5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7,
D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4

o Si un/a estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacion global: una vez superado el plazo de
un mes desde el comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado
matriculado manifieste, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacion global.

Examen de minimos de bloque |

Descripcién: examen individual en papel sobre los contenidos del bloque |
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Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas
% Calificacion: 20%
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7, D11,
D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1l, RA2, RA3

Examen de minimos de bloque Il

Descripcion: examen individual en papel sobre los contenidos del blogque Il
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 25%

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7, D11,
D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RAL, RA2, RA3

Examen de programacion

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas de programacion
Metodologia aplicada: Practica de laboratorio

% Calificacion: 55%

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos sobre 10.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D6, D7,
D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, la nota media minima para superar la asignatura es de 5.
Por otra parte, en caso de no superar el minimo en alguna parte de la evaluacién, pero la puntuacién global fuese superior a
4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicard en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES
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Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién.
La IA estad permitida en algunas actividades docentes.

Las actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademas, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigaciéon debera declarar la
herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria
humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién sera de
SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Eckel, B., Piensa en Java, 84-205-3192-8, 42, Prentice Hall, 2007

Schildt, H., Java 8, 978-84-415-3625-8, 12, Anaya Multimedia, 2015

Bibliografia Complementaria

Deitel, P. and Deitel, H.,, Cémo programar en Java, 970-260518-0, 102, Pearson Education, 2010

Jiménez Marin, A. y Pérez Montes, F.M.,, Aprende a programar con Java, 9788428338578, 22, Paraninfo, 2016
Bloch, Joshua, Effective Java, 978-0-13-468599-1, 32, Addison-Wesley, 2018

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Informatica: Algoritmos y estructuras de datos I/006G151V01107

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Programacién 1/006G151vV01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Matematicas: Estadistica

Asignatura Matematicas:

Estadistica

Cédigo 006G151v01201

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Estadistica e investigacién operativa

Coordinador/a Cotos Yafiez, Tomas Raimundo

Profesorado  Cotos Yanez, Tomas Raimundo

Nufez Lugilde, lago

Correo-e cotos@uvigo.gal

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Asignatura pensada para introducir al alumno en el pensamiento estocdstico y la modelizacién de problemas

genera

| reales. En muchos campos de la ciencia, y la informatica no es una excepcién, se deben tomar decisiones en
muchos casos en contextos de incertidumbre. Estas decisiones involucran procesos previos como obtencién
de la maxima informacién posible, determinacién de los focos de error y modelizacién de las situaciones. Aqui
es donde esta materia se ubica. Se pretende introducir las bases para un analisis pormenorizado de la
informacioén disponible. Finalmente, esta materia contribuye a desarrollar el pensamiento analitico y
matematico que resultard extremadamente (til en el ejercicio de la profesién futura.
El idioma de imparticién sera el Castellano y el Gallego, el idioma "Ingles" se usa en materiales escritos.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RAL. Aplicar las técnicas de exploracién de datos, para obtener histogramas, diagramas y Al Cl D4

cuantiles; y las medidas de tendencia central y dispersion. A2 C4 D5
A3 D6
RA2: Aplicar métodos de presentacién de datos, tales como tablas y graficos, para mostrar Al Cl D4
parametros y tendencias de la informacién analizada. A2 C4 D5
A3
RA3: Comprensién de las medidas de resumen, de tendencia central y de dispersién, en el analisis Al D4
de informacion. A3 D6
RA4: Capacidad para evaluar la probabilidad de ocurrencia de eventos que surgen de los B8 Cl D6
fendmenos estocasticos usando axiomas de Kolmogorov. Identificaciéon de fenémenos aleatorios B9 C3

dependientes e independientes. Habilidad para evaluar la probabilidad de ocurrencia de eventos
condicionados a la ocurrencia de otros.

RA5: Comprensién de las variables aleatorias y su clasificacién en discretas o continuas, asi como B8 C1 D6
sus modelos probabilisticos. Habilidad para el célculo de probabilidades de variables aleatorias a B9 C3
través de sus modelos probabilisticos. Comprensién y habilidad para obtener caracteristicas de C12
v.a., en particular el valor esperado y la varianza.
RAG6: Habilidad para obtener e identificar fendmenos aleatorios discretos o continuos, su funcién C4 D11
masa de probabilidad o la funcién de densidad y la de distribucién. C25
C28
RA7: Habilidad para utilizar los métodos de estimacién e identificar los mejores estimadores B8 Cl1 D4
puntuales y por intervalos para hacer inferencia sobre los pardmetros de la poblacién. C3 D11
C12
RA8: Deduccidn e interpretacion de pruebas de hipdtesis estadistica de los intervalos de confianza. C28 D4
Habilidad para utilizar las pruebas de hipétesis para especificar el modelo probabilistico de una D5
muestra aleatoria.
RA9: Comprensidn de los conceptos elementales de la regresion lineal simple y la correlacion. A3 Cl D14
Habilidad para obtener el coeficiente de correlacién, la ecuacion C3
de regresién y sus parametros. Aplicar los diferentes métodos de diagnosis de un modelo de C4

regresion lineal simple.

Contenidos
Tema
Tema 1.- Estadistica descritiva 1.1 Descricién numérica y grafica de una variable estadistica
1.2 Descripcién conjunta numéricamente y graficamente de varias
variables estadisticas
Tema 2.- Célculo de probabilidades 2.1 Espacio muestral, sucesos y probabilidad, combinatoria
2.2 Probabilidad condicionada, independencia de sucesos
2.3 Probabilidades totales. Teorema de Bayes
Tema 3.- Variables aleatorias 3.1 Variables aleatorias unidimensionales: medidas caracteristicas
3.2 Principales v. aleatorias discretas
3.3 Principales v. aleatorias continuas
Tema 4.- Inferencia paramétrica 4.1 Introduccién a la inferencia estadistica
4.2 Estimacion puntual y por intervalos
4.3 Contraste de hipotesis paramétricas
Tema 5.- Inferencia no paramétrica 5.1 Contrastes de bondad de ajuste
5.2 Contrastes de posicién
5.3 Contrastes de independencia
5.4 Contrastes de homogeneidad
Tema 6.- Modelos de regresion lineal 6.1 Introduccién a los modelos de regresién
6.2 Regresidn lineal simple: estimacion, ajuste, diagnosis y prediccién
6.3 Regresién lineal multiple

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 8.5 20 28.5
Resolucién de problemas 5 10 15
Practicas con apoyo de las TIC 27 70.5 97.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 9 0 9

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Exposicidn por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objecto de estudio, bases
tedricas, ejercicios o practicas a desarrollar por el estudiante.
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Resolucién de Resolucién de problemas, lecturas, resimenes, esquemas y cuestiones de cada uno de los temas
problemas del programa de la materia. Resolucién de los ejercicios en la pizarra por parte de los alumnos.

Evaluacién Continua

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No Obligatoria

Evaluacién Global

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No Obligatoria
Practicas con apoyo de Resolucién de problemas con el apoyo del software estadistico libre R.
las TIC

Evaluacién Continua
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
Evaluacién Global
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas con apoyo de las TIC La atencién al estudiantado se realizard presencialmente y de forma extraordinaria por
medios telematicos (correo electrdnico, videoconferencia). En ambos casos, bajo la
modalidad de concertacion previa.

Pruebas Descripcion

Resolucidn de problemas y/o  La atencién al estudiantado se realizara presencialmente y de forma extraordinaria por
ejercicios medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia). En ambos casos, bajo la
modalidad de concertacién previa.

Evaluacidn
Descripcion Calificacién Resultados de Formaciény
Aprendizaje
Resolucién de Se Realizaran pruebas a lo largo del cuatrimestre, con lo que 100 Al B8 C1 D4
problemas y/o se pretende comprobar si el alumno va alcanzando las A2 B9 C3 D5
ejercicios competencias basicas de esta materia. A3 C4 D6
C12 D11
Estas pruebas consistirdn en la resolucién de preguntas C25 D14
objetivas y/o de desarrollo. Cc28

Un alumno que se presente a una prueba se entendera que
escoge la

Evaluacién por asistencia. La nota de cada prueba libera
materia.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA EN LA 12 EDICION DE ACTAS:

PRUEBA 1: Calculo de Probabilidades

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologia(s)aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

%Calificacién: 30%

%Minimo: Para a liberacion de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
3.5 puntos (sobre 10).

RFAs evaluados: Todas las establecidas.

Resultados previstos evaluados: Todos los establecidos.

PRUEBA 2 : Variables Aleatorias
Descripcién : Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
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Metodologia(s)aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

%Calificacion : 30%

%Minimo: Para la liberacion de esta parte de la asignatura el estudiante deberda obtener una calificacién igual o superior a
3.5 puntos (sobre 10).

RFAs evaluados: Todas las establecidas.

Resultados previstos evaluados: Todos los establecidos.

PRUEBA3: Temario restante.
Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios .
Metodologia(s)aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

%Calificacién : 40%

%Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3.5 puntos (sobre 10).

RFAs evaluados: Todas las establecidas.

Resultados previstos evaluados: Todos los establecidos.

En caso de no alcanzar en las pruebas 1y 2 la nota minima de 3.5, en la prueba 3 de la 12 edicién de actas, los estudiantes
podran recuperar las notas parciales. Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas, se entiende que
se acogen al procedimiento de evaluacién continua que se describe. La asistencia a clases no tiene porcentaje de
evaluacién, pero es altamente recomendable la asistencia activa, tanto a las clases de Grupo Grande como de Grupo
Pequefio.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La calificacién de actas sera la suma ponderada de las notas de las 3 pruebas. En caso de no alcanzar en alguna prueba la
nota minima de 3.5, la cualificacién de actas serd el minimo entre la media ponderada y 3.5.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL
Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global:

El estudiantado opta por el sistema de evaluacidn global si no se presenta a ninguna de las pruebas.

PRUEBA 1: Habra un sistema de evaluacién para los estudiantes de evaluacién global consistente en una Unica prueba
donde se evaluara los contenidos expuestos al largo del curso. Consistirad en la resolucidon de problemas tedrico/practicos
contando con la ayuda de software estadistico (100% de la nota).

Descripcién : Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios .
Metodologia(s)aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

%Calificacion : 100%
%Minimo: No se contempla.
RFAs evaluados: Todas las establecidas.

Resultados previstos evaluados: Todos los establecidos.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
La calificacion de actas sera la nota obtenida en la prueba.
CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

El sistema de evaluacién de la convocatoria de Julio y Extraordinaria (Fin de Carrera) para todos los alumnos sera el mismo
que el empleado en la 12 convocatoria para los alumnos por evaluacién global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La calificacion de actas sera la nota obtenida en la prueba.
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FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen 0 en documentos oficiales de la universidad ".

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA esta prohibida en todas las actividades docentes.

En el caso de que alguna actividades docente se necesite el uso de la IA, esta serd convenientemente notificada por parte
del profesorado. Ademas, toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de
investigacion deberd declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del
trabajo que constituye autoria humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pdgina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Cao Abad, R., Vilar Fernandez, J., Presedo Quindimil, M., Vilar Ferndndez, J., Francisco Fernandez,, Introduccion a la
estadistica y sus aplicaciones, Pirdmide, 2001

Angel Miras Calvo y Estela Sanchez Rodriguez, Técnicas estadisticas con hoja de calculo y R : azar y variabilidad en
las ciencias naturales, Servizo de Publicaciéns da Universidade de Vigo, 2018

Milton, J.S., Arnold, J.C., Probabilidad y estadistica, con aplicaciones para ingenieria y ciencias computacionales,
McGraw-Hill,

Pefa, D., Fundamentos de Estadistica, Ciencias Sociales Alianza Editorial, 2008

Bibliografia Complementaria

Esteban Garcia y otros., Estadistica Descriptiva y nociones de probabilidad, Thomson,

Garcia Pérez, C.; Casas Sanchez, .M. e Rivera Garcia, L.F., Problemas de estadistica descriptiva, probabilidad e
inferencia, Pirdmide,

Montgomery, D. y Runger, G., Probabilidad y Estadistica Aplicadas a la Ingenieria, Mc Graw Hill, 2010

R Development Core Team, R: A language and environment for statistical computing, http://www.R-project.org, 2026
Ugarte, M.D., Militino, A.F., Arnholt, A.T, Probability and Statistics with R, CRC Press, 2015

Recomendaciones

Otros comentarios

Ademas se espera que el estudiante presente un comportamiento ético adecuado. El plagio se considera como un
comportamiento deshonesto grave. En caso de detectar un comportamiento ético no adecuado en cualquiera de sus
modalidades (copia, plagio, utilizacién de aparatos electrénicos no autorizados, ...) se considerara que el/la estudiante no
reline los requisitos necesarios para superar la materia. En este caso la cualificacion global en el presente curso académico
sera de suspenso (0) y serd comunicado a la direccidn del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS:

Las tutorias se pueden consultar a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través del enlace
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Algoritmos y estructuras de datos Il

Asignatura Algoritmos y

estructuras de

datos Il
Cédigo 006G151V01202
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informética

Coordinador/a Pavon Rial, Maria Reyes

Profesorado  Fernandez Riverola, Florentino

Laza Fidalgo, Rosalia
Novo Lourés, Maria
Pavdn Rial, Maria Reyes

Correo-e pavon@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Los contenidos de esta materia son una continuacién de los expuestos en la materia Algoritmos y Estructura
general de Datos | y sirve para complementar y ampliar los conocimientos del alumno en el disefio de estructuras de

datos y algoritmos para la solucién de problemas no triviales de forma eficiente y correcta.
En esta asignatura no se utiliza el inglés como lengua de imparticién ni en el material
docente

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos bésicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA1: Saber analizar, especificar e implementar as estruturas de datos e as colecciéns non lineais A2 B8 C3 D4
desde a perspectiva dos TAD. B9 C4 D6
C13 D7
Cl4 D10
C28 D11
D14
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RA2: Saber resolver problemas utilizando la estructura de datos no lineal mas apropiada, en A2 B8 C3 D6

funcién de los recursos necesarios (tiempo de ejecucion, espacio requerido, etc.) B9 C4 D7
Cl2 D10
C13 D11
Cl4
C28

RA3: Capacitar al alumno para la resolucién de problemas utilizando esquemas algoritmicos A2 B8 C3 D6

basicos. B9 C4 D7
Cl2 D10
C13 D11
Cl4 D14
C28

RA4: Saber que los esquemas algoritmicos se consideran una metodologia en la cual se deben A2 B8 C3 D6

seguir procesos sistematicos para alcanzar los objetivos de resolucién de problemas. C4 D7
Cl2 D11
C13
Cl4
C28

RA5: Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar A2 B8 C4 D4

aplicaciones. Cl2 D6
C13 D7
Cl4 D11
C28

RAG: Programar aplicaciones de forma robusta, correcta y eficiente teniendo en cuenta A2 B8 C3 D6

restricciones de tiempo y coste, y eligiendo el paradigma y los lenguajes de programaciéon mas B9 C4 D7

adecuados. Cl12 D10
C13 D11
Cl4 D14
C28

Contenidos

Tema

Arboles TAD Arbol

Arboles binarios

Arboles binarios de busqueda
Arboles binarios equilibrados
Montones

Arboles n-arios

Mapas y Diccionarios

TAD Map
Tablas Hash
TAD Diccionario

Grafos

TAD Grafo

Estrategias para la implementacién de grafos
Algoritmos de recorrido

Algoritmos de caminos minimos

Arboles de expansién minimos

Esquemas algoritmicos

Algoritmos devoradores
Divide y venceras
Vuelta atras
Programacién dindmica

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase

Horas totales

Flipped Learning 7 18 25
Resolucién de problemas 14 33 47
Practicas de laboratorio 20 24 44
Aprendizaje colaborativo. 8 10 18
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 8.5 10.5
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 4 5.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion
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Flipped Learning Para las clases de teoria que tienen lugar en los grupos grandes, el profesorado proporcionara
recursos de aprendizaje y ejercicios resueltos para que el alumnado los revise con antelacién a la
clase de teoria y se hard uso de la clase presencial para explicar dudas y asi facilitar y potenciar el
proceso de adquisicion de conocimientos.

Resolucién de Durante las sesiones de aula de los grupos grandes el profesorado propondra la realizacién de

problemas problemas, ejercicios y otras actividades complementarias para mejorar la comprensién de los
recursos de aprendizaje proporcionados.

Practicas de laboratorio Durante las sesiones de laboratorio el alumnado entrard en contacto con los ordenadores para
utilizar la tecnologia en la resolucién de los boletines de ejercicios y de los problemas expuestos
por el profesorado. Las practicas podran realizarse de manera individual o por pares y se usara un
entorno integrado de desarrollo y un lenguaje de programacién (java).

EVALUACION CONTINUA:
Caracter: No Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Aprendizaje Los estudiantes realizaran ejercicios y/o trabajos de forma conjunta, de forma presencial o no,

colaborativo. utilizando técnicas especificas de trabajo colaborativo.
EVALUACION CONTINUA:

Caracter: No Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Practicas de El profesorado supervisa las soluciones de las actividades propuestas para los laboratorios. La

laboratorio tutorizacion se realizara presencialmente o por medios telematicos (correo electrénico,
videoconferencia, campus remoto, foros de MOOQVI, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Aprendizaje El profesorado supervisa y tutoriza el trabajo/proyecto realizado de forma, mayoritariamente, no

colaborativo. presencial, en grupo y con técnicas colaborativas. La tutorizacién también podrd realizarse

presencialmente o por medios telematicos (correo electrdnico, videoconferencia, campus remoto,
foros de MOOQVI, ...) bajo la modalidad de concertacion previa.

Evaluacidon
Descripcién CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje
Resolucién de Pruebas individuales en las que se evalla la capacidad de 70 A2 B8 (3 D4
problemas y/o resolucién de problemas relacionados con los contenidos de la B9 C4 D6
ejercicios materia. Cl2 D7
Cl13 D11
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RAG. C28 D14
Examen de preguntas Prueba individual en la que se evallUan las competencias 30 A2 B8 (3 D4
de desarrollo adquiridas por el alumnado en el trabajo/proyecto colaborativo B9 C4 D6
y tutelado. Cl2 D7
C13 D10
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RAS5, C28 D11
RAG. D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Resolucién de problemas de arboles

Descripcién: Examen escrito en el que se evalla la capacidad del alumnado en la resolucién de problemas de uso e
implementacién de arboles.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas o ejercicios
% Calificaciéon: 35%
% Minimo: no hay

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11, D14
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Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA6
PRUEBA 2: Resolucién de problemas de Map y Grafos

Descripcién: Examen escrito en el que se evallan los conocimientos adquiridos, tanto de manera individual como mediante
trabajo colaborativo, sobre el uso e implementacién del TAD Map y Grafo.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas de desarrollo

% Calificaciéon: 30%

% Minimo: no hay

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D10, D11, D14
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA6

PRUEBA 3: Resolucién de problemas de esquemas algoritmicos

Descripcién: Examen escrito en el que se evalla la capacidad del alumnado para resolver problemas utilizando esquemas
algoritmicos.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas o ejercicios

% Calificacion: 35%

% Minimo: no hay

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D11, D14
Resultados previstos en la materia: RA3, RA4, RA6

La calificacion final de la materia se calcula aplicando la siguiente féormula: 0.35 * PRUEBA 1 + 0.30 * PRUEBA 2 + 0.35 *
PRUEBA 3

Para superar la materia la calificacién final deber ser >= 5.

0 Cuando un estudiante se presenta a cualquiera de las pruebas mencionadas se entiende que se acoge al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

0 Si un estudiante de evaluacién continua no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en
ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la elecciéon de la modalidad de evaluacidn global: Aquel alumnado que asi lo desee podra
solicitar, a través del Moovi de la materia, ser evaluado con el sistema de evaluacién global, siempre que no se presentara a
ninguna de las pruebas de evaluacién continua. Se aceptaran registros en Moovi hasta 72 horas antes del examen.

PRUEBA: Evaluacién final

Descripcioén: Prueba escrita en la que se evaluaran los contenidos tedricos y practicos de toda la materia
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacién: 100%.

% Minimo: Para superar la materia la calificacién final debe ser igual o superior a 5.

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B8, B9, C3, C4, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7, D10, D11, D14
Resultados previstos en la materia: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Las actas reflejardn la media ponderada de las notas alcanzadas por el alumnado en las diferentes pruebas.

FECHAS DE EVALUACION
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Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI, se
publican en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES/ELECTRONICOS

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles/electrénicos en ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacion o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen lo en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Weiss, Mark Allen, Estructuras de datos en Java, 9788415552222, 4, Pearson Educacién, 2013

Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Data structures and algorithms in Java, 978-1-118-80857-3, 6, Wiley, 2015
Liang, Y. Daniel, Introduction to Java programming and data structures : comprehensive version, 9780136520238,
12, Hoboken, NJ : Pearson, 2020

Narasimha Karumanchi, Data structures and algorithms made easy, 9788193245279, CareerMonk, 2020
Bibliografia Complementaria

Pefia Mari, Ricardo, Disefo de programas: formalismo y abstraccion, 84-205-4191-5, 3, Pearson Educacién, 2004
Main, Michael, Data structures and other objects using Java, 978-0-13-291150-4, 4, Addison Wesley, 2012

Laza Fidalgo, Rosalia, Metodologia y tecnologia de la programacion, 978-84-8322-426-7, Pearson Educacién, 2008
Brassard, Gilles, Fundamentos de algoritmia, 84-89660-00-X, Prentice Hall, 1997

Adam Drozdek,, Estructuras de datos y algoritmos en Java,, 978-970-686-611-0, 2, Thomson,, 2007

John Lewis, Joseph Chase, Estructuras de datos con Java : diseio de estructuras y algoritmos,, 978-84-205-5034-3,
2, Pearson Educacién, 2006

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Algoritmos y estructuras de datos 1/006G151V01107
Programacién 11/006G151V01109

Informatica: Programacion 1/006G151v01103

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles o electrénicos y ordenadores portatiles en
ejercicios y practicas evaluables, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo al
deber del estudantado universitario, que establece el deber de ""Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la
universidad"".
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas operativos |

Asignatura Sistemas

operativos |
Cédigo 006G151V01203
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Dpto. Externo
Informatica

Coordinador/a Gonzalez Rufino, Maria Encarnacion

Profesorado  Alonso Carracedo, Manuel

Gonzalez Rufino, Maria Encarnacioén
Otero Cerdeira, Lorena

Rodriguez Lifares, Leandro
Rodriguez Martinez, David

Correo-e nrufino@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Es una asignatura introductoria y en ella se pretende proporcionar al estudiante los conceptos fundamentales
general vinculados a los

Sistemas Operativos, sus funciones, su estructura y disefio.

Parte del material bibliografico facilitado al alumnado estda en inglés, pero ni las clases ni los
guiones/transparencias/examenes/pruebas/etc. se realizan en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacion interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RA1: Justificar y dar a conocer la funcién del Sistema Operativo dentro del software de un sistema A2 B8 Cl5 D4

informatico Cl6
RA2: Dar a conocer los conceptos, abstracciones basicas y principios de disefio de los Sistemas A4 B8 C15 D7
Operativos. Cl6 D11

D14
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RA3: Capacitar al alumno para identificar los principales componentes de un Sistema Operativo, A2 B8 C15 D4

reconocer sus funciones y las interrelaciones entre los mismos. A4 B9 Cl6 D7
D11
D14

RA4: Desarrollar en el alumno la capacidad de evaluar las implicaciones de las distintas A2 B4 Cl15 D4

alternativas de disefio de un Sistema Operativo. A4 B9 Cl6 D7
D11
D14

RA5: Capacitar al alumno para utilizar los servicios de un Sistema Operativo. A2 B4 C4 D7

B9 D10

RAG6: Dotar al alumno de los conocimientos suficientes sobre el funcionamiento y la utilizacion de A2 B4 C4 D4

algunos Sistemas Operativos reales relevantes. B9 Cl6 D7
D10
D11
D14

Contenidos

Tema

Tema 1: Conceptos fundamentales de los Introduccidn a los Sistemas Operativos.

Sistemas Operativos. Evolucion y clasificacién de los Sistemas Operativos.

Estructura de los Sistemas Operativos.
Tema 2: Procesos. Concepto de proceso.

Principios de la programacién concurrente.

Estados de un proceso.

Representacién de los procesos.

Operaciones basicas sobre procesos.

Planificacién de procesos.

El nucleo del Sistema Operativo.
Tema 3: Gestion de la memoria. Visién general.

Organizacién y gestidn en sistemas monoprogramados.

Organizacién y gestion en sistemas multiprogramados.

Organizacion de la memoria virtual.

Gestién de la memoria virtual: paginacién.
Tema 4: El sistema de ficheros. Visién del usuario.

Organizacién del espacio.

Gestién de ficheros.

Integridad y proteccion del sistema de ficheros.
Tema 5: Gestién de Entrada/Salida Principios de la gestién de entrada/salida.

Estructura del software de entrada/salida.
Practicas: Sistema Operativo a nivel de usuario. Introduccién a Linux.

El editor vi.

Sistema de ficheros.

Miscelanea.

Programacién del shell.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 0.5 0 0.5
Leccién magistral 19 30 49
Resolucién de problemas 14 30 44
Practicas de laboratorio 13.5 29 42.5
Examen de preguntas objetivas 1.5 5 6.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 6 7.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Presentacién de la asignatura: objetivos, contenidos, metodologia docente, evaluacién, etc.
introductorias
Leccién magistral TEORIA:

Presentacién, mediante medios audiovisuales, de los contenidos tedricos de la materia, exponiendo
ejemplos aclaratorios con los que profundizar en su comprensién. Para estimular la participacién
del alumnado, se propondran constantemente preguntas, cuestiones, soluciones incompletas o con
alguna incorreccién, etc, pretendiendo que el alumnado reflexione sobre los conceptos explicados y
facilite asi la creacion de sus propios mapas mentales.
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Resolucién de
problemas

ACTIVIDADES DE TEORIA:

Se pretende motivar al estudiante en la actividad de investigacion, y fomentar las relaciones
personales compartiendo problemas y soluciones. Para ello, las actividades constaran de dos
partes: una de investigacion, para lo cual se proporcionard material elaborado por el profesorado y
bibliografia, y otra de resolucién de cuestionarios y problemas, donde se tendran que poner en
practica los conceptos, métodos y algoritmos previamente analizados. Estas actividades
constituyen parte del trabajo no presencial que el alumnado debe realizar. Durante las horas
presenciales se resolveran dudas asi como parte de las actividades. Ademas, cada actividad podra
requerir varias sesiones de clase.

EVALUACION CONTINUA:
* Caracter: obligatorio
EVALUACION GLOBAL:
* Cardacter: obligatorio

Précticas de laboratorio PRACTICAS DE LINUX:

Las sesiones se organizan en base a un guién que elabora el profesorado y que es entregado al
alumnado con la suficiente antelacién. El objetivo de esto es conseguir un maximo
aprovechamiento ofreciendo al alumnado una planificacién correcta de su trabajo, ya que debera
previamente prepararse dichos guiones como trabajo no presencial.

En los guiones se detallaran las actividades que el alumnado tiene que realizar como trabajo no
presencial. Parte de dichas actividades se resolverdn en clase.

EVALUACION CONTINUA:
* Caracter: obligatorio
EVALUACION GLOBAL:
* Caracter: obligatorio

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al

alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la
modalidad de concertacion previa.

Resolucién de problemas Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al

alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la
modalidad de concertacion previa.

Practicas de laboratorio Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al

alumnado se utilizaran como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la
modalidad de concertacion previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de

Formacién y

Aprendizaje

Practicas de PRUEBAS DE LINUX: 35 A2 B4 C4 D4

laboratorio Se realizaran dos pruebas individuales usando un computador del centro, que B9 C16 D7
constaran de varios problemas de estructura similar a los realizados durante D10
el desarrollo de la asignatura. D11
D14

La nota final de este apartado serd la media aritmética de las pruebas
realizadas.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA5 y RA6
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Examen de PRUEBAS DE TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA):
preguntas
objetivas Se realizaran tres pruebas individuales y escritas correspondientes a los

contenidos impartidos en la "Leccién magistral" y "Resolucién de problemas".
Con estas pruebas se pretende comprobar si el/la estudiante va alcanzando
las competencias, y constaran de preguntas tipo test y cuestiones a razonar.
Ademas de la materia especifica que abarque cada una de estas pruebas, se
debe tener en cuenta que se necesitaran y usaran conceptos de los temas
anteriores, ya que todos los contenidos de la materia estan interrelacionados.

NOTA: como se puede comprobar por el subtitulo, estas pruebas se realizan
junto con las pruebas de Resolucién de problemas y/o ejercicios (PRUEBAS DE
TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA)). Por lo tanto, cada
prueba incluira los dos epigrafes y proporcionara una Unica nota. La media
ponderada de estas pruebas (que incluyen los dos epigrafes) tendré un valor
del 65% sobre la nota final.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3 y RA4,

35 A2 B4 C15 D4

A4 B8 Cl6 D7
B9 D11
D14

Resolucién de  PRUEBAS DE TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA):
problemas y/o
ejercicios Se realizaran tres pruebas individuales y escritas correspondientes a los

contenidos impartidos en la "Leccién magistral" y "Resolucién de problemas".
Con estas pruebas se pretende comprobar si el/la estudiante va alcanzando
las competencias, y constardn de cuestiones a razonar y problemas.

Ademds de la materia especifica que abarque cada una de estas pruebas, se
debe tener en cuenta que se necesitaran y usaran conceptos de los temas
anteriores, ya que todos los contenidos de la materia estén interrelacionados.

NOTA: como se puede comprobar por el subtitulo, estas pruebas se realizan
junto con las pruebas de Examen de preguntas objetivas (PRUEBAS DE TEORIA
(INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA)). Por lo tanto, cada prueba
incluird los dos epigrafes y proporcionard una Unica nota. La media ponderada
de estas pruebas (que incluyen los dos epigrafes) tendrd un valor del 65%
sobre la nota final.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3 y RA4.

30 A2 B4 C15 D4

A4 B8 Cl6 D7
B9 D11
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1 : primera prueba de practicas (LINUX).

(e}

Descripcion : prueba individual sobre un computador del centro que consistira en la resolucién de problemas

similares a los planteados durante las Practicas de Laboratorio.
Metodologia(s) aplicada(s) : "Practicas de Laboratorio"

Calificacion : 17,5% de la nota final

% Minimo: 3 (sobre 10).

Competencias evaluadas : A2, B4, B9, C4, C16, D4, D7, D10, D11, D14
Resultados de aprendizaje evaluados : RA5 y RA6

PRUEBA 2: primera prueba de teoria asociada a los dos primeros temas incluyendo sus actividades.

o

Descripcion : es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y

Resolucién de problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s) : "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios"

Calificacion : 25% de la nota final

% Minimo : 3 (sobre 10).

Competencias evaluadas : A2, A4, B8, B4, B9, C15, C16, D4, D7, D11, D14
Resultados de aprendizaje evaluados : RA1, RA2, RA3 y RA4
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PRUEBA 3 : segunda prueba de practicas (LINUX).

o Descripcidn : prueba individual sobre un computador del centro que consistira en la resolucién de problemas
similares a los planteados durante las Practicas de Laboratorio .

o Metodologia(s) aplicada(s) : "Practicas de Laboratorio"

o Calificacion : 17,5% de la nota final

o % Minimo : 3 (sobre 10).

o Competencias evaluadas : A2, B4, B9, C4, C16, D4, D7, D10, D11, D14

o Resultados de aprendizaje evaluados : RA5 y RA6

PRUEBA 4 : segunda prueba de teoria asociada al tercer tema incluyendo su actividad.

o Descripcion : es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y
Resolucién de problemas (Actividades de Teoria).

o Metodologia(s) aplicada(s) : "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios"
o Calificacion : 15% de la nota final

o % Minimo : 3 (sobre 10)

o Competencias evaluadas : A2, A4, B8, B4, B9, C15, C16, D4, D7, D11, D14

o Resultados de aprendizaje evaluados : RA1, RA2, RA3 y RA4

PRUEBA 5 : tercera prueba de teorfa asociada a los dos Ultimos temas incluyendo sus actividades.

o Descripcion : es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y
Resolucién de problemas (Actividades de Teoria).

o Metodologia(s) aplicada(s) : "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios"
o Calificacion : 25% de la nota final

o % Minimo : 3 (sobre 10)

o Competencias evaluadas : A2, A4, B8, B4, B9, C15, C16, D4, D7, D11, D14

o Resultados de aprendizaje evaluados : RA1, RA2, RA3 y RA4

o Para aplicar los porcentajes descritos en todas las pruebas y calcular la calificacién final, es necesario:

= obtener como minimo un 3 (sobre 10) en cada una de las pruebas, tanto de teoria como de practicas,

= obtener como minimo un 5 (sobre 10) en la media ponderada entre las tres pruebas de teoria (PRUEBA 2, 4 y
5),

= obtener como minimo un 5 (sobre 10) en la media aritmética entre las dos pruebas de practicas (PRUEBA 1y
3).

o Siun/una estudiante no se presenta a alguna de las pruebas descritas anteriormente, se le asignara una calificacién
de 0 en ella.

o Si el/la estudiante que se acoge al procedimiento de evaluacién continua no supera la asignatura, pero obtiene como
nota media ponderada entre las pruebas de teoria (PRUEBA 2, 4 y 5) o entre las pruebas de practicas (PRUEBA 1y 3)
una calificacién mayor o igual a 5 (sobre 10), se le conservara dicha nota solo para la segunda opcién (22 edicién de
actas). Si el/la estudiante opta por presentarse en segunda opcién a la parte cuya nota es mayor o igual a 5, no se
conservara dicha nota.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacion global : una vez superado el plazo de un mes desde el

Paxina 78 de 300



comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1 : prueba de teoria que abarca todos los temas de teorfa incluyendo sus actividades

o Descripcidn : prueba individual escrita que constard de preguntas tipo test, cuestiones a razonar y problemas de
estructura similar a los realizados durante el desarrollo de la asignatura.

o Metodologia(s)aplicada(s) : "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios"
o % Calificacion : 65% .

o % Minimo : minimo un 5 (sobre 10)

o Competencias evaluadas : A2, A4, B8, B4, B9, C15, C16, D4, D7, D11, D14

o Resultados de aprendizaje evaluados : RA1, RA2, RA3 y RA4

PRUEBA 2: prueba de practicas

o Descripcion : prueba individual sobre un computador del centro que consistira en la resolucién de problemas
similares a los planteados durante las Practicas de laboratorio .

o Metodologia(s) aplicada(s) : "Practicas de Laboratorio"

o Calificacion : 35% de la nota final.

© % Minimo : minimo un 5 (sobre 10)

o Competencias evaluadas : A2, B4, B9, C4, C16, D4, D7, D10, D11, D14
o Resultados de aprendizaje evaluados : RA5 y RA6

o Para aplicar los porcentajes y calcular la calificacién final es necesario obtener como minimo un 5 (sobre 10) en cada
una de esas dos pruebas. En el caso de que en alguna prueba la nota no sea superior o igual a 5 (sobre 10), aunque
la calificacién obtenida aplicando los porcentajes sea superior o igual a 5 (sobre 10), la nota final sera de 4 (sobre
10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn el sistema de evaluacidn global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte (teoria o practicas) de
la evaluacion, pero la puntuacidn final fuese superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles, wareables u ordenadores portatiles durante
las pruebas de examen, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes
del estudiantado universitario, que establece el deber de " Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad ."

Ademas, no esta permitido el acceso a las pruebas de evaluacién (continua o global) con méviles, relojes u otros dispositivos
electrénicos no autorizados. La deteccién de cualquiera de estos dispositivos durante la realizacién de la prueba supondra su
retirada inmediata y la calificacién de 0 en dicha prueba para el/la estudiante.
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USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd prohibida en todas las actividades docentes.
La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUDDE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

OBSERVACIONES

Independientemente de la convocatoria o sistema de evaluacién (continua o global) se tendran en cuenta los siguientes
aspectos:

1. las pruebas sobre el computador podran ser sustituidas por pruebas escritas dependiendo de la viabilidad de realizar
dichas pruebas sobre los computadores,

2. para poder realizar las pruebas sobre el computador, el/la estudiante tendrad que asegurarse de que dispone de
cuenta de usuario en la maquina en la que se realizan las Practicas de laboratorio.

3. no se podra usar calculadora ni ningln dispositivo que permita realizar operaciones aritméticas durante la realizacién
de las pruebas.

o A todos aquellos estudiantes que hayan superado, con una nota igual o superior a 5 (sobre 10), alguna de las dos
partes de las que se compone la asignatura, en alguno de los cursos académicos comprendidos entre el 2010/2011 y
el 2025/2026 se les guardaran las notas para el curso 2026/2027, aplicdndole los porcentajes descritos en esta guia
docente. No obstante, si el/la estudiante opta por presentarse a esa parte, perdera dicha nota igual o superior a 5
(sobre 10).

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Candela S.; Garcia C.; Quesada A.; Santana F.; Santos J., Fundamentos de Sistemas Operativos: teoria y ejercicios
resueltos, 978-84-9732-547-9, Thomson, 2007

Silberschatz, A.; Galvin, P.; Gagne, G., Fundamentos de sistemas operativos., 84-481-4641-7, Septima, McGraw - Hill
Interamericana, 2006

Sanchez Prieto, Sebastidn, Sistemas Operativos, 84-8138-628-6, Segunda, Universidad de Alcald de Henares, 2005
Pérez-Campanero, J. A.; Morera, J. M., Conceptos de Sistemas Operativos., 84-8468-063-0, Universidad Pontificia
Comillas, 2002

Estero Botaro, Antonia; Dominguez Jiménez, . )., Sistemas Operativos: conceptos fundamentales., 84-7786-716-X,
Universidad de Cadiz, 2002

Encarnacién Glez Rufino; Lorena Otero Cerdeira: David Rdguez Martinez; Fco. Javier Rdguez Martinez, Linux dende cero.
Guia bdsica por sesién, 978-84-1188-104-3, Universidade de Vigo, 2026

Sobell, Mark G., Manual practico de Linux. Comandos, editores y programacion Shell., 978-84-415-2350-0, Anaya
Multimedia, 2008

Sarwar, S. M.; Koretsky, R.; Sarwar, S. A., El libro de LINUX ., 84-7829-060-5, Pearson Educacién, 2005

Nutt, G., Sistemas Operativos, 8478290672, Tercera, Pearson Addison Wesley, 2004

Pons, N., Linux - Principios bdsicos de uso del sistema., 978-2-7460-6842-1, Tercera, Eni, 2011

Stallings, W., Sistemas Operativos: aspectos internos y principios de diseho., 84-205-4462-0, Quinta, Prentice Hall,
2005

Tanenbaum, Andrew S., Sistemas operativos modernos, 978-0-13-359162-0, cuarta, Pearson Education, 2015
Bibliografia Complementaria

Carretero J.; Garcia F.; de Miguel P.; Pérez F., Sistemas Operativos. Una vision aplicada., 978-84-481-5643-5, Segunda,
McGraw-Hill, 2007

Casillas Rubio, A.; Iglesias Veldsquez, L., Sistemas Operativos: ejercicios resueltos., 8420540943, Pearson Prentice,
2004

Sanchez Prieto, S., UNIX y LINUX. Guia practica., 84-7897-647-7, Tercera, Ra-Ma, D.L., 2004

Pérez Costoya, F.; Carretero Pérez, J.; Garcia Carballeira, F., Problemas de Sistemas Operativos. De la base al disefio.,
84-481-3991-7, Segunda, McGraw-Hill, 2003
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Diaz Martinez, J. M., Fundamentos basicos de los sistemas operativos., 978-84-92948-47-5, Sanz y Torres, 2011
Dhamdhere, D. M., Sistemas Operativos. Un enfoque basado en conceptos., 978-970-10-6405-4, Segunda, McGraw-
Hill, 2008
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Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Sistemas operativos 11/006G151V01206
Centros de datos/006G151V01305

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G151V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Algoritmos y estructuras de datos I/006G151V01107
Informatica: Programacién 1/006G151V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Ingenieria del software |

Asignatura Ingenieria del

software |
Cédigo 006G151V01204
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Barreiro Alonso, Enrique

Profesorado  Barreiro Alonso, Enrique

Correo-e enrique@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura se imparte en el primer cuatrimestre del segundo curso del Grado y constituye una

genera

| introduccién a la disciplina de la Ingenieria del Software. Aunque no existen requisitos previos obligatorios, se
recomienda haber superado las asignaturas de Programacién | y ll, asi como Algoritmos y Estructuras de
Datos | y Il.

La materia proporciona una visién general del ciclo de vida del software y de los principales modelos y
metodologias empleados en su desarrollo. Sirve de base para asignaturas posteriores, en particular
Ingenieria del Software Il, con la que forma una secuencia formativa coherente.

Se abordan competencias fundamentales para el futuro ejercicio profesional del ingeniero técnico en
informatica, incluyendo competencias basicas e instrumentales que facilitardn la adquisicién de otras
competencias técnicas y profesionales a lo largo del grado.

Algunos materiales docentes, como videos empleados en clase, parte de la bibliografia y el manual de la
herramienta CASE utilizada en el laboratorio, estan disponibles Ginicamente en inglés. No obstante, la lengua
de imparticién de la asignatura, asi como la atencién en tutorias, es castellano o gallego. Por este motivo, no
se recomienda cursar esta asignatura a estudiantes de intercambio que no dominen alguno de estos dos
idiomas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

Bl

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5

Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C9

Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

C22

Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25

Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdcticas de la Ingenieria del Software

C26

Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28

Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29

Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30

Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos
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C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacion y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RAL: Conocer y comprender las principales caracteristicas de las actividades que componen el A2 B5 C22 D5
ciclo de vida del software. D8
RA2: Comprender la importancia de utilizar un enfoque de ingenieria en el desarrollo de software A2 B5 C25 D5
de calidad D8
RA3: Realizar satisfactoriamente las actividades propias de la ingenieria de requisitos A2 Bl (9 D5
B9 C26 D6
C28 D14
C29
RA4: Especificar y modelar los requisitos formulados por los usuarios A2 Bl C26 D4
B5 C30 D6
D14
RAS5: Utilizar adecuadamente la notacién UML para realizar el modelado de un sistema software A2 B5 C30 D4
C33 D6
D14
RAG: Utilizar adecuadamente una herramienta CASE en las actividades de andlisis y especificacion A2 B5 C28 D4
del software D6
D14
Contenidos
Tema

Fundamentos de la Ingenieria del Software

Evolucion y caracteristicas del software.
Factores que afectan al desarrollo de software.

Conceptos clave y definicidn de la Ingenieria del Software.

El/la ingeniero/a de software: rol y responsabilidades.

Etica profesional en la Ingenieria del Software.

Procesos de desarrollo de software

Concepto general de proceso de desarrollo.
Modelos tradicionales de desarrollo.

Modelos iterativos e incrementales.

Modelos agiles.

Gestién de configuracién y control de versiones.
Integracién y entrega continua (CI/CD).

La IA en el proceso de desarrollo de software.

Ingenieria de requisitos

Importancia de los requisitos y conceptos basicos.
Técnicas de captura de requisitos.

Especificacion y documentacién de requisitos.
Anélisis y validacién de requisitos.

Gestidn de los requisitos.

Andlisis y modelado con UML

Introduccidn al analisis.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML).
Modelado estructural.

Modelado dindmico.

Documentacién y herramientas de especificacion.

Fundamentos de la gestién de proyectos de
software

Introduccidn a la direccién y gestién de proyectos.
Planificacién de proyectos.

El equipo de proyecto.

Estimacidn de recursos y esfuerzo.

Gestidn del riesgo.

Cierre del proyecto.

Calidad del software, pruebas y gestién de la
evolucién.

Concepto y gestién de la calidad en software.
Verificacién y validacién.

Pruebas: técnicas dinamicas.

Métricas de calidad y control de resultados.
Automatizacién, herramientas y CI/CD.

Planificacion
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Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 8 0 8
Practicas de laboratorio 24 8 32
Resolucién de problemas de forma auténoma 7 10 17
Flipped Learning 8 48 56
Gamificacién 0 32 32
Examen de preguntas objetivas 1 0 1
Resolucién de problemas y/o ejercicios 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de algunas
preguntas dirigidas a los estudiantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el
aprendizaje.

Practicas de laboratorio Metodologia que permite al alumnado aprender de forma efectiva, a través de actividades de
caracter practico (demostraciones, simulaciones, etc.) la teoria de un &mbito de conocimiento,
mediante la utilizacién de programas y/o recursos informaticos, tanto de ambito profesional como
genéricos.

Se concretan, en la asignatura, en actividades en laboratorio de aplicacién de los conocimientos a
situaciones concretas y de adquisicién de habilidades bésicas, herramientas y procedimientos
relacionados con la Ingenieria del Software.

Se desarrollan en los laboratorios informaticos, asi como de forma auténoma por el alumnado.

Resolucién de Metodologia en la que el alumnado analiza y resuelve problemas y/o ejercicios relacionados con la
problemas de forma asignatura de forma auténoma.

auténoma

Flipped Learning Se fundamenta en invertir el enfoque tradicional de la ensefianza de las sesiones presenciales

pasando de un modelo docente mas expositivo a otro mas interactivo. Se promueve que el
alumnado avance antes de clase el estudio del contenido a través de los materiales de aprendizaje,
enfocando la sesidn presencial hacia actividades mas interactivas, como debates, resolucién de
problemas, trabajos en grupo o aplicaciones practicas.

Gamificacién Se centra en aplicar principios y dindmicas propias de los videojuegos en el ambito educativo con el
fin de hacer mas atractiva, motivadora y participativa la experiencia educativa. Recrea un entorno
de aprendizaje interactivo y lidico, donde se presentan retos, por los pueden avanzar a través de
diferentes niveles, recibir retroalimentacién y obtener recompensas, promoviendo una mayor
competencia, colaboracién y creatividad.

A lo largo del curso, se propondran periédicamente tareas, ejercicios, preguntas y tests
autoevaluables a través del aula virtual. Estas actividades deberan ser realizadas de forma
individual, auténoma y no presencial, normalmente con una fecha limite para su entrega.

El conjunto de estas actividades forma parte de un sistema de gamificacién, mediante el cual el
estudiantado podra obtener una puntuacién denominada Puntos de Mérito (PM). Los estudiantes
gue sigan el sistema de Evaluacién Continua deberan alcanzar al menos un 70% del total de PM
disponibles para poder superar la asignatura.

Por su parte, los estudiantes acogidos al sistema de Evaluacién Global podran realizar estas tareas
como apoyo al aprendizaje, pero no se tendran en cuenta en su calificacion final.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Atencion durante la clase en el laboratorio para resolver las dudas y
cuestiones que el estudiante pueda plantear.

Resolucién de problemas de forma auténoma El estudiante podra solicitar tutorias para aclarar dudas sobre sus tareas de
resolucién auténoma.

Pruebas Descripcion
Examen de preguntas objetivas Atencion al estudiante en las revisiones de examenes.
Resolucién de problemas y/o ejercicios Atencién al estudiante en las revisiones de exdmenes.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
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Resolucién de Realizacién periddica de las actividades del sistema de gamificacion.
problemas de Las actividades asociadas al sistema de gamificacién (tareas voluntarias
forma auténoma con Puntos de Mérito, PM) se utilizardn como instrumento de evaluacion
continua, en forma de resolucién de problemas y/o ejercicios.
Criterio de superacién: serd necesario obtener al menos el 70% del total de
Puntos de Mérito disponibles.
Nota aclaratoria: aunque en la memoria docente la "resolucién de
problemas de forma auténoma" se menciona Unicamente en el apartado
de metodologias docentes, esta guia es coherente con dicha memoria, ya
que dicha resolucién de problemas se articula como evaluacién continua
mediante estas actividades.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

25

A2 B9 C9 D4
C22 D5
C26 D8
C28 D14
C29
C30
C33

Examen de Se realizaran dos pruebas de este tipo a lo largo del curso. Cada prueba

preguntas representard el 50% de la calificacién de este apartado.

objetivas Criterio de superacién: serd necesario obtener una nota media minima de
5 puntos (sobre 10) entre ambas pruebas. No se exige una calificacién
minima en cada una de ellas para poder hacer media.
Mds informacién en el apartado Otros comentarios sobre la evaluacién).
Resultados previstos evaluados: RA1, RA3, RA5

25

A2 C22 D8
C26
C28
C29
C30
C33

Resolucién de Se realizardn dos examenes practicos a lo largo del curso.

problemas y/o Criterios de superacidn: Para superar esta parte de la asignatura sera

ejercicios necesario obtener una media minima de 5 puntos (sobre 10) entre ambos
examenes. No obstante, no se calculara la media si en alguno de los dos
examenes se obtiene una calificacién inferior a 4 puntos (ver apartado
Otros comentarios sobre la evaluacion).

Resultados previstos evaluados: RA3, RA4, RA5, RA6

50

A2 Bl C22 D4
B5 C25 D6
C26 D8

C28

C30

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Este sistema de evaluacién se aplicard por defecto a todo el estudiantado, salvo que se solicite expresamente el cambio al

sistema de evaluacién global, conforme a las condiciones establecidas mas adelante.

PRUEBA 1: Examen 1 de preguntas objetivas

Descripcién: Prueba para aplicar los conocimientos y las habilidades del alumnado a través de diferentes tipos de
actividades o cuestionarios que requieren respuestas concretas, claras, aplicadas y fundamentadas. Su rasgo distintivo es la
posibilidad de determinar si las respuestas dadas son o no correctas. Puede combinar distintos tipos de preguntas: de
respuesta mdltiple, de ordenacién, de respuesta breve, de discriminacion (verdadero/falso), de completar y/o de asociacion.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacién: 12,5 %

% Minimo: nota media de al menos 5 puntos sobre 10 entre los examenes teéricos 1y 2.
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C9, C22, C26, C28, C29, C30, C33, D4, D5, D8, D14
Resultados previstos: RA1, RA3, RA5

PRUEBA 2: Examen 2 de preguntas objetivas

Descripcién: véase la Prueba 1.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacién: 12,5 %

% Minimo: nota media de al menos 5 puntos sobre 10 entre los exdmenes tedricos 1 y 2.
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C9, C22, C26, C28, C29, C30, C33, D4, D5, D8, D14
Resultados previstos: RA1, RA3, RA5

PRUEBA 3: Examen practico 1

Descripcién: Examen practico en el laboratorio informatico
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Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios
% Calificacién: 25 %

% Minimo: Para que esta prueba contribuya a la superacién de la materia, es necesario obtener una calificacién minima de 4
puntos sobre 10. La parte correspondiente a los exdmenes practicos (resolucién de problemas y/o ejercicios) se considerara
superada si la media ponderada de ambas pruebas es igual o superior a 5 puntos, siempre que en cada una de ellas se
alcance al menos esa calificacion minima de 4.

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B1, B5, C22, C26, C28, C30, D4, D6, D8
Resultados previstos: RA3, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 4: Examen practico 2

Descripcién: Examen practico en el laboratorio informatico

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacién: 25 %

% Minimo: Para que esta prueba contribuya a la superacién de la materia, es necesario obtener una calificacién minima de 4
puntos sobre 10. La parte correspondiente a los exdmenes practicos (resolucién de problemas y/o ejercicios) se considerara
superada si la media ponderada de ambas pruebas es igual o superior a 5 puntos, siempre que en cada una de ellas se
alcance al menos esa calificaciéon minima de 4.

Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, B1, B5, C22, C26, C28, C30, D4, D6, D8
Resultados previstos: RA3, RA4, RA5, RA6

SISTEMA DE GAMIFICACION: Resolucion de problemas de forma auténoma
Descripcién: Realizacion periddica de las actividades del sistema de gamificacion.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas de forma auténoma

% Calificacién: 25 %

% Minimo: para liberar esta parte de la materia, se debe obtener al menos el 70 % de los Puntos de Mérito del sistema de
gamificaciéon ANTES de la fecha que se establezca.

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C9, C22, C26, C28, C29, C30, C33, D4, D5, D8, D14
Resultados previstos: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
Notas:

Se entiende que todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas anteriores se acogen al procedimiento
de evaluacién continua.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas, salvo causa de fuerza mayor justificada documentalmente, se le
asignara una calificaciéon de 0, cero, en ella.

En caso de no alcanzarse el 70 % de los PM del sistema de gamificacion, se podra recuperar realizando las pruebas del
sistema de evaluacién global correspondiente a la convocatoria ordinaria de enero, aunque el peso en la calificacién sera el
mismo 30 % del sistema de gamificacién.

En todo caso, las pruebas 1 a 4 en las que no se superen los minimos de calificacién establecidos deberdn recuperarse en el
examen extraordinario de julio.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Para optar por este sistema de evaluacién global, el estudiante deberd solicitarlo formalmente en el plazo que se habilitara
un mes después del inicio del cuatrimestre. Se comunicara a todo el alumnado, a través de Moovi, la apertura de dicho plazo
de solicitud.

Para superar la materia mediante este sistema de evaluacién, serd necesario aprobar las dos pruebas de las que consta:
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PRUEBA 1: Examen teorico

Descripcién: Prueba para aplicar los conocimientos y las habilidades del alumnado a través de diferentes tipos de
actividades o cuestionarios que requieren respuestas concretas, claras, aplicadas y fundamentadas. Su rasgo distintivo es la
posibilidad de determinar si las respuestas dadas son o no correctas. Puede combinar distintos tipos de preguntas: de
respuesta mdltiple, de ordenacién, de respuesta breve, de discriminacién (verdadero/falso), de completar y/o de asociacion.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacién: 25 %

% Minimo: para superar esta parte de la materia, la calificacién debe ser igual o superior a 5 puntos sobre 10.
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C9, C22, C26, C28, C29, C30, C33, D4, D5, D8, D14
Resultados previstos: RA1, RA3, RA5

PRUEBA 2: Examen practico

Descripcién: Examen practico en el laboratorio informatico

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacién: 75 %

% Minimo: para superar esta parte de la materia, la calificacién debe ser igual o superior a 5 puntos sobre 10.
Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, B1, B5, C22, C26, C28, C30, D4, D6, D8

Resultados previstos: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y DE FIN DE CARRERA
Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

No obstante, todos aquellos estudiantes del sistema de evaluacién continua que no hubiesen alcanzado el 70 % de los PM
del sistema de gamificacién y que no los hubiesen recuperado en el examen de enero deberdn realizar las pruebas
completas del sistema de evaluacién global. No se tendrdn en cuenta las pruebas y actividades que hubiesen superado
durante el primer cuatrimestre y seran calificados conforme a los criterios del sistema de evaluacién global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién o de la convocatoria, si no se supera alguna de las partes obligatorias de la
evaluacién y el resultado del célculo global es superior a 4 sobre 10, la nota final que se consignara en el acta sera de 4,9.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas 1 a 4 correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de
actividades, disponible en la pagina web de la ESEI: https://esei.uvigo.es/docencia/horarios

Las fechas de entrega de cada una de las tareas del trabajo auténomo del sistema de gamificacion se publicaran en la
descripcién de cada tarea y se afadiran al calendario de Moovi para que el estudiante pueda sincronizarlo con su propio
calendario.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI: https://esei.uvigo.es/docencia/exames

NORMAS SOBRE EL USO DE DISPOSITIVOS ELECTRONICOS

Se prohibe el uso de dispositivos electrénicos durante las clases, tanto teéricas como practicas, salvo autorizacién expresa
del profesorado y por motivos justificados.

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién, salvo autorizacion expresa del profesorado de la materia para la realizacién
de determinadas pruebas, del uso de dispositivos mdviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del
Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece el deber de
«Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos
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que se realicen 0 en documentos oficiales de la Universidad».

USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estad permitida en algunas actividades docentes.

Las actividades docentes en las que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademas,
toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién deberd
declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye
autoria humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién, continua o global, o en cualquier
actividad evaluable en general, la calificacién final de la materia sera de SUSPENSO (0) y el hecho sera comunicado a la
Direccidn del Centro a los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

El sistema y el horario de tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado de la materia,
accesible a través de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado

IMPORTANTE: Ante cualquier contradiccién entre las diferentes versiones de esta guia docente, prevalecera la version en
castellano.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

lan Sommerville, Ingenieria del Software, 978-1-292-09613-1, 10, Pearson Educacién, 2016

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: Un enfoque practico, 9781456287726, 9, McGraw-Hill, 2021

Craig Larman, UML y Patrones: una introduccidn al analisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado,
8420534382, 2, Prentice Hall, 2003

Karl Wiegers y Joy Beatty, Software Requirements (Developer Best Practices), 978-0-7356-7966-5, Microsoft Press,
2013

Object Management Group, Especificacion actual UML: https://www.omg.org/spec/UML/,

Jeff Sutherland, Scrum: El revolucionario método para trabajar el doble en la mitad de tiempo, 978-84-344-2898-0,
Ariel, 2018

Bibliografia Complementaria

Alistair Cockburn, Writing Effective Use Cases, 0201702258, Addison-Wesley Professional, 2001

Adzic, Gojko .; Evans, David, Fifty quick ideas to improve your user stories, 9780993088100, London Neuri Consulting
LLP, 2014

Tom Hathaway, Angela Hathaway, Writing Effective User Stories, 978-1519100498, CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2015

Jonathan Rasmusson, The Agile Samurai. How Agile Masters Deliver Great Software, 978-1-934356-58-6, 5,
Pragmatic Bookshelf, 2014

Suzanne Robertson y James Robertson, Mastering the Requirements Process: Getting Requirements Right,
978-0137969500, Pearson, 2024

lan F. F. Alexander, Ljerka Beus-Dukic), Discovering Requirements: How to Specify Products and Services,
978-0470712405, Wiley, 2009

Martin Fowler, UML Distilled, 0-321-19368-7, 3, Prentice Hall, 2005

Blog de Javier Garzas, javiergarzas.com,

Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson, El Lenguaje Unificado de Modelado, 84-7829-076-1, 2, Addison Wesley,
2006

Software Development Process (curso online), https://eu.udacity.com/course/software-development-process--ud805,
Udacity - Georgia Tech,

Gergely Orosz, The Software Engineer's Guidebook, 978-9083381824, The Pragmatic Engineer, 2023

Recomendaciones

Asignaturas que contintian el temario
Bases de datos 1/006G151V01209
Ingenieria del software 11/006G151V01208
Interfaces de usuario/006G151V01304
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos I/006G151V01107
Programacion 1//006G151v01109

Informatica: Programacién 1/006G151v01103
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G151V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Arquitectura de computadoras Il
Asignatura Arquitectura de

computadoras Il
Cédigo 006G151V01205
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego
Departamento Ingenieria de sistemas y automatica
Coordinador/a Garcia Rivera, Matias
Profesorado  Balvis Outeirifio, Eduardo
Garcia Rivera, Matias
Gonzélez Marifio, Angela
Veloso Trigo, Rubén

Correo-e mgrivera@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta materia profundiza en los conceptos basicos sobre los componentes de la arquitectura de una

general computadora dados en Arquitectura de Computadoras |, con el fin de comprender el funcionamiento de una

computadora actual. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAO01: Asesorar a los programadores en los problemas que se le plantean con la programacién de A2 B4 C7 D4
los sistemas. B6 Cl9 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RA02: Poner en marcha los procedimientos de prueba y de control de calidad conforme la A2 B4 C7 D4
legislacién y normativa vigentes. B6 Cl9 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RA03: Instalar, configurar y administrar sistemas hardware, de comunicaciones, software de base yA2 B4 C7 D4
aplicaciones de usuario. B6 Cl9 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RA04: Plantear el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica de tamafio medio, A2 B4 C7 D4
contemplando la necesidades de alimentacion, refrigeracién, suelo técnico, conservacién y B6 Cl19 D6
seguridad, de acuerdo a la normativas. B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RAO05: Analizar los proyectos y la necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano A2 B4 C7 D4
y financiero. B6 Cl19 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
Contenidos
Tema

Introduccién a los procesadores actuales

Procesadores de las familias x86, x64, ARM.

Memoria interna

Jerarquia de memoria.

Memoria principal.

Tipos de memoria DRAM: SDR, DDR, DDR2, DDR3, DDR4, DDR5.
Memoria caché.

Sistema de memoria de la familia Intel.

Memoria externa

Memoria externa.

Discos magnéticos y de estado sélido (HDD, SSD).
Discos fisicos y légicos.

Sistemas de archivos en un HDD y SSD.

Unidades épticas y de cinta.

Entrada Salida

Técnicas de Entrada Salida en las computadoras personales.
Periféricos y médulos de E/S.
Interfaces externas: USB, IEEE 1394, PATA, SATA.

Fuentes de alimentacion

Fuentes de alimentacion.
Sistemas de alimentacidn ininterrumpida y de emergencia.
Baterias.

Interconexién con buses

Interconexion y jerarquia de buses.
Buses PCl, AGP, PCI-Express.
Placas Base, Chipset

Practicas |

Programacién a bajo nivel en una computadora sencilla de las técnicas de
entrada salida.
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Practicas Il Identificacién de los componentes de un ordenador personal.
Desmontaje y montaje de ordenador personal.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 18 30 48
Resolucién de problemas 17 30 47
Practicas de laboratorio 12 23.5 35.5
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 1.5 6 7.5
Practica de laboratorio 4 8 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién al alumnado de los contenidos de la materia.
Resolucién de Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas o ejercicios relacionados con la temética
problemas de la materia.

Practicas de laboratorio Planteamiento, andlisis, resolucién y debate de problemas de programacién de computadoras a
bajo nivel relacionados con entrada salida.

Se desarrolla en laboratorio informéatico.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Evaluacién obligatoria
Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: Evaluacién obligatoria

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o Se llevard a cabo un andlisis individualizado del alumnado mediante un control
ejercicios continuo de las pruebas parciales realizadas.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de 2 pruebas de practicas de laboratorio para evaluar los conocimientos, 40 A2 B4 C7 D4
laboratorio competencias y habilidades o destrezas desarrolladas en clases de grupo B6 Cl19 D6
reducido, tendradn una fecha de realizacién estipulada previamente y B8 C25 D7
seran evaluadas por separado. B9 C26 D8
C30 D9
Cada una de estas 2 pruebas serd un 20% de la calificacién final. C32 D10
D11
Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a D14
todas las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota minima igual o
superior a 4 sobre 10.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA02 y RAQ5.
Resolucién de 2 pruebas de respuesta corta para evaluar los conocimientos, 60 A2 B4 C7 D4
problemas y/o competencias y habilidades o destrezas desarrolladas en las clases de B6 Cl19 D6
ejercicios grupo grande, tendran una fecha de realizacién estipulada previamente y B8 C25 D7
seran evaluadas por separado. B9 C26 D8
C30 D9
Cada una de estas 2 pruebas serd un 30% de la calificacién final. C32 D10
D11
Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a D14

todas las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota igual o
superior a 4 sobre 10.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA01, RAO3 y RAO4.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: PRIMERA PRUEBA DE GRUPO GRANDE

Descripcion: Mediante la resolucidn de problemas y/o ejercicios se evalGan los conocimientos, competencias y habilidades
o destrezas desarrolladas en las actividades del grupo grande. Esta prueba se realizard aproximadamente a mitad del
periodo formativo evaluando las actividades de grupo grande desarrolladas hasta ese momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO1, RAO3 y RAO4.

PRUEBA 2: SEGUNDA PRUEBA DE GRUPO GRANDE

Descripcion: Mediante la resolucién de problemas y/o ejercicios se evallUan los conocimientos, competencias y habilidades
o destrezas desarrolladas en las actividades del grupo grande. Esta prueba se realizard después del periodo formativo, en la
fecha oficial de examen de la oportunidad ordinaria, evaluando las actividades de grupo grande desarrolladas hasta ese
momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO1, RAO3 y RAO4.

PRUEBA 3: PRIMERA PRUEBA DE GRUPO REDUCIDO

Descripcion: Mediante una practica de laboratorio se evalGan los conocimientos, competencias y habilidades o destrezas
desarrolladas en las actividades del grupo reducido. Esta prueba se realizard aproximadamente a mitad del periodo
formativo, evaluando las actividades de grupo reducido desarrolladas hasta ese momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO2 y RA05.

PRUEBA 4: SEGUNDA PRUEBA DE GRUPO REDUCIDO

Descripcion: Mediante una practica de laboratorio se evallan los conocimientos, competencias y habilidades o destrezas
desarrolladas en las actividades del grupo reducido. Esta prueba se realizara antes de finalizar el periodo formativo,
evaluando las actividades de grupo reducido desarrolladas hasta ese momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.

% Calificacion: 20%
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% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO2 y RA05.

Aclaraciones en relacién a la evaluacion continua:

- Si el alumnado se presenta a cualquiera de las pruebas de evaluacién continua se entiende que se acoge al procedimiento
de evaluacién continua descrito anteriormente. Posteriormente, puede cambiar a evaluacién global tal como se describe en
el sistema de evaluacion global.

- Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el alumnado opta por el
sistema de evaluacién global si se presenta a alguna de las pruebas de evaluacién global. No es necesario que el alumnado
informe por adelantado de su eleccién por la modalidad de evaluacién global, el presentarse a alguna de las pruebas de
evaluacién global manifiesta formalmente su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1: PRUEBA GLOBAL DE GRUPO GRANDE

Descripcion: Mediante la resolucién de problemas y/o ejercicios se evallUan los conocimientos, competencias y habilidades
o destrezas desarrolladas en las actividades del grupo grande.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 60%.

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO1, RAO3 y RAO4.

PRUEBA 2: PRUEBA GLOBAL DE GRUPO REDUCIDO

Descripcion: Mediante una practica de laboratorio se evalGan los conocimientos, competencias y habilidades o destrezas
desarrolladas en las actividades del grupo reducido.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%.

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA02 y RAQS.

Aclaraciones para el alumnado que ha comenzado en evaluaciéon continua:

1. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua y ha realizado la primera prueba de grupo grande, puede
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presentarse a una de estas dos pruebas: o a la segunda prueba de grupo grande o a la prueba global de grupo grande,
nunca a ambas.

2. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua, si se presenta a la prueba global de grupo grande y no se
presenta a la prueba global de grupo reducido, la nota de la prueba global de grupo reducido sera la nota media de la
primera prueba de grupo reducido y la segunda prueba de grupo reducido.

3. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua, si se presenta a la prueba global de grupo reducido y no se
presenta a la prueba global de grupo grande, la nota de la prueba global de grupo grande sera la nota media de la primera
prueba de grupo grande y la segunda prueba de grupo grande.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los criterios de evaluacion global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4).

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas por la Xunta deCentro de la ESEI, se publican en
la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estad permitida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Durante las pruebas, no se permite el uso de relojes, dispositivos que emitan o reciban radiofrecuencias, teléfonos méviles
ni ningln otro dispositivo electrénico en el aula, salvo aquellos expresamente autorizados por la direccién del centro por
motivos médicos, segun la resolucién correspondiente a la solicitud de adaptacién de estudiantes con necesidades
educativas especiales. Durante las pruebas, todo el alumnado deberd mantener sus pabellones auditivos despejados para
comprobar que no utilizan dispositivos no autorizados.

En caso de que se detecte a algin alumno o alumna con material no autorizado durante cualquier prueba, copiando,
intentando copiar o simplemente teniendo el material en el aula, serd motivo de medida medida disciplinaria. Tras la
identificacidn, se le pedird que abandone el aula y su calificacién final serad de 0 puntos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
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https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Stallings, William, Organizacidn y arquitectura de computadores, 9788489660823, 72 edicidn, Prentice Hall, 2006
Eben Upton, Jeff Duntemann, Ralph Roberts, Tim Mamtora, and Ben Everard, Learning Computer Architecture with
Raspberry Pi®, 9781119183938, John Wiley &amp; Sons, Inc., 2016

Brian Carrier, File System Forensic Analysis, 9780321268174, 1st Edition, Addison-Wesley Professional, 2005
Meyers, Mike, CompTIA A+ Certification All-in-One Exam Guide : Exams 220-801 and 220-802 with CD,
9780071795128, 8th Edition, McGraw-Hill Osborne, 2012

Quentin Docter; Emmett Dulaney; Toby Skandier, CompTIA A+ : Exams 220-801 and 220-802 Study Guide 2nd,
9781118324059, 2nd Edition, John Wiley, 2012

ASUS, H81M-PLUS User's Manual:
http://dlcdnet.asus.com/pub/ASUS/mb/LGA1150/H81M-PLUS/E8448 H81M-PLUS.pdf, First Edition V1, ASUS, June
2013

Bibliografia Complementaria

Bertran, Guzman, Disefo y evaluacion de Arquitectura de Computadoras, 9788483226506, Pearson, Prentice Hall,
2010

Parhami, Behrooz, Arquitectura de computadoras: de los microprocesadores a las supercomputadoras,
9780195154559, McGraw-Hill Interamericana, 2007

Simon Monk, Raspberry Pi Cookbook, 9781098130923, O[JReilly Media, 2016

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Arquitecturas paralelas/006G151V01210

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Sistemas operativos 1/006G151V01203

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Arquitectura de computadoras 1/006G151V01108
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas operativos Il

Asignatura Sistemas

operativos Il
Cédigo 006G151V01206
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Vila Sobrino, Xosé Antdn

Profesorado  Mosquera Gonzélez, Julio

Vila Sobrino, Xosé Antdn

Correo-e anton@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura es obligatoria en el segundo semestre del 22 curso. Tiene caracter practico ya que el

genera

| alumnado gestiona sistemas reales, configurando y administrando los recursos disponibles . Esto hace que
dicta materia sea una competencia propia de todos y cada uno de los perfiles profesionales de la ingenieria
informatica.
Ademads, en esta asignatura se incluyen competencias basicas imprescindibles para todas las asignaturas
correspondientes a la materia de Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes.
Parte del material de estudio y bibliografia facilitada a los alumnos estara en inglés, pero ni las clases ni los
examenes o pruebas seran en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje
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RAL. Gestionar y conocer la operativa asociada a la administracién de los sistemas operativos A2 B4 C4 D7
actuales A3 B9 Cl6 D8
D11
RA2: Realizar la instalacién de un sistema operativo, con especial atencién a los requisitos de A2 B4 C4 D2
hardware y la configuracién excelente de los servicios A3 B9 C15 D7
Cl6 D8
C32 D11
RA3: Conocer el entorno de comandos y la programacién que ofrece el sistema operativo para que A2 B9 C4 D7
se puedan realizar tareas basicas A3 Cl5 D8
Cl6 D11
RA4: Gestionar las autorizaciones de acceso para los usuarios y grupos a los servicios de un A2 B9 D2
sistema operativo D8
RA5: Realizar la configuracién del kernel del sistema operativo, incluyendo la instalacién y gestién A2 B4 C4 D8
de dispositivos de hardware, sistemas de archivos, configuracién de médulos dindmicos, y A5 B9 C15 D11
configuracién del sistema C16
RAG6: Asegurar el buen funcionamiento del sistema y hacer un seguimiento de la utilizacién de los A2 B4 C7 D2
usuarios y recursos a través de la monitorizacién B9 C37 D10
RA7: Realizar instalaciones de redes y de los servicios mas destacados, incluyendo servicios de A5 B4 Cl6 D2
nombre, servicios de internet, servidores web, servidores de correo, servidores de disco B9 C32 D4
distribuidos, servicios de autentificacién y la instalacién de cortafuegos C37 D5
Contenidos
Tema
BLOQUE I: Introduccién a la administracién y 1.1. GNU Linux: historia, instalacién y conceptos basicos
configuracién de sistemas 1.2. Arranque del sistema y de los servicios

1.3. Sistemas de gestién de paquetes
1.4. Gestion de usuarios
1.5. El sistemas de archivos

1.6. Otras tareas administrativas: copias de seguridad, tareas

programadas, etc.

BLOQUE II: Programacién de sistemas 2.1. Expresiones regulares
2.2. Editor de flujo sed
2.3. Lenguaje awk

BLOQUE llI: Configuracién del sistema, kernely  3.1. Arquitectura basica del kernel de Linux

dispositivos hardware 3.2. Compilacién de un nuevo kernel. Parcheo del kernel

3.3. Manejo de dispositivos
3.4. Diagndstico y monitorizacién con logs y syslog
3.5. Monitorizacién del sistema

BLOQUE IV: Administracién y configuracién de  4.1. Configuracién de red. Uso de los comandos basicos

servicios en red 4.2. Administraciéon remota: ssh
4.3. Instalacién y configuracién de servidores LAMP
4.4. Servicios de almacenamiento en red

4.5, Otros servicios: nombre de dominio, correo, proxy, directorio, etc.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 12 30 42
Practicas de laboratorio 22 33 55
Resolucién de problemas 6 9 15
Practica de laboratorio 8 16 24
Examen de preguntas objetivas 1.5 3 4.5
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 3 4.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 3.5 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral En las clases de grupo grande el profesor explicarad contenidos pertenecientes al programa de la

materia
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Practicas de laboratorio En los grupos reducidos los alumnos realizaran, individualmente o en grupos, practicas
relacionadas con distintos puntos del temario
Evaluacién continua:
Cardacter: obligatorio
Asistencia: no obligatoria
Evaluacion global:
Cardacter: obligatorio
Resolucién de En las clases de grupo grande se dedicara parte del tiempo a plantear ejercicios que se resolveran
problemas en la clase, pero también a introducir problemas a resolver por los alumnos habia sido del aula

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccién magistral Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado.
Resolucién de problemas Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado.
Practicas de laboratorio Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practica de PRACTICAS: 50 A2 B4 C4 D2
laboratorio Se realizaran varias pruebas practicas. Estas pruebas constaran de A3 B9 C7 D4
problemas de estructura similar a los realizados durante el desarrollo A5 C15 D8
de la materia. Cl6 D10
C32
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4, C37
RA5, RA6, RA7
Examen de preguntasSe realizardn varias pruebas escritas en las que se preguntard sobre 30 A2 B4 C4 D2
objetivas los contenidos del temario visto hasta ese momento. Cada prueba A3 B9 C7 D7
tendrd una parte de preguntas tipo test. A5 C15 D8
Cl6 D11
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4, C32
RA5, RA6, RA7 C37
Examen de preguntasSe realizardn varias pruebas escritas en las que se preguntard sobre 10 A2 B4 C4 D2
de desarrollo los contenidos del temario visto hasta ese momento. Cada prueba A3 B9 C7 D5
tendrd una pregunta de desarrollo A5 C15 D7
Cl6 D8
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4, C32 D11
RA5, RA6, RA7 C37
Resolucién de Se realizaran varias pruebas escritas en las que se preguntara sobre 10 A2 B4 C4 D2
problemas y/o los contenidos del temario visto hasta ese momento. Cada prueba A3 B9 C7 D4
ejercicios tendrd un problema o ejercicio. A5 Cl5 D7
Cl6 D8
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4, C32 D11
RA5, RA6, RA7 C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
PRUEBA 1: pruebas practicas

* Descripcion: Realizacién de ejercicios practicos sobre ordenador correspondientes a las sesiones de practicas hechas
hasta ese momento

* Metodologia(s) aplicada(s): practicas de laboratorio

% Calificacion: 50% (la calificacion sera el promedio de las diferentes pruebas practicas realizadas)
* Minimo: el estudiante deberd de obtener como minimo un 4 en esta parte para superar la materia.
Competencias evaluadas: A2, A3, A5, B4, B9, C4, C7, C15, C16, C32, C37, D2, D4, D8, D10

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

Paxina 99 de 300



PRUEBA 2: pruebas tipo test

* Descricidn: Realizacion de pruebas escritas sobre papel con preguntas tipo test.

* Metodologia(s) aplicada(s): examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 30% (la calificacion sera el promedio de las diferentes pruebas tipo test realizadas)

* Minimo: el estudiante debera de obtener como minimo un 4 en esta prueba para superar la materia..
Competencias evaluadas: A2, A3, A5, B4, B9, C4, C7, C15, C16, C32, *C37, D2, D5, D7, D8, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

PRUEBA 3: pruebas con preguntas de desarrollo

* Descripcion: Realizacién de pruebas escritas sobre papel con preguntas de desarrollo

* Metodologia(s) aplicada(s):Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacion: 10% (la calificacion sera el promedio de las diferentes pruebas con preguntas de desarrollo)
Competencias evaluadas: A2, A3, A5, B4, B9, C4, C7, C15, C16, C32, C37,D2, D7, D8, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

PRUEBA 4: pruebas con problemas y/o ejercicios

* Descripcion: Realizacidén de pruebas escritas sobre papel con resolucién de problemas o ejercicios

* Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 10% (la calificacién serd el promedio de las diferentes pruebas con problemas o ejercicios)
Competencias evaluadas: A2, A3, A5, B4, B9, C4, C7, C15, C16, C32, C37, D2, D7, D8, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

Observaciones:

o Para superar la materia el estudiante tendré que obtener un 5 (sobre 10) como minimo. En caso contrario, si el
estudiante obtiene mas de 4 (sobre 10) en el promedio de las pruebas practicas (prueba 1) se conservara dicha
calificacion para la convocatoria extraordinaria.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacidonn global: Los estudiantes que se presenten a la
primera prueba evaluable (que serd siempre después de un mes desde el inicio del cuatrimestre), o la cualquier otra
posterior, se entenderd que siguen el sistema de evaliacién continua. Los estudiantes que no se presenten la ninguna
prueba evaluable se entenderd que siguen el sistema de evaliacién global.

PRUEBA 1: prueba practica

Descripcion: Realizacidn de ejercicios practicos sobre ordenador semejantes a los vistos en las clases practicas.
Metodologia(s) aplicada(s): practicas de laboratorio

% Calificacion: 50%

Minimo: el estudiante debera de obtener como minimo un 4 en esta prueba para superar la materia..
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Competencias evaluadas: A2, A3, A5, B4, B9, C4, C7, C15, C16, C32, C37, D2, D4, D8, D10

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

PRUEBA 2: prueba tedrica

Descripcion: Prueba escrita sobre papel con preguntas sobre lo trabajado en las clases de teoria.
Metodologia(s) aplicada(s): examen de preguntas objetivas, de desarrollo y problemas

% Calificacion: 50%

Minimo: el estudiante debera de obtener como minimo un 4 en esta prueba para superar la materia.
Competencias evaluadas: A2, A3, A5, B4, B9, C4, C7, C15, C16, C32, C37, D2, D5, D7, D8, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

Para aplicar los porcentajes y calcular la calificacién final es necesario obtener como minimo un 4 (sobre 10) en cada una de
esas pruebas, pero solo se considerara que el estudiante superd la materia se dicha calificacidn final es igual o superior a 5
(sobre 10).

CRITERIOS DE EVALIACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se empleard el sistema de evaliacidn global expuesto anteriormente.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de a evaluaciénny de la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la
evaluacidnn, pero la puntuacidn global fuese superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.9.

FECHAS DE A EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEl se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/examenes/.

UTILIZACION DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el Estudiantado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento
del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deber del *Estudantado universitario, que
establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de
evaluacidnn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidadad .."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

La IA estad permitida en todas las actividades hechas en las clases, tanto de grupo grande como en las practicas de
laboratorio.

DETECCION DE PLAGIOEN caso de deteccion de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacion
(continua o global), la calificacion final sera de SUSPENSO (0) y el hecho sera comunicado a la Direccidén del
Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagiina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/.

Fuentes de informacion
Bibliografia Bdsica
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Official Ubuntu documentation, https://help.ubuntu.com/,

R. Petersen, Ubuntu 20.04 LTS server. Administration and reference, 978-1-949857-12-2, OUR 6814.321/45, 2020
J. LaCroix, Mastering Ubuntu Server, 978-1-80323-424-3, 42 edicion, OUR 681.33 /36, 2022

P. Banquet, Linux. Preparacion a la certificacion LPIC-1 (examenes LPI 101 y LPI 102), 978-2-409-04602-5, 62
edicion, OUR 681.33/174, 2024

Y. Bardot, Ubuntu. Administraciéon de un sistema Linux, 978-2-409-03121-2, 22 edicién, OUR 681.33 /142, 2021
Bibliografia Complementaria

D. Dougherty, Sed & awk, 1565922255, 22 Edicién, OUR 681.32 /551, 1997

Mendel Cooper, Advanced Bash Scripting Guide, https://tidp.org/LDP/abs/html/, 2014

Official Apache documentation, http://httpd.apache.org/docs/,

Official Debian documentation, https://www.debian.org/doc/,

Recomendaciones

Otros comentarios

* El alumno deberd acostumbrarse a emplear maquinas virtuales del estilo de VirtualBox y sobre estas maquinas virtuales
deberd ser capaz de desarrollar las practicas.

* El alumno debera tener conocimientos previos de programacion y de arquitectura de ordenadores.

* No se repasaran conocimientos propios de la materia Sistemas Operativos I. ES responsabilidad del alumno lo
repaso/estudio disteis conceptos para afrontar esta materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Redes de computadoras |
Asignatura Redes de
computadoras |
Cédigo 006G151V01207
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Gomez Meire, Silvana

Profesorado  Gomez Meire, Silvana

Ruano Ordas, David Alfonso

Correo-e sgmeire@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura introduce a los alumnos en los fundamentos de las redes de computadores,

genera

| conocimiento que debe formar parte de la formacién basica de un ingeniero/a informatico/a.

Puede haber alglin material complementario en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RA1: Aplicar los conceptos de arquitectura de red para redes LAN. Conocer la estructuradeuna A2 B8 Cl7

red loc

al y diferenciar los distintos medios de transmisidn y topologias de red. A4

RA2: Identificar las funciones principales asociadas a los protocolos fundamentales de nivel de A3 D4
enlace, red y transporte de una red de computadores, identificar a qué nivel pertenece cada uno e
interpretar los campos de las cabeceras de esos protocolos.
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RA3: Disefiar el direccionamiento IP de una red B9 Cl7 D4
C31 D5
C32
C34
RA4: Crear y utilizar modelos de red reales mediante simuladores de red C32 D5
C34 D6
D7
RA5: Configurar los dispositivos de interconexién en redes LAN e interpretar el contenido de las C5 D8
tablas de enrutamiento C32 D11
C34
Contenidos
Tema

1. Introduccidn a las redes de computadores.

. Sistemas de comunicacién y redes
. Dispositivos fisicos

. Topologias de red

. Clasificacion de las redes

. Disefio y estandarizacién de redes

2. Servicios y Procolos de Aplicaciones

. Introduccién a las aplicaciones de red
. Navegacion Web

. Servicio de nombres de dominio

. Correo electrénico

. Arquitectura P2P

. Aplicaciones multimedia

3. Nivel de transporte

. Introduccién

. Comunicacién entre procesos
. Protocolo UDP

. Protocolo TCP

4. Nivel de red.

. Introduccidn

. Protocolo IP

. Protocolo ICMP

. Algoritmos de enrutamiento

5. Nivel de enlace y redes LAN

. Introduccién
. Técnicas de deteccidén y correcciéon de errores
. Asignacién del medio
. Redes LAN

Practicas de Laboratorio

P1.
P2.
P3.
P4.
P5.

Dispositivos fisicos y protocolos.
Protocolos HTTP y DNS

Protocolos UDP y TCP

Direccionamiento IP, Enrutamiento e ICMP
Ethernet y ARP

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 18 18 36
Practicas de laboratorio 26 26 52
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 8 8

Autoevaluacién 0 10 10
Examen de preguntas objetivas 3 30 33
Practica de laboratorio 1 10 11

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

necesarios para comprender y realizar los ejercicios y practicas de laboratorio.
Se utilizardn medios audiovisuales para apoyar la exposicién de los contenidos y se estimulara la
participacién de los alumnos a base de preguntas y actividades.

Clases expositivas para el desarrollo de los contenidos tedricos y practicos de la asignatura
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Practicas de laboratorio Clases practicas en las que se trabajaran los conceptos introducidos en las clases expositivas. Cada
practica incluye unha serie de cuestions ou casos practicos que deben ser
entregados al finalizar la misma.

Evaluacién Continua
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria

Evaluacién Global
Caracter: No obligatorio

Resolucién de Plantear problemas que potencien las habilidades y capacidades para aprender, comprender y
problemas de forma aplicar los conocimientos.
auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se realizard un seguimento de la ejecucién de las practicas de forma individualizada durante las
clases de grupo reducido.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Practicas de laboratorio  Se evaluard la comprensién de cada una de las practicas 20 A3 B8 (5 D4
realizadas. A4 B9 C17 D5
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 C31 D6
C32 D7
C34 D8
D11
Examen de preguntas Prueba objetiva para evaluar los conocimientos tedricos y 50 A2 B8 C17 D4
objetivas practicos adquiridos. A4 B9 C31 D5
Resultados de aprendizaje: RA1, RA3, RA4, RA5, RA7 C32 D7
C34 D8
D11
Practica de laboratorio  Prueba de evaluacién de las habilidades practicas 30 B9 C17 D4
adquiridas. C31 D5
Resultados de aprendizaje: RA3, RA4, RA5 C32 D6
C34 D8
D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Entregables

Descripcion: A lo largo del curso, el estudiante deberd realizar y entregar una serie de actividades relacionadas con el
contenido tedrico y/o practico de la materia.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de Laboratorio
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para que se tenga en cuenta la calificacién de este apartado, el estudiante deberd haber realizado al menos el
80% de las actividades propuestas como Entregables y obtener una calificacién media minima de 4/10. En caso de obtener
una calificacién media inferior a 4/10, el estudiante deberd realizar la Prueba de Evaluacion de las Practicas de Laboratorio
prevista en el Sistema de Evaluacién Global, manteniendo el resto de condiciones de la Evaluacién Continua.

Competencias evaluadas: A2, B9, C2, C4, D4, D5
Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5
PRUEBA 2: Primera Prueba de Evaluacion Tedrica

Descripcion: Prueba tipo test que evaluara el contenido tedrico/practico de los tres primeros temas de la materia. Para
realizar esta prueba, el estudiante debera haber realizado al menos el 80% de los Entregables propuestos hasta la fecha de
la prueba. En caso contrario el estudiante pasara a la modalidad de Evaluacién Global.
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Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas
% Calificacion: 25%

% Minimo: El estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos sobre 10 para superar la prueba. En
caso de no obtener esta calificacién, tendra que realizar la Prueba Final Tedrica prevista en el Sistema de Evaluacién Global.

Competencias evaluadas: A2, A4, B8, B9, C17, C31, C32, C34, D4, D5, D7, D8, D11
Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA3, RA4, RA5, RA7
PRUEBA 3: Segunda Prueba de Evaluacion Tedrica

Descripcion: Prueba tipo test que evaluard el contenido tedrico/practico de los dos Ultimos temas de la materia. Para
realizar esta prueba, el estudiante deberd haber superado la Primera Prueba de Evaluacién Tedrica y haber entregado, al
menos, el 80% de los Entregables propuestos hasta la fecha de realizacién de la prueba.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas
% Calificacion: 25%

% Minimo: El estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos sobre 10 para superar la prueba. En
caso de no obtener esta calificacién, tendrad que realizar la Prueba Final Teérica correspondiente al Sistema de Evaluacién
Global en la segunda convocatoria de actas (no es posible realizar pruebas parciales en esta convocatoria).

Competencias evaluadas: A2, A4, B8, B9, C17, C31, C32, C34, D4, D5, D7, D8, D11
Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA3, RA4, RA5, RA7
PRUEBA 4: Prueba de Evaluacion Practica

Descripcion: Prueba practica de simulacién de red que evaluara la comprension practica de la configuracién dered y la
capacidad para aplicarla.

Metodologia(s) aplicada(s): Practica de Laboratorio
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para superar esta parte de la materia, el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 6 puntos
sobre 10. En caso de no alcanzar esta calificacién minima, deberd realizar la prueba en la segunda convocatoria de actas.

Competencias evaluadas: B9, C17, C31, C32, C34, D4, D5, D6, D7, D8, D11
Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5
La calificacién final de la materia en este sistema de evaluacién se calcula aplicando la siguiente férmula:

0,2 x ENTREGABLES + 0,25 x PRIMERA PRUEBA DE EVALUACION TEORICA + 0,25 x SEGUNDA PRUEBA DE
EVALUACION TEORICA + 0,3 x PRUEBA DE EVALUACION PRACTICA

o bien,
0,2 x ENTREGABLES + 0,5 x PRUEBA FINAL TEORICA + 0,3 x PRUEBA DE EVALUACION PRACTICA

En caso de realizacion de la Prueba de Evaluacién de las Practicas de Laboratorio, la calificacién obtenida en dicha prueba
serd la considerada para el 20% correspondiente a los Entregables.

La materia se considerara superada cuando la calificacién final sea igual o superior a 5 puntos sobre 10.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: Si un estudiante no alcanza el 80% de los
entregables propuestos en la fecha de realizacién de la Prueba 2 del sistema de evaluacién continua o no se presenta a
dicha prueba, pasarad automaticamente al sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1: Prueba Final
Descripcion: Prueba tipo test que evaluara el contenido tedrico/practico de la materia.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas
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% Calificacion: 40%

% Minimo: El estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos sobre 10 para superar la prueba.
Competencias evaluadas: A2, A4, B8, B9, C17, C31, C32, C34, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA3, RA4, RA5, RA7

PRUEBA 2: Prueba de Evaluacién Practica

Descripcion: Prueba practica de simulacién de red que evaluard la comprensién practica de la configuracién de red y la
capacidad para aplicarla.

Metodologia(s) aplicada(s): Practica de Laboratorio
% Calificacion: 40%

% Minimo: Para superar esta parte de la materia, el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 6 puntos
sobre 10.

Competencias evaluadas: B9, C17, C31, C32, C34, D4, D5, D6, D7, D8, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5

PRUEBA 3: Prueba de Evaluacion de Practicas de Laboratorio

Descripcion: Prueba practica que evaluard la comprensién y ejecucion de las practicas propuestas en la materia.
Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de Laboratorio

% Calificacion: 20%

% Minimo: Para superar esta parte de la materia, el estudiante deberd obtener una calificacion igual o superior a 5 puntos
sobre 10.

Competencias evaluadas: A2, B9, C2, C4, D4, D5
Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5
La calificacién final de la materia en este sistema de evaluacién se calcula aplicando la siguiente férmula:

0,5 x PRUEBA FINAL + 0,3 x PRUEBA DE EVALUACION PRACTICA + 0,2 x PRUEBA DE EVALUACION DE
PRACTICAS DE LABORATORIO

La materia se considerard superada cuando la calificacién final sea igual o superior a 5 puntos sobre 10.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

En la segunda edicién de actas se emplearan los sistemas de evaluacién continua y global expuestos anteriormente. Los
alumnos solo deberan realizar aquellas pruebas en las que no hayan obtenido la calificacién minima indicada.

En la convocatoria de fin de carrera se aplicara el sistema de evaluacién continua.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en la calificacién en actas se sumaran los puntos obtenidos en cada una de las
partes evaluadas. En caso de no obtener la puntuacién minima exigida en las pruebas de evaluacidn, la calificacién
numérica en el acta sera la suma de las otras partes. Si esta suma es >5, la calificacién en el acta serd de 4 y se
conservaran las calificaciones de las partes superadas para la 22 convocatoria de actas.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades
disponible en la pagina web de la ESEL:

https://www.esei.uvigo.es/docencia/horarios Las fechas oficiales de examen en las diferentes convocatorias, aprobadas
oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI, estédn publicadas en la web de la
ESEI: https://www.esei.uvigo.es/docencia/exames

USO DE DISPOSITIVOS MOVILES
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Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de: JAbstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad[].

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd limitada en todas las actividades docentes y solo podra utilizarse con autorizacién expresa del profesorado.

DETECCION DE PLAGIO
En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible desde la pdgina web de la
ESEI: https://www.esei.uvigo.es/docencia/profesorado

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Kurose, J.F. Ross, K.W., Redes de Computadores. Un enfoque Descendente Basado en Internet., 978-84-7829-061-1,
72, Pearson Education, 2017

Stallings, William, Comunicaciones y Redes de Computadores, 978-84-205-4110-5, 72, Prentice Hall, 2004

Peterson Larry L., Davie Bruce S, Computer Networks: A Systems Approach, 9780128182000, 62, 2021

Bibliografia Complementaria

Forouzan, Behrouz A., Transmision de datos y redes de comunicaciones, 978-84-481-5617-6, 42, McGrawHill, 2007
Garcia-Teodoro P., Diaz-Verdejo J., Lpez-Soler J., Transmisién de datos y Redes de Computadores, 978-84-9035-461-2,
22, Pearson Education, 2014

Cisco Networking Academy, https://www.netacad.com/,

Recomendaciones
Asignaturas que continian el temario
Redes de computadoras 11/006G151V01302

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Sistemas operativos 11/006G151V01206

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Sistemas operativos I/006G151V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Ingenieria del software Il

Asignatura Ingenieria del

software Il
Cédigo 006G151v01208
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Méndez Penin, Arturo José

Profesorado  Celard Pérez, Pedro

Méndez Penin, Arturo José
Rodriguez Martinez, Gerardo José

Correo-e mrarthur@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  En esta materia se tratard sobre todo de ampliar y extender los conocimientos de analisis y disefio adquiridos

genera

| en la asignatura previa Ingenieria del Software I. Alguno de los recursos o materiales de apoyo podra estar
escrito en idioma inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién
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D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAL: Conocer los principios basicos del proceso de desarrollo de sistemas software desde una A2 Bl C7 D7
perspectiva moderna A4 B3 Cl4 D9
B4 C22 DI12
B5 C25
B6 C26
B9 (28
C30
C33
RA2: Conocer y utilizar las técnicas disponibles para el desarrollo de sistemas complejos A2 Bl C7 D4
A4 B3 Cl4 D5
B4 C22 D6
B5 C25 D10
B9 (C28 D11
C30
C33
RA3: Conocer y utilizar las técnicas disponibles para el desarrollo de sistemas ligeros A2 Bl C7 D4
A4 B3 Cl4 D5
B4 C22 D6
B5 C25 D10
B9 (C28 D11
C30
C33

RA4: Disefiar aplicaciones software basadas en técnicas y tecnologias de orientacion a objetos que A2 B1 C7 D4
involucren la utilizacién de componentes software, herramientas CASE de desarrollo visual y ciclos A4 B3 Cl4 D5

de vida iterativos e incrementales guiados por el control de riesgos B4 C22 D6
B5 C25 D10
B9 (C28 D11l
C30 D14
C33
RA5: Comprender y considerar en todo el proceso de desarrollo de sistemas la reutilizaciéon de los B1L C7 D4
fragmentos definidos B3 Cl4 D5
B4 C22 Dl1
B5 C25
B6 (28
B9 C30
C33
RAG6: Incorporar la garantia de control de calidad basado en pruebas a todo el proceso de B1 C7 D5
desarrollo B4 Cl4 D8
B5 C25
B9 (28
Contenidos
Tema
1. Introduccién Retos de la Ingenieria del Software. Proceso software.

. Procesos de Desarrollo de Software Complejos Modelos incrementales. Modelos evolutivos. El Proceso Unificado.

2
3. Procesos de Desarrollo de Software Ligeros Desarrollo Agil. Programacién Extrema. Scrum.
4. Disefio Arquitecténico Organizacién del Sistema. Estilos de Control. Descomposicién modular.

Sistemas distribuidos.

5. Disefio detallado Conceptos de disefio. Diagramas de interaccién. Diagramas de clases.
6. Patrones de Disefio Definicién. Patrones GRASP y Patrones GoF.
7. Pruebas Pruebas, Metas, Verificacién y Validacién, Inspecciones. Etapas de

Pruebas.
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8. Reutilizacién Conceptos de reutilizacién. Marcos de trabajo. Lineas de Productos
Software. Reutilizacién de sistemas de aplicaciones.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15.5 31 46.5
Resolucién de problemas 7 7 14
Practicas de laboratorio 20.5 41 61.5
Debate 2.5 2.5 5
Presentacion 2.5 2.5 5
Examen de preguntas de desarrollo 4.5 13.5 18

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn oral complementada con el uso de medios audiovisuales con la finalidad de transmitir
conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Resolucién de Técnica mediante la que debe resolverse una situacién problematica concreta, a partir de los

problemas conocimientos trabajados, que puede ter mas de una solucion.

Practicas de laboratorio Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacién de
actividades de caracter practico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e
investigaciones.

Se desarrollan en laboratorios informaticos, y de forma auténoma por el alumnado después de cada
sesion completando o analizando el trabajo realizado.

EVALUACION CONTINUA

Caracter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Caracter: No obligatorio

Debate Técnica de dindmica de grupos en la que los miembros de un grupo discuten sobre un tema,
estando coordinados por un moderador. Puede comprender la lectura de material bibliografico, el
analisis de su contenido y una critica y valoracién del mismo.

Presentacién Exposicién verbal en la que alumnado y profesorado interaccionan de un modo ordenado,
presentando cuestiones, haciendo aclaraciones y exponiendo temas, trabajos, conceptos, hechos o
principios de forma dindmica. También puede utilizarse para defender los trabajos hechos en otras
actividades.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Examen de preguntas de Es recomendable que el alumnado acuda a tutorias de modo individual con el profesor para
desarrollo disipar cualquier duda que pueda haber en la realizacién de las distintas pruebas evaluadoras
de los conocimientos adquiridos.

Evaluacion
Descripcién Calificaciébn  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de Entregas periddicas individuales o en grupo indicadas por el profesor 15 A2 B3 C7 D4
problemas que servirdn de informacién sobre el progreso del alumnado y seran B4 C22 D5
ademas indicadoras de su asistencia. B5 C28 D6
PUNTUACION MINIMA: media de 5 (sobre 10) B6 C30 D7
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA5, RA6. B9 C33 D8
D10
D11
D12
D14
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Practicas de Entregas periddicas individuales o en grupo que serviran de informacioén 15 A2 Bl C7 D4

laboratorio sobre el progreso del alumnado y serdn ademas indicadoras de su B3 Cl4 D5
asistencia. B4 C22 D6
PUNTUACION MINIMA: media de 5 (sobre 10) B5 C25 D7
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5. B6 C26 D8
B9 C28 D9
C30 D10
C33 D11
D12
D14
Presentacién Exposiciones realizadas como consecuencia de debates, comprensién 10 A4 Bl C7 D4
de textos, o como explicacién de soluciones de practicas de laboratorio. B3 Cl14 D5
PUNTUACION MINIMA: media de 5 (sobre 10) B4 C22 D6
Resultados previstos en la materia evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4. B5 C25 D7
B6 C26 D8
B9 C28 D9
C30 D10
C33 D11
D12
D14
Examen de Dos pruebas objetivas a lo largo del curso. Pueden constar tanto de 60 A2 B1 C7 D4
preguntas de preguntas de respuesta corta, como de respuesta larga, preguntas tipo A4 B3 Cl4 D5
desarrollo test, marcar si una frase es verdadera o falsa, o explicacién o B4 C22 D6
realizacion de diagramas de disefio, y se tendrd en cuenta la caligrafia, B5 C25 D7
presentacion y faltas de ortografia. B6 C26 D8
El peso es 30% para cada una de las dos pruebas objetivas. B9 C28 D9
PUNTUACION MINIMA: 5 (sobre 10) para cada una de las pruebas C30 D10
objetivas C33 D11
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RAS5, D12
RA6. D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

ENTREGAS TEORIA (ET):

Descripcion: Entregas realizadas en el aula en clase de teoria para valorar el progreso y la asistencia, asi como el
aprovechamiento de la clase y el trabajo previo del alumnado, podrian ser entregas tanto de tipo test a través de la
plataforma moovi como ejercicios realizados en papel

Metodologias aplicadas: Resolucién de problemas
% Calificacion: 15%
% Minimo: media de 5 (sobre 10)

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B3, B4, B5, B6, B9, C7, C22, C28, C30, C33, D4, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D12, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA5, RA6

ENTREGAS PRACTICAS (EP):

Descripcién: Entregas realizadas en el aula en clase de practicas para valorar el progreso y la asistencia, asi como el
aprovechamiento de la clase y el trabajo previo del alumnado, preferentemente realizadas en grupo, podria requerirse la
defensa de alguna entrega para verificar el grado de participacién en el trabajo del grupo

Metodologias aplicadas: Practicas de laboratorio
% Calificacion: 15%
% Minimo: media de 5 (sobre 10)

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados : A2, B1, B3, B4, B5, B6, B9, C7, C14, C22, C25, C26, C28, C30, C33, D4,
D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D14

Resultados previstos en la materia evaluados : RA1, RA2, RA3, RA4, RA5
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PRESENTACION/DEBATE (DB):

Descripcién: Exposiciones realizadas como consecuencia de debates, comprensiéon de textos, o como explicacién de
soluciones de practicas de laboratorio

Metodologias aplicadas: Debate, Presentacién
% Calificaciéon: 10%
% Minimo: media de 5 (sobre 10)

Resultados de formacidén y aprendizaje evaluados : A4, B1, B3, B4, B5, B6, B9, C7, C14, C22, C25, C26, C28, C30, C33, D4,
D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D14

Resultados previstos en la materia evaluados : RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA 1 (P1):

Descripcién: Puede constar tanto de preguntas de respuesta corta, como de respuesta larga, preguntas tipo test, marcar si
una frase es verdadera o falsa, y se tendra en cuenta la caligrafia, redaccién, presentacién y faltas de ortografia. Se
realizard aproximadamente a mitad del cuatrimestre para evaluar los contenidos vistos hasta ese momento

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo
% Calificacién: 30%
% Minimo: 5 (sobre 10)

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados : A2, A4, B1, B3, B4, B5, B6, B9, C7, C14, C22, C25, C26, C28, C30, C33,
D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D14

Resultados previstos en la materia evaluados : RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

PRUEBA FINAL (PF):

Descripcion: Puede constar tanto de preguntas de respuesta corta, como de respuesta larga, preguntas tipo test, marcar si
una frase es verdadera o falsa, o explicacién o realizacién de diagramas de disefio, y se tendra en cuenta la caligrafia,
redaccién, presentacién y faltas de ortografia. Se realizard en la fecha oficial de evaluacién

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo
% Calificacion: 30%
% Minimo: 5 (sobre 10)

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B1, B3, B4, B5, B6, B9, C7, C14, C22, C25, C26, C28, C30,
C33, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

La evaluacién anterior, con los porcentajes de calificacién indicados (15% ET+ 15% EP+ 10% DB + 30% P1 + 30% PF) es
vdlida para estudiantes que sigan la modalidad de evaluacién continua, para ello:

o Es obligatorio subir una foto tipo carnet con buena resolucidn al perfil de la plataforma moovi (tanto en el campo
Imagen del Usuario como en Descripcidn) al principio del curso

o Se tienen que realizar practicamente TODAS las tareas propuestas, en caso de no realizar alguna actividad
evaluable serd calificada como 0

o En caso de no superar la primera prueba (P1) se podra recuperar en la fecha oficial de examen

o Se puede optar por la evaluacién global en cualquier momento, sin necesidad de realizar una eleccién expresa, pero
en cualquier caso se recomienda sequir realizando las tareas y entregas propuestas como preparacién

o La calificacion final serd la mas alta del calculo de las férmulas de los dos sistemas de evaluacion
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o En principio no se guardan partes superadas para otras convocatorias u opciones de presentacion

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la elecciéon de la modalidad de evaluacion global: Se puede optar por la evaluacién global en
cualquier momento, sin necesidad de realizar una eleccién expresa, pero es recomendable hacer un seguimiento de las
tareas realizadas tanto en el aula como en el laboratorio aunque se opte por esta opcién

PRUEBA:

Descripcion:Se evaluard con un examen que consta de dos partes

o Una primera parte correspondiente con la primera prueba P1 de la evaluacién continua, con los contenidos tedricos y
practicos impartidos hasta aproximadamente la mitad del curso. Puede constar tanto de preguntas de respuesta
corta, como de respuesta larga, preguntas tipo test, marcar si una frase es verdadera o falsa, y se tendra en cuenta
la caligrafia, redaccién, presentacién y faltas de ortografia.

o Una segunda parte correspondiente con la prueba final PF de la evaluacidn continua, donde se evaluaran los
contenidos tedricos y practicos que no fueron objeto de evaluacién en la primera prueba. Puede constar tanto de
preguntas de respuesta corta, como de respuesta larga, preguntas tipo test, marcar si una frase es verdadera o
falsa, o explicacién o realizacién de diagramas de disefio, y se tendra en cuenta la caligrafia, redaccién, presentacién
y faltas de ortografia

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo
%Calificacion: 100% (50% cada parte)
% Minimo: 5 (sobre 10) en cada una de las dos partes

Resultados de formacidn y aprendizaje evaluados : A2, A4, B1, B3, B4, B5, B6, B9, C7, C14, C22, C25, C26, C28, C30, C33,
D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D14

Resultados previstos en la materia evaluados : RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

CRITERIOSDE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacidn global expuesto anteriormente

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria y el tipo de evaluacién, para superar la materia es IMPRESCINDIBLE sacar una
puntuacién igual o superior a 5 sobre 10 en todas y cada una de las partes que intervienen en la evaluacién. En caso de que
alguna delas partes esté suspensa, la calificacién final maxima sera 4.0 (SUSPENSO)

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicardn en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI, se publican en
la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad"

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd permitida en algunas actividades docentes.

Las actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademas, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debera declarar la
herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria
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humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Larman, Craig, "UML y Patrones: una Introduccion al Analisis y Disefio Orientado a Objetos y al Proceso
Unificado", 9788420534381, Segunda Edicién, Pearson Educacién, 2003

Sommerville, lan, "Ingenieria del Software", 9786073206037, Novena Edicién, Pearson Educacién, 2011

Pressman, Roger S, "Ingenieria de Software: Un Enfoque Prdactico", 9781456287726, Novena Edicién, McGraw-Hill,
2021

Bibliografia Complementaria

Fowler, Martin, "UML Distilled", 9780321193687, Tercera Edicién, Pearson Educacion, 2004

Stevens, Perdita y Poley, Rob, "Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con Objetos y Componentes",
9788478290864, Segunda Edicién, Pearson Educacién, 2007

Booch, Grady; Rumbaugh, James y Jacobson, Ivar, "El lenguaje Unificado de Modelado", 9788478290765, Segunda
Edicién, Pearson Educacién, 2006

Jacobson, Ivar; Booch, Grady y Rumbaugh, James, "El Proceso Unificado de Desarrollo de Software", 9788478290369,
Primera Edicién, Pearson Educacién, 2000

Gamma, Erich; Helm, Richard; Johnson, Ralph y Vlissides, John, "Patrones de disefo", 9788478290598, Primera Edicién,
Pearson Educacion, 2003

RECURSOS WEB Y OTROS MATERIALES DE APOYO, Diferentes recursos en http://moovi.uvigo.gal, Material Adicional,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software I/006G151V01204

Otros comentarios

Los estudiantes tienen que llevar un ritmo de estudio continuado. Tienen que sequir las explicaciones del profesor y trabajar
sobre las tareas asignadas. El alumnado tiene que tomar notas o apuntes en cada una de las actividades presenciales (tanto
de practicas como de teoria), para poder elaborar su propio material de estudio, apoyandose en la bilbliografia
recomendada. Aquellos estudiantes que estén retrasados en su aprendizaje deberan asistir a tutorias especificas con el
profesor, no dejando transcurrir demasiado tiempo para que se acumulen las dudas, y dedicar mas tiempo al aprendizaje
auténomo que el estimado en la guia. Es recomendable para un mejor resultado seguir la Evaluacién Continua, ya que sirve
de retroalimentacion sobre el progreso del estudio, es una mejor manera de preparar la asignatura, implica un mayor
aprovechamiento de las explicaciones del profesor y construye un historial del alumnado que permite valorar con mayor
certeza su rendimiento.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Bases de datos |

Asignatura Bases de datos |

Cédigo 006G151V01209

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Galvez Géalvez, Juan Francisco

Profesorado  Galvez Gélvez, Juan Francisco

Pérez Pérez, Martin

Correo-e galvez@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Bases de Datos | es una materia obligatoria que se imparte en el 42 semestre del grado en Ingenieria en

genera

| Informatica en castellano. Dispone de 6 créditos ECTS.
Los objetivos generales de la materia sonido introducir al alumno en el mundo de las bases de datos y dotarlo
de los instrumentos necesarios que le permitan adquirir los conocimientos precisos para disefar,
implementar y manipular sistemas de bases de datos. En esta materia no se utiliza el inglés como lengua de
imparticiéon ni en el material docente.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje
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RA1. Conocer las ventajas de las BD frente a otras estructuras de datos Al C4 D7

A2 C18
A2
A5
RA2 Conocer las fases del proceso de creacién de una base de datos A2 B3 C4 D7
C18
C19
C22
C26
RA3. Conocer las caracteristicas del modelo relacional B4 C4 D1
B6 Cl18 D2
Bl12 Cl19 D5
C26 D6
C27 D7
C31 Dl1
RA4. Saber usar lenguajes de consulta y manipulacién asociados al modelo relacional B3 C4 D4
B13 Cl18 D6
Cl19 D7
RA5. Saber usar herramientas de consulta y manipulacién de base de datos Bl C3 D1
B2 c4 D2
B3 C18 D3
B4 Cl19 D7
B4 C20
B5 C26
B6 C31
B8
RA6. Conocer los conceptos basicos de transaccién C4 D4
C18
C19
C19
C20
C23
RA7. Saber disefiar una base de datos partiendo de un conjunto de requisitos previos A3 Bl C4 D2
A4 B2 Cl5 D3
B3 Cl18 D4
B4 Cl19 D4
B9 C22 D5
C23 D5
C26 D6
C31 D7
D8
D10
D11
RAS8. Ser capaz de transformar un modelo conceptual en un modelo ldgico A3 Bl C4 D2
A4 B2 C22 D3
B4 C26 D4
B9 C31 D4
D5
D5
D6
D8
D10
D11
RA9. Saber gestionar la informacién almacenada en una base de datos relacional A2 Bl C4 D2
A3 B2 Cl15 D3
Ad Cl18 D4
Cl19 D4
C25 D5
D6
D7
D8
D11
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RA10. Ser capaz de detectar problemas que puedan surgir durante el disefio l6gico o en bases de A2 Bl C4 D2
datos existentes, y ser capaz de aportar soluciones. A3 B2 Cl5 D3
A4 B9 Cl18 D4
Cl19 D4
C26 D5
C27 D5
D6
D7
D8
D11
RA11. Tomar decisiones ligadas al correcto disefio de una base de datos A2 B2 C2 D4
B3 C4 D5
B4 C4 D6
B4 C5 D7
B9 Cé6 D10
Cl10 D11
C1l1
C18
C19
C25
C26
C31
RA12. Capacidad de aplicar los conocimientos en A2 B3 C4 D1
la practica B4 C4 D2
B6 Cl18 D4
B7 C19 D5
B9 C21 D6
B18 (C22 D7
C22 D10
C25 D11
C26
C27
Contenidos
Tema

Tema 1 - Introduccidn a las bases de datos

1.1 Conceptos basicos

1.1.1 Sistema de Informacién (Si)

1.1.2 Componentes de un Si

1.2 Sistemas basados en archivos

1.3 Sistemas de bases de datos

1.4. Caracteristicas de la metodologia de BD

1.5 Ventajas de las bases de datos frente a los archivos
1.6 Inconvenientes de las bases de datos frente a los ficheros

1.7 Usuarios de una BD

Tema 2 - Arquitectura de un sistema de bases de
datos

2.1 Introduccion

2.2 Modelo de datos

2.3 Categorias de modelos de datos
2.4 Instancia y esquema de una BD
2.5 Arquitectura ANSI/SPARC

2.6 Independencia de datos

2.7 Lenguajes de un SXBD

2.8 Interfaces de un SXBD

2.9 Componentes de un SXBD

2.10 Clasificacién de los SXBD

Tema 3- El Modelo Relacional

3.1 Introduccién

3.2 Origenes del Modelo Relacional (MR)
3.3 Estructura de datos Relacional

3.4 Restricciones del MR

Tema 4 - Algebra Relacional

4.1 Introduccién

4.2 Operadores del algebra relacional

4.3 Operadores adicionales de consulta

4.4 Operadores adicionales de modificacién
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Tema 5 - Teoria de disefio de Bases de Datos 5.1 Introduccion

Relacionales

5.2 Dependencias funcionales (DF)

5.3 DF's parciales, totales, triviales, elementales

5.4 Cierre transitivo de un conjunto de dependencias funcionales
5.5 Superchave y llave candidata

5.6 Cierre de un descriptor

5.7 Equivalencia de conjuntos de dependencias funcionales. Recubrimento
no redundante

5.8 Algoritmos de calculo de llaves

5.8.1 Algoritmo de simplificacién-reduccién

5.8.2 Algoritmo de sintesis

5.9 Introduccién a la Normalizacién

5.10 Descomposicién en esquemas

5.11 Descomposicion con la propiedad L)

5.11.1 Test de la propiedad L)

5.12. Descomposicidn con preservacion de dependencias

5.12.1 Algoritmo de test de preservacién de dependencias

5.13 Formas Normales de Codd

5.14 Descomposicion en 3FN con preservacion de Dependencias
5.15 Descomposicion en 3FN con preservacion de Dependencias y
verificacién de la propiedad L)

5.16 Forma Normal de Boyce-Codd

5.17 Algoritmo de descomposiciéon de Forma Normal de Boyce-Codd con la
propiedad L)

TEMA P-1: El Modelo Entidad Relacion P1.1 El modelo Entidad-Relacion (MER)

P1.2 Conceptos basicos del MER
P1.3 Transformacién MER al MR

Tema P-2 - SQL

P2.1 SQL cémo DML

P2.1.1 Consultas Sencillas

P2.1.2 Predicados

P2.1.3 Agregacién y Agrupamento
P2.1.4 Consultas sobre varias tablas
P2.2. SQL como DDL

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 11 16.5 27.5
Resolucién de problemas 12 24 36
Practicas de laboratorio 26 44.5 70.5
Examen de preguntas objetivas 1.5 4.5 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de encuestas
dirigidas a los estudiantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Resolucién de
problemas

Técnica mediante la que debe resolverse una situacién problematica concreta, a partir de los
conocimientos trabajados, que puede tener mds de una solucion.

Practicas de laboratorio

Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacién de
actividades de caracter practico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e
investigaciones.

No se requiere presencia obligatoria ni minimo de asistencia.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucion de
problemas

Técnica mediante la que debe resolverse una situacion problematica concreta, a partir de los
conocimientos trabajados, que puede tener mas de una solucién. Las sesiones de tutorizacion
podran realizarse por medios telematicos (correo electrdnico, videoconferencia, MOOVI,...) bajo la
modalidad de concertacién previa.

Practicas de
laboratorio

Técnica mediante la que debe resolverse una situacién problematica concreta, a partir de los
conocimientos trabajados, que puede tener mas de una solucién. Las sesiones de tutorizacién
podran realizarse por medios telematicos (correo electrdnico, videoconferencia, MOOVI,...) bajo la
modalidad de concertacién previa.

Paxina 119 de 300



Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas Resultados previstos evaluados: RA4, RA5, RA7, RAS, 75 A2 B3 C4 D4
RA9, RA10, RAl1l, RA12. B4 C18 D6
B9 C19 D10
C22 D11
C25
C26
Cc27
C31
Examen de preguntas Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RAG, 25 A2 B3 C4 D4
objetivas RA9, RA10, RALL. B4 C18 D5
B9 C19 D6
C22 D7
C25
C26
Cc27
C31

Otros comentarios sobre la Evaluacion

1.- SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Es la modalidad por defecto a la que se acoge el estudiantado para su evaluacion.
1.1.- PRUEBA DE TEORIA 1: Temas 1 al 4

* Descripcion: Cada alumno debera responder de manera individual a una serie de cuestiones y ejercicios relacionados con
los temas anteriores.

* Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas y resolucién de problemas.

* % Calificacion: 25 % * Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11
* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RAL1l, RA12, RAL, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RALl

1.2.- PRUEBA DE PRACTICAS 1: Modelo de Entidad Relacién (MER)
1.2.1.- Prueba Diseiio mediante MER

* Descripcién: Prueba individual que consistird en el disefio mediante MER de un determinado problema y sus restricciones
asociadas.

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas

* % Calificacion: 10% * Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11
* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RAL, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10,RALl

1.2.2.- Prueba Transformacion de un MER a Modelo Relacional (MR)

* Descripcion: Prueba individual que consistira en la transformacién de un disefio MER al MR

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas

* % Calificacion: 10% * Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11
* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RA1, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RA1l

1.3.- PRUEBA DE TEORIA 2: Disefio de bases de datos relacionales

* Descripcion: La prueba consistird en responder de manera individual a una serie de cuestiones y ejercicios
correspondientes al tema 5 de teoria: Disefio de bases de datos relacionales

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y examen de preguntas objetivas

* % Calificacion: 25%

* Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11

* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RAL, RA2, RA3, RA6, RA9,RAL0, RALl

1.4.- PRUEBA DE PRACTICAS 2: SQL

* Descripcion: Prueba individual que consistird en la implementacién de sentencias SQL sobre una base de datos.

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas

* % Calificacién: 30%

* Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11

* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RA1, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RA1l
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1.5.- PROCESO DE EVALUACION DE ACTAS

- Para la liberacién de la materia, el alumno deberd aprobar cada una de las pruebas,
- La calificacién en actas sera la media de la puntuacién obtenida en cada prueba, segun el porcentaje asociado a cada una
de ellas. Si hay alguna prueba suspensa y la media es >=4, la calificacién en actas sera de 4 (SUSPENSO).

Observaciones:

- Todos los estudiantes que no hayan solicitado expresamente y en el plazo establecido que se acogen a evaluacién global,
se considera que siguen el sistema de evaluacién continua.

- En caso de superar alguna de las pruebas, se guardara esa nota hasta la convocatoria de julio (22 edicién de actas).

- Las calificaciones provisionales se podran consultar via web a través de la plataforma https://moovi.uvigo.gal .

1.5.1.- PROCESO DE EVALUACION PARA SEGUNDA EDICION DE ACTAS (JULIO)

- El proceso de evaluacién en la 22 convocatoria (julio) serd el mismo al descrito para la 12 edicidn, es decir, serd la media de
la puntuacién obtenida en cada prueba, segun el porcentaje asociado a cada una de ellas. Si hay alguna prueba suspensa y
la media es >=4, la calificacién en actas serd de 4 (SUSPENSO).

- No se guardaran calificaciones entre cursos académicos.

- Las calificaciones provisionales se podran consultar via web a través de la plataforma https://moovi.uvigo.gal .

2.- SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Para acogerse a esta modalidad, se deberd solicitar expresamente en el plazo establecido. El sistema de evaluacion es el
gue se expone a continuacion.

2.1.- PRUEBA DE TEORIA
El examen estard compuesto por 2 partes:
2.1.1.- PRUEBA DE TEORIA 1: Temas 1 al 4

* Descripcion: Cada alumno deberd responder de manera individual a una serie de cuestiones y ejercicios relacionados con
los temas anteriores.

* Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas y resolucién de problemas.

* % Calificacion: 25 % * Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11
* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RAL11, RA12, RAL, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RALl

2.1.2.- PRUEBA DE TEORIA 2: Tema 5

* Descripcion: La prueba consistird en responder de manera individual a una serie de cuestiones y ejercicios
correspondientes al tema 5 de teoria: Disefio de bases de datos relacionales

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y examen de preguntas objetivas

* % Calificacién: 25%

* Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11

* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RA1, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RA1l

2.2.- PRUEBA DE PRACTICAS
El examen estard compuesto por las siguientes pruebas:

2.2.1.- PRUEBA DE PRACTICAS 1: Modelo de Entidad Relacién (MER)
2.2.1.1.- Prueba Diseno mediante MER

* Descripcion: Prueba individual que consistira en el disefio mediante MER de un determinado problema y sus restricciones
asociadas.

* Metodologia aplicada: Resoluciéon de problemas

* % Calificacion: 10% * Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11
* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RAL, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10,RAL1

2.2.1.2.- Prueba Transformacion de un MER a Modelo Relacional (MR)

* Descripcion: Prueba individual que consistira en la transformacién de un disefio MER al MR

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas

* % Calificacion: 10% * Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11
* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RAL11, RA12, RAL, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RALl
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2.2.2.- PRUEBA DE PRACTICAS 2: SQL

* Descripcion: Prueba individual que consistird en la implementacién de sentencias SQL sobre una base de datos.

* Metodologia aplicada: Resolucién de problemas

* % Calificacién: 30%

* Competencias evaluadas: A2, B3, B4, B9, C4, C18, C 19, C22, C25, C26, C27, C31, D4, D6, D10, D11

* Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RA12, RA1, RA2, RA3, RA6, RA9, RA10, RA1l

2.3.- PROCESO DE EVALUACION DE ACTAS

- Para la liberacién de la materia, el alumno deberd aprobar cada una de las pruebas que conforman el examen.
- La calificacién en actas sera la media de la puntuacién obtenida en cada prueba, segun el porcentaje asociado a cada una
de ellas. Si hay alguna prueba suspensa y la media es >=4, la calificacién en actas serd de 4 (SUSPENSO).

Observaciones:

- En caso de superar alguna de las pruebas, se guardard esa nota hasta la convocatoria de julio (22 edicién de actas).
- Las calificaciones provisionales se podran consultar via web a través de la plataforma https://moovi.uvigo.gal .

2.3.1.- PROCESO DE EVALUACION PARA SEGUNDA EDICION DE ACTAS (JULIO)

- El proceso de evaluacién en la 22 convocatoria (julio) serd el mismo al descrito para la 12 edicidn, es decir, serd la media de
la puntuacién obtenida en cada prueba, segun el porcentaje asociado a cada una de ellas. Si hay alguna parte suspensa y la
media es >=4, la calificacién en actas serd de 4 (SUSPENSO).

Observaciones:

- No se guardaran calificaciones entre cursos académicos.
- Las calificaciones provisionales se podran consultar via web a través de la plataforma https://moovi.uvigo.gal.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION PARA FIN DE CARRERA
Se empleard el mismo sistema de evaluacién aplicado para evaluacién global.
4.- FECHAS DE EVALUACION

- Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicaran en el calendario de
actividades, disponible en la pagina web de la ESEI: https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

- Las fechas de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI: https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/

5.- EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

6.- USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
7.- DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
sera de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

8.- CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de la pagina web de la
ESEIl y también se pueden consultar en https://moovi.uvigo.gal.

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
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Elmasri, R.; Navathe, S.B, Fundamentos de sistemas de Bases de Datos, 8478290850, 52, Addison-Wesley, 2007

A. Silberschatz, H.F. Korth, S. Sudarshan, Fundamentos de Sistemas Bases de Datos, 8448190335, 6, McGraw-Hill, 2014
Date C. J., Introduccion a los Sistemas de Bases de Datos, 9789684444195, 72, Prentice Hall, 2001

Rivero C. Enrique, et. al., Introduccién al SQL para Usuarios y Programadores, 8497320824, 22, Paraninfo, 2002

A. de Miguel, M Piattini, Fundamentos y modelos de Bases de Datos, 9788478973613, 22, Ra-ma, 1999

Bibliografia Complementaria

Uliman, Jeffrey D, Principles of Database and konwledge-base systems, 088175188X, 12, Computer Science Press,
1988

Recomendaciones

Otros comentarios
Materias que continlian el temario: Bases de Datos I
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Arquitecturas paralelas

Asignatura Arquitecturas

paralelas
Cédigo 006G151Vv01210
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Ingenieria de sistemas y automatica

Coordinador/a Garcia Rivera, Matias

Profesorado  Balvis Outeirifio, Eduardo

Garcia Rivera, Matias
Gonzélez Marifio, Angela
Sotelo Martinez, José Manuel
Veloso Trigo, Rubén

Correo-e mgrivera@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién ~ Completar los conocimientos en el drea de Arquitectura y Tecnologia de Computadores estudiando el

genera

| paralelismo de ejecucién de instrucciones en sistemas monoprocesador, las posibilidades que ofrecen los
procesadores multi-core, los sistemas multiprocesadores, los procesadores vectoriales, los
multicomputadores y los cluster de ordenadores. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar
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D10 Capacidad de relacion interpersonal.
D11 Razonamiento critico
D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RAOQ1: Estudiar el sistema actual y analizar e idear los mejores medios para llevar a cabo los A2 B2 Cl15 D4
mismos objetivos u otros adicionales. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
RA02: Compresidn de las técnicas de paralelismo y concurrencia que emplean los procesadores A2 B2 Cl15 D4
con el objetivo de reducir los tiempos de ejecucion. Compresidn de sus limitaciones. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
RA03: Capacitacién para efectuar medidas de el rendimiento de un procesador al ejecutar un A2 B2 Cl15 D4
programa. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
RA04: Evaluar los riesgos asociados a los sistemas informaticos y establecer nas orientacionesy A2 B2 Cl15 D4
directrices para mitigarlos. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
RAO05: Analizar los proyectos y las necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano A2 B2 Cl15 D4
y financiero. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
RAO06: Disefiar soluciones informaticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con A2 B2 C15 D4
nuevos sistemas. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
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RAQ7: Proponer soluciones de mejora y controlar la puesta en marcha

A2 B2 C15 D4

B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
Contenidos
Tema
Introduccién a la computacién paralela. Pespectiva histérica.
Incremento de las prestaciones. Clasificacion de las arquitecturas para el procesamiento paralelo.
Medidas del rendimiento.
Ley de Amdahl.
Segmentacion del cauce y procesadores Principios de la segmentacién.
segmentados Mejora de las prestaciones.

Riesgos.

Procesadores superescalares, VLIW y vectoriales Procesadores superescalares: motivacién, arquitectura y prestaciones.
Procesadores VLIW: motivacién, arquitectura y prestaciones.
Procesadores vectoriales: motivacion, arquitectura y prestaciones.

Ordenadores paralelos Procesadores paralelos: motivacion, arquitectura y prestacions.

Paralelismo en entrada salida: RAID
Optimizaciones de los compiladores.

Threads.

Procesadores de 32 y 64 bits.

Multiprocesadores Programacién paralela.

Prestaciones.
Memoria caché

Coherencia del sistema de memoria.
Consistencia de memoria.

Sincronizacion

Aplicaciones multimedia Introduccién a imagen, video y audio

Paralelismo en aplicaciones de imagen, video y audio.
Arquitecturas SIMD. Single Instruction, Multiple Data.
Procesado y seguridad de nimeros enteros y coma flotante.
Implementaciones: MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4, AVX, ...

PRACTICAS DE LABORATORIO I. Programacién a Programacién en C de ejemplos de procesado de imagen.
bajo y medio nivel de las distintas arquitecturas Programacién en C de ejemplos de procesado de imagen con SIMD.
Programacién en C de ejemplos de procesado de imagen con threads.

PRACTICAS DE LABORATORIO Il. Empleo de variosBenchmarking
programas de benchmarking Profilers

Herramientas para optimizacién de los algoritmos.

Deteccién de cuellos de botella.

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 14 38
Resolucién de problemas 14 38.5
Practicas de laboratorio 11 29
Trabajo tutelado 7 20
Practica de laboratorio 4 12
Trabajo 1 5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 7.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién al alumnado de los contenidos de la materia.
Resolucién de Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas o ejercicios relacionados con la tematica
problemas de la materia.
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Practicas de laboratorio Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas de programacién de computadoras
relacionados con técnicas de paralelismo.

Se desarrolla en laboratorio informatico.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Evaluacién obligatoria
Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: Evaluacién obligatoria
Trabajo tutelado Actividad dirigida a la resolucién de un problema relacionado con la temdtica de la materia.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se llevard una analisis individualizado del alumno mediante un control continuo de las pruebas
parciales realizadas y del trabajo a realizar.

Trabajo tutelado Se llevard una analisis individualizado del alumno mediante un control continuo de las pruebas
parciales realizadas y del trabajo a realizar.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Practicas de 2 pruebas de practicas de laboratorio para evaluar los conocimientos, 40 A2 B2 C15 D4

laboratorio competencias y habilidades o destrezas desarrolladas en clases de grupo B4 C25 D5
reducido, tendrdn una fecha de realizacién estipulada previamente y seran B5 C26 D6
evaluadas por separado. B6 C28 D7

B8 C32 D8
Cada una de estas 2 pruebas serd un 20% de la calificacién final. B9 D9
D10
Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas D11
las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota minima igual o superior D14
a 4 sobre 10.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA03, RAQ6.

Trabajo Entrega de un trabajo individual de resolucién de un problema de naturaleza 10 A2 B2 Cl15 D4
paralela: una primera solucién sin aplicacién de técnicas de paralelismo, una B4 C25 D5
segunda solucién aplicando técnicas de paralelismo, y una comparacién de B5 C26 D6
prestaciones de ambas soluciones. B6 C28 D7

B8 C32 D8

Este trabajo serd un 10% de la calificacién final. B9 D9
D10
Este trabajo no es obligatorio. D11
D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RAO3, RA05, RAO6 y RAQ7.
Resolucién de 2 pruebas de respuesta corta para evaluar los conocimientos, competencias 50 A2 B2 Cl15 D4

problemas y/o vy habilidades o destrezas desarrolladas en las clases de grupo grande, B4 C25 D5
ejercicios tendran una fecha de realizacién estipulada previamente y serdn evaluadas B5 C26 D6
por separado. B6 C28 D7
B8 C32 D8
Cada una de estas 2 pruebas serd un 25% de la calificacién final. B9 D9
D10
Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas D11
las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota igual o superior a 4 D14
sobre 10.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAO1, RA02, RAO4.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La IA esta prohibida en todas las pruebas de Resolucién de problemas y/o ejercicios, tanto continuas como globales.

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
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PRUEBA 1: PRIMERA PRUEBA DE GRUPO GRANDE

Descripcion: Mediante la resolucién de problemas y/o ejercicios se evalGan los conocimientos, competencias y habilidades
o destrezas desarrolladas en las actividades del grupo grande. Esta prueba se realizard aproximadamente a mitad del
periodo formativo evaluando las actividades de grupo grande desarrolladas hasta ese momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 25%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B2, B4, B5, B6, B8, B9, C15, C25, C26, C28, C32, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RAO4.

PRUEBA 2: SEGUNDA PRUEBA DE GRUPO GRANDE

Descripcion: Mediante la resolucién de problemas y/o ejercicios se evallGan los conocimientos, competencias y habilidades
o destrezas desarrolladas en las actividades del grupo grande. Esta prueba se realizard después del periodo formativo, en la
fecha oficial de examen de la oportunidad ordinaria, evaluando las actividades de grupo grande desarrolladas hasta ese
momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 25%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B2, B4, B5, B6, B8, B9, C15, C25, C26, C28, C32, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RAO4.

PRUEBA 3: PRIMERA PRUEBA DE GRUPO REDUCIDO

Descripcion: Mediante una prictica de laboratorio se evalGan los conocimientos, competencias y habilidades o destrezas
desarrolladas en las actividades del grupo reducido. Esta prueba se realizard aproximadamente a mitad del periodo
formativo, evaluando las actividades de grupo reducido desarrolladas hasta ese momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacidn de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacion igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B2, B4, B5, B6, B8, B9, C15, C25, C26, C28, C32, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA03, RAQG6.

PRUEBA 4: SEGUNDA PRUEBA DE GRUPO REDUCIDO

Descripcion: Mediante una practica de laboratorio se evallUan los conocimientos, competencias y habilidades o destrezas
desarrolladas en las actividades del grupo reducido. Esta prueba se realizara antes de finalizar el periodo formativo,
evaluando las actividades de grupo reducido desarrolladas hasta ese momento.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
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superior a 4 puntos (sobre 10).
Competencias evaluadas: A2, B2, B4, B5, B6, B8, B9, C15, C25, C26, C28, C32, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA03, RAQ6.

PRUEBA 5: ENTREGA DE UN TRABAJO

Descripcion: Entrega de un trabajo individual de resolucién de un problema de naturaleza paralela: una primera solucién
sin aplicacién de técnicas de paralelismo, una segunda solucién aplicando técnicas de paralelismo, y una comparacion de
prestaciones de ambas soluciones.

Metodologia(s) aplicada(s): Trabajo

% Calificacion: 10%

% Minimo: Esta prueba no es obligatoria y no es necesario un minimo.

Competencias evaluadas: A2, B2, B4, B5, B6, B8, B9, C15, C25, C26, C28, C32, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA03, RA05, RAO6 y RAO7.

Aclaraciones en relacion a la evaluacion continua:

Si el alumnado se presenta a cualquiera de las pruebas de evaluacién continua se entiende que se acoge al procedimiento
de evaluacién continua descrito anteriormente. Posteriormente, puede cambiar a evaluacién global tal como se describe en
el sistema de evaluacién global.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacidn global: Se considera que el alumnado opta por el
sistema de evaluacién global si se presenta a alguna de las pruebas de evaluacién global. No es necesario que el alumnado
informe por adelantado de su eleccién por la modalidad de evaluacion global, el presentarse a alguna de las pruebas de
evaluacién global manifiesta formalmente su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1: PRUEBA GLOBAL DE GRUPO GRANDE

Descripcion: Mediante la resolucidn de problemas y/o ejercicios se evallGan los conocimientos, competencias y habilidades
o destrezas desarrolladas en las actividades del grupo grande.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucion de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 50%.

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificaciéon igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO1, RA03, RAO4.

PRUEBA 2: PRUEBA GLOBAL DE GRUPO REDUCIDO

Descripcion: Mediante una practica de laboratorio se evallan los conocimientos, competencias y habilidades o destrezas
desarrolladas en las actividades del grupo reducido.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
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% Calificacion: 50%.

% Minimo: Para la liberacién de esta parte obligatoria de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
superior a 4 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A2, B4, B6, B8, B9, C7, C19, C25, C26, C30, C32, D4, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA02, RAQS.

Aclaraciones para el alumnado que ha comenzado en evaluacion continua:

1. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua y ha realizado la primera prueba de grupo grande, puede
presentarse a una de estas dos pruebas: o0 a la segunda prueba de grupo grande o a la prueba global de grupo grande,
nunca a ambas.

2. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua, si se presenta a la prueba global de grupo grande y no se
presenta a la prueba global de grupo reducido, la nota de la prueba global de grupo reducido sera la nota media de la
primera prueba de grupo reducido y la segunda prueba de grupo reducido.

3. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua, si se presenta a la prueba global de grupo reducido y no se
presenta a la prueba global de grupo grande, la nota de la prueba global de grupo grande serd la nota media de la primera
prueba de grupo grande y la segunda prueba de grupo grande.

4. El alumnado que ha comenzado en evaluacién continua, si se cambia a evaluacién global, la entrega del trabajo no sera
tenida en cuenta para la evaluacién global.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los criterios de evaluacién global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4).

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicardn en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI, se publican en
la pdgina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Durante las pruebas, no se permite el uso de relojes, dispositivos que emitan o reciban radiofrecuencias, teléfonos méviles
ni ningln otro dispositivo electrdnico en el aula, salvo aquellos expresamente autorizados por la direccién del centro por
motivos médicos, segun la resolucién correspondiente a la solicitud de adaptacién de estudiantes con necesidades
educativas especiales. Durante las pruebas, todo el alumnado deberd mantener sus pabellones auditivos despejados para
comprobar que no utilizan dispositivos no autorizados.
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En caso de que se detecte a algln alumno o alumna con material no autorizado durante cualquier prueba, copiando,
intentando copiar o simplemente teniendo el material en el aula, sera motivo de medida medida disciplinaria. Tras la
identificacién, se le pedird que abandone el aula y su calificacién final serad de 0 puntos.

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de Resolucién de problemas y/o ejercicios, tanto continuas como globales.
La IA esta prohibida en todas las pruebas de Practicas de laboratorio, tanto continuas como globales.

La IA estd permitida en la prueba Trabajo

La IA estd permitida en todas las actividades docentes.

Las pruebas y actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI.
Ademas, toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién
deberd declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que
constituye autoria humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Stallings, William, Organizacidn y arquitectura de computadores, 9788489660823, 7, Prentice Hall, 2006
Bertran, Guzman, Disefo y Evaluacion de Arquitectura de Computadoras, 9788483226506, Pearson, 2010
Aart ).C. Bik, Software Vectorization Handbook, The: Applying Intel Multimedia Extensions for Maximum
Performance, 9780974364926, 12 Edicion, Intel Press, 2004

Robert C. Seacord, Secure Coding in C and C++, 9780321822130, Edicién: 2, Addison-Wesley Professional, 2013
Taylor, Stewart, Optimizing Applications for Multi-Core Processors, Using the Intel® Integrated Performance
Primitives, Second Edition, 9781934053010, 2nd ed, Intel press, cop., 2007

Reinders, James, Intel threading building blocks : outfitting C++ for multi-core processor parallelism,
9780596514808, 12 Edicién, O'Reilly, 2007

Bibliografia Complementaria

Richard Gerber, The Software Optimization Cookbook: High Performance Recipes for I1A-32 Platforms, 2nd
Edition, 9780976483212, 2nd Edition, Intel Press, 2005

Seacord, R, CERT C Coding Standard, 9780321984043, Second Edition, SEI Series in Software Engineering, 2014

Recomendaciones

Asignaturas que contindan el temario
Concurrencia y distribucién/006G151V01308
Hardware de aplicacién especifica/006G151v01310

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Arquitectura de computadoras I/006G151V01108
Arquitectura de computadoras 11/006G151V01205
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Légica para la computacion

Asignatura Ldgica para la
computacion

Cédigo 006G151V01301

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Vilares Ferro, Manuel

Profesorado  Candal Ventureira, David
Otero Pombo, Juan
Vilares Ferro, Manuel

Correo-e vilares@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Adquisicién de los conocimientos bdsicos imprescindibles en Idgica computacional para fundamentar los tres
general paradigmas de programacién: imperativo, légico y funcional. Desarrollo de las técnicas de programacion

asociadas a cada modelo de calculo, con la mayor cobertura posible. No se usara inglés en clase, aunque
algunas de las fuentes bibliograficas estan en ese idioma.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAL: Conocer y comprender los fundamentos y conceptos principales de la programacién B8 C3 D4
declarativa y la programacion imperativa B9 C4

C5

C12

C13

C28
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RA2: Desarrollar programas prototipicos para problemas concretos que requieran el manejo de A2 B9 C3 D4

caracteristicas propias de cada paradigma C4 D6
C12
Cl4
C28
C32
RA3: Capacidad de elegir un lenguaje de programacion a partir de unos requisitos operativos B8 C3 D7
dados Cc4
C5
C12
Cl4
C28
Contenidos
Tema
1.- Paradigma Imperativo. 1.1.- Maquinas de Turing (MTs): Lenguajes recursivos y recursivos
enumerables. Funciones total y parcialmente recursivas. Hipotesis de
Church.
2.1.- Construccion de MTs.
2.- Paradigma Ldgico. 2.1.- Célculo de predicados: Cuantificadores y sustituciones. Unificacién.
Resolucién. Control y negacién.
3.- Paradigma Funcional. 3.1.- Lambda Célculo: Lambda términos. Reduccién. Confluencia y

noetherianidad.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 45.5 68
Practicas de laboratorio 26.5 53.5 80
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el carécter practico de los contenidos
propuestos, la exposicidon se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
préacticos por parte de los alumnos. Dichas practicas se ralizardn en grupos pequefios y tanto
dentro como fuera de las horas de aula, y seran evaluadas como parte de la nota final, teniendo el
alumno que entregar el cédigo implementado.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: obligatoria para las sesiones en las que se realicen actividades de evaluacion.
EVALUACION GLOBAL

Cardcter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor planteard las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Los alumnos deberdn realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 B8 C3 D4
laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las B9 C4 D6
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo C5
aprendido por los alumnos durante la realizacién del trabajo. La nota final C12
dependerd de la calidad del trabajo realizado y de la defensa realizada por C14
los alumnos. C28
C32

Resultados de aprendizaje: RA1,RA2,RA3
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Examen de Realizacién de dos pruebas escritas obligatorias en las que se examinara a 60 A2 B8 C3 D4
preguntas de los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases tedricas. B9 C4 D6
desarrollo C5 D7

Resultados de aprendizaje: RA1,RA2,RA3 C12

C13

Cl4

C28

C32

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinard a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 25%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, C32, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C14, C28, C32, D4, D6

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3

PRUEBA 3: Evaluacidn tedrica

Descripcion: Prueba objetiva final en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases
de teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 35%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, C32, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3

Para aprobar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota méxima en la suma de las dos evaluaciones
tedricas (3 sobre 6), que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y
que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si asi lo notifica en un escrito firmado digitalmente, y enviado por correo electrénico al
coordinador de la asignatura en el primer mes después del comienzo de las clases.
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PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinard a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 60%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, C32, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las précticas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Précticas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
RFAs evaluadas: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C14, C28, C32, D4, D6

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3

Para aprobar la asignatura serad necesario obtener al menos el 50% de la nota méxima en la evaluacién teédrica (3 sobre 6),
que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las
notas de teorfa y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se aplicara el mismo sistema que en la evaluacidn global expuesta anteriormente, a todos los alumnos.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura sera la suma de las notas de la(s) prueba(s) tedrica(s) y de practicas, excepto en cuatro casos:

a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor, la nota de la asignatura
serd un 0, independentemente de la nota obtenida en la(s) prueba(s) tedrica(s).

b) Si el alumno se presenta sé6lo a algunas de las pruebas tedricas pero no a todas, la nota de la asignatura serd un 0,
independientemente de la nota obtenida en las practicas.

c) Si la nota de la evaluacidn tedrica es inferior al 50% de la nota méxima en dicha evaluacidn, se sumaran a ella las
calificaciones de practicas para obtener la nota final, hasta un maximo de 4 puntos (sobre 10).

d) Si el alumno no se presenta a ninguna de las pruebas tedricas, constard como "no presentado"”.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/
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EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos mdviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen 0 en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
sera de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Vilares, Manuel y Alonso, Miguel Angel y Valderruten, Alberto, Programacioén Légica, 84-88967-36-5, 12, Galaxia, 1996
Lalément, Rene, Computation as Logic, 9780137700097, 12, Prentice-Hall, 1993

Bibliografia Complementaria

Maier, David y Warren, David S., Computing with Logic. Logic Programming with Prolog, 0-8053-6681-4, 12, Benjamin-
Cummings Publishing Co, 1988

Sterling, Leon S. y Shapiro, Ehud Y., The Art of Prolog, 0-8053-6681-4, 22, MIT Press, 1994

Genessereth, Michael R. y Nilsson, Nils J., Logical Foundations of Artificial Intelligence, 0934613311, 12, Morgan
Kaufmann, 1987

Ben-Ari, Mordechai, Mathematical Logic for Computer Science, 978-1-85233-319-5, 22, Springer, 2012

Reeves, Steve y Clarke, Mike, Logic for Computer Science, 0-201-41643-3, 18, Addison-Wesley, 1990

Recomendaciones

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios, practicas y examenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Redes de computadoras Il
Asignatura Redes de
computadoras Il
Cédigo 006G151V01302
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Ingenieria de sistemas y automatica

Coordinador/a Diaz-Cacho Medina, Miguel Ramén

Profesorado  Arias Pérez, Pedro

Diaz-Cacho Medina, Miguel Ramén
Garcia Rivera, Matias

Sotelo Martinez, José Manuel
Veloso Trigo, Rubén

Correo-e mcacho@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Redes de ordenadores teérico/practica, centrada en herramientas de disefio, configuracién y administracién

genera

| de redes LAN, inaldmbricas y acceso a Internet.
La web de la materia estd bajo el sistema MOOVI de la Universidad de Vigo, accesible al alumnado
matriculado de la materia.
La materia se impartird fundamentalmente en castellano y gallego, existiendo documentacién en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion
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D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAOQ1. Conocer la estructura de las redes troncales de datos de area extensa. A5 Cl7 D7
RA02. Diferenciar tecnologias de conmutacién de circuitos de tecnologias de conmutacién de A5 Cl17 D9
paquetes. D11
RA03. Administrar de forma basica topologias de red de area extensa B8 C37 D8
D10
RA04. Conocer los servicios de red ofrecidos por las redes de drea extensa A2 C34 D10
C36
RA05. Dimensionar adecuadamente los pardmetros fundamentales de una red para el A2 B9 C31 D6
cumplimiento de requisitos de aplicaciones y servicios para los que estaria disefiada. D9
D10
D11
D14
RAO06. Disponer de conocimientos y criterios para la eleccién de tecnologias de acceso a las redes A1 B8 C29 D7
troncales de Internet, para la disponibilidad de servicios que Internet ofrece a las organizaciones y A4 C37 D9
usuario.

RAOQ7. Identificar el protocolo IP como protocolo de interconexién de redes, independientemente deA1 B8 C17
su tecnologia troncal.
RA08. Conocer los distintos dispositivos necesarios para la interconexién de redes de diferentes Al B6 Cl17 D4

tecnologias. C32 D5
C34 D7
C37 D9
D10
D11
Contenidos
Tema
Bloque 1. Introduccién. Tema 1: Introduccién a las comunicaciones y redes de computadores.

Arquitecturas de protocolos.
Tema 2: Medios de transmisién. Topologias y estructuras de red.
Tema 3: Estructura de Internet. Topologia. Protocolos criticos de Internet.
Bloque 2: Redes y servicios de acceso. Tema 4: Redes de acceso: xDSL, CaTV, MetroEthernet, RTC, RDSI,
Wifi/Wimax, LMDS, Satélite, Redes mdviles.
Tema 5: Enrutamiento de acceso: DNAT/SNAT, PROXY.
Tema 6: Redes LAN. Wifi. VLAN.
Blogue 3: Redes troncales de area extensa. Tema 7: Redes de comunicacién conmutada. Conmutacién de circuitos,
conmutacion de paquetes.
Tema 8: Tecnologias de circuito virtual. MPLS.
Tema 9: Enrutamiento IP avanzado: RIP, OSPF, BGP.
Tema 10. Direccionamiento IP de nueva generacién. IPvé.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 12 32 44
Practicas de laboratorio 14 26 40
Actividades introductorias 2 0 2
Leccién magistral 20 40 60
Examen de preguntas objetivas 3 0 3
Examen de preguntas de desarrollo 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Talleres Son ejercicios practicos y supuestos que se plantean y desarrollan en laboratorio de redes.
Practicas de laboratorio Son practicas cerradas de trabajo en entornos de red reales en laboratorio. La asistencia es
optativa.
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Actividades Se producen fundamentalmente al inicio de la imparticién de la materia, para poner en valor los

introductorias contenidos que se van a dar y buscar y estimular la pasién por la materia mediante la
confrontacién de los contenidos con situaciones en la vida real.
Leccién magistral Explicacion tedrica por parte del profesorado del contenido de la materia. La asistencia es optativa.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Talleres Se guiard y supervisara la realizaciéon de las practicas.
Practicas de laboratorio Se guiard y supervisara la realizacién de las practicas.
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Examen de Realizacién de una prueba tipo test sobre los contenidos aprendidos 65 Al B6 Cl17 D4
preguntas objetivas al largo del curso A2 B8 (C29 D5
Se evaluan las competencias siguientes: A5 C31 D6
RAO1,RA02,RA03,RA04,RA05,RA06,RA07,RA0S. C32 D7
C34 D8
C36 D9
C37 D10
D11
Examen de Planteamiento de un supuesto a resolver. 35 Al B6 Cl17 D5
preguntas de Se evaluan los resultados de aprendizaje siguientes: A4 B8 C29 D6
desarrollo RA06,RA07,RA08 B9 C32 D7
C34 D9
C36 D10
C37 D11
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Las pruebas tipo test y de respuesta larga se realizardn en la misma sesién, tanto en evaluacién continua como en primera y
segunda convocatoria, tanto para alumnos asistentes o no asistentes.

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA.

Sélo se podra utilizar este sistema de evaluacién para la primera edicién de las actas.

Se realizaran dos pruebas escritas y una prueba con formato practico.

Los estudiantes que vayan a la primera prueba se acogen al sistema de evaluacién continua.
Prueba 1. Examen escrito.

Descripcién: prueba de conocimientos tedrico/practicos de la materia impartida hasta el momento de realizacion de la
prueba.

Metodologia: Tipo test y resolucién de problemas (preguntas objetivas y preguntas de desarrollo).

Calificaciéon 40%. Se realizara a lo largo del periodo lectivo anunciada con al menos una semana de antelacién en la web de
la ESEI.

Minimo: se pedird una calificacién minima del 30% sobre el valor total de la parte de resolucién de problemas.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados:
Al,A2,A4,A5,B6,B8,89,C17,C29,C31,C32,C34,C36,C37,04,D5,06,D7,08,D09,010,D11,D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA01,RA02,RA03,RA04,RA05,RA06,RA07,RA08
Prueba 2. Examen escrito.

Descripcion: prueba de conocimientos tedrico/practicos de toda la materia impartida hasta el momento de realizacién de la
prueba.

Metodologia: Tipo test y resolucién de problemas (preguntas objetivas y preguntas de desarrollo).

Calificacién 40%. Se realizard en la fecha asignada a la prueba de la 12 edicién de las actas.
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Minimo: se pedird una calificacién minima del 30% sobre el valor de la parte de resolucién de problemas (preguntas de
desarrollo).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados:
Al,A2,A4,A5,B6,B8,89,C17,C29,C32,C31,C34,C36,C37,D4,D5,06,D7,08,D09,010,D11,D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA01,RA02,RA03,RA04,RA05,RA06,RA07,RA08
Prueba practica. Examen con herramientas del entorno de trabajo del laboratorio.
Descripcién: prueba de conocimientos practicos.

Metodologia: prueba practica usando herramientas y dispositivos del laboratorio.

Calificacién 20%. Se realizard en el entorno de practicas a lo largo del periodo lectivo anunciada con al menos una semana
de antelacién en la web de la ESEI.

Resultados de formacidn y aprendizaje evaluados:
A1,A2,A4,A5,B6,88,89,C17,C29,C31,C32,C34,C36,C37,D4,D5,D06,07,D08,09,010,011,D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA03,RA07,RA08
SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Se considera que el estudiantado opta por el sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de
evaluacién continua.

Primera edicién de las actas: este sistema se utilizard para el alumnado que no opte por la evaluacién continua.
Segunda edicién de las actas y edicidén Fin de Carrera: este sistema se utilizard para todo el alumnado.

Prueba tnica: examen escrito.

Metodologia: prueba Unica: prueba tipo test y de respuesta larga.

Calificacién: esta prueba puntuard 100%.

Minimo: se pedird una calificacién minima del 30% sobre el valor de la parte de respuesta larga y deberd obtener una
calificacion igual o superior a 5 puntos (sobre 10)) en el conjunto de la prueba.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados:
A1,A2,A4,A5,B6,88,89,C17,C29,C31,C32,C34,C36,C37,D4,D5,06,07,08,09,010,D11,D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA0O1,RA02,RA03,RA04,RA05,RA06,RA07,RA08
CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se empleard el sistemas de evaluacién global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en la calificacién en actas se suman los puntos obtenidos en cada una de las partes
evaluadas segun los criterios de evaluacién especificados.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pdgina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen 0 en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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La IA estd limitada en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales, asi como en todas las actividades
docentes.

Las pruebas/actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. La
ausencia de notificacién implica un uso limitado de la IA. Toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos,
creativos, administrativos o de investigacion debera declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su
intervencién y la parte del trabajo que constituye autorfa humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
sera de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos. El PDI responsable
de la materia se reserva cualquier otra accién de avaliacién académica para convocatorias futuras.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Kurose J., Redes de Computadoras, 978-8490355282, 72, Pearson Education, 2012

Bibliografia Complementaria

Stallings W., Comunicaciones y Redes de Computadores, 978-8420541105, 72, Pearson Education,
Tannenbaum, Redes de Ordenadores, 978-6073208178, 52, Pearson/Prentice Hall,

Shroder C., Redes en Linux, 978-8441524743, 12, ANAYA - O'REILLY,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Sistemas operativos 11/006G151V01206

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Redes de computadoras I/006G151V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Bases de datos Il
Asignatura Bases de datos Il

Cédigo 006G151V01303

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego
Departamento Informética
Coordinador/a Lorenzo Iglesias, Eva Maria
Profesorado  Celard Pérez, Pedro
Lorenzo Iglesias, Eva Maria
Sorribes Fernandez, José Manuel

Correo-e eva@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura es obligatoria en la titulacién de Grado en Ingenieria Informatica. Tiene caracter de
general continuacién de la materia Bases de Datos | impartida en 29 curso.

Se desarrollan con mdas amplitud los conceptos que en la asignatura Bases de Datos | fueron simplemente
introducidos, completando y ampliando asi la formacién basica en bases de datos de nuestros estudiantes.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion

y Aprendizaje

RAL: Gestionar y conocer la operativa asociada a las bases de datos y a los SGBD mas expandidos A4 B9 Cl18 D7

en la actualidad

RA2: Realizar el disefio completo de una base de datos relacional (incluso a nivel fisico). Asegurar A2 B4 Cl3 D6

la coherencia y la adaptacion a las necesidades de las organizaciones

RA3: Administrar un sistema de bases de datos, interpretando su disefio y estructura, y realizando A2 B4 Cl13 D9

la adaptacion del modelo a los requerimientos del sistema gestor de bases de datos, asi como la
configuracién y administracién del mismo a nivel fisico y 16gico, a fin de asegurar la integridad,
disponibilidad y confidencialidad de la informacién almacenada.

D11

B5 C18 D9
C28 D10
D12
B5 C18 D10
C35 D12

RA4: Gestionar las autorizaciones de acceso para los usuarios

A2 B4 C19 D9

B5 D10
D12

RA5: Asegurar el buen funcionamiento de la base de datos y hacer un seguimiento de la utilizacion B4 Cl19 D9
de los usuarios a través de las tareas de mirroring, tunning y desdoblamiento. B5 D10
D12

RA6: Asumir la responsabilidad de la integracidn de los datos y de la existencia de back-ups B9 C27 D7
D11

RA7: Estimar volimenes de las estructuras de datos, definiendo mecanismos de migraciény carga A2 B9 C26 D5

inicial de datos

C31 D7

RA8: Conocer los ultimos avances relacionados con bases de datos

A4 B9 C18 D7

D11

Contenidos
Tema
BLOQUE I.- FICHEROS. Disefo Fisico
BLOQUE II.- DISENO DE BASES DE DATOS Procesamiento y optimizacién de consultas
BLOQUE lIl.- TECNICAS DE IMPLEMENTACION DE  Gestién de transacciones
SGBDR Concurrencia

Recuperacién
PRACTICA I.- AMPLIACION DEL DISENO Modelo EER
CONCEPTUAL Y LOGICO DDL

Lenguaje PL/SQL
Bases de Datos Activas

PRACTICA II.- ADMINISTRACION DE SISTEMAS Arquitectura Oracle
GESTORES DE BASES DE DATOS Control de la Base de Datos
Estructuras de almacenamiento

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0 1
Leccién magistral 7 0 7
Resolucién de problemas 6 6 12
Practicas de laboratorio 28 56 84
Estudio previo 0 11 11
Aprendizaje colaborativo. 7 0 7
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 17 20
Examen de preguntas de desarrollo 1 7 8

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Actividades encaminadas a presentar la asignatura y organizar grupos de trabajo.
introductorias
Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases

tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.
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Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El

problemas alumnado debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacion de
rutinas, la aplicacion de férmulas o algoritmos, la aplicacién de procedimientos de transformacion
de la informacién disponible y la interpretacion de los resultados.

Se utiliza como complemento de la leccién magistral y de los trabajos de aula.
Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de
habilidades basicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio.
Se desarrollan en los laboratorios informaticos, y de forma auténoma por el alumnado antes de
cada sesion.
EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Estudio previo BUsqueda, lectura y trabajo de documentacién, previo a las clases o practicas de laboratorio, que
realiza el alumnado de forma auténoma.

Aprendizaje Procedimientos de ensefianza que parten de la organizacién de la clase en pequefios grupos mixtos

colaborativo. y heterogéneos donde el estudiante trabaja de forma coordinada entre si para desarrollar tareas

académicas y ahondar en su propio aprendizaje. Se lleva a cabo en la clase de aula.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccion magistral Las sesiones de tutorizacion se podran realizar por medios telematicos (correo electrdnico,
videoconferencia, foros de MOQVI, ...) bajo la modalidad de concertacion previa.

Practicas de laboratorio Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo electrénico,
videoconferencia, foros de MOQVI, ...) bajo la modalidad de concertacidn previa.

Resolucién de problemas Las sesiones de tutorizacidn se podran realizar por medios telematicos (correo electrdnico,
videoconferencia, foros de MOOQVI, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Practicas de Las practicas de laboratorio son obligatorias, tendran una fecha de 40 A2 B4 Cl13 D6
laboratorio presentacion estipulada previamente y seradn evaluadas por B5 C18 D9

separado. C19 D10

Resultados previstos en la materia evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5 C28 D12

C35

Resolucién de El alumnado debe solucionar una serie de problemas y/o ejercicios 40 A2 B9 C26 D5
problemas y/o en un tiempo establecido por el profesorado. C27
ejercicios Estos problemas/ejercicios forman parte de las pruebas obligatorias

que se realizan a lo largo del curso, junto con preguntas de

respuesta corta.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8
Examen de Preguntas directas que el alumnado debe responder de manera 20 A4 B9 C26 D7
preguntas de breve en base a los conocimientos que tiene sobre la materia. C27 D11
desarrollo Estas preguntas forman parte de las pruebas obligatorias que se C31

realizan a lo largo del curso, junto con la resolucién de problemas y/o

ejercicios.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacién tedrical

Descripcién: Prueba objetiva que incluye la evaluacién de conceptos tedricos y la resolucién de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios, Examen de preguntas de desarrollo

% Calificaciéon: 30%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante debe obtener una calificacién igual o superior a 1,2 puntos (sobre 3).

RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11.
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Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

PRUEBA 2: Evaluacidn tedrica2

Descripcion: Prueba objetiva que incluye la evaluacidén de conceptos tedricos y la resolucion de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios, Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacién: 20%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante debe obtener una calificacién igual o superior a 1 punto (sobre 2).
RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

PRUEBA 3: Practicas de laboratorio

Descripcion: Realizacion y defensa de las practicas planteadas a lo largo del curso en las fechas estipuladas.
Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio

% Calificacién: 40%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante debera:

1) ENTREGA: entregar todas las practicas propuestas y obtener una calificacion igual o superior a 3,5 puntos (sobre 10) en
cada una de ellas.

2) DEFENSA: obtener una calificacién total igual o superior a 1,25 puntos (sobre 2) en la defensa de las practicas ante el
profesorado a lo largo del curso. Es obligatorio asistir a las defensas de todas las practicas. En caso de no asistir a alguna de
ellas, la calificacién relativa a DEFENSA sera 0.

RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

PRUEBA 4: Examen practicas de laboratorio

Descripcion: Prueba objetiva que incluird la evaluacién de los conceptos desarrollados en las practicas de laboratorio.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios, Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacion: 10%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 0,5 puntos (sobre 1).
RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

CALIFICACION FINAL:

- En el aula se propondran actividades de caracter voluntario que permitirdn obtener 0,5 puntos adicionales a las
calificaciones de las pruebas PRUEBAL y PRUEBA2, siempre que se haya alcanzado el minimo en cada una de ellas.

Para superar la asignatura, debe cumplirse:

a) PRUEBA1 + PRUEBAZ2 + puntos adicionales debe ser igual o superior a 2,5 puntos (sobre 5).
b) PRUEBA 3 + PRUEBA 4 debe ser igual o superior a 2,5 puntos (sobre 5).

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el/la estudiante opta por el sistema
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de evaluacién global si no se presenta a la PRUEBA 1 Evaluacidn tedrica 1 del sistema de evaluacién continua.

PRUEBA 1: Evaluacién tedrica

Descripcién: Prueba objetiva que incluye evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios, Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacién: 50%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 2,5 puntos (sobre 5).
RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcién: Entrega y defensa de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso.
Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.

% Calificacion: 40%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante debera:

1) ENTREGA: entregar todas las practicas planteadas y obtener una calificacién igual o superior a 3,5 puntos (sobre 10) en
cada una de ellas.

2) DEFENSA: obtener una calificacién total igual o superior a 1,25 puntos (sobre 2) en la defensa de las practicas ante el
profesorado.

RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11

Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

PRUEBA 3: Examen practicas de laboratorio

Descripcién: Prueba objetiva que incluye la evaluacién de los conceptos desarrollados en las practicas de laboratorio
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios, Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacién: 10%

Minimo: Para superar esta prueba el/la estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 0,5 puntos (sobre 1).
RFAs evaluados: A2, A4, B9, C26, C27, C31, D5, D7, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

CALIFICACION FINAL:

Para superar la asignatura, debe cumplirse:

a) PRUEBA1 debe ser igual o superior a 2,5 puntos (sobre 5).

b) PRUEBA 2 + PRUEBA 3 debe ser igual o superior a 2,5 puntos (sobre 5).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se aplican los mismos criterios que el SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION
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Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
publican en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta prohibida en las pruebas de evaluacidon, tanto para el sistema de evaluacién continua como global.

La IA estd permitida en alguna actividad docente, que serd convenientemente notificada por parte del PDI. Ademas, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debera declarar la
herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria
humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Connolly, T.M.; Begg, C., Database Systems: A Practical Approach to Design, Implementation, and Management,
9780132943307, 6, Pearson Educacién, 2013

Elmasri, R.; Navathe, S., Fundamentals of Database Systems, 9788478290857, 7, Addison-Wesley, 2015
Ramakrishnan, R.; Gehrke, J., Database Management Systems, 9780071151108, 3, McGraw-Hill, 2002

Bibliografia Complementaria

Date, C.J., Introduction to Database Systems, 9780321197849, 8, Prentice Hall, 2003

Silberschatz, A.; Korth, H.; Sudarshan, S., Database Management Systems, 9780073523323, 3, McGraw-Hill, 2002

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Interfaces de usuario
Asignatura Interfaces de

usuario
Cédigo 006G151V01304
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Rodeiro Iglesias, Javier

Profesorado  Gonzdlez Pedrouzo, Antonio Adrian
Rodeiro Iglesias, Javier

Correo-e jrodeiro@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura es obligatoria en el primer semestre del tercer curso. En esta asignatura se pretende

general introducir los conceptos necesarios para el disefio, construccién y evaluacién de interfaces de usuario. Debe
servir como base a las asignaturas de programacién e ingenieria de software para la correcta interaccién con
el usuario.

En esta asignatura se incluyen competencias bdsicas imprescindibles para el futuro ejercicio profesional del
Ingeniero/a Técnico/a en Informatica, y también competencias que son instrumentales para la adquisicién de
otras competencias profesionales, especialmente las relacionadas con el Trabajo Fin de Grado.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacion y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL. Evaluar interfaces de usuario usando técnicas de observacién de usuario y evaluacién A2 B3 (C23 D8

heuristica C33 D10
D11

RA2. Construir y dirigir experimentos formales para evaluar hipétesis de usabilidad B3 C23 D4

C26 D5

D6

RA3. Aplicar los principios de las tecnologias avanzadas de comunicacién y las técnicas de C4 D9

interaccién hombre-maquina (HCI) al disefio e implementacion de soluciones basadas en Tl, C25

integrandolas en el entorno de usuario

RA4. Definir, describir y especificar interfaces de usuario y relacionarlas con las caracteristicas A4 B8 C4 D12

especificas de los procesos y los sistemas informaticos B9

RA5. Comprender, especificar y aplicar los procesos mentales de los usuarios a la definicién de B3 (C23 D11

interfaces hombre-maquina

RAG6. Reconocer, identificar y definir caracteristicas fisicas y cognitivas de los usuarios de sistemas C28 D5

software D10

Contenidos

Tema

Motivacién de la interaccién hombre-maquina.
Psicologia y ciencia cognitiva

Motivaciones.
Proceso cognitivo humano.

Factores sicoldgicos y perceptuales de la
interaccién

Paradojas.
Los canales perceptuales.

Modelos conceptuales y metéforas

Conceptualizacién de la interfaz.
Identificacién de metaforas.

Andlisis de tareas

Modelo jerarquico.
Modelo representativo.

Disefio centrado en el usuario

Caracterizacion de los usuarios.
Interaccién y tecnologia.

Internacionalizacién y arquitecturas de interfaz

Soporte multiidioma y cultural.
Independencia de la interfaz y proceso.

Técnicas de evaluacién subjetivas

Prototipado falso
Diagrama de estados
Diagrama de transiciones

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase

Horas totales

Trabajo tutelado 14 0 14
Practicas de laboratorio 10.5 0 10.5
Resolucién de problemas de forma auténoma 17.5 0 17.5
Seminario 10 0 10
Informe de practicas, practicum y practicas externas 0 18 18
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 0 80 80

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado

Resolucién de ejercicios propuestos por el profesor.

Se utiliza como complemento de los trabajos de aula y laboratorio.

Practicas de laboratorio Traballos practicos tutorizados en laboratorio

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Exposicidn por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objecto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.

Seminario

Explicacidon de contenidos necesarios para la realizacién de trabajos e informes

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio

videoconferencia, foros) bajo la modalidad de concertacién previa.

Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo electrénico,

Trabajo tutelado

videoconferencia, foros) bajo la modalidad de concertacién previa.

Las sesiones de tutorizacidn se podran realizar por medios telematicos (correo electrénico,
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Resolucién de problemas de  Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo electrénico,

forma auténoma videoconferencia, foros) bajo la modalidad de concertacién previa.
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formaciény
Aprendizaje
Informe de practicas, practicumy Informes técnicos o de progreso 20 Ad B3 C23 D4
practicas externas B8 C26 D5
RA2 B9 C28 D6
RA4 D10
RA6 D12
Obligatorio de 2 puntos sobre 10 puntos (20%
de la nota final)
Resolucién de problemas y/o Uno o mas trabajos propuestos por el profesor 80 A2 B3 C4 D4
ejercicios de la materia. B8 C23 D5
B9 C25 D6
RA1 C26 D8
RA2 C33 D9
RA3 D11
RA4 D12
RA5
RAG

Estd dividido en dos trabajos:

1- Un obligatorio de 4 puntos sobre 10 (40%
de la nota final)

2- Un optativo de 4 puntos sobre 10 (40% de
la nota final)

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

La evaluacién de la materia se realizard mediante trabajos propuestos por el profesor a los alumnos o pruebas, tanto para la
realizacién de forma individual como en grupo. Todos ellos deben obtener una nota minima de 5 sobre 10 para aprobar la
materia.

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas, se entenderd que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

Un informe (Obligatorio)(20%) y dos trabajos((Obligatorio)40% y (Optativo)40%)

PRUEBA 1: Informe

Descripcién: Informes/memorias propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para su realizacién de forma individual
como en grupo a discrecién del profesor.

Metodologia aplicada: Informe de practicas, practicum y practicas externas
Calificacién: 20%

Minimo: Para superar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos
(sobre 10)).

Competencias evaluadas: A4, B3, B8, B9, C23, C26, C28, D4, D5, D6, D10, D12

Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA4, RA6

PRUEBA 2: Resolucion de problemas y/o ejercicios

Descripcion: Trabajos propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para su realizacién de forma individual como en grupo
a discrecién del profesor.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios
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Calificacion: 40%

Minimo: Para superar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos
(sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2, B3, B8, B9, C4, C23, C25, C26, C33, D4, D5, D6, D8, D9, D11, D12

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 3: Resolucion de problemas y/o ejercicios

Descripcion: Trabajos propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para su realizacién de forma individual como en grupo
a discrecién del profesor.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios
Calificacién: 40%

Minimo: Para superar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos
(sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2, B3, B8, B9, C4, C23, C25, C26, C28, C33, D4, D5, D6, D8, D9, D10, D11, D12
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

Todo alumno que no solicite expresamente Evaluacién Global, segln el procedimiento indicado en el Sistema de Evaluacién
Global, se entiende gue se acoge al Procedimiento de Evaluacién Continua indicado anteriormente.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBALProcedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: Se
considerara que un estudiante opta por la evaluacion global haciendo una peticion formal mediante registro
en el centro dirigido el profesor responsable de la materia entre el 19 de octubre y el 30 de octubre.

PRUEBA 1: Resolucion de problemas y/o ejercicios

Descripcion: Trabajos propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para su realizacién de forma individual como en grupo
a discrecion del profesor.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios
Calificacién: 100%

Minimo: Para superar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos
(sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2, B3, B8, B9, C4, C23, C25, C26, C33, D4, D5, D6, D8, D9, D11, D12
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

Se utilizara el mismo sistema de evaluacién aplicado para la evaluacién global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En el caso de no superar alguna de las pruebas propuestas la nota correspondera con el promedio ponderado de los
trabajos, excepto que esa nota media supere el 4, que corresponderd entonces con un 4.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de las pruebas de evaluacidn continua serdn publicadas en el calendario de actividades de la ESEI, disponible
en la pagina web https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI sera publicado en la pagina
web https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda al estudiantado que no se pueden utilizar dispositivos méviles en las clases segun el Estatuto del Estudiante
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Universitario, relativo al deber del estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o
cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacion, en los trabajos que se realicen o en documentos
oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta permitida en todas las actividades docentes.

La IA estd permitida en todas las pruebas de evaluacion.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacidn (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Dan R. Olsen Jr, Developing user interfaces (Interactive Technologies), 9781558604186, 1, Morgan Kaufmann, 1998
Saul Greenberg et al., Readings in Human-Computer Interaction: Toward the Year 2000 (Interactive
Technologies), 1558602461, 2nd Revised edition, Morgan Kaufmann, 1995

Hugh Beyer and Karen Holtzblatt, Contextual Design, Defining Customer-Centered Systems, 1558604111, Morgan
kaufmann, 1997

Donald A. Norman, Design of Everyday Things, 0465067107, 2nd revised and expanded, Zone Books, 2013

Jakob Nielsen, Usability Engineering, 0125184050, Academic Press, 1994

William Albert and Thomas Tullis, Measuring the User Experience: Collecting, Analyzing, and Presenting Usability
Metrics (Interactive Technologies), 9780128180808, 2, Morgan Jauffmann, 2013

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Bases de datos 1/006G151V01209

Ingenieria del software I/006G151V01204

Ingenieria del software 11/006G151V01208
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Centros de datos

Asignatura Centros de datos

Cédigo 006G151V01305

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Ruano Ordas, David Alfonso

Profesorado  Ruano Ordas, David Alfonso

Correo-e drordas@uvigo.es

Web

http://https://moovi.uvigo.gal/

Descripcién  En esta materia se pretende que el alumno adquiera conocimientos de integracién de sistemas y redes,

genera

| sistemas de almacenamiento, arquitecturas paralelas y entornos basicos de instalaciones informaticas. Se
adquirirdn conocimientos de organizacién y gestién de proyectos que complementen los conocimientos de
gestion y direccién previamente adquiridos.

La lengua de imparticién de la materia y de las tutorias sera indistintamente castellano y/o gallego. Respeto
al material empleado en las clases, se usaran recursos en castellano, gallego y, en menor medida, inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacién

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién
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D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion

y Aprendizaje

RA1. Poner en marcha los procedimientos de prueba y de control de calidad conforme a las Bl Cl0 D4
normativas y estadndares vigentes. B7 C29 D11
Bl1l (C37
RA2. Asegurar el buen funcionamiento fisico de los sistemas informéaticos implementando politicas B3 Ci10 D5
de seguridad. C27
C29
C32
C37
RA3. Vigilar, analizar y recoger posibilidades tecnoldgicas existentes para el desarrollo de software A2 B4 Cl19 D4
y hardware, y ser capaz de seleccionar la mdas adecuada. B6 C27 D7
B8 D14
RA4. Dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y B4 C27 D7
tecnologias disponibles. B6 C31 D8
B7 C35 D11
B9 D12
RA5. Estudiar el sistema actual y analizar e idear mejores medios para llevar a cabo los mismos B3 C32 D4
objetivos u otros adicionales. B4 C34 D5
B6 D8
B8 D14
B9
B11l
RA6. Plantear el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informéatica de tamafio medio, A2 Bl Cl10 D4
contemplando las necesidades de alimentacién, refrigeracién, suelo técnico, conservacion y B3 Cl19 D8
seguridad, de acuerdo a normativas. B4 C27 D9
B6 C31 D12
B7 C32
Bll C34
C35
RA7. Disefar la politica de hardware respecto a adquisiciones, sustituciones, etc. Bl Cl0 D4
B3 Cl19 D8
B4 C31 D9
B7 D10
Bl1
RAS8. Participar en el disefio de nuevos sistemas informaticos como consecuencia de la A2 Bl Cl19 D5
informatizacion de areas de la empresa que utilizan métodos y procesos manuales para el B4 C27 D9
desarrollo de sus tareas. B6 C31 D1o
B8 C32 D12
Bll C34 D14
C35
RA9. Disefar soluciones informaticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con A2 Bl Ci10 D9
nuevos sistemas B8 C19 D1o
B9 C27 D12
C31
C34
Contenidos
Tema

Infraestructura de los centros de datos Requisitos de disefio, normativas y estandares

Elementos y organizacion fisica de los centros de datos

Dispositivos de red
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Almacenamiento en los centros de datos Requisitos
Esquemas de disco por volumes légicos.
Esquemas RAID
Combinacién de tecnologias
Redes de almacenamento (SAN/NAS/DAS)
Copias de seguridad
Procesamiento en los centros de datos Balanceo de carga
Alta disponibilidad
Computacién de altas prestaciones
Comunicaciones y seguridad en los centros de  Redes privadas virtuales (VPN)

datos Firewalls: tecnologias y topologias tipicas.
Seguridad en redes: sistemas IDS/IPS
Virtualizacién de centros de datos Tipos de virtualizacién

Tecnologias de virtualizacién
Modelos de servicio (SaaS, PaaS, laaS, Faas, ..)
Seguridad en la nube
Gestion de la nube
Gestion de los centros de datos Técnicas de automatizacion (pull, push)
Herramientas de automatizacién (Ansible, Puppet, Terraform).
Sistemas de monitorizacién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 19 33 52
Practicas de laboratorio 28 24 52
Trabajo tutelado 6 22 28
Examen de preguntas de desarrollo 3 15 18

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral El docente expondra los contenidos a impartir de la materia exponiendo los correspondientes
ejemplos practicos. Se resulta posible se intentard que los alumnos visiten un CPD real.
Practicas de laboratorio El alumno, durante las sesiones de grupo mediano, deberd desarrollar los ejercicios que le
propongan los docentes, siguiendo las indicacién y guias proporcionadas.

EVALUACION CONTINUA
-- Cardcter: Obligatorio
-- Asistencia: Obligatoria (minimo 80%)

EVALUACION GLOBAL
-- Cardcter: No obligatorio

Trabajo tutelado El alumno debe desarrollar en grupo un trabajo de la materia. El dicho trabajo serd un trabajo
fundamentalmente practico relacionado con los contenidos de la materia y deberd ser presentado
ante sus compafieros (exposicién de 10 minutos). Los contenidos trabajos podra ser materia de
examen.

EVALUACION CONTINUA
-- Cardcter: Obligatorio
-- Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
-- Cardcter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se realizard un seguimiento en la ejecucion de las practicas de forma individualizada durante las
clases de grupo reducido.

Trabajo tutelado Se trata de un trabajo auténomo que contara con la tutorizacién puntual del profesorado y guias
de elaboracién especificas.

Evaluacion
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Descripcion Calificacion Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Practicas de Los alumnos deberan realizar los ejercicios practicos propuestos. 30 A2 B1 C19 D4
laboratorio B3 C27 D5
Evalla: RA2 RA3 RA4 RA5 RA7 RA8 RA9 B4 C29 D8
B6 C31 D14
B8 (32
B9 C34
C35
C37
Trabajo tutelado El alumno debe desarrollar un trabajo de la materia en grupos. Dicho 30 A2 B1 Cl0 D4
trabajo practico estard relacionado con los contenidos de la materia y B4 Cl19 D5
deberd ser presentado ante sus compafieros (exposiciéon de 10 B6 C27 D7
minutos). Se evaluara la calidad de los trabajos asi como su exposicion. B7 (C32 D8
B8 D9
PUNTUACION MINIMA: 5 puntos sobre 10 B9 D10
D12
Evalla: RA2 RA3 RA4 RA5 RA6 RA7 RA9 D14
Examen de Realizacién de una prueba final de la materia para comprobar que los 40 Bl Cl0 D4
preguntas de alumnos adquirieron los conocimientos y competencias adecuadas. B3 Cl19 D7
desarrollo Esta prueba podra ser de respuesta larga, corta o tipo test. B4 C27 D11
B6 C29 D14
PUNTUACION MINIMA: 5 puntos sobre 10 B7 C31
B1l C32
Evalla: RA1 RA2 RA3 RA4 RA5 RA6 RA7 RA8 RA9 C34
C35
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

[1] SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: PROYECTO GLOBAL

Descripcién: Evaluacién de la memoria y de la presentacién del trabajo tedrico-practico tutelado.

Metodologia(s): Trabajo tutelado

Requisitos: -

% Calificacién: 30%

% Minimo: 5 puntos sobre 10. En caso de no obtener esta cualificacién, tendrd que realizar la prueba final en la segunda
convocatoria de actas.

Competencias: A2, B1, B4, B6, B7, B8, B9, C10, C19, C27, C32, D4, D5, D7, D8, D9, D10, D12, D14

Resultados aprendizaje: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA9

PRUEBA 2: ENTREGABLES

Descripcidn: Al finalizar cada bloque de practicas, el estudiante deberd realizar una prueba que evalle la comprensién de los
contenidos practicos abordados en el bloque tematico correspondiente. La puntuacién final se calculard en base a la media
aritmética de las puntuaciones obtenidas en cada prueba.

Metodoloxia(s): Practicas de Laboratorio.

Requisitos: -

% Calificacién: 30%

% Minimo: sin minimo.

Competencias: A2, B1, B3, B4, B6, B8, B9, C19, C27, C29, C31, C32, C34, C35, C37, D4, D5, D8, D14

Resultados de aprendizaje: RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA8, RA9

PRUEBA 3: EXAMEN FINAL DE CONOCIMIENTOS.

Descripcién: Prueba final de la asignatura que evalla los contenidos tedricos y practicos.

Metodologia(s): Examen de preguntas de desarrollo

Requisitos: -

% Calificacién: 40%

% Minimo: 5 puntos sobre 10. En caso de no obtener la cualificacién minima, se deberd realizar la prueba final en la segunda
convocatoria de actas.

Competencias: B1, B3, B4, B6, B7, B11, C10, C19, C27, C29, C31, C32, C34, C35, C37, D4, D7, D11, D14

Resultados aprendizaje: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9
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[2] SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global:

o Se asume por defecto la modalidad de evaluacién continua.

o Se considera que el alumno va por evaluacién global en los siguientes supuestos:

= Si lo comunica mediante los mecanismos habilitados durante el primer mes del cuatrimestre.

= Se no se han realizado y entregado al menos o0 80% dos entregables durante o primeiro mes.

PRUEBA 1: PROYECTO GLOBAL

Descripcion: Evaluaciéon de la memoria y de la presentacion del trabajo tedrico-practico tutelado.

Metodoloxia(s): Traballo tutelado.

Requisitos: -

% Calificacién: 30%

% Minimo: 5 puntos sobre 10. En caso de no obtener la cualificacién minima, tendra que realizar la prueba final en la
segunda convocatoria de actas.

Competencias: A2, B1, B4, B6, B7, B8, B9, C10, C19, C27, C32, D4, D5, D7, D8, D10, D12, D14

Resultados aprendizaje: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA9

PRUEBA 2: EXAMEN FINAL DE CONOCIMIENTOS TEORICOS.

Descripcién: Prueba final de la asignatura, centrada en los contenidos tedricos.

Metodologia(s): Examen de preguntas de desarrollo.

Requisitos: -

% Calificacién: 40%

% Minimo: 5 puntos sobre 10. En caso de no obtener la cualificacién minima, tendra que realizar la prueba final en la
segunda convocatoria de actas.

Competencias: B1, B3, B4, B6, B7, B11, C10, C19, C27, C29, C31, C32, C34, C35, C37, D4, D7, D11, D14

Resultados aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9

PRUEBA 3: EXAMEN FINAL DE CONOCIMIENTOS PRACTICOS.

Descripcion: Prueba final de la asignatura sobre los contenidos practicos impartidos en las sesiones de laboratorio.
Metodologia(s): Examen de preguntas objetivas.

Requisitos: -

% Calificacién: 30%

% Minimo: 5 puntos sobre 10. En caso de no obtener la cualificacién minima, tendra que realizar la prueba final en la
segunda convocatoria de actas.

Competencias: B1, B3, B4, B6, B7, B11, C10, C19, C27, C29, C31, C32, C34, C35, C37, D4, D7, D11, D14

Resultados aprendizaxe: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9

[3] CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y DE FIN DE CARRERA

o Se empleard el sistema de evaluacidn global expuesto anteriormente.

[4]1 PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

o Independientemente de la convocatoria, en la calificacién de las actas se sumaran los puntos obtenidos en cada una
de las partes evaluadas.

o En caso de no obtener la puntuacién minima exigida en las pruebas de evaluacién y, aunque la calificacién obtenida
aplicando los porcentajes sea superior o igual a 5 (sobre 10), la nota final en las actas sera de 4 (sobre 10).

Paxina 157 de 300



o Se conservaran las calificaciones de las pruebas practicas para la 2.2 convocatoria de actas.

[5]1 FECHAS DE EVALUACION

o Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacion continua se publicaran en el calendario de
actividades, disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

o Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la
ESEI, estan publicadas en la pagina web de la ESEI: https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

[6]1 EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

o Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién de uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos
en las pruebas de evaluacion, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

[7]1 EMPLEO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

o La IA estd [Jprohibida[] en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

o La IA estd [Jpermitida[] en algunas actividades docentes. Las actividades docentes en las que esté permitida la IA
seran convenientemente notificadas por parte del coordinador de la materia. Ademas, toda persona que emplee IA
en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debera declarar la herramienta
utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria humana.

[8]1 DETECCION DE PLAGIO

o En caso de deteccion de plagio o copia en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacion
final serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la direccién del Centro para los efectos oportunos.

[9]1 CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

o Las tutorias se pueden consultar a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/profesor/ruano-ordas-david-alfonso/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Matthew Portnoy, Virtualization Essentials, 2nd Edition, 9781119267720, 2, Sybex, 2016

Ulf Troppens, Rainer Erkens, Wolfgang Muller, Storage Networks Explained: Basics and Application of Fibre Channel
SAN, NAS, iSCSI, InfiniBand and FCoE, 9780470741436, 1, John Wiley &amp; Sons, 2009

Greg Schulz, The Green and Virtual Data Center, 9781420086669, 1, Boca Raton: CRC Press, 2009

Hwaiyu Geng, Data Center Handbook: Plan, Design, Build, and Operations of a Smart Data Center,
9781119597551, 2, John Wiley &amp; Sons, 2021

Russ McKendrick, nfrastructure as Code for Beginners : Deploy and manage your cloud-based services with
Terraform and Ansible, 978-1-83763-163-6, 1, Packt Publishing, 2023

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Seguridad en sistemas informaticos/006G151V01401

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
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Redes de computadoras 11/006G151V01302

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Sistemas operativos 1/006G151V01203
Sistemas operativos 11/006G151V01206
Redes de computadoras I/006G151V01207

Otros comentarios

Buena parte de las herramientas estudiadas y/o empleadas en las practicas cuentan con documentacién disponible
Unicamente en inglés.

Es preciso contar con una minima soltura y conocimiento del uso de la linea de comandos de GNU/Linux.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Direccidn y gestion de proyectos
Asignatura Direccién y
gestién de
proyectos
Cédigo 006G151V01306
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C
Lengua Francés
Imparticion  Gallego
Departamento Informatica
Coordinador/a Campos Bastos, Celso
Profesorado  Campos Bastos, Celso
Martinez Orge, José Luis
Rodriguez Conde, Ivan

Correo-e ccampos@uvigo.gal

Web http://classter.esei.uvigo.es, moovi.uvigo.gal

Descripcion  El alumno adquirird una serie de competencias relativas a la planificacién, organizacién y monitorizacién
general propias de la direccién y gestién de proyectos, que le permitirdn asegurar que los proyectos de desarrollo de

software son apropiados para la organizacién, que los recursos estan disponibles cuando son necesarios, que
el trabajo del proyecto se divide adecuadamente, que se facilita la comunicacién y se realiza un seguimiento
correcto del progreso, y todo ello asegurando la necesaria calidad de los productos desarrollados y de los
procesos utilizados.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B11l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos basicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el &mbito de los proyectos
informdticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
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RAL: Planificar el desarrollo de un proyecto informético (hitos, viabilidad, riesgos, tareas, recursos, A3 Bl C8 D4

formalizacidn, eleccién de metodologias, etc.). B2 C29 D5
B9 C30 D7
B1l C31 D9
B12 D11
D14
RA2. Planificar y gestionar los recursos humanos, econdmicos, técnicos, etc.; en particular en un Bl C8 D4
equipo de trabajo. B2 C30 D5
B9 C31 D7
Bl1 D9
B12 D11
D14
RA3: Estimar de forma efectiva costes para un proyecto utilizando diferentes técnicas. B9 C29 D4
Bl1l D5
B12 D7
D9
D11
D14
RA4: Controlar y hacer el seguimiento de plazos, presupuestos, costes, inversiones e indicadores Bl Cc8 D4
de calidad. B2 C29 D5
B9 D7
Bl1l D9
B12
RA5: Controlar y gestionar el desarrollo del proyecto informatico. B2 C8 D4
B9 C30 D5
B11l C31 D7
B12 D9
D11
D14
RA6: Supervisar, controlar y dar validez a los procesos de desarrollo. C31 D4
D5
D7
D9
D11
D14
RA7: Utilizar herramientas informaticas de soporte a la gestién de proyectos de software. Bl C8
C31
RA8: Medir el progreso y la productividad del proyecto. B12 C8 D4
C31 D11
D14
RA9: Conocer los estandares en la gestiéon de proyectos. A3 Bl C8 D4
B2 C31 D5
Contenidos
Tema
- Introduccién a la Direccién de proyectos 1.- ;Qué?, ;Por qué?, ;Quién?

2.- Procesos de Gestién de Proyectos
3.- La Gestién de Proyectos
4.- El Marco de la Gestion de Proyecto
5.- El Ciclo de Vida del Proyecto
6.- Funciones del Responsable de la GP
7.- El Plan del Proyecto
8.- Control Grafico de los Proyectos
- PmBok 1.- Introduccién a PmBok
2.- Ciclo de vida del proyecto y organizacién
3.- Procesos de la Direccién de un Proyecto
4.- Gestion de la Integracién del Proyecto
5.- Gestién del Alcance del Proyecto
6.- Gestion del Tiempo del Proyecto
7.- Gestion de los Costes del Proyecto

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 37.5 60
Practicas de laboratorio 25 20 45
Presentacién 2 3 5
Trabajo 0 40 40
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Presentacién de los conceptos basicos de la Direccién y Gestién de Proyectos. En el primer bloque

de materia se expondran las razones que fundamentan la necesidad de metodologias, técnicas,
mecanismos y herramientas necesarios para la gestién de proyectos, asi como el cambio de actitud
que implica el desarrollo de actividades o productos desde la perspectiva de la gestién de
proyectos.

El bloque de PmBok se centra en los conocimientos bdsicos necesarios para aplicar a nivel practico
esta metodologia de direccién y gestién de proyectos.

Practicas de laboratorio Las practicas se centraran en el aprendizaje de herramientas informaticas que faciliten, la

Direccién, Gestion, Planificacién, Coordinacién, etc, de Proyectos. Las practicas presenciales se
desarrollaran en base a ejercicios y casos practicos a resolver.

Las horas de trabajo personal del alumno referidas a este particular, seran utilizadas por parte del
alumno para crear los contenidos especificos necesarios para el trabajo final o para trabajos
especificos.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Presentacion

Los alumnos, normalmente en grupo, deberdn realizar una exposicién de las presentaciones
propuestas en clase al resto de sus compaferos. Cada grupo expondra los aspectos mas relevantes
del tema de su presentacion, el cual serd comentado por sus compaferos con ayuda del profesor.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de
laboratorio

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las prdcticas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.

Presentacion

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.

Pruebas Descripcion
Trabajo La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién La evaluacién de los conocimientos asociados a la Sesion Magistral y a las 33 A3Bl1 C8
magistral Practicas de Laboratorio se evalGan conjuntamente. B2 (29
La evaluacién al alumno se realizard mediante exdmenes. Las pruebas que B12 C30
conformen el examen podran ser tipo test, cuestiones, desarrollo y/o ejercicios C31

en funcién de la parte del temario que se esté evaluando.
Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.

TEORIA_INTRODUCCION: 15% de la nota final.
Puntuacién minima para hacer media: 40% de la nota.

TEORIA_PmBOK: 18% de la nota final.
Puntuacién minima para hacer media: 40% de la nota.
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Practicas de  La evaluacién de los conocimientos asociados a la Sesion Magistral y a las 27 Bl C8 D4
laboratorio Practicas de Laboratorio se evallan conjuntamente. B2 (C29 D11
La evaluacién al alumno se realizard mediante exdamenes. Las pruebas que B12 C31 D14
conformen el examen podran ser tipo test, cuestiones, desarrollo y/o ejercicios
en funcién de la parte del temario que se esté evaluando.
Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA7, RA8, RA9.

PRACTICA_INTRODUCCION: 15% de la nota final.
Puntuacién minima para hacer media: 40% de la nota.

PRACTICA_PmBOK: 12% de la nota final.
Puntuacién minima para hacer media: 40% de la nota.

Presentaciéon Incluye la preparacion en pequefios grupos de un tema, su exposicién oral, 10 B9 D4
planteamiento de ejercicios a los compafieros y evaluacién de los mismos. El D5
trabajo serd evaluado por compafieros y compafieras, ademas de por el D7
profesorado de la asignatura, atendiendo a la calidad general de la D9
presentacion y a las habilidades y actitudes mostradas por los componentes D11
del grupo. Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RAL, D14
RA2, RA8.

PRESENTACIONES: 10% de la nota final.

No hay puntuacién minima requerida.

En EVALUACION GLOBAL no habré que hacer presentaciones y este 10% se
incrementa a la valoracién del trabajo.

Trabajo Todos los alumnos deberan realizar un trabajo o proyecto final de la 30 Bl C8 D4
asignatura. El proyecto se desarrollara en grupos. Excepcionalmente, y previa B2 (€29 D5
aprobacion por parte del profesor, se podran realizar trabajos individuales. B9 (C30 D7
El proyecto final consistird en la redaccién, planificacién y simulacién de un B11 C31 D9
proyecto original que propondra cada grupo de alumnos, y que deberd ser B12 D11
aceptado por parte del profesor. D14

Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.

TRABAJO_DGP: 30% de la nota final.
Puntuacién minima para hacer media: 40% de la nota del trabajo.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

El contenido tedrico de la asignatura esta dividido en varias partes/elementos que serdn evaluadas independientemente.
Cada alumno debera obtener un minimo de un 4 en cada una de las partes/elementos para poder superar la asignatura. Si
un alumno obtiene en alguna parte una nota inferior a 4 o no se presenta estard suspenso o no presentado, segln el caso.

La evaluacién de cada parte se realizara por separado y se llevara a cabo seguln la descripcidén que se recoge en Sesidn
Magistral y Practicas de Laboratorio dentro del epigrafe Evaluacién para cada una de las Metodologias. Se valorara sobre 10
y en caso de aprobar sera liberatorio durante el afio académico que ha sido superada la parte.

Todo el alumnado que se presente a cualquiera de las pruebas, salvo el Trabajo, se entiende que se acoge al procedimiento
de evaluacién continua.

A continuacién se detallan las pruebas que se realizaran a lo largo del curso.
/ /

PRUEBA 1a TEORIA (Introduccién):

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas tipo test. Serdn 20 preguntas tipo test que permitiran obtener una
puntuacién maxima de 10 puntos.

%Calificacion: Representa el 15% de la nota final. N1a

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
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toda la materia suspensa.
RFAs evaluados: A3, B1, B2, B12, C8, C29, C30, C31.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.

/ /
PRUEBA 1b PRACTICA ( Diagramas de precedencias ):
Descripcion: Prueba objetiva que incluird la resolucién y evaluacién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Resolucién de un ejercicio de diagrama de precedencias que permitird obtener una puntuacién
maxima de 10. Esta nota se prorrateara con la PRUEBA 1 Tedrica y Practica al 50%.

%Calificacion: Representa el 15% de la nota final. N1b

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: B1, B2, B12, C8, C29, C31, D4, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA7, RA8, RA9.
/ /

PRUEBA 2a TEORIA ( PmBok ):

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas tipo test y dos cuestiones. Seran 15 preguntas tipo test que permitiran
obtener una puntuacién maxima de 7'5 puntos y dos cuestiones con una puntuacién maxima de 2'5 puntos.

%Calificacion: Representa el 18% de la nota final. N2a

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: A3, B1, B2, B12, C8, C29, C30, C31.

Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.
/ /

PRUEBA 2b PRACTICA ( Gestién del Valor Ganado ):

Descripcion: Prueba objetiva que incluird la resolucién y evaluacién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Resolucién de un ejercicio de gestion del valor ganado que permitira obtener una puntuacién
maxima de 10. Esta nota se prorrateara con la PRUEBA 2 Teoria con 60% y Practica con 40%.

%Calificacion: Representa el 12% de la nota final. N2b

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: B1, B2, B12, C8, C29, C31, D4, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA7, RA8, RA9.
/ /
PRESENTACIONES

Descripcion: Prueba mediante la cual los alumnos presentan en grupo los avances que han realizado en la
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conceptualizacién y redaccién de la memoria objeto del trabajo de la asignatura.

Metodologia aplicada: A lo largo del curso los alumnos realizardn dos presentaciones en las cuales realizardn una
exposicion oral de los avances realizados en la elaboracién y la planificacion de la memoria del trabajo que estan realizando.
Permitird obtener una puntuacién méxima de 1 punto. Esta nota se sumara a las restantes notas obtenidas en las otras
pruebas de evaluacién.

%Calificacion: Representa el 10% de la nota final. P

%Minimo: No es necesario obtener una puntuacién minima. En el caso de no hacer las presentaciones el estudiante no
podré acceder a la puntuacién entre 0 y 1 que proporciona este apartado de la evaluacién. En caso de la EVALUACION
GLOBAL este apartado no se considerara y la parte del trabajo representara un 10% mas de la nota final.

RFAs evaluados: B9, D4, D5, D7, D9, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RAS.

/ /
TRABAJO

Descripcion: Realizacion de un trabajo consistente en la redaccién de una memoria de peticién de proyecto

Metodologia aplicada: En base a las especificaciones de una convocatoria y un formulario de peticién de proyecto los
alumnos deberan realizar un documento planteando una idea de proyecto de innovacién definiendo el alcance, tiempo y
coste entre otros elementos..

%Calificacion: Representa el 30% de la nota final. T

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: B1, B2, B9, B11, B12, C8, C29, C30, C31, D4, D5, D7, D9, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.

La nota final de la evaluacién continua se calculard mediante el sumatorio de las notas obtenidas en cada parte en el
porcentaje fijado. En este sentido:

NFinal = N1a*15% + N1b*15% + N2a*18% + N2b*12% + P + T*30%
SITEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: En las 6 primeras semanas desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado que quiera optar por la modalidad de evaluacién global deberd manifestar,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global, presentando ademas el Acta de Constitucién del
proyecto que tiene intencién de realizar como trabajo de la asignatura.

La evaluacién global se realiza en base a una prueba de evaluacién global y a la entrega del trabajo de la asignatura.

/ /
PRUEBA GLOBAL (Examen de teoria y ejercicios):

Descripcion: La prueba de evaluacién global se realizard en las fechas oficiales de examen para cada oportunidad de
evaluacién (ordinaria y extraordinaria) y representara el 60% de la nota final de la asignatura. Constara de los mismos
elementos y son de aplicacién los mismos criterios de nota que se han explicado para la evaluacién continua. Es necesario
un minimo del 40% de la nota en cada elemento para hacer media. En caso de que la nota obtenida en un elemento del
examen sea inferior a un 40% se suspenderd toda la asignatura.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas tipo test y resolucién de ejercicios.
%Calificacion: Representa el 60% de la nota final.

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podrad hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerandose

Paxina 165 de 300



toda la materia suspensa.
RFAs evaluados: A3, B1, B2, B12, C8, C29, C30, C31.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.

/ /
TRABAJO

Descripcion: Realizacién de un trabajo consistente en la redaccién de una memoria de peticién de proyecto. El trabajo de la
asignatura representa un 40% de la nota final de la asignatura y sera necesario obtener un 40% de la calificacién para poder
hacer media con la nota obtenida en la prueba de evaluacién global. De no ser el caso se suspendera toda la asignatura.

Metodologia aplicada: En base a las especificaciones de una convocatoria y un formulario de peticién de proyecto los
alumnos deberan realizar un documento planteando una idea de proyecto de innovacién definiendo el alcance, tiempo y
coste entre otros elementos..

%Calificacion: Representa el 40% de la nota final. T

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podrad hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerandose
toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: B1, B2, B9, B11, B12, C8, C29, C30, C31, D4, D5, D7, D9, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9.

La nota final de la evaluacién global se calculard mediante el sumatorio de las notas obtenidas en cada elemento en el
porcentaje fijado. En este sentido:

NFinal = (N1a + N1b)*15% + (N2a*18% + N2b*12%) + T*40%

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE FIN DE CARRERA

La evaluacién correspondiente a la convocatoria extraordinaria de fin de carrera se ajustara a los mismos pardmetros
descritos anteriormente para el Sistema de Evaluacién Global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Todos los alumnos estan obligados a realizar y/o presentar las pruebas necesarias para calcular la calificacion que
correspondan a N1a, N1b, N2a, N2b, y T, descritas en los apartados anteriores. Los alumnos que no hayan realizado las
pruebas asociadas con alguna de las pruebas tendran la calificacién de No Presentado. Los alumnos que NO hayan
presentado los trabajos asociados a T seran calificados con la nota calculada siguiendo el mecanismo comentado en los
apartados anteriores, si esta nota es inferior a 4. En caso de que la nota calculada sea superior a 4 la calificaciéon NFinal sera
4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la xunta de centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

La IA estad permitida en todas las actividades docentes. Solo se recomienda su uso como herramienta de ayuda con la
finalidad de mejorar en calidad y la fundamentacién de los contenidos del trabajo.
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Las actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademas, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debera declarar la
herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria
humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera delas pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Project Management Institute, Guia de los fundamentos para la direccion de proyectos (Guia del PmBok),
1628256796, 7 Edicidn, Project Management Institute, Inc, 2021

Bibliografia Complementaria

Juan José Miranda Miranda, "Los proyectos en el siglo XXI",

Miguel Jaque Barbero, "Gestion de Proyectos",

INTECO. Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacién., "Guia Avanzada de Gestion de Proyectos",
INTECO. Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacién., "Guia Practica de Gestién De Proyectos",
INTECO. Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacién., "Guia de Ingenieria del Software",

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Teoria de automatas y lenguajes formales
Asignatura  Teoria de
autématas y
lenguajes
formales
Cédigo 006G151V01307
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento Informatica
Coordinador/a Vilares Ferro, Manuel
Profesorado  Candal Ventureira, David
Otero Pombo, Juan
Vilares Ferro, Manuel

Correo-e vilares@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Adquisicién de los conocimientos basicos imprescindibles en teoria de autématas y lenguajes formales para
general la construccién de compiladores e intérpretes. Introduccién de técnicas especificas en este objetivo, con la

mayor cobertura posible, y con especial énfasis en el analisis léxico y sintactico. No se usara inglés en clase,
aunque algunas de las fuentes bibliograficas estan en ese idioma.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL: Conocer los elementos bésicos de la teoria de lenguajes formales y, sus propiedades y como B8 C3 D4

se combinan para generar los diferentes tipos de autématas y lenguajes D7

RA2: Conocer la jerarquia de Chomsky de lenguajes formales y saber relacionar sus categorias con B8 C3 D4

la clase de autémata que la reconoce C12 D7
C13

RA3: Conocer la definicién y propiedades fundamentales de las maquinas de estado finito y los B8 C3 D4

autématas con pila C12 D7
C13
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RA4: Capacidad para implementar las diferentes técnicas de construcciéon de autématas parael A2 B8 C3 D4

analisis de lenguajes formales en los niveles Iéxico y sintactico B9 C4 D6
C5 D7
C12
C13
Cl4
C28
RA5: Capacidad para usar herramientas de generacidn de analizadores léxicos y sintacticos A2 B8 (4 D4
basadas en algoritmos de construccién de autématas B9 (5 D6
C12 D7
Cl4
C28
Contenidos
Tema

BLOQUE 1: AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES Tema 1.- Conceptos fundamentales: Alfabetos, gramaticas, lenguages,
derivaciones. Lema Fundamental. Jerarquia de Chomsky.

Tema 2.- Lenguajes regulares: Gramaticas regulares. Expresiones
regulares. Propiedades. Autématas finitos.

Tema 3.- Lenguajes independientes del contexto: Gramaticas
independientes del contexto. Arboles de derivacién. Ambigiiedad.
Propiedades. Autématas de pila.

BLOQUE 2: PROCESADORES DEL LENGUAJE Tema 4.- Anélisis Iéxico: Generacidn de un AF a partir de una expresién
regular.

Tema 5.- Andlisis sintactico mixto: Familia de técnicas LR.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 45.5 68
Practicas de laboratorio 26.5 53.5 80
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el caracter practico de los contenidos
propuestos, la exposiciéon se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
préacticos por parte de los alumnos. Dichas practicas se ralizardn en grupos pequefios, tanto dentro
como fuera de las horas de aula, y seradn evaluadas como parte de la nota final, teniendo los
alumnos que entregar el cédigo implementado.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: obligatoria para las sesiones en las que se realicen actividades de evaluacién.
EVALUACION GLOBAL

Cardacter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor planteara las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Evaluacion

Descripcién Calificaciébn  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicas de Los alumnos deberan realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 B8 C3 D4

laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las B9 C4 D6
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo C5 D7
aprendido por los alumnos durante la realizacion del trabajo. La nota final C12
dependera de la calidad del trabajo realizado y de la defensa realizada por C13
los alumnos. Ci14
C28
Resultados de aprendizaje: RA4, RA5
Examen de Realizacién de dos pruebas escritas obligatorias en las que se examinara a 60 A2 B8 C3 D4
preguntas de los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases tedricas. B9 C4 D6
desarrollo C5 D7
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 C12
C13
Cl4
C28

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 25%
RFAs evaluados: A2, B§, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA4, RA5

PRUEBA 3: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinard a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 35%
RFAs evaluadas: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

Para aprobar la asignatura serad necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima en la suma de las dos evaluaciones
tedricas (3 sobre 6), que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y
que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).
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SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la elecciéon de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si asi lo notifica en un escrito firmado digitalmente, y enviado por correo electrénico al
coordinador de la asignatura en el primer mes después del comienzo de las clases.

PRUEBA 1: Evaluacién teérica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinard a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 60%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
RFAs evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, C14, C28, D4, D6, D7

Resultados previstos evaluados: RA4, RA5

Para aprobar la asignatura serad necesario obtener por lo menos el 50% de la nota maxima en la evaluacidén tedrica (3 sobre
6), que las practicas sean presentados y defendidas en el tiempo y plazo especificado por elo profesor, y que la suma de las
notas de teoria y practicas alcance, por lo menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARREIRA

Se aplicara el mismo sistema que en la evaluacidn global expuesta anteriormente, a todos los alumnos.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura serd la suma de las notas de la(s) prueba(s) tedrica(s) y de practicas, excepto en cuatro casos:

a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor, la nota de la asignatura
serd un 0, independentemente de la nota obtenida en la(s) prueba(s) tedrica(s).

b) Si el alumno se presenta sélo a algunas de las pruebas tedricas pero no a todas, la nota de la asignatura serd un 0,
independientemente de la nota obtenida en las practicas.

¢) Si la nota de la evaluacidn tedrica es inferior al 50% de la nota maxima en dicha evaluacion, se sumaran a ella las
calificaciones de practicas para obtener la nota final, hasta un maximo de 4 puntos (sobre 10).

d) Si el alumno no se presenta a ninguna de las pruebas tedricas, constard como "no presentado"”.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicardn en el calendario de actividades,
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disponible en la pagina web de la ESEI
https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Aho, Alfred V. y Lam, Monica S. y Sethi, Ravi y Ullman, Jeffrey D., Compiladores : principios, técnicas y herramientas,
970-26-1133-4, 22 Ed, Addison-Wesley, 2008

Aho, Alfred V. y Sethi, Ravi, The Theory of parsing, translation, and compiling, 0-13-914564-8, 12 Ed, Prentice-Hall,
1973

Hopcroft, John E. y Motwani, Rajeev y Uliman, Jeffrey D., Introduccidén a la teoria de autématas, lenguajes y
computacion, 84-7829-056-7, 32 Ed, Addison-Wesley, 2008

Bibliografia Complementaria

Sudkamp, Thomas A., Languages and machines : an introduction to the theory of computer science,
0-201-82136-2, 22 Ed, Pearson, 1997

Fischer, Charles N. y LeBlanc Jr, Richard J., Crafting a Compiler with C, 0-201-82136-2, 12 Ed, Addison-Wesley, 1991
Appel, Andrew W. y Ginsburg, Maia, Modern Compiler Implementation in C, 0-521-58390-X, 12 Ed, Cambridge University
Press, 1997

Harrison, Michael A., Introduction to Formal Language Theory, 0-521-58390-X, 12 Ed, Addison-Wesley, 1978

Recomendaciones

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios, practicas y exdmenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Paxina 172 de 300


https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

DATOS IDENTIFICATIVOS

Concu

rrencia y distribucion

Asignatura Concurrencia y

distribucion

Cédigo 006G151vV01308

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Lorenzo Iglesias, Eva Maria

Profesorado  Gonzdalez Moreno, Juan Carlos

Correo-e eva@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal/

Descripciéon  El contenido forma la base necesaria para comprender el funcionamiento de aplicaciones concurrentes y/o
general distribuidas, la evaluacién de

algoritmos concurrentes, la descripcién de datos y de informacién en entornos distribuidos, el funcionamiento
de procesadores modernos, y las caracteristicas especiales de la programacién con procesos/hilos incluso en
forma distribuida.

Las clases se daran principalmente en castellano. El/la estudiante puede elegir si trabaja en gallego,
castellano, aleman, portugués y/o en inglés. Cierta informacién adicional (como por ejemplo manuales e
informacion complementaria) se dard en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C20 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1: Conocer los fundamentos tedricos de los sistemas concurrentes y distribuidos. Al B6 Cl15 D4
A2 B9 Cl6é D5
A3 Cl17 D6
A5 C20 D7
C28 D8
D10
D11
D14
RA2: Conocer sistemas y entornos con concurrencia y distribucion. Al B6 Cl5 D4
A2 B9 Cl6é D5
A3 Cl7 D6
A5 C20 D7
C28 D8
D11
D14
RA3: Conocer el proceso de generacién de aplicaciones para sistemas concurrentes y distribuidos. A1 B6 Cl15 D4
A2 B9 Cl6 D5
A3 Cl7 D6
A5 C20 D7
C28 D8
D10
D11
D14
RA4: Conocer las herramientas y sus propiedades en uso para generar cddigo para sistemas Al B6 Cl5 D4
concurrentes y distribuidos. A2 B9 Cl6 D6
A3 C17 D7
A5 C20 D8
C28 D10
D11
D14
Contenidos
Tema

Sistemas concurrentes y distribuidos

Concepto de la programacién concurrente y distribuida
Introduccidn a los sistemas concurrentes y distribuidos

Disefio Software Concurrente

Herramientas para el desarrollo de aplicaciones concurrentes y
distribuidas

Procesos

Concepto de procesos
Atomicidad y exclusién mutua
Concurrencia transaccional
Estado distribuido

Sincronizacién y comunicacién

Sincronizacién y comunicacién en sistemas concurrentes y distribuidos
Sincronizacién y comunicacién a nivel bajo y alto
Propiedades de sistemas concurrentes y distribuidos

Herramientas de programacién y desarrollo de
aplicaciones

Programacién concurrente y distribuida con JAVAy C/C++
Herramientas y metodologias de disefio, verificacién y depuracion de
aplicaciones concurrentes y distribuidas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 17 17 34
Estudio previo 0 15 15
Practicas de laboratorio 24 24 48
Resolucién de problemas 1 20 21
Presentacién 0 4 4
Examen de preguntas de desarrollo 0 2 2
Practica de laboratorio 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Paxina 174 de 300



Leccién magistral Exposicidn de los contenidos tedricos de la asignatura.
Presentacién de ejemplos y casos especificos.
Controles de estudios y lecturas previos.
Controles del avance de la adquisicion de conocimiento por parte del estudiante.
Interaccién con/entre los estudiantes mediantes actividades especificas.
Estudio previo Lectura de documentos relacionados con el contenido de la asignatura.
Andlisis y desefio de las tareas de los ejercicios en el laboratorio.

Practicas de laboratorio Implementacién y depuracion de los ejercicios planteados como tareas de programacion.
Realizacién de pruebas de funcionamiento y/o rendimiento de aplicaciones concurrentes y
distribuidos con un andlisis critico de las observaciones.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No obLigatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Resolucién de Desarrollo de propuestas de resolucién de problemas.

problemas Comprobaciones de correccidn y analisis de rendimiento.
Implementacién de soluciones alternativas.
Analisis critico de soluciones propuestas.

Presentacién Exposiciones breves de los hitos alcanzados en las tareas de programacién y ejercicios

relacionados.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral El profesor muestra de manera resumida y estructurada la informacién y el conocimiento
intrinsico del contenido especifico de la materia interrelacionando las diferentes partes y
enlazando los conceptos entre si, con la bibliografia y con las practicas.

Presentacién El/la estudiante expone al profesor y/o a un grupo de estudiantes el disefio de su soluciéon y
los resultados obtenidos.

Practicas de laboratorio El/la estudiante trabaja en las tareas segun boletin de practicas publicado a lo largo del
curso para tal fin aprovechando la presencia del profesor.

Pruebas Descripcion

Examen de preguntas de El/la estudiante contesta a un conjunto de preguntas largas en un contexto especifico con
desarrollo razonamiento.

Practica de laboratorio El/la estudiante muestra que sus implementaciones de las tareas de programacién cumplan
con los requisitos especificados.

Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Examen de Conjunto de preguntas largas que relacionan los diferentes apartados de 40 Al B6 Cl15 D4
preguntas de los contenidos y miden el nivel de adquisicién de las competencias de la A2 B9 Cl6 D6
desarrollo materia. Prueba con puntuacién de 1-10, minimo requerido: 4. (RA1, RA2, Cl7 D7
RA3, RA4) C20 D8
C28 D11
D14
Practica de Demostracion de los desarrollos e implementacién de las tareas de 60 A3 B6 Cl5 D4
laboratorio programacion y experimentos de estudio. Media de evaluaciones de las A5 B9 Cl6 D5
actividades con puntuaciones de 1-10., minimo requerido: 4. (RA1, RA2, Cl7 D6
RA3, RA4) C20 D7
C28 D8
D10
D11
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
PRUEBA 1 (P1): Examen de preguntas de desarrollo

Descripcién: Conjunto de preguntas largas que relacionan los diferentes apartados de los contenidos y miden el nivel de
adquisicién de las competencias de la materia. Prueba con puntuacién de 1-10, minimo requerido: 4. Esta prueba es
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obligatoria y se realizara en la fecha de examen que se fije para la materia.
Metodologia(s) aplicada(s): Leccién Magistral + Estudio Previo
Calificacion: 40%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia los/las estudiantes deberan obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10). Para poder hacer promedio con el resto de pruebas se requiere alcanzar como minimo una puntuacién
de 4 puntos.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: Al, A2, B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA 2 (P2): Practica de laboratorio 1

Descripcién: Demostracién de los desarrollos e implementaciones de las tareas de programacién y experimentos de estudio.
Se calcula con el promedio de las evaluaciones de las actividades realizadas con puntuaciones de 1-10. Esta prueba es
obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio
Calificacién: 15%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante debera obtener una calificaciéon minima de 4 al calcular
la media ponderada de practicas de laboratorio 1, practicas de laboratorio 2 y practicas de laboratorio 3.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA 3 (P3): Practica de laboratorio 2

Descripcién: Demostracidn de los desarrollos e implementaciones de las tareas de programacién y experimentos de estudio.
Se calcula con el promedio de las evaluaciones de las actividades realizadas con puntuaciones de 1-10. Esta prueba es
obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio
Calificacién: 20%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante debera obtener una calificacién minima de 4 al calcular
la media ponderada de practicas de laboratorio 1, practicas de laboratorio 2 y practicas de laboratorio 3.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: A3, A5, B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA 4 (P4): Practica de laboratorio 3

Descripcién: Demostracién de los desarrollos e implementaciones de las tareas de programacién y experimentos de estudio.
Se calcula con el promedio de las evaluaciones de las actividades realizadas con puntuaciones de 1-10. Esta prueba es
obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio
Calificacién: 25%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante debera obtener una calificaciéon minima de 4 al calcular
la media ponderada de practicas de laboratorio 1, practicas de laboratorio 2 y practicas de laboratorio 3.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4
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PRUEBA 5 (P5): Presentacion

Descripcién: Elaboracién de algoritmos o aplicaciones y su analisis con cierto nivel de formalismo para comprobar la
correccion y estudiar el rendimiento. Evaluacién con una puntuacién de 1-10. Esta prueba es voluntaria.

Metodologia(s) aplicada(s): Presentacién
Calificacién: 5%

Minimo: El cardcter voluntario de esta prueba hace que no se requiera un minimo para su superacion. Su puntuacion se
calculard en funcién del nimero de clases a las que haya asistido el alumno, y se afiadira a la nota final.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

La nota final en evaluacién continua se obtiene del siguiente modo, asumiendo que cada prueba (P1-P5) fue evaluada con
una escala de 0-10. Para superar la asignatura, debe cumplirse:

0 La suma total de PRUEBA2 + PRUEBA3 + PRUEBA4 debe alcanzar por lo menos 4 puntos sobre 10.
0 La nota de la PRUEBA 1 debe alcanzar por lo menos 4 puntos sobre 10

La asignatura se considerara aprobada si el resultado de aplicar (0,4-P1 + 0,15-P2 + 0,20:P3 + 0,25-P4 + 0,05-P5) es mayor
o igual a 5. En caso contrario, se considerara suspensa.

Si la asignatura no ha sido superada, la calificacién que figurard en acta serd un 4 si la media final calculada es superior a 5;
en caso de que dicha media sea inferior, figurara la media obtenida.

Todo el alumnado que se presente a cualquier prueba se entiende que se acoge al procedimiento de evaluacién continua
descrito anteriormente.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Puesto que el sistema de evaluacién por defecto es el
de EVALUACION CONTINUA, se considera que todo el alumnado matriculado opta por dicho sistema. En caso de querer ser
evaluados mediante el sistema de EVALUACION GLOBAL, "Una vez superado el plazo de un mes desde el comienzo del
cuatrimestre, se habilitard un plazo de 5 dias habiles para que el alumnado matriculado en la materia manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de EVALUACION GLOBAL).

PRUEBA 1: Practica de laboratorio

Descripcién: Demostracién de los desarrollos e implementaciones de las tareas de programacién y experimentos de estudio.
Se calcula con el promedio de las evaluaciones de las actividades realizadas con puntuaciones de 1-10. Esta prueba es
obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio
Calificacién: 60%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante debera obtener una calificacion igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en la calificacién final de la prueba. Se requiere un minimo de 4 puntos para hacer promedio con el resto
de las pruebas obligatorias.

Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: A3, A5, B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA 2: Examen de preguntas de desarrollo

Paxina 177 de 300



Descripcién: Conjunto de preguntas largas que relacionan los diferentes apartados de los contenidos y miden el nivel de
adquisicién de las competencias de la materia. Prueba con puntuacién de 1-10, minimo requerido: 4. Esta prueba es
obligatoria y se realizara en la fecha de examen que se fije para la materia.

Metodologia(s) aplicada(s): Leccién Magistral + Estudio Previo
Calificacién: 40%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia los/las estudiantes deberan obtener una calificacién igual o superior a
5puntos (sobre 10). Se requiere un minimo de 4 puntos para hacer promedio con el resto de las pruebas obligatorias.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: Al, A2, B6, B9, C15, C16, C17, C20, C28, D4, D6, D7, D8, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

La nota final de la materia se calcula mediante promedio ponderado de las pruebas anteriores. Para poder realizar el
promedio el estudiante debera alcanzar como minimo un 4 en las pruebas 1y 2.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleara el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y de la convocatoria, si no se obtiene una calificacién superior a 4 en los
puntos indicados previamente descritas, la nota que figurara en acta serd la media calculada solo si esta es inferior a 5; en
caso de que dicha media sea igual o superior a 5, se registrara un 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad ."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
El uso de IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

El uso de IA esta limitada en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién
final serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS
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Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

J.T. Palma Méndez, M.C. Garrido Carrera, F. Sdnchez Figueroa, A. Quesada Arencibia, Programacion Concurrente,
84-9732-184-7, Thomson, 2003

D. Lea, Programacion concurrente en Java, 8478290389, Addison Wesley, 2001

G. Coulouris, ). Dollimore, T. Kindberg, Sistemas distribuidos : conceptos y disefo, 84-7829-049-4, Addison Wesley,
2001

M.L. Liu, Computacion distribuida : fundamentos y aplicaciones, 8478290664, Pearson/Addison Wesley, 2004

M. Herlihy, N. Shavit, The Art of Multiprocessor Programming, 9780123973375, Morgan Kaufmann, 2012

C. Breshears, The Art of Concurrency, 9780596521530, O'Reilly, 2009

Bibliografia Complementaria

D. Schmidt, M. Stal, H. Rohnert, F. Buschmann, Pattern-oriented Software Architecture (v.2), Pattern for Concurrent
and Networked Objects, 978-0-471-48648-0, John Wiley, 2007

Varios, Internet, http://www.java.com, 2020

Varios, Internet, http://www.cppreference.com, 2020

Recomendaciones

Otros comentarios

Segun el mencionado en la memoria de la titulacién se recomiende tener conocimiento de estructuras de datos y algoritmos
bésicos y del suyo analisis, conocimiento de entornos y herramientas de desarrollo de software, conocimiento de conceptos
bésicos de la programacion, conocimientos principales de la matemaética, y conocer el principal funcionamiento de los
sistemas operativos.

Se menciona que practicamente toda las asignaturas optativas en un o en otro aspecto requieren el concepto de
concurrencia y distribucién en sistemas modernos para alcanzar sus objetivos especificos.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Sistemas inteligentes
Asignatura Sistemas

inteligentes
Cédigo 006G151V01309
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego

Departamento Informatica
Coordinador/a Gonzalez Moreno, Juan Carlos
Profesorado  Gonzélez Moreno, Juan Carlos

Correo-e jcmoreno@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta materia se imparte en el segundo semestre del tercer curso. Trata de proporcionar al alumno

general conocimientos minimos necesarios sobre conceptos fundamentales que permitan la resolucién de problemas

en el ambito de los sistemas inteligentes, y la comprensién adecuada sobre el modo de enfocar la resolucién
de los dichos problemas.

En esta materia se incluyen competencias basicas para el futuro ejercicio profesional del Ingeniero Técnico /
Ingeniera Técnica en Informatica, si este se desarrolla en el campo de la Inteligencia Artificial, y también
competencias instrumentales para la adquisicién de otras competencias.

En la imparticién del contenido se empleara de manera indistinta tanto el idioma espafiol como el gallego; en
cuanto al idioma inglés, se empleara tanto en materiales audiovisuales, como escritos; y se empleara el
inglés como lengua auxiliar para aquellos alumnos Erasmus que puedan matricularse en la materia y
presenten dificultades para comprender tanto el espafiol como el gallego.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado:
a) materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés,

b) atender las tutorias en inglés,

) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informéaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C21 fundamentais e técnicas bdsicas dos sistemas intelixentes e a sta aplicacién practica Conocimiento y aplicacién de
los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su aplicacién practica
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C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RAL.- Conocer y comprender las principales caracteristicas de los problemas a los que dar una A2 B6 Cl2 D4

solucién basada en técnicas de Inteligencia Artificial A4 B8 Cl4 D6
B9 C21 D7
C26 D10
C28 D11
RA2.- Realizar satisfactoriamente las actividades propias de la resoluciéon de problemas en A4 B3 (7 D7
Inteligencia Artificial. B6 Cl2 D8
B8 Cl4 D9
B9 C21 D10
D11
RA3.- Especificar e modelar un problema, usando métodos de representacion do cofiecemento A4 B6 C7 D4
B8 Cl14 D6
B9 C21 D14
C26
C28
RA4.- Conocer los formalismos ldgicos y estructurados necesarios para la representacion del A2 B8 C3 D6
conocimiento. C13 D7
C21 D14
C28
RAS5.- Conocer y saber utilizar lenguajes declarativos para la resolucién de problemas de A2 B6 Cl4 D4
Inteligencia Artificial A4 B8 C21 D7
B9 C26 D8
C28 D14
RA6.- Conocer los problemas y soluciones asociados a la planificacién de robots y agentes A2 B6 Cl4 D7
software. A4 B8 C21 D8
B9 C26 D9
C28 D11
RA7.- Entender la problematica asociada al aprendizaje automatico y las técnicas de solucion mds A2 B6 Cl4 D4
adecuadas. A4 B8 C21 D6
B9 C28 D7
D10
D11
D14
Contenidos
Tema
Resolucién de problemas Introduccién a los Sistemas Inteligentes

La Inteligencia Artificial (I1A)
La IA en los Sistemas Inteligentes
Bots y asistentes virtuales

Planificacién para robots /agentes Agentes inteligentes

Agentes légicos
Planificacion tedrica
Planificacion en el mundo real

Sistemas basados en el conocimiento Sistemas basados en reglas

Sistemas estructurados
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Representacién del Conocimiento Ldgicas

Representacion de la Incertidumbre

Modelos de razonamiento y aprendizaje Tipos de Aprendizaje

Razonamiento probabilistico
Teoria de la decisién

Blsquedas y heuristicas

BUsquedas basicas
Busquedas éptimas
Blsquedas heuristicas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 9 9 18

Flipped Learning 10.5 21 31.5
Presentacion 1.5 6 7.5

Practicas de laboratorio 22 44 66

Examen de preguntas objetivas 0 2 2

Informe de practicas, practicum y practicas externas 3 6 9

Trabajo 1 3 4

Resolucién de problemas y/o ejercicios 0 12 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién por parte del docente de los contenidos basicos e introductorios de la materia. Se
utilizara el campus virtual (en la medida del posible) para proporcionar los contenidos a aquellos
alumnos que no puedan asistir de manera presencial a las lecciones magistrales.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Cardcter: Obligatorio

Flipped Learning

Durante una buena parte del curso se propondran ciertos temas y cuestiones, con material
audiovisual y de lectura de apoyo, para que el alumno reflexione y busque soluciones que le
permitan adquirir y practicar competencias transversales cémo: su capacidad de andlisis, sintesis y
evaluacién; su capacidad de razonamiento critico; su capacidad para buscar, relacionary
estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y conocimientos; o su
capacidad para trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presién. Para la realizacién
de esta metodologia se emplearan tanto el Campus virtual como el Campus remoto.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Cardcter: Obligatorio

Presentacion

Exposicién por parte de los alumnos de ciertos contenidos de la materia mediante la creaciéon y
visualizacién de videos cortos. Estos videos seran desarrollados en pequefios grupos de entre 2 y 4
personas; los videos se acompafaran de una memoria de no mas de 3500 palabras que se
entregard junto con el video y una serie de preguntas tipo test. La memoria serd evaluada como un
trabajo de grupo, y los test serdn utilizados para evaluar el grado de adquisicién de conocimientos
de todos los alumnos. Para la realizacién de esta metodologia se emplearan tanto el Campus virtual
como el Campus remoto.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Cardacter: Obligatorio
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Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicion de
habilidades basicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio. Se
desarrollan en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorios, aulas
informaticas, etc).

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral El profesor asesorara al alumno en la solucién de los problemas que encuentre en la comprensién
de los contenidos vistos y trabajados a lo largo del curso. El profesor empleard como apoyo, para
eso, tanto el Campus remoto cémo el campus virtual segun lo exijan las circunstancias. Las tutorias
podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...)
bajo la modalidad de concertacién previa.

Presentacién El profesor asesorara al alumno en la manera en la que organizar los contenidos elegidos para su
exposicion al resto del alumnado. El profesor empleard como apoyo, para eso, tanto el Campus
remoto como el campus virtual segln lo exijan las circunstancias. Las tutorias podran realizarse por
medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de
concertacién previa.

Pruebas Descripcion

Informe de practicas, El profesor asesorara al alumno en la manera en la que debe organizar y presentar el informe de

practicumy practicas, empleando para ello, el Campus Remoto o el Campus Virtual segun lo exijan las

practicas externas  circunstancias. Las tutorias podran realizarse empleando medios telematicos (correo electrénico,
videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Examen de El profesor asesorara al alumno en la manera idénea de realizar el examen; para lo cual se ayudara

preguntas objetivas tanto del Campus Remoto, como del Campus Virtual segun lo exijan las circunstancias. Las tutorias
podran realizarse empleando medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de
FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Trabajo El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre en la comprensién del contenido, y
en la manera mas adecuada para organizarlo; para lo cual se ayudara tanto del Campus Remoto,
como del Campus Virtual segun lo exijan las circunstancias. Las tutorias podran realizarse
empleando medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la
modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Presentacién La prueba de Presentacién esta orientada a trabajar fundamentalmente 10 A2 B8 C3 D4
los resultados previstos de la materia: RA4, RA6 y RA7. A4 B9 C21 D7
C28 D8
Esta prueba metodoldgica tiene cardcter obligatorio, tanto en evaluacién D9
continua como global. y consistird en la entrega, en la fecha que se D10
indique, de un video de no mas de 10' de duracién sobre un tema de D11
teoria a elegir entre una lista propuesta por el profesor. D14

Para liberar estd parte de la evaluacién el alumno debe conseguir 5 puntos
0 mas en su calificacién
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Practicas de La Prueba de Practicas de laboratorio esta orientada a trabajar 35 A2 B3 C3
laboratorio fundamentalmente los resultados previstos de la materia: RA1, RA2, RA3, B6 C7
RA4, RA5, RAG y RA7 B8 C13
Cl4
Esta prueba serd evaluada con las aplicaciones proporcionadas para su Cc21
realizacién en grupos de 2-4 personas. C26
C28
Esta prueba consta de dos entregas en la modalidad de evaluacién
continua y una si se opta por la evaluacion global. Dichas entregas
deberan hacerse en las fechas y en la forma que se indique.
El peso de la segunda entrega, en la evaluacién continua, sera de un 70%
en el promedio final de la prueba.
Las entregas precisan de una defensa por parte de los integrantes del
grupo en la fecha y en la forma que se indique.
Para liberar esta prueba de evaluacién el alumno debera conseguir 5
puntos 0 mas en su calificacion final
Examen de La prueba de examen de preguntas objetivas permite evaluar el 20 A2 B8 C3
preguntas objetivasconocimiento tedrico asociado los siguientes resultados previstos de la B9 C12
materia: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RA7 C13
c21
Esta prueba permite evaluar los contenidos presentados mediante las Cc28
metodologias de Leccién Magistral y Presentacion.
Esta prueba metodoldgica tiene caracter obligatorio y global.
Para liberar estd parte de la evaluacién el alumno debe conseguir 5 puntos
0 mas en su calificacién
Informe de Esta prueba serd desenvuelta en grupos de entre 2-4 personas y 15 A2 B3 C7
practicas, complementa los resultados de aprendizaje de las Practicas de laboratorio. A4 B6 Cl12
practicum y B9 C13
practicas externas La Prueba de Informe de practicas complementa la prueba de practicas de Cl14
laboratorio trabajando los siguientes resultados de la materia: RA1, RA2, Cc21
RA3, RA4, RA5, RA6 y RA7 C26
C28
Esta prueba consta de dos entregas en la modalidad de evaluacién
continua y una si se opta por la evaluacion global. Dichas entregas
deberdn hacerse en las fechas y en la forma que se indique.
El peso de la segunda entrega, en la evaluacién continua, sera de un 70%
en el promedio final de la prueba.
Las entregas precisan de una defensa por parte de los integrantes del
grupo en la fecha y en la forma que se indique.
Para liberar esta prueba de evaluacién el alumno debera conseguir 5
puntos 0 mas en su calificacion final
Trabajo La prueba de Trabajo estd orientada a complementar los siguientes 10 A2 B8 C3
resultados de la materia: RA4, RA6 y RA7 A4 B9 C21
C28

Esta prueba metodoldgica tiene cardcter obligatorio, tanto en evaluacién
continua como global, y consistirad en la entrega, en la fecha y en la forma
que se indique, de una memoria sobre un tema de teoria a elegir entre
una lista propuesta por el profesor.

Para liberar estd parte de la evaluacién el alumno debe conseguir 5 puntos
0 Mas en su calificacion.

Las entregas fuera de plazo y aquellas que se entreguen en un formato
diferente del pedido serdn calificadas con un 0.

D8
D9
D10
D11
D14

D4

D11
D14

D4
D7
D8

D10
D11
D14
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Resolucién de Esta prueba estd pensada para trabajar los contenidos desenvueltos en la 10 A2 B3 C3 D4

problemas y/o metodologia de Flipped Learning y de Practicas de laboratorio mediante la A4 B8 C12 D6
ejercicios entrega ejercicios individuales en los que el alumno aplicara dichos B9 C13 D7
contenidos. C21 D8
C28 D11
La Prueba de resolucién de problemas y/o ejercicios permite completar la D14
evaluacién de los resultados de la materia: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, y
RA6

El caracter de esta prueba y voluntario. Los ejercicios ejercicios seran
contabilizados a medida que se entreguen en la evaluacién continua.

En el caso de optar por la evaluacion global, en la fecha del examen el
alumnado podra contestar a los ejercicios que se presenten.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1 : Elaboracién de Memoria y Video

Descripcion : Elaboracion de un video y una breve memoria que presente/defienda la solucién del alumno al trabajo
asignado, el trabajo serd desarrollado por parejas y entregado offline en la fecha que se determine. Esta prueba es
obligatoria

Metodologia(s) aplicada(s): Presentacion + Trabajo
Calificacién : 20%

Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en la evaluacién tanto de la memoria (10%), como del video(10%). Las entregas tardias y aquellas que no
se ajusten a los parametros fijados para la entrega seran calificadas con 0 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C3, C21, C28, D4, D7, D8, D9, D10, D11, D14

Resultados previstos evaluados: RA4, RA6 y RA7.

PRUEBA 2 : Proyecto

Descripcion : Después de la cuarta semana se propondra un [JProyecto[] para ser desarrollado y resuelto en grupos de entre
2-4 personas. La solucién ird evolucionando a lo largo de las semanas con el apoyo de las clases de laboratorio en las que se
resolveran dudas y se comprobara de manera continua la viabilidad de la solucién propuesta. El Proyecto constara de 2
incrementos que constaran de un cédigo documentado (35%) junto con un informe en el que se explique y justifiqué la
solucién propuesta (15%), los informes se entregaran en las fechas y forma que se indique. La primera entrega tendrd un
peso del 40%, mientras que la segunda tendra un peso del 60%. Esta prueba es obligatoria

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de Laboratorio + Informe de practicas
Calificacion : 50% (20% !2 Entrega +30% 22 Entrega)

Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura los/las estudiantes deberdn obtener una calificacién igual o superior
a 5 puntos (sobre 10) en la evaluacién tanto del informe como del cédigo entregados. Una vez realizada la entrega, se
requerird de una defensa del trabajo realizado con objeto de comprobar la autoria de la misma, si esta defensa no se
superase suficientemente, la calificacién de la prueba sera de 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B3, B6, B8, B9, C3, C7, C12, C13, C14, C21, C26, C28, D4,
D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7.

PRUEBA 3 : Examen de Preguntas objetivas

Descripcidn : Realizacién de una prueba final consistente en una serie de preguntas cortas y tipo test para evaluar el
conocimiento adquirido en las clases magistrales y de Flipped Learning. Esta prueba es obligatoria.

Paxina 185 de 300



Metodologia(s) aplicada(s): Leccidn magistral, Presentacién y Flipped Learning.
Calificacién : 20%

Minimo : Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10)en la calificacién final de la prueba.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C12, C13, C21, C28, D4, D6, D11, D15

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7.

PRUEBA 4 : Resolucién de problemas y/o ejercicios

Descripcién : A lo largo del cuatrimestre, cada semana se propondran de manera voluntaria la entrega offline (en la
plataforma que se indique) de soluciones a una serie de ejercicios de teoria y de practica.En la parte tedrica los ejercicios
estdn pensados para dirigir el estudio y trabajo auténomo del alumnado en las clases de Flipped Learning, mientras que en
la practica estan pensados para facilitar la divisién del trabajo y la practica de cddigo necesario para la solucién del Proyecto
asignado. Estd prueba es voluntaria.

Metodologia(s) aplicada(s): Flipped Learning (5%) Practica de Laboratorio (5%)
Calificacion : 10%

Minimo : El cardcter voluntario de esta prueba hace que no se requiera un minimo para su superacion. La calificacién se
obtiene de manera acumulativa en funcién de las entregas realizadas a lo largo del curso.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B3, B8, B9, C3, C12, C13, C21, C28, D4, D6, D7, D8, D11,
D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

- La nota final de la materia se calcula mediante media ponderada de las pruebas anteriores, para poder realizar dicha
media el alumno debera alcanzar como minimo un 4 en cada una de las pruebas obligatorias descritas anteriormente.

- Si al finalizar el curso, un alumno presenta una calificacién inferior a 4, en mas de una las pruebas obligatorias anteriores,
su calificacién vendra determinada por el valor minimo entre la media de las notas de dichas pruebas y cuatro.

- Todas las entregas de las pruebas anteriores que no se realicen a tiempo, o en la forma solicitada seran calificadas con un

<

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Puesto que el sistema de evaluacién por defecto es el
de EVALUACION CONTINUA, se considera que todos/as los/las alumnos/as matriculados optan por dicho sistema. En caso de
querer ser evaluados mediante el sistema de EVALUACION GLOBAL, [JUna vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitara un plazo de 5 dias habiles para que el alumnado matriculado en la materia
manifieste, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de EVALUACION GLOBAL[).

PRUEBA 1 : Elaboracidén de Memoria y Video

Descripcién : Elaboracién de un video y una breve memoria que presente/defienda la solucidn del alumno a un trabajo de
teoria que se le asigne, el trabajo serd entregado offline en la fecha que se determine (antes de la fecha oficial de examen
en cada convocatoria). Esta prueba es obligatoria y podra requerir de una defensa del trabajo mediante la contestacién de
una serie de preguntas escritas el dia del examen.

Metodologia(s) aplicada(s): Presentacién + Trabajo

Calificacion : 20%
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Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en la evaluacién tanto de la memoria (10%), como del video(10%). Las entregas tardias y aquellas que no
se ajusten a los pardmetros fijados para la entrega seran calificadas con 0 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C3, C21, C28, D4, D7, D8, D9, D10, D11, D14C

Resultados previstos evaluados: RA4, RA6 y RA7.

PRUEBA 2 : Proyecto

Descripcién : Se propondra la entrega de una solucién a un proyecto especifico (diferente del del sistema de evaluacién
continua) para los alumnos que se acojan a este sistema de evaluacion. La entrega constara del cddigo documentado del
proyecto (35%) junto con un informe que justifique y describa convenientemente la solucién propuesta (15%). La entrega se
realizara en la fecha (anterior siempre a la fecha de examen) y forma que se indique. Esta prueba es obligatoria y requerira
de su defensa mediante la contestacién de una serie de preguntas escritas el dia del examen.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de Laboratorio + Informe de practicas
Calificacion : 40%

Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura los/las estudiantes deberdn obtener una calificacién igual o superior
a 5 puntos (sobre 10) en la evaluacién tanto del informe como del cédigo entregados. Una vez realizada la entrega, se
requerird de una defensa del trabajo realizado con objeto de comprobar la autoria de la misma.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B3, B6, B8, B9, C3, C7, C12, C13, C14, C21, C26, C28, D4,
D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7.

PRUEBA 3: Examen de Preguntas objetivas

Descripcion : Realizacién de una prueba final consistente en una serie de preguntas cortas y tipo test para evaluar el
conocimiento adquirido en las clases magistrales y de Flipped Learning. Esta prueba es obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Leccidn magistral, Presentacién y Flipped Learning.
Calificacién : 40%

Minimo : Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10)en la calificacién final de la prueba.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C12, C13, C21, C28, D4, D6, D11, D15
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7.

- La nota final de la materia se calcula mediante media ponderada de las pruebas anteriores, para poder realizar dicha
media el alumno debera alcanzar como minimo un 4 en cada una de las pruebas.

- Las pruebas 1 y 2 solo podrdn obtener una calificacién de 4 puntos, cuando las preguntas de defensa no fueran
contestadas o no se contestaran adecuadamente.

- Si al finalizar el curso, un alumno presenta una calificacién inferior a 4, en una o mas de las pruebas anteriores, su
calificacién vendra determinada por el valor minimo entre la media de las notas de dichas pruebas y cuatro.

- Todas las entregas de las pruebas anteriores que no se realicen a tiempo o en la forma solicitada seran calificadas con un

<

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacién continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
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Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar con mas de un cuatro todas las
pruebas obligatorias anteriormente descritas, la nota que figurara en acta sera de 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacion o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta [Jprohibida[] en todas las pruebas de evaluacion, tanto continuas como globales.

La IA esta [Jrecomendada[] para el seguimiento de las actividades docentes de clases magistrales y flipped learning, como
apoyo a la hora de comprender los contenidos tedricos asociados.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Stuart Jonathan Russell, Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, ISBN-13: 9780136042594, 32, Prentice
Hall, 2010

Stuart Russell, Peter Norving., Inteligencia Artificial. Un enfoque moderno, ISBN 10: 842054003X ISBN 13:
9788420540030, 28, Pearson Educacién, 2004

Rafael H. Bordini, Jomi Fred Hibner, Michael Wooldridge, Programming Multi-agent systems in Agent-Speak with
Jason, ISBN: 978-0-470-02900-8, Wiley, 2007

Olivier Boissier, Rafael H. Bordini, Jomi Hubner, Alessandro Ricci, Multi-Agent Oriented Programming: Programming
Multi-Agent Systems Using JaCaMo, ISBN:978-0262044578, 12, The MIT Press, 2020

https://jason-lang.github.io/, 2025

https://jacamo-lang.github.io/, 2025

Bibliografia Complementaria

Hopgood, Adrian A., Intelligent Systems for Engineers and Scientists, https://doi.org/10.1201/b11287, Tercera, CRC
Press, 2012

Plamen Angelov, Dimitar P. Filev, Nikola K. Kasabov, Evolving Intelligent Systems: Methodology and Applications,
ISBN: 9780470569962 | DOI: 10.1002/9780470569962, Wiley, 2010

Robert J. Schalkoff, Intelligent Systems: Priciples, paradigms and pragmatics, ISBN-10: 0763780170 ISBN-13:
2900763780172, Jones and Bartlett Publishers, 2010

Nils. J. Nilsson, Inteligencia Artificial: Una nueva sintesis, ISBN 8448128249, 9788448128241, McGraw Hill., 2001

F. Escolano Ruiz et. al., Inteligencia Artificial. Modelos, técnicas y areas de aplicacién, ISBN: 978-84-9732-183-9,
Thomson, 2003

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Concurrencia y distribucién/006G151vV01308

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Programacién 11/006G151v01109
Matemadticas: Estadistica/006G151v01201
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Ldgica para la computacién/006G151V01301
Matematicas: Analisis matematico/006G151vV01102
Ingenieria del software I/006G151V01204

Ingenieria del software 11/006G151V01208
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G151vV01202

Otros comentarios

Es recomendable que los estudiantes lleven un ritmo continuo de aprendizaje y que trabajen conforme a la prevision
indicada en esta guia, a las indicaciones dadas por el profesor de la materia en funcién de la metodologia docente
empleada. En cualquier caso se recomienda que dedicar fuera del aula como minimo las mismas horas que se han utilizado
en el aula. De este modo se podra lograr un aprendizaje continuado y adecuado para poder superar con éxito a materia.

Si el alumno observa que las horas dedicadas fuera del aula durante las primeras 4 semanas de clase fueran claramente
superiores a las indicadas en esta guia, se aconseja concertar una tutoria con el profesor coordinador de la materia, para ser
aconsejado sobre como abordar de una manera mas eficaz el estudio de los contenidos.

También se recomienda encarecidamente realizar una lectura comprensiva de la documentacién recomendada por el
profesor, de manera previa a las clases de teoria incluso en el caso de utilizar la metodologia de clase magistral. Indicar que
esta recomendacidn pasa a ser obligatoria en aquellos contenidos que se vayan a tratar siguiendo la metodologia flipped-
learning, ya que de no hacerlo, el alumno no podrd realizar un seguimiento y una comprensién adecuada de los contenidos
asociados.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Hardware de aplicacién especifica

Asignatura Hardware de
aplicacion
especifica

Cddigo 006G151V01310

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione

Curso

Cuatrimestre

6 0B

2C

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Departamento Tecnologia electrénica

Coordinador/a Castro Miguéns, Carlos

Profesorado  Castro Miguéns, Carlos
Rial Ferndndez, Miguel

Correo-e cmiguens@uvigo.gal
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Seguridad en sistemas informaticos

Asignatura Seguridad en

sistemas
informaticos

Cddigo 006G151V01401

Titulacion Grado en

Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 4 1c

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Departamento Informética

Coordinador/a Ribadas Pena, Francisco José

Profesorado  Ribadas Pena, Francisco José

Correo-e ribadas@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  La materia "Seguridad en Sistemas Informaticos" se ubica en el cuarto curso del Grado en Ingenieria
general Informatica. Se trata de una materia obligatoria que pretende integrar, complementar y ampliar

competencias y contenidos relacionados con la seguridad informatica ya trabajados por los alumnos en otras
materias previas relacionadas con los sistemas operativos y con las redes de computadoras. Dado que la
seguridad informatica es un campo muy amplio y variado, el objetivo fundamental de la materia es servir de
introduccidn la esta rama de la informatica y dar una visién general, al tiempo que prdctica, de los aspectos
mas relevantes de la seguridad informatica, de modo que sirvan al alumno como punto de partida en caso de
gue decida orientar su carrera profesional en este campo.

El idioma de imparticién de la materia y de las tutorias serd indistintamente castellano y/o gallego. Respecto
al material empleado en clase, se usaran recursos en castellano, gallego y, en menor medida, inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bdsicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informdticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Cc7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion

y Aprendizaje

RAL: Conocer los fundamentos de la criptografia moderna

A3 B3 Cc7 D4
B7 C29 D11

C37
RA2: Conocer la arquitectura de seguridad de los sistemas operativos actuales y saber A2 B3 c7 D7
configurarlos y administrarlos de un modo seguro B4 C29 D9

B7 C32 D11
B9 C37 D14

B12

RA3: Gestionar una red informéatica de un modo seguro A3 B3 c7 D7
B4 C29 D8
B7 C32 D9
B9 C34 D14
B12 C37

RA4: Conocer los tipos de ataques informaticos mas habituales y las maneras de protegerse contraA2 B3 c7 D7

ellos

A3 B7 C29 D8
B9 C34 D14
Bl12 C37

RA5: Saber gestionar un problema de seguridad

A2 B3 C7 D4
A3 B7 C29 D7

B9 C32 D8
B12 (C34 D11
C37 D14
Contenidos
Tema

BLOQUE I. Seguridad de la informacién

TEMA 1. Contexto de la seguridad en los sistemas

informaticos

1.1 Conceptos y terminologia
1.2 Niveles de la seguridad: fisica, l6gica, organizativa
1.3 Normas y recomendaciones

TEMA 2. Criptografia

2.1 Fundamentos y evolucién

2.2 Cifrado simétrico

2.3 Cifrado asimétrico

2.4 Infraestructuras criptograficas: certificados, firma digital, PKI

TEMA 3. Seguridad en el desarrollo de
aplicaciones

3.1 Tipos de vulnerabilidades y amenazas en el sotfware
3.2 Explotacién de vulnerabilidades
3.3 Programacién segura

BLOQUE Il. Seguridad en sistemas operativos

TEMA 4. Administracién segura de SS.00.

4.1 Mecanismos de autenticacién.
4.2 Herramientas de monitorizacion
4.3 Vulnerabilidades tipicas

4.4 Respuesta ante incidentes

BLOQUE lll. Seguridad en redes

TEMA 5. Protocolos seguros

5.1 Vulnerabilidades en redes TCP/IP

5.2 Seguridad a nivel de red: IPSec

5.3 Seguridad a nivel de transporte: SSL/TLS
5.4 Seguridad a nivel de aplicacién: SSH

TEMA 6. Proteccién perimetral

6.1 Firewalls: tipos y topologias

6.2 Sistemas de deteccién de intrusos
6.3 Redes personales virtuales

6.4 Andlisis de la seguridad en redes

CONTENIDOS DE LAS PRACTICAS

- Uso de APIs de cifrado

- Andlisis de seguridad en redes, sistemas e servicios

- Disefio y despliegue de soluciones de seguridad perimertal

- Andlisis de seguridad en aplicaciones web y disefio de contramedidas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 20 20 40
Practicas de laboratorio 26 52 78
Trabajo tutelado 0 15 15
Presentacién 1 3 4
Examen de preguntas objetivas 2 10 12
Trabajo 1 0 1
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos previstos en la guia docente de la materia y
discusion y consultas por parte del alumnado. Se incluyen como parte de estas sesién magistrales
actividades como estudio de casos practicos y ejemplos, presentacién de estudios y/o
investigaciones, revisidn y evaluacién de herramientas de seguridad.

Practicas de laboratorio Trabajos practicos a realizar en el laboratorio de practicas. Se tratard de una coleccién de ejercicios
guiados (individuales o en parejas) relacionados fundamentalmente con las competencias
vinculadas a la administracién segura de sistemas operativos y redes y a la criptografia. Consistiran
en la revision de diversas herramientas de seguridad y de su uso en entornos similares a los reales.
La evaluacién de estas practicas se realizard mediante cuestionarios entregables (tanto tedricos
como experimentales) especificos para cada una de ellas.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Trabajo tutelado Pequefio trabajo de investigacién, individual o en parejas, relacionado con aspectos de la seguridad
informatica no incluidos en los contenidos principales de la materia. La tematica puede ser
propuesta por el alumnado o por el profesor. Se trata de un trabajo auténomo que contara con la
tutorizacién puntual del profesorado. El resultado del trabajo se plasmara en una memoria con la
estructura que se determine junto con una presentacion publica en las sesidn presencias de la
materia.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio

Presentacién Presentacién publica y discusion de los aspectos mas relevantes y conclusion del trabajo tutelado
realizado por el alumno/s. En la temporizacién de esta actividad se incluye la asistencia y
participacion en las presentaciones realizadas por otros alumnos de sus trabajos.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatoria
Asistencia: No obligatoria

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Se trata de un trabajo auténomo (o en parejas) que contara con la tutorizacién puntual del
profesorado y guias de elaboracién especificas.

Practicas de laboratorio Se trata de un trabajo auténomo (o en parejas) que contard con la tutorizacién puntual del
profesorado y gufas especificas.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicas de  * Evaluacion de las competencias revisadas en el proyecto de programacion 45 A2 B3 C7 D7

laboratorio con APIs criptograficas. B4 (C29 D8
B7 (€32 D9

Se entregara el cddido desarrollado junta con una pequefia memoria C34 D11

explicativa. Se evaluara la idoneidad y el uso eficaz de las diversas técnicas D14

criptograficas que sea preciso emplear, junto con la calidad de la
implementacién realizada.

* Evaluacion de las competencias revisadas en las sesiones de laboratorio
relacionadas con la seguridad en redes y sistemas operativos.

El guidon de cada actividad propuesta incluird una serie de cuestiones tedricas
y/o comprobaciones practicas relacionadas con el contenido de la practica. La
evaluacién de cada uno de estos trabajos se realizard mediante (1) la entrega
de un "informe de practicas" que incluira la descripcién de las tareas realizadas
y la respuesta a las preguntas/comprobacones y (2) la realizacién de un
cuestionario de respuesta multiple (presencial y/o online) una vez entregado en
la plataforma el Qinforme[] de cada practica.

- PUNTUACION MINIMA: 4 puntos sobre 10
- RESULTADOS ESPERADOS: RA1L, RA2, RA3, RA4, RA5

Presentaciéon  Evaluacién de la presentacién del trabajo tutelado. Se evaluard la capacidad de 5 A3 B7 C7 D4
sintesis y de comunicacién de las ideas mas relevantes, asi como el fomento de B12 C29 D7
la discusién y la defensa/aclaracion de las dudas o cuestiones presentadas. C37

- PUNTUACION MINIMA: no hay minimo
- RESULTADOS ESPERADOS: RA2, RA3, RA4, RA5

Examen de Prueba escrita donde se evaluaran los contenidos y competencias revisados en 40 A3 B3 C7 D4

preguntas las sesiones magistrales y los aspectos tedricos de su puesta en practica B7 C29 D7

objetivas llevada a cabo en las sesién précticas. El tipo de prueba consistira en un C32 D8
conjunto de preguntas tipo test o cuestiones de respuesta corta sobre C34
conceptos concretos. Su finalidad serd comprobar la asimilacién de los mismos C37

y la capacidad dice alumnado para relacionar entre si los diversos contenidos
tedrico y técnicas presentados en el curso.

- PUNTUACION MINIMA: 4 puntos sobre 10
- RESULTADOS ESPERADOS: RA1, RA2, RA3, RA4, RAS

Trabajo Evaluacién de la memoria del trabajo de investigacién tutelado. Se evaluard la 10 A3 B7 C7 D4
capacidad de sintesis y la completitud y adecuada presentacién de las ideas y B12 C29 D7
conceptos relativos al tema escogido. C37 D9

D11

- PUNTUACION MINIMA: no hay minimo
- RESULTADOS ESPERADOS: RA2, RA3, RA4, RA5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

(1) SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Proyecto de cifrado con API de Java

Descripcion: Evaluacién del cédigo y la memoria del proyecto de desarrollo empleando el API de cifrado JCA.
Metodologia(s): Practicas de laboratorio

% Calificacion: 10%

% Minimo: 4 puntos sobre 10

RFAs evaluados: B3, C7, C32

Resultados esperados: RAl

PRUEBA 2: Practicas guiadas

Descripcion: Evaluacidon de los entregables (70%) y de los cuestionarios (30%)
correspondientes a las practicas guiadas propuestas

Metodologia(s): Practicas de laboratorio
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% Calificacion: 35%
% Minimo: 4 puntos sobre 10
RFAs evaluados: A2,B3,B4,87,C7,C29,C32,C34,D07,D08,D09,D11,D14

Resultados esperados: RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 3:Trabajo tutelado

Descripcion: Evaluacién de la memoria del trabajo de investigacién tutelado
Metodologia(s): Trabajo

% Calificacion: 10%

% Minimo: no hay minimo

RFAs evaluados: A3,87,B12,C7,C29,C37,04,D7,09,D11

Resultados esperados: RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 4: Presentacion

Descripcion: Evaluacién de la presentacién del trabajo de investigacién tutelado
Metodologia(s): Presentacién

% Calificacion: 5%

% Minimo: no hay minimo

RFAs evaluados: A3,B7,B12,C7,C29,C37,D4,D7

Resultados esperados: RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 5:Examen final

Descripcion: Examen tipo test sobre los contenidos tedricos de la materia
Metodologia(s): Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 40%

% Minimo: 4 puntos sobre 10

RFAs evaluados: A3,B3,B7,C7,C29,C32,C34,C37,D4,D7,D8

Resultados esperados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

ACLARACIONES ADICIONALES

o Para superar la materia es preciso alcanzar los minimos indicados en las pruebas anteriores y sumar
en la nota final ponderada un minimo de 5 puntos sobre 10.

o En el caso de constatar un comportamiento no ético (copia, plagio) en alguna de las entregas
realizadas (total o parcial), se anulard la totalidad de la contribucién del correspondiente elemento de
evaluacidn sobre la calificacidon final

(2) SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global:

o Se asume por defecto la modalidad de evaluacién continua.
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o Los alumnos que opten por la evaluacién global deberdn comunicarlo via Moovi, empleando los
mecanismos que se habiliten y en el plazo estipulado, una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre

PRUEBA 1: Proyecto de cifrado con API de Java

Descripcion: Evaluacién del cédigo y la memoria del proyecto de desarrollo empleando el API
de cifrado JCA.

Metodologia(s): Practicas de laboratorio
% Calificacion: 10%

% Minimo: 5 puntos sobre 10

RFAs evaluados: B3, C7, C32

Resultados esperados: RAl

PRUEBA 2: Pricticas guiadas

Descripcion: Evaluacién de los entregables (70%) y de los cuestionarios (30%)
correspondientes a las practicas guiadas propuestas

Metodologia(s): Practicas de laboratorio

% Calificacion: 35%

% Minimo: 5 puntos sobre 10

RFAs evaluados: A2,B3,B4,87,C7,C29,C32,C34,D7,D08,09,D11,D14

Resultados esperados: RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 3: Examen final

Descripcion: Examen tipo test sobre los contenidos tedricos de la materia
Metodologia(s): Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 55%

% Minimo: 5 puntos sobre 10

RFAs evaluados: A3,B3,B7,C7,C29,C32,C34,C37,D4,D7,D8

Resultados esperados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

ACLARACIONES ADICIONALES

o Para superar la materia es preciso alcanzar los minimos indicados en las pruebas anteriores y sumar
en la nota final ponderada un minimo de 5 puntos sobre 10.

o En el caso de constatar un comportamiento no ético (copia, plagio) en alguna de las entregas
realizadas (total o parcial), se anulard la totalidad de la contribucién del correspondiente elemento de
evaluacién sobre la calificacién final

(3) CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

En estas convocatorias, los alumnos sélo deberan realizar las pruebas en las cuales no hubieran obtenido la
calificacién minima indicada.
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(4) PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En el caso de los alumnos que superen parte de los elementos evaluados, pero no alcancen el minimo preciso
para aprobar la materia completa, la calificacion a incluir en las respectivas actas se calculard como el
minimo entre el promedio ponderado de las partes superadas y 4,9.

(5) FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra
publicado en la pagina web http://www.esei.uvigo.es/exames

(6) EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del
estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos
oficiales de la universidad."

(7) CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

(8) USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd limitada en algunas pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd limitada en algunas actividades docentes.

Las pruebas en que esté permitida la IA serédn convenientemente notificadas por parte del PDI. Adem3s, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién
deberd declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del
trabajo que constituye autoria humana.

(9) DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la
calificacion final sera de SUSPENSO (0) y el hecho sera comunicado a la Direccién del Centro para los efectos
oportunos.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

W. Stallings, Cryptography and Network Security: Principles and Practice, 978-1292158587, 7th edition, Prentice
Hall, 2017

W. Stallings, L. Brown, Computer Security: Principles and Practice, 978-0134794105, 4rd edition, Prentice Hall, 2018
J. L. Garcia Rambla, Ataques en redes de datos IPv4 e IPv6, 978-8409240630, 2da edicién, 0xXWORD, 2014
Bibliografia Complementaria

Carlos Alvarez Martin y Pablo Gonzalez Pérez, Hardening de servidores GNU / Linux, 978-84-09-24061-6, 42 edicién,
0xWORD, 2020

Darril Gibson, Microsoft Windows Security Essentials, 978-1118016848, 1st Edition, John Wiley and Sons, 2011

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Fundamentos éticos y juridicos de las TIC/006G151V01403

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Sistemas operativos 1/006G151V01203

Sistemas operativos 11/006G151V01206

Redes de computadoras 1/006G151V01207

Redes de computadoras 11/006G151V01302
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Centros de datos/006G151V01305

Otros comentarios
Se presupone un conocimiento basico sobre las cuestidn tipicas relacionadas con la administracién de sistemas GNU/Linux y
un conocimiento basico sobre redes TCP/IP.

La mayor parte de las referencias y recursos externos (tutorialess, manuales, herramientas) sélo estan disponibles en inglés,
por lo que es recomendable un nivel minimo de soltura en la lectura y comprensién de documentos técnicos en inglés.

Los proyectos de programacion se llevaran a cabo sobre Java, por lo que se precisa una base minima en dicho lenguaje.

Las practicas de seguridad en redes haran uso de méaquinas virtuales sobre VirtualBox (www.virtualbox.org), por lo que es
recomendable conocer previamente los aspectos basicos de esta herramienta.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aprendizaje basado en proyectos

Asignatura Aprendizaje

basado en
proyectos

Cadigo

006G151V01402

Titulacion Grado en

Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 4 1c

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Gerardo José

Gonzalez Moreno, Juan Carlos

Profesorado  Gonzalez Moreno, Juan Carlos

Rodriguez Martinez, Gerardo José

Correo-e gerodriguez@uvigo.es

jcmoreno@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Adquisicién de habilidades y competencias mediante el andlisis, elaboracién y presentacién de memorias de
general proyectos de Software en grupo.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las

tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados
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C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacion y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAL: Busqueda, ordenacién y estructuraciéon de informacién sobre cualquier tema Bl D5
B3 D7
B4
B5
B8
RA2: Trabajo en equipo asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc. A5 B9 (9 D9
D10
D12
D13
RA3: Identificacién y acotamiento de problemas, proponiendo alternativas de solucién, razonando A2 Bl C7 D6
cientifica y técnicamente la solucién adoptada. B3 Cl14 D8
B4 Cl17 Dl1
B5 C26 D14
B8 (28
B9 C31
C32
C33
RA4: Elaboracién de memorias de pequefios proyectos de diferente indole. Bl C26 D4
B5 C28 D5
D7
D14
RAS5 Disefio de prototipos, programas de simulacién, etc., segun especificaciones A2 Bl C7 D6
B3 Cl4 D11
B4 C17 D14
B5 C26
B8 (28
B9 C31
C32
C33
Contenidos
Tema
1. Introduccién 1.1. Aprendizaje cooperativo

1.2. Aprendizaje basado en proyectos

1.3. Metodologfas de desarrollo en equipo

1.4. Herramientas para el trabajo colaborativo
1.5. Herramientas para el aprendizaje

1.6. Elaboracién de memorias e informes

1.7. Presentacién de proyectos

2. Casos de estudio 2.1. Andlisis y Elaboracién de memorias de sistemas informaticos

2.2 Presentacién de memorias

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 10.5 0 10.5
Seminario 7.5 15 22.5
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Practicas de laboratorio 29 78.5 107.5

Proyecto 2 3 5
Presentacion 1 1 2
Estudio de casos 2.5 0 2.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Presentacién en el aula, en clases participativas, de teorias y conceptos asociados al aprendizaje
basado en proyectos, y a las competencias transversales a desarrollar.
Seminario Trabajo individual y en equipo, con coordinacién y distribucién de tareas, debates en el aula,

ejercicios, y resolucién de problemas y casos técnicos. Redaccién de informes, presentacién publica
y defensa de conclusiones extraidas.
Practicas de laboratorio Trabajo en equipo, con coordinacidn y distribucién de tareas, en el desarrollo de proyectos de
sistemas informaticos.
EVALUACION CONTINUA:
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria (minimo 50%)
EVALUACION GLOBAL:
Caracter: No Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Seminario Se atenderan las dudas particulares de cada grupo relacionadas con las actividades programadas

Practicas de laboratorio Se atenderan las dudas particulares de cada grupo relacionadas con las actividades programadas

Evaluacidon
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Proyecto Realizacién de actividades que permiten la cooperacién de varias materias y 80 A2 Bl C7 D4
enfrentan a los alumnos/as, trabajando en equipo, a problemas abiertos. A5 B3 C9 D6
Permiten entrenar, entre otras, las capacidades de aprendizaje en B4 Cl4 D8
cooperacion, de liderazgo, de organizacién, de comunicacién y de B5 C17 D9
fortalecimiento de las relaciones personales. B8 C26 D10
Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5 B9 C28 D11
C31 D12
C32 D13
C33 D14
Presentacién  Exposicién por parte del alumnado ante el/la docente y/o un grupo de 10 A5 Bl C9 D5
estudiantes de un tema sobre contenidos de la materia o de los resultados de B5 C26 D6
un trabajo, ejercicio, proyecto... Se puede llevar a cabo de manera individual B8 C28 D7
0 en grupo. B9 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4 D9
D10
D11
D12
D13
D14
Estudio de Prueba en la que un alumno/a debe analizar un hecho, problema o suceso real 10 A5 Bl C9 D5
€asos con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis, B5 C26 D6
contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y B8 C28 D7
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién. B9 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4 D9
D10
D11
D12
D13
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion
SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

TRABAJO PRACTICO
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Descripcién: Entrega de un trabajo de desarrollo de un proyecto.

Metodologia(s) aplicada(s): Aprendizaje basado en proyectos.

ENTREGA PARCIAL 1

% Calificacién: 10 %

Calificacién: 0 (Muy pobre) / 1 (Pobre) / 2 (Bueno) / 3 (Excelente)

RFAs evaluados: A2, A5, B1,B3,B4,B5,B8,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,08,09,010,011,D12,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

ENTREGA PARCIAL 2

% Calificacién: 10 %

Calificacién: 0 (Muy pobre) / 1 (Pobre) / 2 (Bueno) / 3 (Excelente)

RFAs evaluados: A2, A5, B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,D8,09,010,D11,D12,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

ENTREGA PARCIAL 3 - DEFENSA

% Calificacién: 10 %

Calificacién: 0 (Muy pobre) / 1 (Pobre) / 2 (Bueno) / 3 (Excelente)

RFAs evaluados: A2, A5, B1,B3,B4,B5,B8,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,08,09,010,011,D12,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

ENTREGA FINAL

% Calificacién: 70 %

Calificacién: Entre 0 y 10

RFAs evaluados: A2, A5, B1,B3,B4,B5,B8,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,D8,09,010,011,D12,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

La nota final se calculard en funcién de las notas obtenidas en cada una de las partes, ponderadas segun el porcentaje de
cada una de las partes.

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

o % Minimo: minimo de 5 (sobre 10)
SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el alumnado opta por el sistema de
evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de evaluacién continua

ELABORACION Y ANALISIS DE MEMORIAS TECNICAS
Descripcion: Entrega y/o presentacién de forma colectiva del analisis y cumplimentacién de memorias técnicas
Metodologia(s) aplicada(s): Aprendizaje basado en proyectos.

% Calificacion: 100 %
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% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)
RFAs evaluados: A2, A5, B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,D8,09,010,D011,D12,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte (teoria o practicas) de
la evaluacion, pero la puntuacién global fuera superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA estad permitida en algunas actividades docentes.

Las actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademas, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debera declarar la
herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria
humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos

CONSULTA/SOLICITUDE DE TITORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Markham, T., Project Based Learning Handbook: A Guide to Standards-Focused Project Based Learning for
Middle and High School Teachers, 0974034304, 2, Buck Institute for Education, Novato, 2003

Rodriguez, J. R., Gestidn de proyectos informaticos: métodos, herramientas y casos, 9788497885683, 1, Editorial
UoC, 2007

Martel, Antonio., Gestion practica de proyectos con Scrum : desarrollo de software agil para el Scrum Master,
9781517192365, 1, Leipzig : Amazon, 2016

Bibliografia Complementaria

Johnson, D. W., El aprendizaje cooperativo en el aula, 950122144X, 1, Paidos, 1999

Boss, S. and Krauss, J., Reinventing Project-Based Learning: Your Field Guide to Real-World Projects in the Digital
Age, 9781564842381, 1, International Society for Technology in Education, 2007

Sudrez, C., Cooperacion como condicion social de aprendizaje, 9788497888998, 1, Editorial UOC, 2010

Dawson, C. W., El proyecto fin de carrera en Ingenieria Informatica, 84-205-3560-5, 1, Prentice Hall, 2002
Downey, Allen B., Think Python, 9781491939369, 2, Sebastopol, CA : O'Reilly Media, cop., 2016

Recomendaciones
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Otros comentarios

Se recomienda haber superado la mayoria de los créditos obligatorios (al menos 150 ECTS) y estar matriculado de todos los
créditos que falten para completar la obligatoriedad, dado que en esta asignatura se interrelacionan conceptos tratados en
el resto de asignaturas.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos éticos y juridicos de las TIC

Asignatura Fundamentos
éticos vy juridicos

de las TIC
Cédigo 006G151V01403
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Derecho privado

Coordinador/a Garriga Dominguez, Ana

Profesorado  Feijéo Miranda, José
Garriga Dominguez, Ana

Correo-e agarriga@uvigo.es

Web http://https://moovi.uvigo.gal/

Descripcion  Se estudiardn las principales implicaciones éticas del desarrollo de las TIC en los derechos fundamentales de
general las personas, la dignidad humana y los valores libertad e igualdad. Asi mismo se estudiaran las normas
juridicas y deontoldgicas que regulan la sociedad de la informacién en sus diferentes aspectos.
El idioma en el que se impartiran las clases, asi como el de los materiales empleados serd el castellano.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo

de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B1l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacién y
planificacidn de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos

informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

C6 Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacién y

gestién de empresas

C7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los estandares y

normativas vigentes

C24 Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los dmbitos nacional, europeo e internacional

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAL. Valorar las implicaciones éticas y juridicas de las TIC y de la Sociedad de la Informacién y del c7 D3

Conocimiento.

C8

RA2. Conocer la regulacién nacional, comunitaria e internacional del tratamiento informatizado de A3 B7 Cé D3

los datos personales.

B12 D7

RA3. Conocer las iniciativas normativas dirigidas a eliminar las barreras existentes a la expansién y B1l Cl10 D3
uso de las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones y para garantizar los derechos de C24

los ciudadanos en la nueva sociedad de la informacion.
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RA4. Conocer el ordenamiento juridico en orden a promover el impulso de la sociedad de la Al Bl1l1l C7 D7

informacién. B12
RA5. Asegurar la conformidad de la seguridad del sistema informatico a la legislacién en vigor. A3 B7 c7 D7
C10
C24
RAG6. Asegurar el ejercicio de los derechos de la ciudadania potencialmente afectados por las TICs A1 B1l C8
y promover el equilibrio de poderes en una sociedad democratica y de Derecho. A3 C24
C30
RA7. Elaborar informes, dictdmenes y peritaciones. c7 D3
Cl0 D7
C24 D11
RAB8. Realizar analisis de riesgos y garantizar la seguridad del tratamiento de datos. c7
C10
C24
RA9. Conocer las exigencias del secreto profesional y otras obligaciones juridicas y la B7 C24
responsabilidad derivada de su incumplimiento B11
Contenidos
Tema

|.-NOCIONES JURIDICAS BASICAS

Concepto y fuentes del Derecho espafiol. Los derechos fundamentales.

Il.-EL IMPACTO DE LAS TIC EN LOS DERECHOS
HUMANOS.

El desarrollo de la informatica y su impacto social. El derecho a la
intimidad y a la proteccién de datos personales. Desarrollo tecnoldgico y
problemas actuales de los derechos humanos.

I1.-EL REGIMEN JURIDICO DE LA PROTECCION DE
DATOS PERSONALES

La normativa de regulacién de proteccién de datos personales en la Unién
Europea. La normativa de proteccién de datos personales en el
Ordenamiento espafiol.

IV.-LA REGULACION LEGAL DE LA SOCIEDAD DE
LA INFORMACION

Internet y proteccién de datos personales. Privacidad y comunicaciones
electrénicas. El régimen juridico de los servicios de la sociedad de la
informacién.

V.-LA PROTECCION DE LOS PROGRAMAS DE
ORDENADOR.

Concepto de propiedad intelectual. La propiedad intelectual de los
programas de ordenador. Autoria y derechos de explotacién de los
programas de ordenador.

VI.- DEONTOLOGiA PROFESIONAL DE LA
INGENIERIA INFORMATICA.

La deontologia profesional. Las normas éticas y de practica profesional de
los ingenieros informaticos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 6 15 21
Resolucién de problemas 20 15 35
Leccién magistral 32 60 92
Examen de preguntas objetivas 0.4 0 0.4
Examen de preguntas objetivas 0.4 0 0.4
Presentacion 0.2 0 0.2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado Trabajo tuteado, que se realizarad en un grupo de tres personas y que debera ser expuesto en clase
sobre un tema relacionado con la materia.

EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria al 100% de las clases

EVALUACION GLOBAL:

Caracter: No obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Resolucién de Se analizaran y se resolveran los casos que se presenten aplicando la legislacién vigente

problemas EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria al 100% de las clases

EVALUACION GLOBAL:
Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria
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Leccién magistral Exposicién oral complementada con el uso de medios audiovisuales dirigida a los estudiantes, con
la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.
EVALUACION CONTINUA:
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria
EVALUACION GLOBAL:
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Leccién magistral Se atenderd al alumnado durante las clases y en horario de tutorias
Trabajo tutelado Se atenderd al alumnado durante las clases y en horario de tutorias
Resolucién de problemas Se atenderd al alumnado durante las clases y en horario de tutorias
Evaluacion
Descripcién Calificaciéon ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Examen de Examen en el que se podran combinar preguntas tipo test y de 40 Al B7 C7 D7
preguntas desarrollo, donde se evaluardn tanto os conocimientos de la clase A3 B1l1 C8 D11
objetivas magistral como de las practicas de laboratorio. Se tendrd en cuenta la B12 C10
caligrafia, presentacioén y faltas de ortografia. Para superar la materia C24
sera necesario obtener la calificacién de, por lo menos 5 sobre 10. C30
Se evaluaran los siguientes resultados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6,
RA7, RA8 y RA9
Examen de Examen en el que se podran combinar preguntas tipo test y de 40 Al B7 C7 D7
preguntas desarrollo, donde se evaluaran tanto os conocimientos de la clase A3 B1l C8 D11
objetivas magistral como de las practicas de laboratorio. Se tendra en cuenta la B12 Cl10
caligrafia, presentacién y faltas de ortografia. Para superar la materia C24
serd necesario obtener la calificacién de, por lo menos 5 sobre 10. C30
Se evaluaran los siguientes resultados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6,
RA7, RA8 y RA9
Presentacién Exposicién en grupo de un tema relacionado con la materia. 20 A3 B1l C7 D7
Cl10 D11
Se evaluaran los siguientes resultados: RA1, RA3 y RAG. C24

Otros comentarios sobre la Evaluacion
EVALUACION CONTINUA:

Todos los estudiantes que se presenten a la primera de las probas se entiende que se acogen al sistema de evaluacién
continua. Sera necesaria a asistencia a las exposiciones para optar por este sistema de evaluacién.

En caso de no alcanzar la nota exigida en alguna de las partes y que la calificaciéon media diese un resultado de 5 sobre 10 o
superior, seran calificados con la nota de 4.9

PRUEBA 1: (40% de la calificacion final):

Examen escrito: de preguntas tipo test y/o preguntas de desarrollo, que evaluaran los contenidos tedricos correspondientes
a sesién magistral y a las practicas de laboratorio. Se tendrd en cuenta la presentacién, la caligrafia y la ortografia. La
pregunta larga tendra un valor de 2 puntos sobre 10, y la parte tipo test de 8 sobre 10. Sera necesario obtener una
calificacion de al menos 5 sobre 10 en esta prueba para superar la materia.

RFAs evaluadas: Al, A3, B7, B11, B12, C7, C8, C10, C24, C30, D10, D11.
Se evaluaran los siguientes resultados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9
PRUEBA 2: (40% de la calificacion final):

Examen escrito: preguntas tipo test y/o de desarrollo, que evaluaran los contenidos tedricos correspondientes a sesion
magistral y a las practicas de laboratorio. Se tendra en cuenta la presentacion, la caligrafia y la ortografia. La pregunta larga
tendrd un valor de 2 puntos sobre 10, y la parte tipo test de 8 sobre 10. Serd necesario obtener una calificacién de al menos
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5 sobre 10 en esta prueba para superar la materia.

RFAs evaluadas: Al, A3, B7, B11, B12, C7, C8, C10, C24, C30, D10, D11.
Se evaluaran los siguientes resultados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9.
PRUEBA 3 PRESENTACION DEL TRABAJO TUTELADO (20% de la calificacién final):

Se valorara tanto el trabajo tutelado como su exposicion, si bien esta Ultima tendra un peso mayor en la calificacién. Para
ello se tendran en cuenta lo siguiente:

1.- Serd necesario citar todas | fuentes manejadas en la exposicidn, asi como las herramientas utilizadas para a su
realizacién..

2.- Los trabajos deben realizarse en grupos de de tres personas (excepcionalmente por razones justificadas podran ser de 2
0 4).

3.- El tema serd asignado por el docente responsable.

4. Contenido: Desarrollo de la tematica del trabajo, en el se han de integrar las fuentes bibliograficas e informativas que se
hayan manejado y las conclusiones resultado del estudio.

RFAs evaluadas: A3, B11, D3, D7, D8, D10, D16, D17.
Se evaluaran los siguientes resultados: RAL, RA3 y RA6

EVALUACION GLOBAL: Se considerara que el alumnado opta por el sistema de evaluacién global si no se presenta a la
primera prueba o cuando no se cumplan los criterios minimos de asistencia a clase.Prueba objetiva consistente en un
examen final de la materia en el que se combinaran preguntas de teoria con preguntas sobre los casos practicos.
SEGUNDA CONVOCATORIA Y SIGUIENTES (julio y fin de carreira):

La adquisicién de competencias en la segunda convocatoria se evaluard a través de una prueba objetiva que consistird en
un examen final de la materia igual que para o alumnado no asistentes. Las pruebas de la evaluacién continua seran fijadas
en el cronograma de la materia, con antelacién suficiente, y publicadas en MOOVI y en el calendario de actividades.

Las fechas de examen de la segunda convocatoria y de la convocatoria fin de carrera son las aprobadas por la Junta de
Centro de la ESEl y se encuentran publicaran en la pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Se evaluaran a los siguientes resultados: Rap.1, Rap.2, Rap. 3, Rap.4, Rap.5, Rap 6, Rap.7, Rap.8 y Rap. 9 y los siguientes
RFAs: CB1, CB3, CG7, CG11, CG12, CE6, CE7, CES8, CE9, CE10, CE24, CE30, CE31, CT3, CT7, CT8, CT10, CT16y CT17.

TUTORIAS:

Se solicitaran con el profesor correspondiente a través de su respectivo correo electrénico: (jfeijoomiranda@uvigo.es). Serdn
presenciales en el despacho del profesorado y, excepcionalmente por causas justificadas, podran realizarse a través del
campus virtual de la Universidad.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuera superior la 4 (sobre 10), la cualificacién en actas sera 4.9

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios/.Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI, se publican en la pagina web de la ESEI
https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda al alumnado la prohibicion de uso de dispositivos moviles u ordenadores portatiles durante las
pruebas de examen en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a
los deber del alumnado universitario, que establece o deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos
oficiales de la universidad".Tampoco se podran utilizar teléfonos méviles, ordenadores o cualquier dispositivo
tecnoldgico durante el desarrollo de las clases, salvo para la realizacion de actividades de docencia -
aprendizaje cuando asi lo indique expresamente el profesorado responsable.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccion de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacion (continua o global), la
calificacion final sera de SUSPENSO (0) y el hecho sera comunicado a la Direccion del Centro para los efectos
oportunos.

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacidn, tanto continuas como globales.

La IA esta permitida en la preparacion de la exposicion, segundo el recogido mas arriba, y decir, toda persona
que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacion debera
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declarar la herramienta utilizada, la funcion realizada, el alcance de su intervencion y a parte del trabajo que
constituye autoria humana.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

GARRIGA DOMINGUEZ, A. (coord.), Fundamentos éticos y juridicos de las TIC, 978-84-901-4-143-4, Thomson Reuters,
2012

GARRIGA DOMINGUEZ, A., Nuevos Retos para la proteccién de datos personales. En la era del Biga Data y la
computacion ubicua., 978-84-9085-653-6, Dykinson, 2015

AAVV., Inteligencia Artificial y Filosofia del Derecho, 978-84-1391-055-0, Laborum, 2022

AAVV., Las clausulas especificas del Reglamento General de Protecciéon de Datos en el Ordenamiento Juridico
espanol. Cuestiones clave de orden nacional e internacional, 978-84-1397-351-7, Tirant lo Blanch, 2022

COTINO HUESO, L. (DIR.), Derechos y garantias ante la inteligencia artificial y las decisiones automatizadas,
9788411244992, Aranzadi, 2022

GAMERO CASADO, E. (coord..) y PEREZ GUERRERO, F. L. (coord.), Inteligencia Artificial y sector ptiblico: retos, limites
y medios, 978-84-1169-063-8, Tirant lo Blanch, Valencia

JOHNSON, D. G., Etica Informatica y Etica e Internet, 978-8484076445, Cuarta ed., Edibesa, Madrid

Bibliografia Complementaria

MURGA FERNANDEZ (Dir.), Proteccion de datos, Responsabilidad Activa y técnicas de garantia, 978-84-290-2093-9,
Reus, Madrid

PINAR MANAS, . L. (Director), Reglamento general de proteccion de datos : hacia un nuevo modelo europeo de
privacidad, 978-84-290-1936-0, Reus, Madrid

AAVV., La implementacion del reglamento general de Proteccidon de Datos en Espaiia y el impacto de sus
cldusulas abiertas, 978-84-1147-849-6, Tirant lo Blanch, 2023

AAVV., La teoria constitucional frente a la transformacion digital y las nuevas tecnologias, 978-84-1124-178-6,
Aranzadi, Cizur Menor

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas de negocio

Asignatura Sistemas de

negocio
Cédigo 006G151V01405
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Profesorado  Otero Cerdeira, Lorena

Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Correo-e franjrm@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  La asignatura se centra en dotar al estudiante de las competencias necesarias para conocer, disefiar, e

genera

| implementar sistemas de informacién avanzados que sean utilizados en las empresas por su equipo
gerencial. Muchas de estas herramientas se engloban dentro de las siglas ERP, CRM y los que se denominan
de business intelligence (de inteligencia de negocio). El inglés se emplea en materiales escritos.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bésicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el &mbito de los proyectos
informdticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Cé6 Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacién y
gestién de empresas

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C11 Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje
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RA1. Conocer la estructura interna de los sistemas de soporte al negocio presentes en la A2 B4 Cé D4

actualidad en las empresas A3 B5 C8 D5
A4 B9 Cll1 D11
B12 (C25
C29
C30
C31
RA2: Entender y ser capaz de realizar el analisis y disefio completo de un sistema ERP, CRMy Bl. A2 B4 Cé D4
Saber adaptar cada mddulo del sistema a las necesidades de las empresas. A3 B5 C8 D5
A4 B9 Cll1 D11
B12 (25
C29
C30
C31
RA3: Dotar de nuevas funcionalidades a los sistemas existentes y disefiar algoritmos de A2 B4 Cé6 D4
integracién con otras fuentes de informacién empresarial. A3 B5 Cc8 D5
A4 B9 Cll1 D11
B12 (C25
C29
C30
C31
RA4: Disefiar los mecanismos de mejora de dichos sistemas y su adecuacién a los fines de la A2 B4 Cé D4
organizacion. A3 B5 Cs8 D5
A4 B9 Cll1 D11
B12 (25
C29
C30
C31
Contenidos
Tema

Introduccidn a los sistemas de soporte al negocio Introduccién
Arquitecturas de sistemas informaticas para empresas
Conceptos de servicios Cloud para empresas
Estructuras, implementaciones y administracion de Base de datos para
empresas (ejemplo con PostgreSQL)
Sistemas ERP Definiciones y conceptos
Componentes de ERPs
E-business: conceptos y implementaciones
Programacioén para E-business (ejemplos con Django Framework)
Instalacién, administracién y utilizacién de un ERP como Odoo

Sistemas CRM Definiciones y conceptos de gestién de Clientes
Aplicaciones en sistemas integrados como Odoo.
Sistemas Bl Componentes empleados y tecnologias

Requisitos para sistemas de inteligencia de negocios
Aplicacién de aprendizaje de maquina, inteligencia artificial, y Big Data a
empresas.
Andlisis de la situacién empresarial y disefio del Andlisis de la situacién de los negocios y disefio del sistemas informaticas
sistema
Definicién de arquitecturas y procesos de Arquitecturas y procesos de integracién
integracién de sistemas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 18 25 43
Practicas de laboratorio 15 35 50
Trabajo tutelado 14 9 23
Presentacién 2.5 17 19.5
Examen de preguntas de desarrollo 2.5 10 12.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Exposicién de los contenidos del curso, con énfasis especial sobre la ensefianza en base de
ejemplos y casos practicos.
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Practicas de laboratorio Resolver problemas relacionados con los sistemas de informacién empresarial. Las soluciones
requieren sintesis, programacion informatica, implantacion de sistemas informaticos y analisis.
EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Trabajo tutelado El/La estudiante, de manera individual o en grupo, elabora un documento sobre la teméatica de la
materia o prepara seminarios, investigaciones, memorias, ensayos, resimenes de lecturas,
conferencias, etc.

Presentacién Presentacién de los trabajos de fin de asignatura por parte del alumno.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Resolver problemas relacionados con los sistemas de informacién empresarial. Las soluciones
requieren sintesis, programacion informatica, implantacion de sistemas informéaticos y analisis.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de Entrega obligatoria y defensa de 13 trabajos individuales. Cada 50 A2 B4 C6 D4
laboratorio trabajo consiste en disefar y detallar una solucién a un conjunto de A3 B5 (C8 D5
problemas y desarrollos concretos en el &mbito de los sistemas de A4 B9 Cl1 D11
negocio y tendran una fecha de entrega estipulada. B12 (25
C29
Para superar la asignatura, es necesario una puntuacion total, igual o C30
superior a 5 puntos (sobre 10). C31
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4
Presentacién Cada estudiante hace una investigacion y presentacion de un tema 15 A2 B4 C6 D4
relacionado con la materia. Se tendra en cuenta también en la A3 B5 (C8 D5
evaluacidn las opiniones del resto de los/as estudiantes. A4 B9 Cl1 D11
B12 C25
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4 C29
C30
C31
Examen de Habra pruebas para evaluar los conocimientos teéricos del 35 A2 B4 C6 D4
preguntas de alumnado, de caracter obligatorio. A3 B5 (C8 D5
desarrollo A4 B9 Cl1 D11
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4 B12 (25
C29
C30
C31

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA1: Evaluacion tedrical

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo

%Calificacién: 15%

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA2: Evaluacion tedrica2
Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo
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%Calificacion: 20%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA3: Practicas de laboratorio

Descripcién: Entrega y defensa de 13 trabajos individuales asociados a las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del
curso y en las fechas estipuladas previamente.

Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.
%Calificaciéon: 50%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el/la estudiante deberd obtener una calificacion igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en esta prueba.

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA4: Presentacion

Descripcién: Cada estudiante hace una investigacién y presentacién de un tema relacionado con la materia. Se tendra en
cuenta también en la evaluacidn las opiniones del resto de los/as estudiantes.

Metodologia aplicada: Presentacién
%Calificacién: 15%
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

Observaciones:

Para superar la asignatura sera necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima de la parte tedrica
(PRUEBA1+PRUEBA2), que todas las practicas sean presentadas en el tiempo y plazo especificado con una puntuacién total
igual o superior a 5 puntos (sobre 10) (PRUEBA 3), y que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el
50% de la nota méxima de la materia. En casos excepcionales las practicas podran realizarse de forma grupal y también se
podrd adaptar su nimero en base a cuestiones temporales. En caso de que una 0 mas practicas no sean entregadas y
defendidas en los plazos especificados, sin una justificacién aceptable para el profesorado, la nota final serd un 0.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: Una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo para que el alumnado matriculado manifieste, formalmente, su intencién
de acogerse al sistema de evaluacién global.

PRUEBA1: Evaluacion tedrica

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo

%Calificacién: 35%

Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4
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PRUEBA2: Practicas de laboratorio

Descripcién: Entrega y defensa de 13 trabajos individuales asociados a las practicas de laboratorio planteadas a lo largo
del curso y en las fechas estipuladas previamente.

Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.
%Calificacién: 50%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el/la estudiante deberd obtener una calificacion igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en esta prueba.

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA3: Presentacion

Descripcién: Cada estudiante hace una investigacién y presentacién de un tema relacionado con la materia. Se tendra en
cuenta también en la evaluacidn las opiniones del resto de los/as estudiantes.

Metodologia aplicada: Presentacién
%Calificacién: 15%
Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se aplica el sistema de evaluacidn global, tanto si el/la estudiante proviene de evaluacién continua como global.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.2

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/. Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina
web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de " Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad ."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

La IA estd prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS
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Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

R. Kelly Rainer, Brad Prince, Casey Cegielski, Introduction to Information Systems (5th Edition), 1118988531, 5, Wiley,
2013

Paige Baltzan, Business Driven Information Systems (6th Edition), 978-1260004717, 6, McGraw Hill, 2018

Peter Harrington, Machine Learning in Action, 978-1617290183, 1, Manning, 2012

Bibliografia Complementaria

Carlo Vercellis, Business Intelligence: Data Mining and Optimization for Decision Making, 9788126541881, 1,
Willey, 2009

Daniel Reis, Odoo 12 Development Essentials, 9781789532470, 2, Packt Publishing, 2018

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Aprendizaje basado en proyectos/006G151vV01402
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Desarrollo e integracion de aplicaciones
Asignatura Desarrollo e

integracién de

aplicaciones
Cédigo 006G151V01406
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Informatica

Coordinador/a Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Profesorado  Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Correo-e jbgarcia@uvigo.es

Web http://webs.uvigo.es/jbgarcia

Descripcién  Asignatura cuyo objetivo es mostrar el desarrollo de grandes aplicaciones por parte de varios equipos de
general desarrollo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del dmbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1l1l Conocimiento, administraciéon y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RAL. Desarrollar todo tipo de software de aplicacién a través de todas las fases. A2 Bl Cl1 D4
A5 B2 Cl8 D5
B4 Cl19 D6
B6 C22 D7
B9 C25 D8
C27 D9
C28 D11
C29
RA3. Conocer métodos practicos para la especificacion de todos los componentes durante el A2 Bl Cl1 D4
desarrollo de un paquete software. A5 C18 D5
C19 D6
C22 D7
C25 D8
C27 D9
C29 D11
RA4. Conocer las técnicas disponibles para la integracién de software. A2 Bl C27 D4
A5 B4 (C29 D5
B6 D6
B9 D7
D8
D9
D10
D11
D12
RA5. Conocer métodos y estandares para el desarrollo, verificacién y mantenimiento de una A2 Bl Cl1 D4
aplicacién integrada. B2 C18 D5
B4 Cl19 D6
B6 C22 D7
B9 C25 D8
C27 D9
C28 D10
C29 D11
D12
RA6. Ser capaz de aplicar las técnicas de ingenieria del software para obtener aplicaciones de granA2 Bl Cll1 D4
calidad y con las funcionalidades solicitadas por el usuario, considerando el sistema como un A5 B2 Cl18 D5
conjunto de aplicaciones. B4 Cl19 D6
B6 C22 D7
B9 C25 D8
C27 D10
C28 D11
C29
RA7. Trabajar como parte de un equipo que desarrolla proyectos software compuestos de varias A2 Bl Cll1 D4
fases e hitos de control. B2 C18 D5
B4 Cl19 D6
B6 C22 D7
B9 C25 D8
C27 D9
C28 D10
C29 D11
D12
RA8. Presentar de forma adecuada la documentacién de un proyecto a cada una de las personas A2 Bl C28 D4
implicadas en el desarrollo del mismo: analistas, disefiadores, programadores y clientes. A5 B2 C29 D5
B9 D7
D8
D9
D10
D11
D12
Contenidos
Tema
Introduccién Bases de la orientacién a objetos.
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Técnicas de aplicacion Normas de codificacién
Técnicas de disefio
Programacidn por contrato.
Desarrollo basado en pruebas.

Persistencia Persistencia ortogonal.
Herramientas de persistencia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 22 37
Aprendizaje basado en proyectos 17.5 42.5 60
Resolucién de problemas 15 19 34
Proyecto 2 4 6
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 10 13

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Durante las sesiones magistrales se presentaran los conceptos necesarios para realizar el proyecto
de la manera mas sencilla posible, acompariandolos de medios audiovisuales y pequefios ejercicios
gue afiancen los mismos.

Aprendizaje basado en Las clases de problemas, a partir de la segunda mitad del cuatrimestre, consistiran en la

proyectos elaboracién de un proyecto de forma colaborativa entre varios estudiantes, desde el comienzo de la
materia hasta el final.

Resolucién de Las clases de problemas en la primera mitad del cuatrimestre consistiran en la resolucién guiada de

problemas ejercicios simples, afianzando los conocimientos adquiridos en la la leccién magistral.

Evaluacién continua: cardcter obligatorio (80% de asistencia requerido).
Evaluacién global: caracter no obligatorio.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Todas las formas de sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios teleméaticos
(correo electrénico, videoconferencia, foros...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Proyecto El alumno desarrollarad un proyecto, apoyado por pequefios ejercicios en 40 A5 Bl C29 D4
las sesiones de practicas, a lo largo de toda la asignatura. Dicho proyecto B6 D5
podra realizarse en grupo. Resultados: RA1, RA3, RA4, RA5, RAG, RA7, RAS. B9 D6
D7
D8
D9
D10
D11
D12
Resolucién de Se realizaran dos pruebas escritas, durante el transcurso de la asignatura, 60 A2 Bl Cl1 D4
problemas y/o una en el medio y otra al final de la misma. Dichas pruebas seran B2 C18 D5
ejercicios eliminatorias, de forma que el que las supere no tendra que presentarse a B4 C19 D6
la parte tedrica en primera opcién. Resultados: RA3, RA4, RA5, RAS. B6 C22 D7
B9 C25 D8
C27 D9
C28 D10
C29

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Sistema de evaluacion continua
PRUEBA 1: Parcial 1.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
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(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcién.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B1, B2, B4, B6, B9, C11, C18, C19, C22, C25, C27, C28, C29, D4,
D5, D6, D7, D8, D9, D10.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA4, RA5, RAS.
PRUEBA 2: Parcial 2.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcién.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B1, B2, B4, B6, B9, C11, C18, C19, C22, C25, C27, C28, C29, D4,
D5, D6, D7, D8, D9, D10.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA4, RA5, RAS.
PRUEBA 3: Proyecto.

Descripcion: Los alumnos realizardn un proyecto a medida que avance la asignatura, aprovechando y aplicando los
conocimientos tedricos asimilados en la sesién magistral. Este proyecto serad necesario entregarlo al finalizar la asignatura.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B1, B6, B9, C29, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAL, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8.

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

Sistema de evaluacidn global

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacién global:durante el plazo de un mes desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado puede manifestar, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de
evaluacién continua.

PRUEBA 1: Primera oportunidad.

Descripcion: Resolucion de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s):Resolucion de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 100%.

% Minimo: Para la liberacion de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
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5 puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B1, B2, B4, B6, B9, C11, C18, C19, C22, C25, C27, C28, C29,
D4, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8.

Criterios de evaluacion para convocatoria extraordinaria y fin de carrera

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

Proceso de cualificacion de actas

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

Fechas de evaluacion

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

Empleo de dispositivos moviles

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiante universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacidn o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Uso de Inteligencia Artificial

La IA estd prohibida en todas las pruebas de evaluacidn, tanto continuas como globales. La IA estd prohibida en todas
las actividades docentes.

Deteccion de plagio

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

Consulta/solicitud de tutorias

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

McConnell, Steve, Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, 0735619678, 2, Microsoft Press,
2004

Albahari, Joseph, C# 12 IN A NUTSHELL, 978-1098147440, 1, O'Reilly, 2023

Whitaker, R.B., The C# Player's Guide, 978-0985580155, 5, StarBound Software, 2022

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Diseio de arquitecturas de grandes sistemas de software

Asignatura Disefio de

arquitecturas de
grandes sistemas
de software

Cédigo 006G151Vv01407

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Gonzalez Pefia, Daniel

Profesorado  Gonzalez Pefa, Daniel

Lépez Fernandez, Hugo

Correo-e dgpena@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura abarca todo el proceso de ingenieria de software pero centrandose en sistemas software de

genera

| grandes dimensiones. En este tipo de sistemas las técnicas y herramientas habituales en ingenieria del
software requieren un mayor grado de complejidad en la distribucién de tareas y objetivos generales del
sistema. Se comentan también las diversas aptitudes necesarias para enfocar el desarrollo de grandes
sistemas de software desde un punto de vista orientado a componentes y con una perspectiva de produccién
industrial: las denominadas factorias de software.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la

ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos
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C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RA1: Conocer y analizar la complejidad de los grandes sistemas software y abordar de forma A2 Bl C7 D4

efectiva cada una de las fases de su desarrollo A3 B5 C13 D5

A4 B6 C19 Do
A5 B9 C22 D7

C25 D8
C27 D9
C28 D10
C30 D11
C32 D14
RA2: Distribuir el trabajo de cada uno de los equipos humanos encargados del desarrollo entre las A2 Bl C22 D9
diferentes partes del sistema A4 B5 C30
B6
B9
RA3: Ser capaz de dividir y estructurar todo gran sistema software en pequefas piezas de softwareA2 Bl C7 D4
susceptibles de ser tratadas de forma independiente B5 Cl3 D5
B6 C22 D6
C25 D14
C27
C32
RA4: Validar y verificar la integracién de diversos componentes y arquitecturas software con el fin A2 Bl C22 D4
de crear grandes sistemas software A4 B5 (C25 D11
B6 C27 D14
C28
C32
RA5: Orientar el proceso de desarrollo desde un punto de vista industrial A2 Bl C7 D4
B5 Cl3 D5
B6 Cl19 D6
B9 C22 D10
C25 D14
C27
Cc28
C30
C32
RAG6: Conocer las técnicas de ingenieria del software especificas para grandes sistemas softwarey A2 Bl C22 D4
grandes equipos de trabajo A3 B5 C25 D5
A4 B6 C28 D7
A5 C30 D8
D11
D14
Contenidos
Tema

Analisis y disefio de grandes sistemas software  Recopilacion de requisitos en grandes sistemas software. Disefios de
arquitecturas de alto nivel de detalle.
Analisis y disefio de software orientado a componentes (COTS).
Analisis y disefio de piezas de software distribuido.

Tecnologias para la implementacién de grandes Uso de middlewares de integracidn entre componentes y subsistemas.

sistemas software Aplicacion de frameworks y metodologias especificas de software
factories.
Pruebas de grandes sistemas software Validacién, pruebas y puesta en produccién de grandes sistemas software.
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 13 34 47
Practicas de laboratorio 22 36 58
Seminario 10 0 10
Presentacion 0.5 9.5 10
Examen de preguntas objetivas 3 0 3

Proyecto 2 18 20
Practica de laboratorio 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
misma y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos y ejercicios en los que se
puede requerir la participaciéon activa del alumno.

Practicas de laboratorio Realizacién de problemas de cardcter practico que incluyen la programacién de software
relacionado con los contenidos de la materia.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria
Minimo: No hay minimo

EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Seminario Resolucién de dubidas xerais e posta en comUn de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados coa materia.

Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema, su exposicién oral y planteamiento de
aplicaciones.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Proyecto El profesor tutorizard al alumno en el laboratorio para la realizacién de los proyectos que se evaluaran al final de
la materia, respondiendo dudas individualmente.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Asistencia regular al laboratorio de practicas y participacién 5 A4 B9 C7 D8
laboratorio (planteamiento de dudas sobre el trabajo, etc.). A5 C13 D9
C30 D14
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RAL, RA2,
RA3, RA4, RA5, RA6.

Presentacién Preparacién y presentacién en pequefios grupos de un tema, su 15 A3 Bl C22 D4
exposicién oral y planteamiento de aplicaciones. Se tendrd en A4 B5 C25 D5
cuenta la claridad de la exposicidn, la calidad de la presentacién y el B6 C27 D6
ajuste al tiempo maximo preestablecido. B9 (C28 D7

C30 D8

RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RAL, RAS5, D9
RA6. D10
D11
D14

Examen de Pruebas escritas tipo test individuales sobre los contenidos tedricos. 35 A3 B5 C7 D6

preguntas objetivas A5 B6 C13
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RAL, RA3, B9 C19
RA5, RAG6. C22

C25
C28
C32
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Proyecto Realizacién de un proyecto que integre los contenidos vistos en la 225 A2 B5 Cl19 D5

materia a lo largo del curso. A3 B6 C22 D6
A5 B9 C25 D7
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, C27 D11
RA3, RA4, RA5, RAG. C28
C32
Practica de Realizacién de una prueba individual en ordenador que integra los 225 A2 B5 (7 D7
laboratorio contenidos vistos en la materia A5 B6 Cl3 D8
C28
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA3, RA6 C32

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Asistencia y participacion en laboratorio

Descripcion: asistencia regular al laboratorio de practicas y participacion (panteamiento de dudas sobre el
trabajo, etc.).

Metodologia aplicada: practica de laboratorio.

% Calificacion: 5%.

% Minimo: no existe un minimo necesario.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A4, A5, B9, C7, C13, C30, D8, D9, D14.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

Presentacion oral

Descripcion: preparacién y presentacién en pequefios grupos de un tema, su exposicion oral y
planteamiento de aplicaciones. Se tendrd en cuenta la claridad de la exposicién, la calidad de la presentacién
y el ajuste al tiempo maximo preestablecido.

Metodologia aplicada: presentacion.
% Calificacion: 15%.
% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A4, B1, B5, B6, B9, C22, C25, C27, C28, C30, D4,
D5, D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA5, RAG.

Examen escrito 1

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos tedricos de la primera parte.
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 17,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B5, B6, B9, C7, C13, C19, C22, C25, C28,
C32, D6.
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Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA3, RA5, RAG.

Examen escrito 2

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos tedricos de la segunda parte.
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 17,5%.

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B5, B6, B9, C7, C13, C19, C22, C25, C28,
C32, D6.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAl, RA3, RA5, RAG6.

Examen de programacion

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas relacionados con los
contenidos practicos.

Metodologia aplicada: Practica de laboratorio.

% Calificacion: 22,5%.

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B5, B6, C7, C13, C28, C32, D7, D8.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RAG.

Proyecto

Descripcion: entrega de proyecto que integra contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 22,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, A5, B5, B6, B9, C19, C22, C25, C27, C28,
C32, D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

o Siun/a estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluaciéon global: una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.
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Examen escrito

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos tedricos.
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 40%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B5, B6, B9, C7, C13, C19, C22, C25, C28,
C32, D6.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA3, RA5, RAG.

Examen de programacion

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas relacionados con los
contenidos practicos.

Metodologia aplicada: Practica de laboratorio.

% Calificacion: 30%.

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B5, B6, C7, C13, C28, C32, D7, D8.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RAG.

Proyecto

Descripcion: entrega de proyecto que integra contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 30%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, A5, B5, B6, B9, C19, C22, C25, C27, C28,
C32, D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, la nota media minima para superar la asignatura es de 5.
Por otra parte, en caso de no superar el minimo en alguna parte de la evaluacién, pero la puntuacién global fuese superior a
4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
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encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen 0 en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién.
La IA estd limitada en algunas actividades docentes.

Las actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI. Ademas, toda
persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debera declarar la
herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria
humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién sera de
SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS
Las tutorias pueden consultarse a través de la pdgina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software, 978-0201633610, 1, Addison-Wesley, 1995

Elisabeth Freeman (Author), Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Elisabeth Robson, Head First Design Patterns,
978-0596007126, 1, O'Reilly, 2004

Robert C. Martin, Clean Architecture: A Craftsman's Guide to Software Structure and Design: A Craftsman's
Guide to Software Structure and Design, 978-0134494166, 1, Addison-Wesley, 2017

0O0Design.com. Object Oriented Design,

Antonio Goncanves, Beginning Java EE 7, 978-1430246268, 1, Apress, 2013

Craig Walls, Spring in Action, 978-1617294945, 5, Manning, 2018

Bibliografia Complementaria

GoPivotal, Inc., Spring Framework,

Recomendaciones

Paxina 227 de 300


https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

DATOS IDENTIFICATIVOS
Métodos avanzados de ingenieria de software
Asignatura Métodos

avanzados de

ingenieria de

software
Cédigo 006G151v01408
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web http://http://moovi.uvigo.gal
Descripcion  La materia tiene caracter de introduccién y profundizacién en la utilizacién de métodos basados en la teoria
general matematica para la definicién y construccién de sistemas software.
En la materia se tratara de conocer los principales métodos formales de definicién y refinamiento de
programas.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B10 Conocimientos para la realizacién de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computaciéon movil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAL: Conocer y comprender las principales caracteristicas de los métodos formales aplicados a las A4 B10 C8 D4
tareas de Ingenieria del Software. C26 D11
C35
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RA2: Comprender la importancia de utilizar un enfoque formal en el desarrollo de software de A2 B2 C29 D4

calidad. C32 D7
C35 D11
RA3: Especificar y modelar los requerimientos planteados por los usuarios utilizando lenguajes A2 B2 C8 D6
formales de especificacion. B9 C13 D10
B10 C26
C29
C35
C36
RA4: Entender cémo los lenguajes de especificacién formal permiten la verificacion matematica de B10 C29 D7
la especificacién y el cédigo y facilitan la generacién automatica de cédigo. C35 Dl1
RA5: Utilizar adecuadamente las herramientas de modelado formal en las actividades de A2 B2 Cc8
especificacién del software. B9 C13
C35
C36
RA6: Comprender los conceptos asociados a la verificacion formal B10 C29 D7
RA7: Ser capaz de validar una aplicacién software formalmente descrita. A2 B2 C29 D6
B10 C35 D7
C36
Contenidos
Tema
INTRODUCCION Deficiencias de los enfoques menos formales. Conceptos de métodos
formales.
Decélogo de los métodos formales.
MODELADO FORMAL DEL SOFTWARE Conceptos basicos.

Fundamentos légicos.

Lenguajes de especificacién formal: Z, VDM...
Estudio detallado del lenguaje de especificacién Z.
Definiciones formales en Z.

Tipos Base.

Esquemas.

Conjuntos.

Relaciones.

Funciones.

Secuencias.

Bolsas.

Definicién de operaciones.

Comprobaciones formales: Teorema de Inicializacién y Precondiciones.

VERIFICACION FORMAL Cddigo y Especificacién: la comprobacién formal de la implementacién
Aplicacién a todo el ciclo de vida.

PROCESO DE DESARROLLO CON TECNICAS Cambios en el ciclo de vida debidos a la utilizacién de métodos formales

FORMALES Aplicaciones de las técnicas formales.

La ingenieria del software de Sala Limpia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 15 30 45
Trabajo tutelado 5.5 15.5 21
Presentacién 6 12 18
Leccién magistral 23 0 23
Examen de preguntas objetivas 1.5 20 21.5
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 20 21.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucién de Aplicacién de los contenidos tedricos a ejercicios practicos semejantes a los que se encontrarian en
problemas el trabajo profesional.
Trabajo tutelado Para promover el aprendizaje auténomo de los estudiantes, bajo la tutela del profesor en

escenarios variados (académicos y profesionales). Esta referida prioritariamente el aprendizaje de
Océmo hacer las cosas[]. Constituye una opcién basada en la asuncién por los estudiantes de la
responsabilidad por su propio aprendizaje. Se basa en el aprendizaje independiente de los
estudiantes y el seguimiento de ese aprendizaje por el profesor-tutor.
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Presentacién Técnica de trabajo en grupo con la finalidad del estudio intensivo de un tema. El resultado final
debera ser un documento en el que se plasmen las conclusiones a las que se llegé. A continuacién
el alumnado realizard una exposicion verbal en la presentan cuestiones, trabajos, conceptos,
hechos o principios de forma dindmica; sometido a las preguntas de los compafieros y del profesor.

Leccién magistral Aprendizaje de los contenidos tedricos mediante el empleo de la pizarra, medios audiovisuales, etc.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Se proporcionara a los alumnos seguimiento para la realizacién de los trabajos encomendados.

Evaluacidon
Descripcion Calificacién ~ Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Consistird en el desarrollo de un proyecto practico de forma auténoma, 25 A2 B2 Cl3 D4
problemas y la defensa ante el profesor del alumno. B9 (C26 D7
Este método de evaluacidn esta asociado a los resultados de B10 C29 D11
aprendizaje: RA3 y RA5. C35
C36
Trabajo tutelado  Consistird en el estudio y desarrollo de un trabajo tedrico en grupo. 20 A2 B9 Cl3 D4
Este método de evaluacidn esta asociado a los resultados de C29 D7
aprendizaje: RA3 y RA5. C32
Presentacién Se realizara en grupo.Este método de evaluacion esta asociado a los 25 A2 B2 C8 D4
resultados de aprendizaje: RAL, RA2, RA4. Estos trabajos se A4 B10 Cl1l3 D6
desarrollardn durante las practicas que se imparten en inglés y la C26 D10
presentacion se realizara en ese idioma. C29
C32
C35
C36
Examen de Se tratard de varias pruebas a lo largo del curso, que permitiran 20 A2 B10 C8 D6
preguntas objetivas también un seguimiento de la evolucién del alumno. Este método de C32 D7
evaluacidn estd asociado a los resultados de aprendizaje: RA1, RA2, C35
RA6, RAT7. C36
Examen de La prueba constara de preguntas tedricas de razonar y ejercicios que el 10 A2 B9 Cl3 D7
preguntas de alumno tiene que desarrollar para demostrar los conocimientos C35 D11
desarrollo adquiridos.Este método de evaluacidn estd asociado a los resultados

de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA5, RA6, RA7.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 10%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
4 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,810,C8,C32,C35,C36,D6,D7

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4

PRUEBA 2: Evaluacién tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 10%

% Minimo (en su caso) Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual
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0 superior a 4 puntos (sobre 10)).
Competencias evaluadas: A2,810,C8,C32,C35,C36,D6,D7

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4, RA6, RA7

PRUEBA 3: Evaluacion préctico-tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.

% Calificacion: 10%

% Minimo (en su caso) Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual
0 superior a 4 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2, B9,C13,C35,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5

PRUEBA 4: Exposicién trabajos

Descripcion: Exposicion en el aula de los trabajos tedricos realizados en grupo
Metodologia(s) aplicada(s): Presentacién

% Calificacion: 25%

% Minimo (en su caso) Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual
0 superior a 5 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,A4, B2,B10,C8, C13,C26,C29,C32,C35,C36,D4,D6,D10

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4

PRUEBA 5: Entrega de trabajos tedricos

Descripcion: Realizacién del andlisis de documentacion de la materia para preparar un resumen tedrico que después se
expondra en el aula

Metodologia(s) aplicada(s): Trabajo tutelado
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,89,C13,C29,C32,D4,D7

Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA5

PRUEBA 6: Entrega de trabajos practicos

Descripcion: Desarrollo de un proyecto practico de forma auténoma y la defensa ante el profesor del mismo.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas

% Calificacion: 25%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,B2,B9, B10, C13, C26, C29, C35, C36, D4, D7, D11
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Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA5

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacidn continua descrito anteriormente.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard una calificacion de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacidn global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de evaluacién continua).

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica, practica y de laboratorio
Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas , Examen de preguntas objetivas y Examen de preguntas de
desarrollo. Debe(n) aparecer en la tabla superior.

% Calificacion: 100%
% Minimo
Competencias evaluadas: Todas las de la materia

Resultados de aprendizaje evaluados: Todos los de la materia

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se emplearan los sistemas de evaluacién global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacion y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
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Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Pressman, Roger S., Ingenieria del Software: Un enfoque practico,, McGraw Hill, 2021

Spivey, J.M, Understanding Z : a specification language and its formal semantics, Prentice-Hall, 1988
Woodcock, Jim, Using Z [Recurso de Internet] : specifcation, refinement, and proof, 2010
Bibliografia Complementaria

Rosalind Barden, Susan Stepney, and David Coope, Z in practice, Prentice-Hall, 1994

John J. Marciniak,, Encyclopedia of software engineering, John Wiley &amp; Sons, 1994

Pagina de métodos formales, http://fmnet.info/,

Pagina del lenguaje Z, http://www.zuser.org/,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software I/006G151V01204
Ingenieria del software 11/006G151V01208
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Computacion y software en la nube
Asignatura Computacién y

software en la

nube
Cédigo 006G151V01410
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Gonzélez Moreno, Juan Carlos
Profesorado  Gonzdalez Moreno, Juan Carlos

Correo-e jcmoreno@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta materia se imparte en el segundo semestre del cuarto curso. Trata de proporcionar al alumno

general conocimientos minimos necesarios sobre los conceptos, la arquitectura es las tecnologias de la computacién
en la nube.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C1l1l Conocimiento, administraciéon y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
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Conocer los conceptos, arquitectura y tecnologias relacionadas con la computacién en la nube A2 B9 Cl2 D4

Cl7 D7
C32 D8
D9
Ser capaz de analizar, disefiar, implementar, desplegar y administrar servicios en la nube A3 B9 Cl1 D4
Cl4 D8
D9
Conocer y aplicar tecnologfas disponibles para la implementacion de laaS, PaaS y SaaS A4 B9 C8 D7
C32 D9
D11
Saber discriminar entre las distintas infraestructuras y plataformas como servicio disponibles enel A3 B9 Cl1 D5
mercado Cl17 D8
D9
Ser capaz de valorar, planificar y dirigir la migracién de servicios existentes a proveedores cloud A4 B9 C5 D5
C31 D10
D12
Contenidos
Tema

Introduccién a la computacién en la nube

Evolucién histérica

Caracteristicas esenciales (NIST)

Modelos de despliegue (publico, privado, hibrido, comunitario)

Ventajas, riesgos y casos de uso empresarial. Proveedores principales del
mercado.

Infraestructura como servicio (laaS)

Virtualizacién de cémputo, almacenamiento y redes.

Hipervisores tipo 1 y tipo 2.

Gestién de instancias en AWS EC2, Azure Virtual Machines y Google
Compute Engine.

Almacenamiento en blogue y de objetos (S3, Azure Blob Storage).

Plataforma como servicio (PaaS)

Entornos de desarrollo y despliegue gestionados.
Contenedores (Docker) y orquestacidn (Kubernetes)
Plataformas serverless (AWS Lambda, Azure Functions)
Bases de datos gestionadas (RDS, Azure SQL, Cloud SQL).

Software como servicio (SaaS)

Arquitecturas multitenancy.

Ciclo de vida de aplicaciéns SaaS.

Aspectos de seguridade, dispofiibilidade e SLA.
Integracién mediante APIs e middleware.

Casos de uso: CRM, ERP, produtividade na nube.

Otros servicios en la nube

Big Data como servicio (Hadoop/Spark gestionados)

Machine Learning como servicio (SageMaker, Azure ML)

Edge computing y fog computing

Gestién de costes cloud (FinOps). Seguridad y cumplimiento normativo
(GDPR, ISO 27001).

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 20 40 60
Resolucién de problemas 4 4 8
Seminario 1 1 2
Estudio de casos 2 2 4
Practicas de laboratorio 22 44 66
Examen de preguntas objetivas 1 2 3
Examen de preguntas de desarrollo 1 2 3
Proyecto 2 2 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicidn de los fundamentos tedricos de cada tema mediante presentaciones y demostraciones

en vivo sobre plataformas cloud reales.

Resolucién de
problemas

Exposicién por parte del alumnado ante el docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre
contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto, ...

Seminario

Actividade enfocada ao traballo sobre un tema especifico da materia, que permita afondar ou

complementar os contidos do devandito tema
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Estudio de casos Analisis de migraciones y despliegues cloud reales en entornos empresariales, con discusién de
decisiones técnicas y de negocio.

Practicas de laboratorio Trabajo practico hands-on con alguna tecnologia de las disponibles para desplegar y gestionar
servicios cloud.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral El profesor asesorara al alumno en la solucién de los problemas que encuentre en la comprensién
de los contenidos vistos y trabajados al largo del curso. El profesor empleard como apoyo, para
eso, tanto el Campus remoto cémo o el campus virtual segundo lo exijan las circunstancias. Las
tutorias podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de
FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio Se atenderan las dudas particulares de cada grupo relacionadas con las actividades programadas

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de Resolucién de ejercicios y/o problemas propuestos al finalizar cada 20 A3 C14 D8
problemas tema para evaluar la comprensién de la unidad y realizar un seguimiento Ad D10
continuo de la asignatura. D11
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2 e RA3
Practicas de Entrega de las practicas realizadas en el laboratorio con las plataformas 40 A2 B9 C5 D4
laboratorio cloud disponibles. Cada practica debe incluir un informe técnico y A3 C12 D7
evidencias de ejecucién (capturas o video). Ad Cl4 D9
Resultados previstos evaluados: RA2, RA3 e RA4 C17 D11
C31
C32
Examen de Prueba escrita consistente en una serie de preguntas cortas y/o de tipo 10 A2 B9 C5 D4
preguntas test para evaluar el conocimiento adquirido en las clases magistrales y A3 Cl1 D5
objetivas con el desarrollo de los problemas y ejercicios propuestos al final de cada A4 C12 D7
tema. C17 D8
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3 C31 D9
D10
D12
Examen de Prueba escrita consistente en una serie de preguntas cortas y/o de tipo 10 A2 B9 C5 D4
preguntas de test para evaluar el conocimiento adquirido en las clases magistrales y A3 Cl1 D5
desarrollo con el desarrollo de los problemas y ejercicios propuestos al final de cada A4 C12 D7
tema. C17 D8
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3 C31 D9
C32 D10
D12
Proyecto Elaboracién de una breve memoria que presente/defienda la solucién del 20 A3 B9 C5 D4
estudiante al caso de estudio asignado y de un video de no mas de 15' en A4 Cc8 D5
el que se defienda dicha solucién. Cl1 D7
Resultados previstos evaluados: RA1, RA4 e RA5 C12 D8
C14 D9
C17 D10
C31 D11
C32 D12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
PRUEBA 1: Examen de preguntas objetivas y/o de desarrollo

Descripcion: Realizacién de una prueba final consistente en una serie de preguntas cortas y/o de tipo test para evaluar el
conocimiento adquirido en las clases magistrales y con el desarrollo de los problemas y ejercicios propuestos al final de cada
tema. Esta prueba es obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Leccién magistral.
Calificacion: 20%

Minimo: Para la liberacidon de esta parte de la materia el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
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puntos (sobre 10) en la calificacién final de la prueba.

PRUEBA 2: Resolucion de problemas y/o ejercicios

Descripcion: Resolucién de ejercicios y/o problemas propuestos al finalizar cada tema para evaluar la comprensién de la
unidad y realizar un seguimiento continuo de la materia. Estos ejercicios se realizardn y se entregaran offline.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas
Calificacion: 20%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior la 4
puntos (sobre 10) en la cualificacién final de la prueba, que se calculara de manera acumulativa sumando los puntos
alcanzados en cada entrega.

PRUEBA 3: Elaboracion de Memoria y Video

Descripcion: Elaboracidn de una breve memoria que presente/defienda la solucién del alumno al caso de estudio asignado
y de un video de en el mas de 15' en el que se defienda dicha solucidn. El trabajo podra ser desarrollado por parejas si el
profesor el considera necesario; y entregado offline en la fecha y empleando los formatos que se determinen.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto
Calificacion: 20% (10% + 10%)

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior la 5
puntos (sobre 10) en la evaluacién tanto de la memoria, como del video. Las entregas tardias y aquellas que no se ajusten a
los parémetros fijados para la entrega seran calificadas con 0 puntos.

PRUEBA 4: Desarrollo de practicas y de un proyecto

Descripcion: En las clases de laboratorio se propondran diversas practicas sobre las plataformas de cloud computing
disponibles, dichas préacticas deberan ser documentadas mediante un informe de précticas y pantallazos o videos de
ejecucién que demuestren la realizacidn satisfactoria de las mismas. Sobre la semana 6 se propondrd la realizacidén de un
proyecto de migracién en grupos de 2-3 personas, que deberd acompanarse de un informe detallado y pormenorizado de la
migracién realizada y de las soluciones aplicadas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de Laboratorio
Calificacion: 40%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior la 4
puntos (sobre 10) en la evaluacidn tanto en el cédigo, como en el informe. Una vez realizada la entrega, se podra requerir
una defensa del trabajo realizado con objeto de comprobar la autoria de la misma.

o La nota final de la materia se calcula mediante promedio ponderado de las pruebas anteriores, para poder realizar
dicha media el alumno debera alcanzar como minimo un 4 en cada una de las pruebas.

o Si al finalizar el curso, un alumno presenta una cualificacién inferior la 4, en una 0 mas de las pruebas anteriores, su
cualificacién vendra determinada por el valor minimo entre el promedio de las notas de dichas pruebas y cuatro.

o Todas las entregas de las pruebas anteriores que no se realicen a tiempo y en la forma solicitada seran calificadas
con un 0.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Puesto que el sistema de evaluacién por defecto es el
de EVALUACION CONTINUA, se considera que todos/as los/as alumnos/as matriculados optan por el dicho sistema. En caso
de querer ser evaluados mediante el sistema de EVALUACION GLOBAL, [JlUna vez superado el plazo de un mes desde el
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comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 5 dias habiles para que el alumnado matriculado en la materia
manifieste, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de EVALUACION GLOBAL(].

PRUEBA 1: Examen de preguntas objetivas y/o de desarrollo

Descripcion: Realizacién de una prueba final consistente en una serie de preguntas cortas y/o de tipo test para evaluar el
conocimiento adquirido en las clases magistrales y con el desarrollo de los problemas y ejercicios propuestos al final de cada
tema. Esta prueba es obligatoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Leccién Magistral y Resolucién de problemas y/o ejercicios
Calificacion: 40%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior la 5
puntos (sobre 10).

PRUEBA 2: Elaboracion de Memoria y Video

Descripcion: Elaboracién de una breve memoria que presente/defienda la solucién del alumno al caso de estudio asignado
y de un video de en el mas de 15' en el que se defienda dicha solucién. El trabajo podra ser desarrollado por parejas si el
profesor el considera necesario; y entregado offline en la fecha y empleando los formatos que se determinen

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto
Calificacion: 20%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la materia el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior la 5
puntos (sobre 10) en la evaluacidn tanto de la memoria, como del video. Una entrega tardia o que no se ajuste a los
parametros fijados para la entrega sera calificada con 0 puntos.

PROBA 3: Desarrollo de un proyecto

Descripcion: Entrega de una solucién a un [JProyecto de migracién[] que se propondra para los alumnos que se acojan a
este sistema y que deberd ser entregado en la fecha (anterior a la fecha de examen) y forma que se determine. La solucién
debera incluir un informe que explique y defienda dicha solucién junto con un video que muestre la migracién final y su
funcionamiento.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de Laboratorio
Calificacion: 40%

Minimo: Para la liberacion de esta parte de la materia el estudiante deberd obtener una cualificacién igual o superior la 4
puntos (sobre 10). Una vez realizada la entrega, se podra requerir la defensa del trabajo realizado con objeto de comprobar
la autoria de la misma.

o La nota final de la materia se calcula mediante promedio ponderado de las pruebas anteriores, para poder realizar
dicha media el alumno debera alcanzar el minimo exigible en cada una de las pruebas.

o Si al finalizar el curso, un alumno presenta una cualificacién inferior la 4, en una 0 mas de las pruebas anteriores, su
cualificacién vendréa determinada por el valor minimo entre el promedio de las notas de dichas pruebas y cuatro.

o Todas las entregas de las pruebas anteriores que no se realicen a tiempo y en la forma solicitada seran calificadas
conun 0.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
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Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuera superior la 4 (sobre 10), la cualificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deber del alumnado universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta [Jprohibida[] en todas las pruebas de evaluacion, tanto continuas como globales. La IA esta [Jrecomendada(] para
el seguimiento de las actividades docentes de clases magistrales, como apoyo a la hora de comprender los contenidos
tedricos asociados.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) e el suceso serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUDE DE TITORIAS

las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Buyya, R., Broberg, J. & Goscinski, A.M. (Eds.), Cloud Computing: Principles and Paradigms, 978-0-470-88799-8, Wiley,
2011

Toby Velte, Anthony Velte and Robert C. Elsenpeter, Cloud Computing, A Practical Approach, 978-0-071-62694-1,
Mcgraw-hill, 2009

Bibliografia Complementaria

Dan C. Marinescu, Cloud Computing: Theory and Practice, 978-0-323-85277-7, Morgan Kaufmann, 2022

Erl, T., Puttini, R. & Mahmood, Z, Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture, 978-0-133-38752-0,
Prentice Hall, 2013

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aplicaciones con lenguajes de script

Asignatura Aplicaciones con

lenguajes de
script

Cadigo

006G151V01412

Titulacion Grado en

Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 opP 4 2¢

Lengua Castellano
Imparticién  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Profesorado  Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Correo-e jbgarcia@uvigo.es

Web

http://webs.uvigo.es/jbgarcia/

Descripcion  Desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes de script.
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RA3. Conocer métodos practicos para la especificacion de todos los componentes durante el A2 B5 Cl18 D4
desarrollo de un paquete software. A5 Cl19 D5
C25 D6
C27 D7
C28 D8
C29 D11
C30
C36
RA6. Ser capaz de aplicar las técnicas de ingenieria del software para obtener aplicaciones de granA2 B2 Cl18 D4
calidad y con las funcionalidades solicitadas por el usuario considerando el sistema como un A5 B4 Cl19 D5
conjunto de aplicaciones. B5 C25 D6
B9 C27 D7
C28 D8
C29 D11
C30
C36
RA8. Presentar de forma adecuada la documentacidn de un proyecto a cada una de las personas A2 B2 (C28 D4
implicadas en el desarrollo del mismo: analistas, disefiadores, programadores y clientes. A5 B9 C29 D5
C30 D6
D7
D8
D11
Contenidos
Tema
Introduccién Resefia histoérica.
Evolucién de los lenguajes de script.
Tendencias actuales.
Lenguajes de programacion web Encapsulacién.
Herencia.
Polimorfismo.
Modelo de objetos.
Creacion y distribucion de aplicaciones.
Persistencia Serializacién simple en formatos JSON y XML.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 18 29 47
Practicas de laboratorio 11.5 48.5 60
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 3 10 13
Proyecto 20 10 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Presentacién, mediante medios audiovisuales, de los contenidos tedricos de cada tema. Este
método se combinara con ejemplos ilustrativos de cédigo y con la realizacion de preguntas para

motivar e incrementar el interés del alumno.

Practicas de laboratorio El objetivo es que el alumno aplique los contenidos tedricos en la solucién de problemas simples de

programacion, que guiaran el proceso de realizar un proyecto completo.

Evaluacion continua: caracter obligatorio (80% de asistencia requerido).
Evaluacion global: caracter no obligatorio.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion

Leccién magistral Todas las formas de sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, herramienta de docencia,...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Resolucién de Se realizaran dos pruebas escritas parciales, una aproximadamente en la 60 A5 B5 C29 D4

problemas y/o mitad de la materia, y otra al final. Estas pruebas son eliminatorias, es decir, B9 C30 D5
ejercicios en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas D6
no necesitaran presentarse a primera opcion. Resultados: RA3, RA8. D7
Cada una supone un 30%. D8
D11
Proyecto Los alumnos realizaran un proyecto a medida que avance la asignatura, 40 A2 B2 C18 D4
aprovechando y aplicando los conocimientos teéricos asimilados en la sesion B4 C19 D5
magistral. Este proyecto serd necesario entregarlo al finalizar la asignatura. B5 C25 D6
Resultados: RA3, RA6, RAS. B9 C27 D7
C28 D8
C29
C30
C36

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Sistema de evaluaciéon continua

PRUEBA 1: Parcial 1.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcién.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B5, B9, C29, C30, D4, D5, D6, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA8.
PRUEBA 2: Parcial 2.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcién.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B5, B9, C29, C30, D4, D5, D6, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA8.
PRUEBA 3: Proyecto.

Descripcion: Los alumnos realizardn un proyecto a medida que avance la asignatura, aprovechando y aplicando los
conocimientos tedricos asimilados en la sesién magistral. Este proyecto serad necesario entregarlo al finalizar la asignatura.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B2, B4, B5, B9, B12, C18, C19, C25, C27, C28, C29, C30, C36,
D4, D5, D6, D7, D8.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RAG, RAS.

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
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evaluacion continua descrito anteriormente.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

Sistema de evaluacién global

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacidn global: durante el plazo de un mes desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado puede manifestar, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de
evaluacién global.

PRUEBA 1: Primera oportunidad.

Descripcion: Resolucion de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s):Resolucion de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 100%.

% Minimo: Para la liberacion de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B2, B4, B5, B9, B12, C18, C19, C25, C27, C28, C29, C30,
C36, D4, D5, D6, D7, D8, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA6, RAS.

Criterios de evaluacion para convocatoria extraordinaria y fin de carrera

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.
Proceso de cualificacion de actas

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

Fechas de evaluacidén

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicard en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

Empleo de dispositivos méviles

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiante universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Uso de Inteligencia Artificial

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacidn, tanto continuas como globales. La IA esté prohibida en todas las
actividades docentes.

Deteccion de plagio

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

Consulta/solicitud de tutorias

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion
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Bibliografia Basica

Garcia Perez-Schofield, Baltasar, Introduccién a la programaciéon con Python, 978-84-09-65503-8, 2, Bubok.es, 2024
Bibliografia Complementaria

https://aprendepython.es, Aprende Python, 2024

Miguel Grinberg, Flask Web Development 2e: Developing Web Applications with Python, 2, O'Reilly Media, Inc, 2018

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo agil de aplicaciones

Asignatura Desarrollo agil de

aplicaciones
Cédigo 006G151V01413
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, David

Profesorado  Rodriguez Martinez, David

Correo-e david.rodriguez.martinez@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  En esta asignatura el alumno conocera las bases del desarrollo 4gil de software, asi como las distintas

genera

| metodologias enmarcadas en este campo de desarrollo de software. Ademas, el alumno debera aplicar las
dichas metodologias en el desarrollo de un producto software.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el &mbito de la ingenieria
en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacién de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bésicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el &mbito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software

C22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar
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D10 Capacidad de relacion interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAL: Conocer las bases del desarrollo agil de software A2 Bl Cc9 D4
A4 B2 C22 D5
A5 B9 D6
D9
D10
D11
D12
D14
RA2: Conocer las distintas metodologias 4giles existentes para el desarrollo de software A4 B5 Cc9 D4
A5 C22 D7
C25 D11
RA3: Saber aplicar las principales metodologias de desarrollo agil de software A2 Bl c7 D4

A5 B5 C22 D6

B9 C25 D9
B12 (C26 D10
C28 D11
C29 D12
D14
RA4: Conocer y saber aplicar métodos agiles de gestidn de proyectos A2 Bl C7 D4

A5 B5 C22 D6

B9 C25 D7
Bl12 C26 D9
C28 D10
C29 D11
D12
D14

RAS5: Identificar y saber valorar las ventajas y desventajas de las metodologias agiles frente a otrasA4 B5 C22 D4

metodologias de desarrollo de software

A5 B12 C25 D7

C28 D10
D11
RA6: Emplear las pruebas de software como un parte clave del desarrollo de software A2 Bl c7 D4

A4 B5 C22 D5
A5 B9 C25 D6

C26 D7
C28 D9
C29 D10
D11
D14
Contenidos
Tema

Bases del Desarrollo Agil de Apliacions (DAA)

Introduccidn a las bases del DAA y presentacién de las principales
metodologias.

Buenas Practicas en el DAA

Estudio de las prdcticas basicas y mds importantes en el DAA.

Gestién de Proyectos en DAA

Introduccién y aprendizaje de las principales metodologias agiles para la
gestién de proyectos, como, por ejemplo, Scrum.

Metodologias de DAA

Introduccién y aprendizaje de las principales metodologias agiles para el
desarrollo de aplicaciones, como, por ejemplo, la programacién extrema.

Pruebas de Software en el DAA

Introduccidn a las principales metodologias agiles para la realizacién de
pruebas de aplicaciones, como, por ejemplo, TDD y BDD.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 17 21 38
Practicas de laboratorio 8 8 16
Resolucién de problemas 2 9 11
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Presentacién 3 9 12
Trabajo tutelado 10.25 20.75 31
Examen de preguntas objetivas 2 9 11
Proyecto 10.25 20.75 31

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
materia y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos en los que se puede
requerir la participacién activa del alumno.

Practicas de laboratorio

Estudio tedrico y practico de las tecnologias necesarias para el desarrollo del proyecto y de una
propuesta de arquitectura para lo mismo.

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria (minimo 80% practicas y 100% en las 2 sesiones de presentacidn)

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Resolucién de
problemas

Realizacién de diferentes pruebas sobre los contenidos de caracter tedrico y practico
correspondientes a la materia impartida durante las clases de aula

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Presentacion

Preparacion y presentacién en pequefios grupos de un tema relacionado con la materia. En la
evaluacién del trabajo se tendrd en cuenta el contenido del trabajo, la presentacién oral del mismo
y la contextualizacién dentro de la materia. Ademas, se evaluard la capacidad del alumnado para
calificar los trabajos presentados por los compaferos.

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Trabajo tutelado

Realizacién de un proyecto grupal en el que se aplicaran de forma practica metodologias agiles
simulando un entorno real.

Cada grupo de trabajo deberd hacer varias entregas en las que cada alumno serd evaluado por el
trabajo individual, el trabajo grupal y por una prueba escrita en la que se evaluaran sus
conocimientos del proyecto y de la metodologia empleada.

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al
alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la
modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio Atencion a las preguntas y dudas de los alumnos que puedan surgir a lo largo del trabajo a

realizar en las clases y el desarrollo del proyecto.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Presentacién  Preparacidn y presentacién en pequefios grupos de un tema relacionado con 10 A4 B9 D4

la materia. En la evaluacién del trabajo se tendré en cuenta el contenido del A5 D5
trabajo, la presentacion oral del mismo y la contextualizacién dentro de la D7
materia. Ademas, se evaluara la capacidad del alumnado para calificar los D9

trabajos presentados por los compafieros. D10

D11

Resultados de aprendizaje: RA2, RA4 y RAS. D12

D14
Examen de PRUEBAS DE TEORIA: 45 A2 B1 C7 D5
preguntas A4 B2 C9 D6
objetivas Se realizaran dos pruebas individuales y escritas correspondientes a los A5 B5 (22 D7
contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de problemas. Con B9 (C25 D9

estas pruebas se pretende comprobar si el estudiante va alcanzando las B12 C26 D10

competencias, y constaran de preguntas tipo test y cuestiones a razonar. C28 D11

Ademas de la materia especifica que abarque cada una de estas pruebas, se C29 D12

debe tener en cuenta que se necesitaran y usaran conceptos de los temas D14

anteriores, ya que todos los contenidos de la materia estan interrelacionados.

Resultados de aprendizaje: RA1, RA3, RA4 y RA6.

Proyecto Realizacién de un proyecto grupal en el que se aplicaran de forma practica 45 A2 B1 C7 D5
metodologias 4giles simulando un entorno real. A4 B2 C9 D6
A5 B5 (22 D7
Cada grupo de trabajo deberd hacer varias entregas en las que cada alumno B9 C25 D9
serd evaluado por el trabajo individual, el trabajo grupal y por una prueba B12 C26 D10
escrita en la que se evaluaran sus conocimientos del proyecto y de C28 D11
la metodologia empleada. C29 D12
D14

Resultados de aprendizaje: RA1, RA3, RA4 y RA6.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: primera prueba de teorfa asociada al primer bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 2: SEGUNDA prueba de teoria asociada al sequndo bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6
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TRABAJO TEORICO: Presentacién de un trabajo tedrico grupal o individual

Descripcion: consisten en una investigacién sobre un tema propuesto relacionado con las metodologias agiles que debera
ser expuesto en el aula. Por defecto serd un trabajo grupal (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Presentacién".
% Calificacion: 10,0 % de la nota final
% Minimo el minimo serd de un 5 (sobre 10).

Competencias evaluadas: A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D4, D5, Dg, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA4 y RA5

PRUEBA 3: primera entrega del proyecto de practicas: SPRINT 1

Descripcion: consiste en la entrega del primer sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia agil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): " Proyecto ".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 4: segunda entrega del proyecto de practicas: SPRINT 2

Descripcion: consiste en la entrega del segundo sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia agil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): (JProyecto[].
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente. En el caso de que dicho estudiante no se presente a alguna de las
pruebas restantes se les asignard una calificacién de 0 en ellas.

o Para aplicar los porcentajes descritos en todas las pruebas y calcular la calificacién final, es necesario obtener como
minimo un 4 (sobre 10) en la media ponderada entre las dos pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2) y entre las dos
pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4), pero solo se considerard que el estudiante ha superado la asignatura si dicha
calificacion final es igual o superior a 5 (sobre 10).

o Si el estudiante que se acoge al procedimiento de evaluacién continua no supera la asignatura, pero obtiene como
nota media entre las pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2), entre las pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4) o en el
TRABAJO TEORICO una calificacién mayor o igual a 5 (sobre 10), se le conservara dicha nota solo para la segunda
opcidn (22 edicidn de actas). Si el estudiante opta por presentarse en segunda opcion a la parte cuya nota es mayor
o igual a 5, no se conservara dicha nota.
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SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Al principio del curso (dos primeras semanas del
cuatrimestre) se habilitard un formulario para seleccionar el modo de evaluacién seleccionado por el alumnado. En caso de
que el alumnado no cubra el cuestionario se asumira que opta por el sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1: primera prueba de teorfa asociada al primer bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Lecciéon magistral y Resolucion de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 2: SEGUNDA prueba de teoria asociada al sequndo bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

TRABAJO TEORICO: Presentacién de un trabajo tedrico individual

Descripcion: consisten en una investigacién sobre un tema propuesto relacionado con las metodologias agiles que debera
ser expuesto en el aula. Por defecto serd un trabajo grupal (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Presentacién".
% Calificacion: 10,0 % de la nota final
% Minimo el minimo sera de un 5 (sobre 10).

Competencias evaluadas: A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D4, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA4 y RA5

PRUEBA 3: primera entrega del proyecto de practicas: SPRINT 1

Descripcion: consiste en la entrega del primer sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia agil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): " Proyecto ".

% Calificacion: 22,5 % de la nota final
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% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 4: segunda entrega del proyecto de practicas: SPRINT 2

Descripcion: consiste en la entrega del segundo sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia 4gil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): " Proyecto [J.
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente. En el caso de que dicho estudiante no se presente a alguna de las
pruebas restantes se les asignara una calificacion de 0 en ellas.

o Para aplicar los porcentajes descritos en todas las pruebas y calcular la calificacién final, es necesario obtener como
minimo un 4 (sobre 10) en la media ponderada entre las dos pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2) y entre las dos
pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4), pero solo se considerara que el estudiante ha superado la asignatura si dicha
calificacién final es igual o superior a 5 (sobre 10).

o Si el estudiante que se acoge al procedimiento de evaluacién continua no supera la asignatura, pero obtiene como
nota media entre las pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2), entre las pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4) o en el
TRABAJO TEORICO una calificacién mayor o igual a 5 (sobre 10), se le conservara dicha nota solo para la segunda
opcidn (22 edicién de actas). Si el estudiante opta por presentarse en segunda opcidn a la parte cuya nota es mayor
o igual a 5, no se conservara dicha nota.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn el sistema de evaluacidn global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte (teoria o practicas) de
la evaluacion, pero la puntuacién global fuese superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicard en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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La IA estd permitida en algunas pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd recomendada en algunas actividades docentes.

Las pruebas y actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI.
Ademas, toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos,creativos, administrativos o de investigacion
debera declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte deltrabajo que
constituye autoria humana.

DETECCIONDE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera delas pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd deSUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para losefectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Peter Tahchiev, Felipe Leme, Vincent Massol y Gary Gregory, JUnit In Action, 978-1930110991, 22, Manning, 2010

Mike Cohn, User Stories Applied: for Agile Software Development, 978-0321205681, 12, Addison-Wesley, 2004

Kent Beck, Test-Driven Development: by example, 978-0321146533, 12, Addison-Wesley, 2003

Kent Beck, Extreme Programming: Explained, 978-0321278654, 22, Addison-Wesley, 2005

Chris Sims y Hillary Louise Johnson, The Elements of Scrum, 978-0982866917, 12, Dymaxicon, 2011

Mike Cohn, Succeeding with Agile: Software Development Using Scrum, 978-0321579362, 12, Addison-Wesley, 2010
David J. Anderson, Kanban: successful evolutionary change for your technology business, 978-0984521401, 18, Blue
Hole Press, 2010

Mike Cohn, Agile Estimating and Planning, 978-0131479418, 12, Prentice Hall Professional Technical Reference, 2005
Glenford J. Myers, Tom Badgett, Corey Sandler, The Art of Software Testing, 978-1118031964, 42, John Wiley & Sons,
2019

Kent Beck y Martin Fowler, Planning extreme programming, 978-0201710915, 12, Addison-Wesley, 2001

Bibliografia Complementaria

Steve Freeman y Nat Pryce, Growing Object-Oriented Software, Guided By Tests, 978-0321503626, 12, Addison-
Wesley, 2010

Paul M. Duvall, Steve Matyas y Andrew Glover, Continuous integration: improving software quality and reducing
risk, 978-0321336385, 12, Addison-Wesley, 2007

Martin Fowler, Refactoring: Improving the Design of Existing Code, 978-0134757599, 22, Addison-Wesley, 2018
Henrik Kniberg, Scrum y XP desde las Trincheras, 978-1430322641, 12, InfoQ, 2007

Carlos BIé Jurado, Juan Gutiérrez Plaza, Fran Reyes Perdomo y Gregorio Mena, Disefio Agil con TDD, 978-1445264714, 12,
Lulu, 2010

Kenneth S. Rubin, Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, 978-0137043293, 18,
Addison-Wesley, 2013

George Meszaros, xUnit Test Patterns: Refactoring Test Code, 978-0131495050, 52, Addison-Wesley, 2012

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Desarrollo de aplicaciones para Internet/006G151V01417

Ingenieria del software I/006G151V01204

Ingenieria del software 11/006G151V01208

Disefio de arquitecturas de grandes sistemas de software/006G151vV01407
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Tecnologias y servicios web

Asignatura Tecnologias y

servicios web

Cadigo 006G151v01414

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Martinez Estévez, Ivan

Profesorado  Martinez Estévez, Ivan

Correo-e ivan.martinez.estevez@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta materia tiene cardacter de introduccién y profundizacién en la utilizacién de las tecnologias necesarias

genera

| para desarrollar sistemas que luego han de ser utilizados dentro de la Web. En esta materia se tratard sobre
todo de conocer las técnicas, entornos, plataformas y herramientas de programacién necesarias para
implementar sistemas de calidad en el dmbito de la Web, de tal modo que se capacite al alumno para realizar
aplicaciones distribuidas a través de la Web.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje
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RAL: Conocer como instalar y configurar entornos de desarrollo en distintas plataformas A2 C5 D4

A5 Cl4 D11
C19
C36
RA2: Disefiar e implementar paginas Web empleando criterios de usabilidad y accesibilidad A2 B8 C4 D4
basandose en el uso eficiente de los recursos A5 B9 C5 D6
Ci4 D7
C19 D9
C23 D10
C36 D11
RA3: Saber crear sistemas de gestién Web eficientes que permita la administracién de contenidos A2 B9 C4 D4
A5 C5 D6
Ci4 D7
C19 D9
C36 D10
D11
RA4: Gestionar eficientemente la comunicacién con BBDD y sus conexiones en entornos Web A2 B9 C4 D9
A5 C5 D10
C19 D11
C36
RA5: Configurar entornos seguros para el desarrollo de sistemas Web A2 Cl4 D4
A5 C37 D11
RA6: Aplicar con criterio conceptos Web avanzados dentro del desarrollo de un sistema Web A2 B9 C4 D4
Ad C5 D6
A5 Ci4 D7
Cl19 D11
C36
C37
Contenidos
Tema

Introduccién al desarrollo de aplicaciones Web  Conceptos, arquitectura, usabilida, accesibilidad, lenguajes, herramientas

de desarrollo

Configuracién de entornos de desarrollo Servidores Web, configuracién BD

Disefio Web y programacién en cliente Herramientas, disefio grafico de interfaces, lenguajes y estandares
Programacién en servidor y acceso a datos Lenguajes de programacién de servidor, conexiones y consultas a BD
Seguridad en entornos Web Conexiones seguras, autentificacién, autorizacién

Tecnologias Avanzadas

Frameworks, lenguajes y librerias

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 16 34 50
Practicas de laboratorio 24 36 60
Seminario 8 0 8
Presentacién 0.5 9.5 10
Examen de preguntas objetivas 2 0 2
Proyecto 2 18 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
misma y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos y ejercicios en los que se
puedan requerir la participacion activa del alumno.

Practicas de laboratorio

Realizacién de problemas de caracter practico que incluyen la programacién de software
relacionado con los contenidos de la materia.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

EVALUACION GLOBAL

Caracter: No obligatorio

Seminario

Resolucién de dudas generales y puesta en comun de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados con la materia.

Presentacion

Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema, su exposicién oral y planteamiento de
aplicaciones.
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Atencion personalizada

Pruebas Descripcion

Proyecto El docente tutorizard a los estudiantes en el laboratorio para la realizacién de los proyectos que se evaluaran al

final de la materia, respondiendo dudas individualmente o en grupo de trabajo.

Evaluacion
Descripcion Calificacién ~ Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Trabajo en el laboratorio en el proyecto, que incluye evaluacién 15 A4 C4 D9
laboratorio continua del progreso del alumno a lo largo de todo el curso. A5 C5 D10
C37
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RA6.
Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema, su 10 A4 B9 C4 D4
exposicion oral y planteamiento de aplicaciones. Se tendrd en cuenta C5 D6
a claridad de la exposicién, la calidad de la presentacion y el Cl4 D7
acoplamiento al tiempo méaximo preestablecido. C19 D9
C36 D10
RESULTADQOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA6. C37 D11
Examen de Realizacién de diferentes pruebas tipo test a lo largo del curso que 30 A5 C5 D4
preguntas objetivas incluirdn contenidos tedricos y practicos de la materia. Cl4 D6
Cl19 D7
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, RA3, D9
RA4, RA5, RAG. D10
D11
Proyecto Realizacién de un proyecto que integre los contenidos vistos en la 45 A2 B8 C4 D4
materia. A5 B9 C5 D6
Cl4 D7
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, RA3, C19 D9
RA4, RA5, RAG6. C23 D10
C36 D11
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Por defecto, todo el alumnado matriculado sera considerado como acogido al sistema de evaluacién continua.

Evaluacidn continua de las practicas de laboratorio

Descripcion: seguimiento del alumno en el desarrollo del proyecto durante las practicas de laboratorio a lo

largo de todo el curso.

Metodologia aplicada: practica de laboratorio.
% Descripcion: 15%.

% Minimo: no existe un minimo necesario.
RFAs evaluados: La4, A5, C4, C5, C37, D9, D10.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Presentacion oral

Descripcion: preparacién y presentacién, en pequefios grupos, de un tema propuesto mediante exposicién

oral. Se tendrd en cuenta a claridad de la exposicién, la calidad de la presentacién y el acoplamiento al

tiempo méaximo preestablecido.

Metodologia aplicada: presentacion.
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% Calificacion: 10%.
% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.
RFAs evaluados: A4, B9, C4, C5, C14, C19, C36, C37, D4, D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos evaluados: RAG.

Examen escrito 1

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre la primera parte de los contenidos tedricos.
Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 15%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

RFAs evaluados: A5, C5, C14, C19, D6.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Examen escrito 2

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre la segunda parte de los contenidos tedricos.
Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 15%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

RFAs evaluados: A5, C5, C14, C19, D6.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Proyecto web entrega 1

Descripcion: primera entrega de un proyecto web que integre los contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 22,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

RFAs evaluados: A2, A5, B8, B9, C4, C5, C14, C19, C23, C36, C37, D4, D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG6.

Proyecto web entrega 2

Descripcion: segunda entrega de un proyecto web que integre los contenidos vistos en la materia.

Metodologia aplicada: proyecto.
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% Calificacion: 22,5%.
% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.
RFAs evaluados: A2, A5, B8, B9, C4, C5, C14, C19, C23, C36, C37, D4, D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: una vez superado el plazo de un mes desde lo
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, la intencién de acogerse al sistema de evaluacion global.

Examen escrito

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos tedricos
Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 40%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.
RFAs evaluados: A5, C5, C14, C19, D6.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Proyecto web entrega global
Descripcion: entrega de proyecto web que integre los contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto
% Calificacion: 60%
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.
RFAs evaluados: A2, A5, B8, B9, C4, C5, C14, C19, C23, C36, C37, D4, D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG6.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARREIRA

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.
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PROCESOQ DE CALIFICACION DE ACTAS
Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, la nota media minima para superar la materia es de 5. Por

otra parte, en caso de no superar el minimo en alguna parte de la evaluacion, pero la puntuacién global fuera superior a 4
(sobre 10), la calificacién en actas sera de 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicardn en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

EMPLEO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta limitada en algunas pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd limitada en algunas actividades docentes.

Las pruebas y actividades docentes en las que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI.
Ademas, toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién
deberd declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que
constituye autoria humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de plagio o copia en cualquiera de las pruebas de evaluacién, continua o global, la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccidn del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la paginapersonal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/es/docencia/profesorado/.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Leon Shklar and Rich Rosen, Web application architecture. Principles, Protocols and Practices, 978-0470518601, 2,
Wiley, 2009

Bibliografia Complementaria

Steven M. Schafer, HTML, XHTML, and CSS Bible, 978-0470523964, 5, Wiley, 2010

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Bases de datos 1/006G151V01209

Bases de datos [1/006G151V01303

Interfaces de usuario/006G151V01304
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Creacion de contenidos digitales
Asignatura  Creacién de

contenidos
digitales
Cédigo 006G151V01415
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano
Imparticién  Francés
Gallego

Departamento Informatica
Coordinador/a Campos Bastos, Celso
Profesorado  Campos Bastos, Celso

Correo-e ccampos@uvigo.gal

Web http://classter.esei.uvigo.es, moovi.uvigo.gal

Descripcion  Los contenidos de esta materia proporcionan al alumno un acercamiento a las problemdticas y a las
general tecnologias que permiten desarrollar contenido digital en particular de caracter grafico, cada vez mas

dindmicos, interactivos, adaptables y basados en las posibilidades que ofrece Internet.

El alumno trabajard con conceptos de produccién digital como geometria 3D, cdmaras, iluminacion y
texturado que le permitiran crear escenas digitales. También se trabajara en el espacio imagen con la
finalidad de conocer las herramientas que permitan la creacién de interfaces y contenidos complementarios y
de promocién. Por Gltimo, mediante herramientas de edicién se profundizard en la produccién de contenido
videografico, el manejo de formatos digitales y el workflow asociado a los nuevos procesos de produccién,
distribucién, intercambio y consumo.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B1l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdasicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C20 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
R1: Presentaciones y contenido coherente A4 B4 C3 D4
A5 B9 c4 D6
B1l1 Cl12 D10

D11
D14
R2: Conocer conceptos y desarrollo de habilidades y destrezas para la creacién de contenidos de A4 B9 C4 D4
naturaleza digital. B1l C13 D6
Cl4 D11
C20
C23
C36
R3: Situar al alumno en un nivel de conocimiento que le permita criticar, evaluar y decidir sobre el B4 C3 D6
uso de herramientas para la creacién y edicién de contenidos digitales y su integracién con el B11 C13 D10
desarrollo y distribucién de software. Cl4 D11
C20
R4: Conocer las técnicas y las tecnologias asociados a los contenidos digitales. B4 Cl2 D11
Cl4 D14
C20
C23
C36
R5: Creacién de los contenidos digitales asociados con el desarrollo, promocién y distribucién de A5 B9 C4 D6
una aplicacién software. Cl4 D10
C20
Contenidos
Tema
1. Presentaciones y Contenido Coherente. 1.1 Propésito y mensaje.
1.2 Adaptarse a la audiencia
1.3 Planificacién
1.4 El Comienzo
1.5 Desarrollo
1.6 El Final
1.7 Disefio Visual
2. Escenas Tridimensionales 2.1 Introduccién
2.2 Navegacién y Visualizacién
2.3 Creacidn, Seleccién y Modificacién
2.4 Transformaciones
2.5 Camaras y efectos de lluminacién
2.6 Materiales
3. Infografia, imagen y fotografia 3.1 Conceptos Basicos
3.2 Ajustes sobre la imagen
3.3 Herramientas de Dibujo. Mapas de Bits y vectoriales
3.4 Rotulacién y uso de Capas
4. Animacién y Video 4.1 Conceptos Basicos
4.2 Manejo del Tiempo
4.3 Fragmentos de Video. Transiciones
4.4 Titulacién y Conceptos Avanzados
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 27 49.5
Presentacién 2 2 4
Practicas de laboratorio 20 51.5 71.5
Trabajo 5 20 25

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Leccién magistral

Presentacién de los conceptos basicos de la creacidén de contenidos digitales. Se expondran los
conceptos en los que se fundamenta la Infografia por ordenador, y los dmbitos de aplicacién y uso
de la misma en diferentes areas del conocimiento humano.

Se abordard la creacién de escenas tanto de elementos bidimensionales como de naturaleza
tridimensional, asi como los distintos procesos que tienen asociados su creacién.

Se recogen de forma detallada las técnicas y los mecanismos mas habituales para la generacién de
graficos por ordenador.

Presentacion

Los alumnos deberan realizar una exposicion de los temas propuestos en clase al resto de sus
compafieros. Cada alumno expondra los aspectos mas relevantes del tema de su presentacion, el
cual serd comentado por sus compafieros con ayuda del profesor.

Practicas de laboratorio

Las practicas se centraran en la utilizacién de aplicaciones informéticas que permitan el la creacion,
disefio y experimentacion sobre contenidos digitales de distintas naturaleza. Se cubrirdn entornos
bidimensionales y tridimensionales y tanto de naturaleza discreta como las imagenes, como de
naturaleza continua como el video.

Las practicas se desarrollaran en base a ejercicios y casos practicos a resolver. Las horas de trabajo
personal del alumno referidas a este particular, seran utilizadas por parte del alumno para finalizar
los ejercicios practicos propuestos en clase y el desarrollo de los contenidos especificos necesarios
para el trabajo final.

EVALUACION CONTINUA

Caracter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Caracter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.

Presentacion

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizard tanto en el aula durante el desarrollo
de las prdcticas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorfas se podran realizar mediante medios telematicos.

Practicas de

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo

laboratorio de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorfas se podran realizar mediante medios telematicos.

Pruebas Descripcion

Trabajo La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las précticas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Presentacién  Incluye la preparacion de un tema y su exposicién oral atendiendo a los 30 A4 B4 C3 D4
contenidos vistos en la Leccién Magistral. B9 C4 D6
El trabajo serd evaluado por compafieros y compafieras ademas de por el B1l C13 D10
profesorado de la asignatura, atendiendo a la calidad general de la C20 D11
presentacion y a las habilidades y actitudes mostradas por los estudiantes. D14
Permitird evaluar los siguientes resultados previstos: R1, R2, R3, R4, R5
Practicas de La evaluacién del alumno se realizard mediante las entregas que haran los 30 Ad B4 C3 D4
laboratorio alumnos de los contenidos que se han desarrollado a los largo de las A5 B9 C4 D6
practicas de laboratorio. B11l Cl2 D10
Permitird evaluar los siguientes resultados previstos: R1, R2, R3, R4 C13 D11
Cl4 D14
C20
C23
C36
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Trabajo Todos los estudiantes deberan realizar un trabajo o proyecto final de la 40 A4 B4 C3 D4

asignatura. El proyecto se realizara de forma individual. A5 B9 C4 D6
El trabajo final consistira en la creacién de un contenido digital, B1l Cl2 D10
principalmente una escena 3D, que demuestre el manejo y la capacidad de C13 D11
creacién de elementos digitales. Cl4 D14
La idea del trabajo final serd propuesta al profesor para su aceptacion. Este C20
requisito es necesario para que el trabajo sea valido. La idea del trabajo C23
podra ser modificada, a peticién del alumno, siempre que haya un tiempo C36
razonable entre la peticion de modificacién y la fecha final de entrega del

trabajo.

Permitird evaluar los siguientes resultados previstos: R1, R2, R3, R4, R5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El desarrollo de la asignatura a lo largo del curso presenta de forma paralela fundamentos tedricos y manejo de
herramientas de creacién de contenidos digitales.

Los fundamentos tedricos se presentaran a lo largo de las sesiones tedricas previstas en los horarios del centro. La
evaluacién se realizard mostrando en la practica los conocimientos adquiridos.

El desarrollo de la asignatura a lo largo del curso presenta técnicas bdsicas en la realizacidon de contenidos digitales de
caracter grafico. El tratamiento digital de contenidos 2D y 3D, desde su creacién hasta su edicién, modificacién y publicacién
seran presentados de forma tedrica, pero es en la practica donde esta el verdadero valor del manejo de estas técnicas.

El desarrollo de contenidos bidimensionales y tridimensionales se desarrollara a lo largo de las practicas en aulas de
informdtica durante todo el cuatrimestre. Los contenidos practicos estan totalmente relacionados con los fundamentos
tedricos presentados en las sesiones magistrales, por esta razén, se presentaran de forma sincronizada. Los contenidos se
organizan en "practicas" de duracién variable y su desarrollo podran requerir una o varias sesiones. Las practicas seran
desarrolladas de forma individual por el alumno y deberan ser entregadas al profesor para su correccién a lo largo del curso,
una vez finalizadas y en los plazos previstos en la planificacién de la asignatura. En ningln caso, la entrega efectiva de una
practica superard en mas de una semana a la fecha prevista para su finalizacién.

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Los contenidos presentados en la Leccién Magistral son de utilidad para un correcto desarrollo de las restantes partes de la
asignatura. Por este motivo, los contenidos vistos en la Leccién Magistral son evaluados conjunta e intrinsecamente
relacionados con la evaluacién de las Presentaciones, las Practicas y el Trabajo.

Todo el alumnado que se presente a cualquiera de las pruebas, salvo el Trabajo, se entiende que se acoge al procedimiento
de evaluacién continua.

A continuacién se detallan las pruebas que se realizaran a lo largo del curso.
/ /
PRESENTACIONES

Descripcion: Prueba mediante la cual los estudiantes presentan un tema de libre eleccién intentando respetar los
contenidos vistos en la teoria. Esta presentacion ira acompafada de un documento PowerPoint o similar para el que han
creado contenido especifico utilizando las técnicas vistas en las clases de practicas.

Metodologia aplicada: Los estudiantes desarrollaran contenido especifico para acompafar las presentaciones y haran una
exposicion oral sobre un tema a elegir libremente por el estudiante. Permitird obtener una puntuacién maxima de 10 puntos.

%Calificacion: Representa el 30% de la nota final. P

%Minimo: El aprobado se obtendra con una nota superior o igual que 5 puntos. Es necesario obtener una puntuacién
minima que represente el 40% de la nota maxima (10 puntos) para poder hacer media con el resto de notas de la
asignatura.

RFAs evaluados: A4, B4, B9, B11, C3, C4, C13, C20, D4, Do, D10, D11, D14.

Resultados previstos evaluados: R1, R2, R3, R4, R5.

/ /
PRACTICAS DE LABORATORIO
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Descripcion: Durante las sesiones de practicas que se realizardn a lo largo del curso se desarrollardn una serie de
contenidos digitales que los estudiantes tendran que reproducir. Estos contenidos seran entregados para su revision y
evaluacién.

Metodologia aplicada: En las fechas previstas a lo largo del cuatrimestre los alumnos deberdn entregar los contenidos
desarrollados en las clases de practicas. Las entregas se realizaran de forma individual y seran revisadas y evaluadas por el
profesor en funcién de la calidad del contenido desarrollado. Serd obligatorio realizar las 6 entregas previstas para optar a la
nota maxima de 10 puntos. Como minimo habra que realizar 4 entregas para poder hacer media con los restantes pruebas
evaluables.

%Calificacion: Representa el 30% de la nota final. PL

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Si el nimero de entregas es inferior a 4 o la evaluacién es inferior a 4 puntos la nota resultante serd
suspenso y no podrd hacer media con las restantes notas de la materia considerandose toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: A4, A5, B4, B9, B11, C3, C4, C12, C13, C14, C20, C23, C36, D4, D6, D10, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: R1, R2, R3, R4.

/ /

TRABAJO

Descripcion: Los estudiantes tendran que realizar un trabajo o proyecto final de la asignatura. El proyecto se realizara de
forma individual. El trabajo final consistird en la creacién de un contenido digital, principalmente una escena 3D, que
demuestre el manejo y la capacidad de creacién de contenido digital. La idea del trabajo final serd propuesta al profesor
para su aceptacién. Este requisito es necesario para que el trabajo sea valido. La idea del trabajo podra ser modificada, a
peticién del alumno, siempre que haya un tiempo razonable entre la peticién de modificacién y la fecha final de entrega del
trabajo.

Metodologia aplicada: Los estudiantes realizardn un trabajo de libre eleccién que conlleve el desarrollo de contenido
digital. A final de cuatrimestre se entregaran los ficheros finales e intermedios que permitan la correcta evaluacién de la
calidad y la originalidad del trabajo desarrollado por el estudiante.

%Calificacion: Representa el 40% de la nota final. T

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
toda la materia suspensa.

RFAs evaluados: A4, A5, B4, B9, B11, C3, C4, C12, C13, C14, C20, C23, C36, D4, D6, D10, D11, D14.
Resultados previstos evaluados: R1, R2, R3, R4, R5.

La nota final (NFinal) de la evaluacién continua se calculard mediante el sumatorio de las notas obtenidas en cada parte en
el porcentaje fijado. En este sentido:

NFinal = P*30% + PL*30% + T*40%
SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: En las 6 primeras semanas desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado que quiera optar por la modalidad de evaluacién global deberd manifestar,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global, presentando ademas la propuesta de contenido
digital que tiene intencidn de realizar como trabajo de la asignatura.

La evaluacién global se realiza en base a una prueba de evaluacién global donde se llevara a cabo la correspondiente
presentacion. En la misma fecha, los estudiantes podran entregar las practicas de laboratorio y realizaran la entrega del
trabajo de la asignatura. La evaluacion global se realizara en las fechas oficiales de examen para cada oportunidad de
evaluacién (ordinaria y extraordinaria). Constara de los mismos elementos y son de aplicacidn los mismos criterios de nota
que se han explicado para la evaluacién continua. Es necesario un minimo del 40% de la nota en cada elemento para hacer
media. En caso de que la nota obtenida en un elemento del examen sea inferior a un 40% se suspendera toda la asignatura.

La nota final de la evaluacién global se calculard mediante el sumatorio de las notas obtenidas en cada elemento en el
porcentaje fijado. En este sentido:
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NFinal = P*30% + PL*30% + T*40%

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE FIN DE CARRERA

La evaluacién correspondiente a la convocatoria extraordinaria de fin de carrera se ajustara a los mismos pardmetros
descritos anteriormente para el Sistema de Evaluacién Global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Todos los alumnos estan obligados a realizar y/o presentar las pruebas necesarias para calcular la calificacion que
correspondan a P, PL, y T, descritas en los apartados anteriores. Los alumnos que no hayan realizado las pruebas asociadas
con alguna de las pruebas tendran la calificaciéon de No Presentado. Los alumnos que NO hayan presentado los trabajos
asociados a T seran calificados con la nota calculada siguiendo el mecanismo comentado en los apartados anteriores, si esta
nota es inferior a 4. En caso de que la nota calculada sea superior a 4 la calificacién NFinal sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la xunta de centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

USO DEINTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.

La IA estd permitida en todas las actividades docentes. No se recomienda su uso como herramienta de ayuda ya que la
finalidad de la asignatura esta orientada al desarrollo de unas destrezas especificas que no se desarrollarian de forma
correcta haciendo uso de la IA.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccién de copia o plagio en cualquiera delas pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

MEDIAactive, Aprender 3ds Max 2017 con 100 ejercicios practicos, 978-8426724014, 1, Marcombo, 2016
Bibliografia Complementaria

Alberto Cairo, El arte funcional, 978-8498890679, 1, ALAMUT, 2011

Nancy Duarte, Slide:ology, 978-0596522346, 1, Conecta, 2011

Nancy Duarte, Resonancia, 978-8498752007, 1, Gestién 2000, 2012

Adobe Press, Photoshop CC (Diseio Y Creatividad), 978-8441534414, 1, ANAYA MULTIMEDIA, 2013

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Dispositivos méviles

Asignatura Dispositivos

moviles
Cédigo 006G151V01416
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Conde, Ivan

Profesorado  Rodriguez Conde, Ivén

Correo-e ivarodriguez@uvigo.gal

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
general materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en

inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

La asignatura se imparte en el primer cuatrimestre del cuarto curso. Aunque no tiene requisitos formales, es
imprescindible contar con una base sélida en programacidn, estructuras de datos e ingenieria del software
para poder seguir el curso con aprovechamiento y evitar que se convierta en una experiencia frustrante. Se
recomienda, por tanto, haber superado asignaturas como Programacién Il, Algoritmos y estructuras de datos
Il e Ingenieria del Software Il. También resulta muy conveniente disponer de nociones béasicas de consultas
SQL y de disefio de interfaces centradas en el usuario.

El objetivo de la asignatura es introducir al alumnado en el desarrollo de aplicaciones méviles nativas para
dispositivos Android, utilizando herramientas y APIs estandar en la industria. El curso pone énfasis en el uso
del lenguaje Kotlin, el disefio de interfaces graficas adaptativas, la conectividad con servicios remotos, la
persistencia local de datos, la gestién de operaciones asincrénicas, y la construccién de una arquitectura
sélida basada en principios de disefio adecuados a aplicaciones méviles modernas.

La asignatura proporciona competencias fundamentales para el ejercicio profesional en el &mbito del
desarrollo de software mdvil, y permite consolidar habilidades clave para el Trabajo Fin de Grado, como el
disefio e implementacién de soluciones completas, la integracién de multiples tecnologias, la aplicacién de
principios arquitecténicos adecuados y la capacidad de desarrollar software adaptable, mantenible y
orientado al usuario.

La lengua de imparticidn es el castellano, aunque parte de los recursos utilizados (documentacién técnica,
lecturas de referencia y videos explicativos) estdn disponibles Unicamente en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los

sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
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C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RA1. Manejar distintos entornos de desarrollo para la construccién de aplicaciones para A2 C4 D7
dispositivos mdviles. D9
RA2. Conocer los distintos sistemas operativos utilizados por los dispositivos méviles. A2 C4 D4
A5 C5 D5
C27 D6
C28 D7
C36 D8
D9
D11
RA3. Asegurar el buen funcionamiento de las aplicaciones desarrolladas. A2 B5 C5 D4

A4 B6 C23 D5
A5 B9 C25 Do

c27 D7

C28 D8

C36 D9
D11
D13
D14

RA4. Comprender las necesidades especificas de este tipo de dispositivos debido a su arquitectura.A2 B5 C4 D4
A4 B6 C5 D5
A5 B9 (27 D6
c28 D7
C36 D8
D9
D11
D13
RA5. Gestionar de forma adecuada las capacidades graficas y de procesamiento disponibles. A2 B5 C4 D4
B6 C5 D5
B9 C23 D6
Cc27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
RA6. Asumir la responsabilidad de la integridad de la informacién y el acceso no autorizadoala A2 B5 D4
misma. A4 B9 D5
A5 D6
D7
D8
D9
D11
D14

Contenidos
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Tema

1. Caracteristicas béasicas de las aplicaciones para- Fundamentos del lenguaje Kotlin

dispositivos mdviles

- Estructura bésica de una app Android
- Separacién entre la légica de presentacion de datos y la légica de control
de la interfaz

2. Entornos de desarrollo

- Herramientas de desarrollo
- Organizacién de recursos

3. Interfaz de usuario basica

- Creacioén de la estructura de la interfaz grafica de usuario

- Definicién de estilos visuales y personalizacién de la apariencia de la
interfaz

- Incorporacién de interactividad

- Enlace declarativo entre légica y presentacién

- Implementacién de listas dindmicas y eficientes

- Organizacién de la interfaz grafica de usuario mediante pantallas
independientes

- Modularizacién de pantallas con componentes reutilizables

- Definicién y control de flujos de navegacion

- Gestion del ciclo de vida

- Modelo reactivo para la presentacién y control de la interfaz grafica de
usuario

4. Almacenamiento persistente

- Definicidn estructurada del modelo de datos y su almacenamiento en
bases de datos locales

- Acceso asincrénico a datos persistentes con control de concurrencia

- Principios de programacién no bloqueante para mantener la capacidad
de respuesta

- Composicién y coordinacién de tareas asincrénicas en operaciones
encadenadas

5. Red y entrada/salida

- Recuperacion de datos desde servicios remotos mediante peticiones
estructuradas

- Carga eficiente de contenido multimedia alojado en red

- Aplicacion del patrén repositorio para desacoplar acceso a datos y légica
de presentacién

- Coordinacién del flujo de datos entre almacenamiento local y fuentes
remotas

6. Seguridad

- Declaracién y gestién de permisos

7. Firma y publicacién de aplicaciones

- Aprovechamiento de components de interfaz estandarizados

- Implementacién de capacidades de adaptacién automatica de la interfaz
a configuraciones contextuales de la app

- Construccién y depuracién de la app

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 11 0 11
Resolucién de problemas 8 0 8

Practicas de laboratorio 26 29.5 55.5
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 50 50

Trabajo tutelado 5.5 0 5.5

Examen de preguntas objetivas 1 0 1

Proyecto 0 19 19

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn por parte del profesorado de los conceptos fundamentales de la asignatura,
estructurando los contenidos tedricos, los principios de disefo y las bases técnicas necesarias para
el desarrollo de aplicaciones moviles.

Resolucién de Actividades en el aula, desarrolladas en las sesiones de teorfa y centradas en el andlisis de

problemas situaciones practicas, discusién guiada de soluciones, resolucién de ejercicios y ejemplificacién de
la aplicacién de los conceptos tedricos en el contexto del desarrollo de apps. Permiten consolidar lo
aprendido y resolver dudas clave, sirviendo de puente entre el trabajo auténomo previo a las
sesiones de teoria y las practicas de laboratorio.
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Practicas de laboratorio Actividades orientadas al desarrollo progresivo de una aplicacién mévil completa, aplicando los
conocimientos adquiridos. Se llevan a cabo en el laboratorio y se complementan con trabajo
auténomo del alumnado. Constituyen el eje practico central de la asignatura.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio.
Asistencia: No obligatoria.

EVALUACION GLOBAL
Cardacter: Obligatorio.
Asistencia: No obligatoria.

Resolucién de Actividades no presenciales que incluyen el estudio de recursos proporcionados por el profesorado,
problemas de forma el andlisis y resolucién de ejercicios o retos técnicos. Estas actividades permiten al alumnado
auténoma avanzar en su proceso de aprendizaje de forma auténoma y preparar las sesiones presenciales.
Trabajo tutelado Revisiones periddicas de las entregas del proyecto en tutorias personalizadas.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Resolucién de El alumnado podra solicitar tutorias para resolver dudas relacionadas con sus tareas de resolucién
problemas de auténoma. Las sesiones de tutorizacién sincronas, tanto presenciales como a través de medios

forma auténoma telematicos (Google Meet, Zoom, Aula Virtual de UVigo, Microsoft Teams, etc.), deberdn concertarse
previamente con el profesorado. Las tutorias asincronas (por ejemplo, a través de correo electrdnico
o los foros de MOOQVI) seran respondidas por el profesorado mediante el mismo canal de recepcion de
la consulta, en un plazo méximo de 24 horas en dias laborables y hasta 36 horas en fines de semana
o festivos. Las tutorias tienen como finalidad aclarar conceptos, resolver dudas puntuales y orientar al
alumnado en su proceso de aprendizaje. No se utilizardn para revisar de forma anticipada entregas
completas ni para realizar una correccion detallada de ejercicios o proyectos.

Practicas de Durante las sesiones presenciales de laboratorio, el profesorado supervisa el avance del proyecto,

laboratorio resuelve dudas especificas, y guia en la toma de decisiones técnicas. El estudiante podrd ademas
solicitar atencién personalizada fuera del aula mediante tutorias. Las sesiones de tutorizacién
sincronas, tanto presenciales como a través de medios telematicos (Google Meet, Zoom, Aula Virtual
de UVigo, Microsoft Teams, etc.), deberdn concertarse previamente con el profesorado. Las tutorias
asincronas (por ejemplo, a través de correo electrénico o los foros de MOOVI) seran respondidas por
el profesorado mediante el mismo canal de recepcién de la consulta, en un plazo maximo de 24 horas
en dias laborables y hasta 36 horas en fines de semana o festivos. Las tutorias tienen como finalidad
aclarar conceptos, resolver dudas puntuales y orientar al alumnado en su proceso de aprendizaje. No
se utilizaran para revisar de forma anticipada entregas completas ni para realizar una correccién
detallada de ejercicios o proyectos.

Resolucién de Interaccién directa del estudiante con el profesor mientras se enfrentan a ejercicios o casos practicos
problemas planteados planteados en el transcurso de las sesiones tedricas presenciales.

Trabajo tutelado Revisiones periddicas de las entregas del proyecto mediante tutorias personalizadas, en las que se
realiza orientacién sobre decisiones de disefio y estructura de la aplicacién, y apoyo metodoldgico en

el desarrollo.
Evaluacion
Descripcion Calificaciéon  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Examen de  Prueba tipo test sobre contenidos tedricos. Esta prueba se realiza de forma 20 A2 B5 C4 D4
preguntas individual en convocatoria oficial. A4 C5 D5
objetivas A5 C27 D7
PUNTUACION MINIMA: Esta actividad constituye el bloque teérico de la C28 D8
asignatura. Este bloque tedrico se considerara superado si la nota ponderada C36 D11

es igual o superior a 5 sobre 10.

Resultados previstos evaluados:
RA2, RA4, RA5, RAG.
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Proyecto Desarrollo progresivo de una aplicacién movil a lo largo del cuatrimestre. 80 A2 B5 C23 D4

Incluye entregas funcionales parciales, una entrega final, y un ejercicio de B6 C25 D5
codificaciéon auténoma en el aula. Cada entrega debe incorporar cédigo B9 C27 D6
compilable. Las entregas se realizan de forma individual. C28 D7
C36 D8
PUNTUACION MINIMA: Esta prueba forma parte del bloque préactico de la D9
asignatura. El bloque practico se considerara superado si la nota ponderada D11
tanto del proyecto como del examen de preguntas de desarrollo es igual o D13
superior a 5 sobre 10. Esta parte concreta del bloque practico se liberara si D14

su nota ponderada es igual o superior a 5 sobre 10.

Resultados previstos evaluados:
RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
PRUEBA 1: Examen de preguntas objetivas

Descripcion: Prueba tipo test sobre los contenidos tedricos de la asignatura. Se realizarad en una Unica convocatoria al final
del cuatrimestre.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 20%

% Minimo: La parte tedrica se liberara si la nota ponderada de esta prueba es igual o superior a 5 (sobre 10)
Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 2: Hito 1 del proyecto. Bloque funcional inicial.

Descripcion: Entrega del cddigo fuente compilable correspondiente al primer bloque funcional de la aplicacién.
Metodologia aplicada: Proyecto

% Calificacion: 10%

% Minimo: No aplica por separado. El proyecto se supera con una media ponderada = 5,0 sobre 10 entre los tres hitos.
Ademas, esta prueba forma parte del bloque practico de la asignatura, que incluye, ademas de los tres hitos del proyecto,
una actividad de evaluacién practica final. El bloque practico se considerara superado si la nota ponderada tanto del
proyecto como de la actividad de evaluacién es igual o superior a 5 sobre 10.

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13, D14

Resultados previstos evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 3: Hito 2 del proyecto. Bloque funcional intermedio.

Descripcion: Entrega del cédigo fuente compilable correspondiente al segundo bloque funcional de la aplicacién.
Metodologia aplicada: Proyecto

% Calificacion: 10%

% Minimo: No aplica por separado. El proyecto se supera con una media ponderada = 5,0 sobre 10 entre los tres hitos.
Ademas, esta prueba forma parte del bloque practico de la asignatura, que incluye, ademas de los tres hitos del proyecto,
una actividad de evaluacién practica final. El bloque préctico se considerara superado si la nota ponderada tanto del
proyecto como de la actividad de evaluacién es igual o superior a 5 sobre 10. .

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13, D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
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PRUEBA 4: Hito 3 del proyecto. Entrega final.

Descripcion: Entrega del cddigo fuente compilable de la versién completa de la aplicaciéon mévil.
Metodologia aplicada: Proyecto

% Calificacion: 20%

% Minimo: No aplica por separado. El proyecto se supera con una media ponderada = 5,0 sobre 10 entre los tres hitos.
Ademads, esta prueba forma parte del bloque practico de la asignatura, que incluye, ademas de los tres hitos del proyecto,
una actividad de evaluacién practica final. El bloque practico se considerara superado si la nota ponderada tanto del
proyecto como de la actividad de evaluacién es igual o superior a 5 sobre 10. .

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11,

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 5: Ejercicio de codificaciéon auténoma en el aula

Descripcion: Actividad de evaluaciéon eminentemente practica con ejercicios de desarrollo y codificacion derivados del
proyecto. Serd realizada por el alumnado de forma individual en el aula el dia que se celebre el examen de preguntas
objetivas.

Metodologia aplicada: Proyecto
% Calificacion: 40%

% Minimo: Esta actividad de evaluacién forma parte del bloque practico de la materia. El bloque préactico se considerara
superado si la nota ponderada tanto del proyecto como de la actividad de evaluacién es igual o superior a 5 sobre 10. Esta
parte concreta del bloque practico se liberara si su nota ponderada es igual o superior a 5 sobre 10 .

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D6, D11, D13, D14

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

NOTAS:

Se entiende que todos los alumnos se acogen por defecto al procedimiento de evaluacién continua.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Para optar por este sistema de evaluacién global, el estudiante debera solicitarlo formalmente en el plazo que se habilitara
un mes después del inicio del cuatrimestre.

Asimismo, se entendera igualmente que un alumno opta por el sistema de evaluacién global cuando no haya realizado en
tiempo y forma la entrega del primer hito del proyecto.

PRUEBA 1: Examen de preguntas objetivas

Descripcion: Prueba tipo test sobre los contenidos teéricos de la asignatura. Se realizard en una Unica convocatoria al final
del cuatrimestre.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas
% Calificacion: 20%

% Minimo: La parte tedrica se liberara si la nota ponderada de esta prueba es igual o superior a 5 (sobre 10)
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Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 2: Proyecto

Descripcion: Entrega del cddigo fuente compilable de la versién completa de la aplicaciéon mévil.
Metodologia aplicada: Proyecto

% Calificacion: 40%

% Minimo: No aplica por separado. El proyecto se supera con una nota ponderada = 5,0 sobre 10. Ademas, esta prueba
forma parte del bloque practico de la asignatura. El bloque practico se considerara superado si la nota ponderada tanto del
proyecto como el ejercicio auténomo de codificacién en aula es igual o superior a 5 sobre 10.

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13, D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 3: Ejercicio de codificaciéon auténoma en aula

Descripcion: Actividad de evaluacion eminentemente practica con ejercicios de desarrollo y codificacién derivados del
proyecto. Serd realizada por el alumnado de forma individual en el aula el dia que se celebre el examen de preguntas
objetivas .

Metodologia aplicada: Proyecto
% Calificacion: 40%

% Minimo: Esta actividad de evaluacién forma parte del bloque practico de la materia. El bloque practico se considerara
superado si la nota ponderada tanto del proyecto como de la actividad de evaluacién es igual o superior a 5 sobre 10. Esta
parte concreta del bloque practico se liberara si su nota ponderada es igual o superior a 5 sobre 10.

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D6, D11, D13. D14

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

CONSIDERACIONES GENERALES

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas (salvo causa de fuerza mayor, justificada documentalmente), se le
asignara una calificacién de 0 (cero) en la misma. Esto aplica igualmente a la entrega fuera de plazo en aquellas pruebas
que requieran al alumno presentar una solucién parcial o total al proyecto.

El proyecto en su totalidad (esto es, todos sus bloques funcionales) deberdn ser realizados de manera individual.

Se entiende por [liberar una parte[] obtener una calificacién igual o superior a 5 en la media ponderada de las pruebas que
la componen. En ese caso, dicha parte (teoria o practica) no debera ser repetida en la convocatoria extraordinaria o de fin
de carrera.

CRITERIOS PARA LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

Se conservard la nota de los blogues (teoria o practica) superados con una nota igual o superior a 5 en la convocatoria
ordinaria. El alumnado podra repetir Unicamente el bloque no superado.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

El bloque practico se considerara superado si, simultdneamente, la nota ponderada del proyecto es igual o superior a 5
sobre 10 y la nota ponderada del examen de preguntas de desarrollo es igual o superior a 5 sobre 10. Una nota de 7 en el
proyecto no compensa una nota de 4 en el examen de desarrollo; en ese caso, el bloque practico no queda superado. Por su
parte, el bloque tedrico se liberara si la nota ponderada del examen de preguntas objetivas es igual o superior a 5 sobre 10.
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Si la calificacién global resulta superior a 5 pero no se supera alguna de las partes con el minimo requerido, se consignara
un 4,9 en actas.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas oficiales de examen de las distintas convocatorias, aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI, estan publicadas
en la web de la ESEI: https://esei.uvigo.es/docencia/exames.

Adicionalmente, las fechas de entrega de los hitos del proyecto, se publicaran en la plataforma Moovi.
EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién, salvo autorizacién expresa del profesorado de la asignatura para la
realizacion de determinadas pruebas, del uso de dispositivos mdviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del articulo
13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece el deber
de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos
que se realicen o en documentos oficiales de la Universidad.[]

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de plagio o copia en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
sera de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la direccién del Centro a los efectos oportunos.

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

o Uso de la IA en las actividades docentes. Se permite el uso de herramientas de IA generativa exclusivamente
como soporte auténomo para el estudio, el aprendizaje y la asistencia en el desarrollo del proyecto (resolucién de
dudas, depuracién o comprensién de conceptos). En ningln caso se autoriza el uso de la IA como generador directo o
sustituto del disefio y desarrollo de la solucién técnica por parte del estudiante .

o Uso da IA nas probas de avaliacion. El uso de cualquier herramienta de IA estd estrictamente prohibido en todas
las pruebas de evaluacién. Esto incluye el examen de preguntas de desarrollo (donde se podra requerir la
modificacién practica e individual del cédigo del proyecto sin asistencia), el examen de preguntas objetivas y
cualquier otra prueba tedrica o practica .

CONSULTA / SOLICITUD DE TUTORIAS

El sistema y horario de tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado de la asignatura,
accesible a través de: https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado

Las sesiones de tutorizacién sincronas, tanto presenciales como a través de medios telematicos (Google Meet, Zoom, Aula
Virtual de UVigo, Microsoft Teams, etc.), deberdn concertarse previamente con el profesorado. Las tutorias asincronas (por
ejemplo, a través de correo electrénico o los foros de MOOVI) serdn respondidas por el profesorado mediante el mismo canal
de recepcién de la consulta, en un plazo maximo de 24 horas en dias laborables y hasta 36 horas en fines de semana o
festivos. Las tutorias tienen como finalidad aclarar conceptos, resolver dudas puntuales y orientar al alumnado en su
proceso de aprendizaje. No se utilizardn para revisar de forma anticipada entregas completas ni para realizar una correccién
detallada de ejercicios o proyectos.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bryan Sills, Brian Gardner, Kristin-Marsicano, Chris-Stewart, Android Programming: The Big Nerd Ranch Guide,
978-0137645732, 5, Pearson / Big Nerd Ranch, 2022

Tomas Gironés, JesUs; Lloret Mauri, Jaime, El Gran Libro de Android, 978-8426733665, 9, Marcombo - 978-8426733665,
2022

Bibliografia Complementaria

Pierre-Olivier Laurence, Amanda Hinchman-Dominguez, G. Blake Meike, Mike Dunn, Programming Android with Kotlin:
Achieving Structured Concurrency with Coroutines, 978-1492063001, 1, OJReilly Media, 2022

Tomas Gironés, JesuUs; Puga, Gonzalo; Santamaria, David; Barroso, Jorge, El gran libro de android avanzado,
978-8426722577, 5, Marcombo - 978-8426722577, 2019

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Programacién 11/006G151V01109
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Bases de datos I/006G151V01209
Ingenieria del software 11/006G151V01208
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo de aplicaciones para Internet

Asignatura Desarrollo de

aplicaciones para

Internet
Cadigo 006G151v01417
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién ~ Castellano

Gallego

Depart

amento Informética

Coordinador/a Reboiro Jato, Miguel

Profesorado  Pérez Pérez, Martin

Reboiro Jato, Miguel

Correo-e mrjato@uvigo.gal

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura se centra en la programacién de aplicaciones orientadas al uso de las ultimas tecnologias

genera

| disponibles para la generacién de aplicaciones ricas en Internet. Se prestara especial atencién al conjunto de
APIs disponibles en Java para el uso de XML, desarrollo de aplicaciones mulitihilo, de acceso a bases de datos
y programacién distribuida cliente/servidor utilizando sockets TCP, datagramas UDP e invocacién remota de
métodos.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

C20 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién
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D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA1. Conocer las bases fundamentales de Internet A2 B8 Cl8 D4
A4 B9 Cl19 D7
A5 C20 D9
D11
D14
RA2. Comunicar dos 0 mds aplicaciones a través de una red A2 B6 Cl2 D4
A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RA3. Gestionar de forma adecuada las capacidades multihilo de los programas para que puedan A2 B6 Cl2 D4
atender, de forma eficiente, a multiples clientes simultdneos A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RA4. Gestionar de forma adecuada las capacidades de acceso a bases de datos A2 B6 Cl2 D4
A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RAS5. Utilizar un lenguaje de marcas para almacenar informacién A2 B6 Cl2 D4
A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl14 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RAG6. Conocer las bases de la invocacidon remota de procedimientos para la integracién de A2 B6 Cl2 D4
aplicaciones A4 B8 C1l3 D5
A5 B9 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
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RA7. Realizar el disefio completo de los requerimientos de una aplicacion que utilice recursosde A2 B6 Cl2 D4

Internet A4 B9 (13 D5
A5 Cl4 D6

Cl18 D9
C19 D14
C20
C23
C27
C36

Contenidos

Tema

Introduccion

Introduccidn a Internet y la Web, incluyendo el desarrollo del protocolo
HTTP.

Sockets Uso de sockets para la comunicacién entre aplicaciones empleando
protocolos TCP y UDP.
Multihilo Analisis de las capacidades de los sistemas multihilo y de su uso en

aplicaciones Web, especialmente, en aplicaciones servidoras.

Acceso a bases de datos

Acceso e integracion de base de datos desde aplicaciones remotas o
locales.

XML Uso de XML y otras tecnologias relacionadas.
Servicios Web Introduccidn a los servicios web y a las tecnologias relacionadas (SOAP,
WSDL y UDDI).
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 16.3 16.3 32.6
Practicas de laboratorio 8 8 16
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 15 18
Presentacién 3.5 10.7 14.2
Proyecto 19.2 50 69.2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
materia y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos en los que se puede
requerir la participacién activa del alumno.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: no obligatorio
Asistencia: no obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: no obligatorio

Practicas de laboratorio

Realizacién de ejercicios practicos sobre los contenidos de la material que serdn resueltos de forma
colaborativa entre todos los alumnos.

Estos ejercicios se complementan con ejercicios opcionales con los que los alumnos pueden
profundizar de forma practica en los contenidos de la materia después de ser trabajados en el aula.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: obligatorio
Asistencia: no obligatoria

En la calificacidn se tendrd en cuenta tanto las clases a las que se asiste como la participacién
activa en ellas.

EVALUACION GLOBAL
Cardcter: no obligatorio

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

Atencion a las preguntas y dudas de los alumnos que puedan surgir al largo del trabajo a realizar
en las clases.
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Pruebas Descripcion

Proyecto Seguimiento semanal del trabajo en el proyecto y resolucién de las dudas que puedan surgir
relacionadas con él.

Presentacién Orientacion sobre el tema a tratar en la presentacién durante la preparacién de la misma y
direccién de un debate sobre el tema tras la presentacién.

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Asistencia regular y participacién activa en la resolucién de ejercicios en 5 A2 B9 Cl2 D4
laboratorio el laboratorio de practicas. A4 C13 D5
A5 C18 D6
Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5 y RA6 C19 D9
C20 D14
Resolucién de Realizacién de diferentes pruebas al largo del curso que recogeran 60 A2 B6 Cl2 D4
problemas y/o contenidos de caracter tedrico y practico correspondientes a la materia A4 B8 Cl4 D5
ejercicios impartida durante las clases tedricas y practicas. A5 B9 Cl18 D6
C19 D9
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 y RA6 C20 D11
C23 D14
C27
C36
Presentacién Preparacién y presentacion en pequefios grupos de un tema relacionado 15 A4 D4
con la materia. En la evaluacién del trabajo se tendra en cuenta el A5 D7
contenido del trabajo, la presentacién oral del mismoy la D9
contextualizacién dentro de la materia. D11
D14
Ademads, se evaluard la capacidad del alumnado para calificar los
trabajos presentados por los/as compafieros/as.
Resultados previstos en la materia: RAL
Proyecto Realizacién de un proyecto en el que se apliquen de forma practica los 20 A2 B6 Cl2 D4
contenidos tedricos y practicos de la materia. A4 B9 C13 D5
A5 Cl4 D6
Se hardn varias entregas a lo largo del curso, en las cuales se podra C18 D9
requerir una defensa para su superacion. Cl19 D14
C20
Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RA7 Cc23
Cc27
C36

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Practicas de laboratorio.

Descripcion: Asistencia regular y participacion activa en la resolucién de ejercicios en el laboratorio de précticas.
Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.

% Calificacion: 5%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, A5, B8, B9, C12, C13, C18, C19, C20, D4, D5, D6, D9 y D14.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5 y RA6

PRUEBA 2: Resolucién de problemas y/o ejercicios.
Descripcion: Realizacién de diferentes pruebas teéricas que recogerd contenidos de caracter tedrico de la materia.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucion de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 40%
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Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B8, B9, C18, C19, C20, D4 y D11.

Resultados previstos en la materia: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5 y RAG.

PRUEBA 3: Presentacion.

Descripcion: Preparacién y presentacién en pequefos grupos de un tema relacionado con la materia. En la evaluacién del
trabajo se tendra en cuenta el contenido del trabajo, la presentacién oral del mismo y la contextualizacién dentro de la
materia.

Ademas, se evaluard la capacidad del alumnado para calificar los trabajos presentados por los/as comparieros/as.
Metodologia(s) aplicada(s): Presentacion.

% Calificacion: 15%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A4, A5, D4, D7, D9, D11 y D14.

Resultados previstos en la materia: RAL.

PRUEBA 4: Proyecto.

Descripcion: Realizacién de un proyecto en el que se apliquen de forma practica los contenidos tedricos y practicos de la
materia.

Se haran varias entregas a lo largo del curso, en las cuales se podra requerir una defensa para su superacion.
Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 20%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, A5, B6, B8, B9, C12, C13, C14, C18, C19, C20, C23, C27,
C36, D4, D5, D6, D9 y D14.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RAT.

PRUEBA 5: Resolucion de problemas y/o ejercicios.

Descripcion: Realizacién de diferentes pruebas practicas que recogerd contenidos de caracter practico de la materia.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 20%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, A5, B6, B8, B9, C12, C13, C14, C18, C19, C20, C23, C27,
C36, D4, D5, D6, D9y D14.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RA7.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: A lo largo del primer mes de la asignatura,
aquel alumnado que asi lo desee podra solicitar, a través del Moovi de la asignatura, ser evaluado con el método de
evaluacién global.

PRUEBA 1: Resolucién de problemas y/o ejercicios.
Descripcion: Realizacién de una prueba tedrica que recogerd contenidos de caracter tedrico de la materia.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
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% Calificacion: 50%
Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B8, B9, C18, C19, C20, D4 y D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 y RAG6.

PRUEBA 2: Presentacion.

Descripcion: Preparacion y presentacion individual o en pequefios grupos de un tema relacionado con la materia. En la
evaluacién del trabajo se tendra en cuenta el contenido del trabajo, la presentacién oral del mismo y la contextualizacién
dentro de la materia.

Metodologia(s) aplicada(s): Presentacion.
% Calificacion: 10%
Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A4, A5, D4, D7, D9, D11 y D14.

Resultados previstos en la materia: RAL.

PRUEBA 3: Proyecto.

Descripcion: Realizacién de un proyecto en el que se apliquen de forma practica los contenidos tedricos y practicos de la
materia.

Se hard una Unica entrega final, en la cual se podra requerir una defensa para su superacion.
Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 20%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, A5, B6, B8, B9, C12, C13, C14, C18, C19, C20, C23, C27,
C36, D4, D5, D6, D9 y D14.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RAT.

PRUEBA 4: Resolucion de problemas y/o ejercicios.

Descripcion: Realizacién de una prueba practica que recogera contenidos de caracter practico de la materia.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 20%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, A5, B6, B8, B9, C12, C13, C14, C18, C19, C20, C23, C27,
C36, D4, D5, D6, D9y D14.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RA7.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacidn global expuestos anteriormente. Aquel alumnado que no fuese evaluado durante
convocatorias previas sera evaluado aplicando los criterios de la evaluacién global.

En el caso de la evaluacién continua, se haran los siguientes cambios:

o El trabajo de "Presentacién" solo se presentard ante el profesorado de la asignatura.

o En el caso particular de que un/a alumno/a evaluado/a mediante los criterios de evaluacién continua haya superado
todas las partes que requieren una puntuacién minima, pero, aun asi, no alcance un 5 en la nota global por haber
obtenido menos de un 5 en la metodologia "Practicas de laboratorio", debera realizar una prueba practica sobre los
contenidos de las practicas de laboratorio para superar esta metodologia, cuya descripcién se incluye a continuacion.
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Esta prueba sustituird a la prueba "Practicas de laboratorio" de la 12 edicién de las actas.

PRUEBA 1. Ejercicio practico.

Descripcion: Realizacién de un ejercicio practico sobre los contenidos de las practicas de laboratorio.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.

% Calificacion: 5%

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, A5, B8, B9, C12, C13, C18, C19, C20, D4, D5, D6, D9 y D14.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5 y RA6

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En cualquiera de las convocatorias, el alumnado deberd superar cada una de las metodologias de evaluacion y de las
pruebas parciales de las que se componen para superar la materia. Se considerard que una metodologia de evaluacién esta
superada cuando se obtenga una puntuacién igual o superior al 50% de la nota maxima de la dicha metodologia. Ademas,
se considerard que una prueba estd superada cuando se obtenga una puntuacién igual o superior al 40% de la nota maxima
de la dicha prueba. En caso de que un alumno no supere alguna de las metodologias y/o pruebas, se asignard un maximo de
4,9 puntos como nota final de la materia.

En el caso concreto de la metodologia de "Practicas de laboratorio" no requerird una puntuacién minima.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad.".

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA estd limitada en algunas pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd limitada en algunas actividades docentes.

Las pruebas y actividades docentes en que esté permitida la IA serdn convenientemente notificadas por parte del PDI.
Ademas, toda persona que emplee IA en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién
deberd declarar la herramienta utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que
constituye autoria humana.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacidn final
serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion
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Bibliografia Basica

Cay S. Horstmann, Core Java, Vol. lI-Advanced Features, 12th Edition, 978-0137871070, 12, Oracle Press, 2022
George Reese, Database Programming with JDBC and Java, 978-1565926165, 22, O'Reilly, 2000

Joe Fawcett, Danny Ayers & Liam R.E. Quin, Beginning XML, 978-1118264096, 52, John Wiley & Sons, 2012

Bill Evjen, Kent Sharkey, Thiru Thangarathinam, Michael Kay & Alessandro Vernet, Professional XML, 978-0471777779, 18,
Wiley Publishing, 2007

Martin Kalin, Java web services, up and running, 978-1449365110, 28, O'Reilly Media, 2013

Bibliografia Complementaria

Benjamin J. Evans, Jason Clark, Martijn Verburg, The Well-Grounded Java Developer, 978-1617298875, 22, Manning
Publications Co., 2022

Balachander Krishnamurthy, Web protocols and practice : HTTP/1.1, networking protocols, caching, and traffic
measurement, 978-0201710885, 12, Addison Wesley, 2001

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Tecnologias y servicios web/006G151vV01414
Dispositivos mdviles/006G151V01416

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Programacion 1//006G151v01109

Bases de datos 1/006G151V01209

Concurrencia y distribucién/006G151V01308
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Técnicas avanzadas de manejo de la informacion
Asignatura  Técnicas
avanzadas de
manejo de la
informacion
Cédigo 006G151v01419
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano
Imparticion  Gallego
Departamento Informatica
Coordinador/a Sorribes Ferndndez, José Manuel
Profesorado  Sorribes Fernandez, José Manuel

Correo-e sorribes@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura presenta la oportunidad de introducir a los estudiantes en el mundo de las tecnologias
general emergentes en bases de datos a través de la exposicién detallada de las nuevas necesidades y exigencias

gue las organizaciones les plantean a las bases de datos, y de la introduccién tedrica (y practica cuando sea
posible) de los nuevos modelos y tecnologias de manejo de datos que estan apareciendo.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1: Entender las nuevas necesidades de las organizaciones y conocer las modificaciones A3 C31 D7

propuestas desde el propio modelo relacional. C35
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RA2: Conocer los ultimos avances relacionados con bases de datos: BD documentales, BD A4 C26 D8

distribuidas, BD multimedia, BD espacio-temporales, etc. C31 D11
RA3: Comprender y desarrollar sistemas de procesamiento analitico en linea (OLAP), Data A2 C13 D9
Warehouse y Data Mining Cl18 D10
D12
RA4: Participar en la instalacion de las herramientas de Datawarehouse y herramientas de SIAD A2 B9 Cl18 D5
C30 D9
D10
Contenidos
Tema
Sistemas de soporte a la decision Proceso analitico on-line
Data Warehouse
Data Mining
Sistemas de Business Intelligence
Bases de datos de propdsito especial BD Orientadas a Objetos
BD Distribuidas
BD XML

Otros modelos de bases de datos ,

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0 1
Leccién magistral 4 0 4
Estudio de casos 6 14 20
Practicas de laboratorio 18 37 55
Informe de practicas, practicum y practicas externas 20 40 60
Examen de preguntas de desarrollo 3 7 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a

introductorias presentar la asignatura.

Leccién magistral Exposicién por parte del profesorado de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.

Estudio de casos Analisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,

generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de
habilidades bésicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio.
EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral Las sesiones de tutorizacién, en caso necesario, se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio Las sesiones de tutorizacién, en caso necesario, se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Estudio de casos Prueba en la que el alumno/a debe analizar un hecho, problema o suceso 10 A3 C26 D7
real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis, A4 C31 D8
contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y C35 D11

adiestrarse en procedimientos alternativos de solucién. Resultados previstos
en la materia evaluados: RA1, RA2
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Practicas de Las practicas de laboratorio son obligatorias, tendran una fecha de 40 A2 B9 C13 D5

laboratorio presentacion estipulada previamente y seran evaluadas por separado. C18 D9
Resultados previstos en la materia evaluados:: RA3, RA4 C30 D10
D12
Informe de Elaboracién de un informe por parte del alumno/a en el que se reflejan las 30 A2 B9 C13 D5
practicas, caracteristicas del trabajo llevado a cabo. Los alumnos/as deben describir las C18 D9
practicum y tareas y procedimientos desarrollados, mostrar los resultados obtenidos u C30 D10
practicas observaciones realizadas, asi como el andlisis y tratamiento de datos. D12
externas Resultados previstos en la materia evaluados: RA3 y RA4
Examen de Pruebas que incluyen preguntas abiertas sobre un tema. Los alumnos/as 20 A3 C26 D7
preguntas de deben desarrollar, relacionar, organizar y presentar los conocimientos que A4 C31 D8
desarrollo tienen sobre la materia en una respuesta argumentada, o bien dando una C35 D11

respuesta especifica dentro de un test. Resultados previstos en la materia
evaluados: RA1, RA2

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBAL: Estudio de casos

Descripcién: Prueba en la que el alumno/a debe analizar un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretarlo, resolverlo, generar hipdtesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
adiestrarse en procedimientos alternativos de solucién.

Metodologia(s)aplicada(s): Estudio de casos

%Calificacién: 10%
Resultados de formacion y aprendizaje: A3, A4, C26, C31, C35, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia: RAL, RA2

PRUEBA2: Cuestionarios

Descripcién: Pruebas que incluyen preguntas abiertas sobre un tema. El alumnado debe desarrollar, relacionar, organizary
presentar los conocimientos que tiene sobre la materia en una respuesta argumentada, o bien dando una respuesta
especifica dentro de un test.

Metodologia(s)aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo

%Calificacién: 20%
Resultados de formacidn y aprendizaje: A3, A4, C26, C31, C35, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2

PRUEBA3: Practicas de laboratorio

Descripcién: Las practicas de laboratorio son obligatorias, tendrén una fecha de presentacién estipulada previamente y
seran evaluadas por separado.

Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.

%Calificacién: 40%

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12.

Resultados previstos en la materia: RA3, RA4

PRUEBA 4: Informe de practicas

Descripcién: Elaboracién de un informe por parte del alumno/a en el que se reflejan las caracteristicas del trabajo llevado a
cabo. Debe describir las tareas y procedimientos desarrollados, mostrar los resultados obtenidos u observaciones realizadas,
asi como el analisis y tratamiento de datos.

Metodologia aplicada: Informe de practicas, practicum y practicas externas.

%Calificacién: 30%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12.
Resultados previstos en la materia: RA3, RA4

Observaciones:
- En caso de realizar alguna de las partes, se guardard la calificacién hasta la segunda edicién de actas.
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SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la elecciéon de la modalidad de evaluacidn global: El/la estudiante que desee ser evaluado
mediante el sistema de evaluacién global debera notificarlo al profesorado como muy tarde transcurridas 6 semanas desde
el comienzo de curso.

PRUEBAL: Prueba tedrico-practica

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacién: 30% Minimo: Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el/la estudiante debera obtener una calificacién
igual o superior a 1,5 puntos (sobre3). Resultados de formacién y aprendizaje: A3, A4, C26, C31, C35, D7, D8,
D11. Resultados previstos en la materia: RA1, RA2

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio
Descripcion: Elaboracién y defensa del conjunto de practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso.

Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.

%Calificacién: 40% Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12. Resultados previstos
en la materia: RA3, RA4

PRUEBA 3 : Informe de practicas

Descripcién : Elaboracién y defensa de un informe por parte del alumno/a en el que se reflejan las caracteristicas del trabajo
llevado a cabo. Debe describir las tareas y procedimientos desarrollados, mostrar los resultados obtenidos u observaciones
realizadas, asi como el analisis y tratamiento de datos.

Metodologia aplicada: Informe de practicas, practicum y practicas externas.

%Calificacién: 30% Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12. Resultados previstos
en la materia: RA3, RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global correspondiente a la 12 convocatoria tanto para el alumnado de evaluacién
continua como para el alumnado de evaluacién global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Para el sistema de evaluacién global y para la convocatoria extraordinaria y fin de carrera, en caso de no superar alguna
parte de la evaluacién, pero la puntuacién global fuese superior a 4 (sobrel0), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/. Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina
web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de " Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La IA esta permitida en algunas pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estad permitida en algunas actividades docentes.

Las actividades docentes en las que se permite la IA serdn debidamente notificadas por el PDI. Ademas, toda persona que
utilice la 1A en trabajos académicos, cientificos, creativos, administrativos o de investigacién debe declarar la herramienta
utilizada, la funcién realizada, el alcance de su intervencién y la parte del trabajo que constituye autoria humana.

DETECCION DE PLAGIO
En caso de detectar copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final sera
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de SUSPENSO (0) y el hecho se comunicara a la Direccién del Centro a los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Hernandez Orallo, J.; Ramirez Quintana, M..; Ferri Ramirez, C., Introduccién a la mineria de datos, 9788420540917,
Pearson Educacién, 2004

Connolly, T.M.; Begg, C., Database Systems: A Practical Approach to Design, Implementation, and Management,
978-0132943260, 6, Pearson Educacién, 2015

Casters, M.;Bouman, R.M van Dongen, ]., Pentaho Kettle Solutions, 9780470635179, Wiley Publishing, Inc, 2010
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Se recomienda haber cursado previamente las asignaturas de Bases de Datos | y Bases de Datos I
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Teoria de los cédigos
Asignatura  Teoria de los

cédigos
Cédigo 006G151v01422
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego
Departamento Informatica
Coordinador/a Vilares Ferro, Manuel
Profesorado  Vilares Ferro, Manuel

Correo-e vilares@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Teoria de Cdédigos es una asignatura optativa impartida en el segundo semestre del cuarto curso, en la que
general se pretende introducir a los alumnos en los conceptos basicos de la Teoria de Cédigos. En el plan de estudios

se establece como objetivos de aprendizaje que el alumno conozca y comprenda los fundamentos de la
Teorfa de la Informacién y Codificacién, los cédigos de deteccién y correccién mds importantes, los aspectos
bésicos relativos a la comprensién de datos y textos, y, finalmente, una introduccién a los sistemas
criptograficos. No se usard inglés en clase, aunque algunas de las fuentes bibliograficas estan en ese idioma.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y sequridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA1: Conocer y comprender los fundamentos de la Teoria de la Informacién y Codificacién. A2 B9 G5 D4
C7 D5
C28
C35
C37
RA2: Conocer y comprender los cddigos correctores y detectores de errores mas importantes. A2 B9 (4 D4
C5 D5
C7
C13
C28
C35
C37
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R3: Conocer y comprender los aspectos basicos relativos a la compresién de datos y de textos. A2 B9 (4 D4

C5 D5
C7
C13
C28
C35
C37
Contenidos
Tema
1.- Fundamentos de la teoria de la informacién.  1.1.- Distancia de Hamming.
1.2.- Deteccién y Correccion de errores.
1.3.- Cédigos perfectos.
1.4.- Fiabilidad de un cédigo.
2.- Cédigos lineales. 2.1.- Generalidades: equivalencia, control de paridad, correccién de
errores.
2.2.- Codigos de Hamming.
2.3.- Codigos de Reed-Muller.
2.3.- Cédigos de Golay.
3.- Compresién de la informacién. 3.1.- Codigos de longitud variable.
3.2.- Cédigos de Huffman.
4.- Criptografia. 4.1.- Criptografia de clave publica.
4.2.- Criptografia de clave secreta.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 45.5 68
Practicas de laboratorio 27 53 80
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el carécter practico de los contenidos
propuestos, la exposicidon se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
préacticos por parte de los alumnos. Dichas practicas se ralizardn en grupos pequefios y tanto
dentro como fuera de las horas de aula, y seran evaluadas como parte de la nota final, teniendo el
alumno que entregar el cédigo implementado y una pequefia memoria en donde se especificaran
aquellos aspectos del funcionamiento de la practica requeridos por el profesor.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: obligatoria para las sesiones en las que se realicen actividades de evaluacion.
EVALUACION GLOBAL

Cardcter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor planteard las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicas de Los alumnos deberan realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 B9 C4 D4

laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las C5 D5
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo Cc7
aprendido por los alumnos durante la realizacion del trabajo. La calificacién C13
obtenida dependera de la calidad del trabajo realizado y de la defensa Cc28
realizada por los alumnos. C35
C37
Resultados previstos evaluados: RA2, RA3
Examen de Realizacién de dos pruebas escritas obligatorias en las que se examinara a 60 A2 B9 C5 D4
preguntas de los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases tedricas. C7 D5
desarrollo C28
Resultados previstos evaluados: RA1 C35
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teorifa.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 25%
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B9, C5, C7, C28, C35, C37, D4, D5

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
Resultados previstos en la materia evaluados: RA2, RA3

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B9, C4, C5, C7, C13, C28, C35, C37, D4, D5

PRUEBA 3: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva final en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases
de teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 35%
Resultados previstos en la materia evaluados: RAl

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B9, C5, C7, C28, C35, C37, D4, D5

Para aprobar la asignatura serad necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima en la suma de las dos evaluaciones
tedricas (3 sobre 6), que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y
que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL
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Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si asi lo notifica en un escrito firmado digitalmente, y enviado por correo electrénico al
coordinador de la asignatura en el primer mes después del comienzo de las clases.

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teorfa.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 60%
Resultados previstos en la materia evaluados: RAl1

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B9, C5, C7, C28, C35, C37, D4, D5

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
Resultados previstos en la materia evaluados: RA2, RA3

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B9, C4, C5, C7, C13, C28, C35, C37, D4, D5

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima en la evaluacion tedrica (3 sobre 6),
que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las
notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se aplicara el mismo sistema que en la evaluacién global expuesta anteriormente, a todos los alumnos.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura serd la suma de las notas de la(s) prueba(s) tedrica(s) y de practicas, excepto en cuatro casos:

a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor, la nota de la asignatura
serd un 0, independentemente de la nota obtenida en la(s) prueba(s) tedrica(s).

b) Si el alumno se presenta sélo a algunas de las pruebas tedricas pero no a todas, la nota de la asignatura serd un 0,
independientemente de la nota obtenida en las practicas.

c) Si la nota de la evaluacidn tedrica es inferior al 50% de la nota maxima en dicha evaluacidn, se sumaran a ella las
calificaciones de précticas para obtener la nota final, hasta un méximo de 4 puntos (sobre 10).

d) Si el alumno no se presenta a ninguna de las pruebas tedricas, constard como "no presentado"”.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicardn en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
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Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/es/docencia/exames/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos mdviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen 0 en documentos oficiales de la universidad."

USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La IA esta prohibida en todas las pruebas de evaluacién, tanto continuas como globales.
La IA estd prohibida en todas las actividades docentes.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio en cualquiera de las pruebas de evaluacién (continua o global), la calificacién final
sera de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién del Centro para los efectos oportunos.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Hill, Raymond, A First Course in Coding Theory, 0-19-853803-0, 12 Ed, Clarendon Press, 1986

Roman, Steven, Introduction to Coding and Information Theory, 0-387-94704-3, 12 Ed, Springer, 1997

van Lint, ].H., Introduction to Coding Theory, 3-540-64133-5, 22 Ed, Springer, 1998

Bibliografia Complementaria

Pretzel, Oliver, Error-Correcting Codes and Finite Fields. Student Edition, 0-19-269067-1, 12 Ed, Oxford University
Press, 1996

Adamek, Jiri, Foundations of Coding, 0471621870, 12 Ed, Wiley, 1991

Stinson, Douglas R., Cryptography: Theory and Practice, 0-19-269067-1, 32 Ed, Chapman and Hall, 2006

0. Goldreich, Foundations of Cryptography, Basic Applications, 0-19-269067-1, 12 Ed, Cambridge University Press,
2009

Menezes, Alfred J. y van Oorschot, Paul C. y Vanstone, Scott A., Handbook of Applied Cryptography, 0-19-269067-1, 12
Ed, CRC Press, 1996

Recomendaciones

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios, practicas y examenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas externas: Practicas en empresas |

Asignatura Practicas

externas:
Practicas en
empresas |

Cadigo

006G151V01981

Titulac

ion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 opP 4 An

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Profesorado  Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Correo-e franjrm@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Las practicas en empresa son opcionales para el alumnado. El objetivo es que adquiera experiencia en el

genera

| desempefio de la profesién de ingeniero/a técnico/a en informatica, y de sus funciones y responsabilidades
en las organizaciones.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Bl

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el dmbito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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Experiencia en el desempefio de la profesidn de ingeniero/a técnico/a en informatica y de sus Bl C25 D8

funciones mas habituales en un entorno real de empresa. B5 C26 D9
B8 C27 D10
B9 C30 D14

C31
C34
C36
C37
Contenidos
Tema
Estancia en una empresa desarrollando funciones -
propias de un/a Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica, relacionadas con el perfil profesional
escogido por el alumno, y tutorizado por
profesorado del Centro y personal de la empresa.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicum, Practicas externas y clinicas 150 0 150

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicum, Practicas - El procedimiento para la realizacién de las practicas externas se rige por el Reglamento de
externas y clinicas Practicas Académicas Externas del Alumnado de la Universidad de Vigo y de la Escuela Superior de
Ingenieria Informatica.
- El/la estudiante realizara una estancia en una empresa desarrollando funciones propias de la
titulacion y del perfil profesional y elegido.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Practicum, Practicas - El/la alumno/a tendra un seguimiento continuo y una atencién personalizada por parte de
externas y clinicas los/las tutores/as. Las tutorias se realizaran, preferentemente, por medios telematicos:

correo electrénico o a través del despacho personal del profesorado en el campus remoto de
la universidad.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicum, - El/La alumno/a debera entregar una memoria explicativa de las actividades 100 B1 C25 D8
Practicas realizadas durante las practicas, especificando su duracién, unidades o B5 C26 D9
externas y departamentos de la empresa en que se realizaron, formacién recibida (cursos, B8 C27 D10
clinicas programas informaticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las B9 C30 D14
relaciones con el personal. C31
- La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendra C34
una reflexién sobre la adecuacion de las ensefianzas recibidas durante la carrera C36
para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas C37

significativos relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorard,
ademas, la inclusién de informacién sobre la experiencia profesional y personal
obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo
largo de las practicas, y sugerencias o aportaciones propias sobre la estructura y
funcionamiento de la empresa visitada).

- El/La tutor/a de la empresa entregara un informe valorando aspectos
relacionados con las practicas realizadas por el/la alumno/a: puntualidad,
asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la
empresa, calidad del trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RA1

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El/La alumno/a debera entregar una memoria explicativa de las actividades realizadas durante las practicas, especificando
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su duracién, unidades o departamentos de la empresa en que se realizaron, formacién recibida (cursos, programas
informaticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las relaciones con el personal.

La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendrd una reflexion sobre la adecuacién de las
ensefianzas recibidas durante la carrera para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas significativos
relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorard, ademas, la inclusién de informacidn sobre la experiencia
profesional y personal obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo largo de las practicas,
y sugerencias 0 aportaciones propias sobre la estructura y funcionamiento de la empresa visitada).

El/La tutor/a de la empresa entregara un informe valorando aspectos relacionados con las practicas realizadas por el/la
alumno/a: puntualidad, asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la empresa, calidad del
trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RAL

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Para matricularse de practicas externas es necesario haber superado 150 ECTS de la titulacién.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas externas: Practicas en empresas Il

Asignatura Practicas

externas:
Practicas en
empresas |l

Cadigo

006G151V01982

Titulac

ion Grado en
Ingenieria
Informética

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

12 opP 4 An

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Profesorado  Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Correo-e franjrm@uvigo.es

Web

http://esei.uvigo.es

Descripciéon  Las practicas en empresa son opcionales para el alumnado. El objetivo es que adquiera experiencia en el

genera

| desempefio de la profesién de ingeniero/a técnico/a en informatica, y de sus funciones y responsabilidades
en las organizaciones.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Bl

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el dmbito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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Experiencia en el desempefio de la profesidn de ingeniero/a técnico/a en informatica y de sus Bl C25 D8

funciones mas habituales en un entorno real de empresa. B5 C26 D9
B8 C27 D10
B9 C30 D14

C31
C34
C36
C37
Contenidos
Tema
Estancia en una empresa desarrollando funciones -
propias de un/a Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica, relacionadas con el perfil profesional
escogido por el alumno, y tutorizado por
profesorado del Centro y personal de la empresa.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicum, Practicas externas y clinicas 300 0 300

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicum, Practicas - El procedimiento para la realizacién de las practicas externas se rige por el Reglamento de
externas y clinicas Practicas Académicas Externas del Alumnado de la Universidad de Vigo y de la Escuela Superior de
Ingenieria Informatica.
- El/la estudiante realizara una estancia en una empresa desarrollando funciones propias de la
titulacion y del perfil profesional y elegido.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Practicum, Practicas - El/la alumno/a tendra un seguimiento continuo y una atencién personalizada por parte de
externas y clinicas los/las tutores/as. Las tutorias se realizaran, preferentemente, por medios telematicos:

correo electrénico o a través del despacho personal del profesorado en el campus remoto de
la universidad.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicum, - El/La alumno/a debera entregar una memoria explicativa de las actividades 100 B1 C25 D8
Practicas realizadas durante las practicas, especificando su duracién, unidades o B5 C26 D9
externas y departamentos de la empresa en que se realizaron, formacién recibida (cursos, B8 C27 D10
clinicas programas informaticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las B9 C30 D14
relaciones con el personal. C31
- La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendra C34
una reflexién sobre la adecuacion de las ensefianzas recibidas durante la carrera C36
para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas C37

significativos relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorard,
ademas, la inclusién de informacién sobre la experiencia profesional y personal
obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo
largo de las practicas, y sugerencias o aportaciones propias sobre la estructura y
funcionamiento de la empresa visitada).

- El/La tutor/a de la empresa entregara un informe valorando aspectos
relacionados con las practicas realizadas por el/la alumno/a: puntualidad,
asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la
empresa, calidad del trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RA1

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El/La alumno/a debera entregar una memoria explicativa de las actividades realizadas durante las practicas, especificando
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su duracién, unidades o departamentos de la empresa en que se realizaron, formacién recibida (cursos, programas
informaticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las relaciones con el personal.

La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendrd una reflexion sobre la adecuacién de las
ensefianzas recibidas durante la carrera para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas significativos
relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorard, ademas, la inclusién de informacidn sobre la experiencia
profesional y personal obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo largo de las practicas,
y sugerencias 0 aportaciones propias sobre la estructura y funcionamiento de la empresa visitada).

El/La tutor/a de la empresa entregara un informe valorando aspectos relacionados con las practicas realizadas por el/la
alumno/a: puntualidad, asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la empresa, calidad del
trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RAL

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Para matricularse de practicas externas es necesario haber superado 150 ECTS de la titulacién.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo de fin de grado

Asignatura Trabajo de fin de

grado
Cédigo 006G151V01991
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Seara Vieira, Adrian

Profesorado  Seara Vieira, Adrian

Correo-e adrseara@uvigo.es

Web

http://http://www.esei.uvigo.es/

Descripciéon  El trabajo de fin de grado es un trabajo personal que cada estudiante realizard de manera auténoma bajo

genera

| tutorizacién docente, y debe permitirle mostrar de forma integrada la adquisicién de los contenidos
formativos y las competencias asociadas al titulo.
El inglés se usa en general a nivel de la documentacion empleada por el alumnado para el desarrollo del
trabajo

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A5

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B10 Conocimientos para la realizacién de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,estudios, informes,
planificacién de tareas y otros trabajos andlogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B11l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C12 Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la

ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdémicos
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D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D11 Razonamiento critico

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA2: Elaboracién de memoria de proyectos en la que se recojan: antecedentes, problematica o A5 Bl C22 D4

estado del arte, objetivos, fases del proyecto, desarrollo del proyecto, conclusiones y lineas B3 C23
futuras. B7 C28
B9
B11l
RA3: Disefio de prototipos, programas de simulacién, etc, segln especificaciones A5 B1 C12 D5
B3 Cl13 D6
B5 Cl4 D8

B6 C22 D11
B7 C23 D13
B8 C26 D14
B9 C30

Contenidos

Tema

Siguiendo las recomendaciones del Consejo de  ------
Universidades para el disefio de planes de
estudio de Grado en Ingenieria Informatica
(resolucién de 8/6/2009, BOE 4/8/2009): "Ejercicio
original a realizar individualmente y presentar y
defender ante un tribunal universitario,
consistente en un proyecto en el ambito de las
tecnologias especificas de la Ingenieria en
Informatica de naturaleza profesional en el que
se sinteticen e integren las competencias
adquiridas en las ensefianzas".

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 24 0 24
Aprendizaje basado en proyectos 0 175 175
Aprendizaje-servicio 0 100 100
Trabajo 1 0 1
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajo tutelado Tutorias con el profesorado tutor del TFG.
Aprendizaje basado en Desarrollo del trabajo de fin de grado de forma individual. Corresponde al trabajo auténomo del/de
proyectos la alumno/la.
Aprendizaje-servicio Metodologia educativa que une el aprendizaje académico con el compromiso social. El TFG
desarrollado es un servicio solidario y (til para resolver necesidades reales de la sociedad

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Tutorias con el profesorado tutor del TFG para resolver dudas, problemas, o cualquiera otra cuestién que
se presente.

Evaluacion
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Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y

Aprendizaje
Trabajol. El Tribunal asignara el 100% de la nota del TFG, siguiendo la rdbrica aprobada en 100 A5 B1 Cl2 D4
la normativa de TFG para la titulacién de Grado en Ingenieria Informatica B3 Cl13 D5
B5 Cl14 D6
2. El plagio, entendiendo como tal la presentacién como propia de un trabajo B6 C22 D8
realizado por otra persona, o como la copia de textos sin citar su origen, comportara B7 (C23 D11
las responsabilidades en las que habfan podido incurrir los/las estudiantes que B8 C26
plagien. El Tribunal evaluador sera el responsable de informar de estas actividades B9 (28
en la manera que establezca la normativa de la Universidad de Vigo y de interpretar B10 C30
y valorar la magnitud del plagio y su reflejo en la nota final que puede comportar, si B11l

asi lo decide el Tribunal, la calificacién numérica de cero en la materia.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La calificacién se obtiene por el trabajo realizado, lo que supone el 100% de la
nota.

FECHAS DE DEFENSA EN LAS DIFERENTES
CONVOCATORIAS

Las fechas de evaluacién son aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI, y publicadas en la pagina web de la ESEIl en el
siguiente enlace (Trabajo Fin de Grado | Escola Superior de Enxefiaria Informatica (uvigo.es)) en la seccién de calendarios.

DETECCION DE PLAGIO

En caso de deteccidn de copia o plagio, la calificacién final serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la Direccién
del Centro para los efectos oportunos.

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Para poder superar el trabajo de fin grado es necesario haber aprobado todas las demas materias de la titulacion.
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