UniversidagaVigo

Guia docente 2026 / 2027

Facultad de Comunicacion

Grado en Comunicacion Audiovisual

Asignaturas

Curso 1

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P04G071V01101 Lengua Espanola: Expresion 1c 6
textual y visual

P04GO71V01102 Sooolo.gla:”Soaologla dela 1c 6
comunicacion

P04G071V01103 Comunicacion: Teoria y 1c 6
técnica de la imagen

P04GO71V01104 Com.unlcauon: Comunicacién 1c 6
escrita

PO4G071V01105 Teoria y,tecmca de la 1c 6
fotografia

P04G071V01106 Comunicacion: Teoriae 5. 6
historia de la comunicacién

P04G071V01107 Comunicacion: = 2 6
Documentacién audiovisual
Comunicacion: Tecnologia de

P04G071V01108 los medios audiovisuales 2¢ 6

P04G071V01109 Teoria y técnica 2 6
cinematografica

P04G071V01110 Comunicacién radiofénica 2c 6

Curso 2

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P04G071Vv01201 Lengua: Lengua gallega 1c 6

PO4GO71V01202 Empresa: D|reCC|9n y gestion 1c 6
de empresas audiovisuales

P04G071V01203 Géneros cinematograficos 1c 6

P04G071V01204 Teoria y técnica del montaje 1c 6

P04G071V01205 Direccién de fotografia 1c
Empresa: Marketing de

P04G071V01206 productos audiovisuales y ple 6
multimedia

P04G071Vv01207 Narrativa audiovisual ple 6

P04G071VvV01208 Expresion sonora 2C

P04G071Vv01209 Guion audiovisual 2C
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Disefio y desarrollo de

P04G071Vv01210 ) X 2¢ 6
productos interactivos

Curso 3

Cddigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P04G071V01301 Cine de no ficcién 1c 6

P04G071V01302 Postproduccién | 1c 6

P04G071VvV01303 Realizacién audiovisual 1c 6

P04G071V01304 Estrategias puphqtanas para 2 6
productos audiovisuales

P04G071V01305 Direccién artistica 1c 6

P04G071V01306 Disefio digital: Expresion 6
grafica y motion grafics

PO4G071V01307 Cre§t|\{|dad publicitaria 1c 6
audiovisual

P04G071V01308 Guion, produccion y 2 12
realizacion de ficcion

P04G071Vv01309 Guidn y disefio transmedia ple 6

PO4GO71V01310 Programaaon para productos 1c 6
audiovisuales

P04G071V01311 Postproduccién audio 1c

P04G071V01312 Direccién escénica ple 6

P04G071V01313 Entornos virtuales en 2c 6
comunicacion

Curso 4

Cddigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
Propaganda en medios

P04G071VvV01401 audiovisuales 1c 6

PO4G071V01402 Guion, producciony 1c 12
realizacion de informativos

P04G071Vv01403 Desarrollo de proyectos web  1c 6

P04G071V01404 Anélisis y critica audiovisual  1c
Guion, produccién y

P04G071V01405 realizacién de programas de 1c 6
entretenimiento

PO4G071V01406 Creacion aucﬁowsual en 1c 6
nuevos medios

PO4G071V01407 Entret.en|m|ento interactivo: 1c 6
Videojuegos

PO4G071V01408 Ppstproducaon II: Efectos 2 6
visuales

P04G071v01409 Aplicaciones méviles ple 6

P04G071V01410 Producgon y realizacion de 2 6
contenidos de marca

P04GO71V01411 Perfiles prpfesmnales en 2 6
redes sociales

P04G071v01981 Practicas en empresa ple 12

P04G071V01991 Trabajo de fin de grado 2¢ 6
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Lengu

a Espanola: Expresion textual y visual

Asignatura Lengua Espafiola:

Expresion textual

y visual
Cadigo P04G071V01101
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Lengua espafiola

Coordinador/a Fernandez Soneira, Ana Maria

Profesorado  Fernandez Soneira, Ana Maria

Correo-e anafe@uvigo.es

Web

http://https://portalcientifico.uvigo.gal/investigadores/277684/detalle

Descripcién  Esta materia tiene como objetivo estudiar los elementos linglisticos que entran en juego en la comunicacién

genera

| audiovisual y analizar el lenguaje audiovisual.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B2 Conocer la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Demostrar una adecuada, coherente y correcta expresién oral y escrita en lengua espafiola Al B4 Cl1 D2
Analizar la comunicacién audiovisual desde una perspectiva lingiistica (gramatical, pragmatica y Bl D2
estilistica) B5
B6
Reconocer las funciones del lenguaje que pueden formar parte del mensaje audiovisual Al Bl Cl1 D1

Saber diferenciar las caracteristicas del lenguaje empleado en la comunicacién audiovisual, los Al B5 Cl1 D4
medios de difusién, los canales elegidos, y el tipo de destinatario del mensaje y saber adaptar el

codigo linglistico la estas caracteristicas.
Analizar muestras comunicativas, principalmente audiovisuales, con el objetivo primero de Al Bl Cl1 D2
aprender a criticar modelos, sobre todo en lo que concierne a las caracteristicas propias de B4
elaboracién de un texto: adecuacion, coherencia y cohesién B5

B6

B7
Aprender a manejar los recursos de la lengua espafiola para la creacién de muestras de lengua Al B4 Cl D4
creativas, orales, escritas y audiovisuales B6

B7
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Favorecer la expresion de ideas de una manera independiente, original y tolerante. Al B2 C(Cl1 D1

B5 D2
B6 D3
Nueva Al B4 C(Cl1 D1
B7
Contenidos
Tema
1. La comunicacioén, el lenguaje y las lenguas: la 1.1. La comunicacién y el lenguaje
lengua espafiola 1.2. Funciones del lenguaje

1.3. La comunicacién verbal y no verbal
1.4. La comunicacién audiovisual
1.5. Los géneros audiovisuales

2. Los niveles y registros de uso linglistico en el 2.1. Los medios audiovisuales

ambito audiovisual 2.2. Norma y uso de espafiol nos medios

2.3. Situaciones comunicativas y registros linglisticos
3. Andlisis y composicion de textos, escritos, 3.1. Coherencia y cohesién
orales y audiovisuales, en espafiol 3.2. Norma y uso del espafiol nos medios

3.3. Intertextualidad
3.4. Modos de escritura: de la resefia al ensayo critico.
4. Cultura y cine: del texto a la adaptaciéon 4.1. Literatura y cine: narrar con palabras y con imagenes
4.2. Lenguaje audiovisual
5. Las lenguas de la cinematografia (gallegoy  5.1. Analisis de muestras audiovisuales
espafol). Estudio de casos 5.2. Critica de modelos textuales y audiovisuales
6. De lo escénico a lo filmico 6.1. Lenguaje audiovisual en el cine
6.2. Lenguaje audiovisual en las series contemporaneas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 12 30 42
Resolucién de problemas de forma auténoma 10 25 35
Presentacion 4 10 14
Leccién magistral 24 11 35
Debate 2 7 9
Actividades introductorias 2 0 2
Estudio de casos 9 3 12
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado Practicas de analisis, critica y produccién de textos escritos, orales y audiovisuales y
presentaciones orales (individuales y grupale) sobre contenidos del temario.
Elaboracién de muestras audiovisuales relacionadas con contenidos formativos y lingliisticos.

Resolucién de Los alumnos realizaran ejercicios sobre textos (escritos, orales o audiovisuales) propuestos por la
problemas de forma profesora.

auténoma

Presentacién Presentacidn de los contenidos de la materia: los objetivos son saber cudl es la relacién que los

discentes establecen entre la lengua espafiola y la comunicacifion audiovisual y cual es la
competencia linguistica del alumnado.

Leccién magistral Las horas destinadas a las sesiones magistrales se centraran en la explicacién de los contenidos
tedricos de la materia.

Debate Argumentacion de ideas sobre temas relacionados con la materia

Actividades Presentacién de los contenidos de la materia y primeras practicas linglisticas para conocer la

introductorias competencia linguistica y trabajar la conciencia linguistica del alumnado.

Estudio de casos Analisis de muestras de lenguaje audiovisual en el cine y en las series contemporaneas

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Leccion magistral Tutorias para resolver dudas sobre los contenidos tedricos de la materia
Trabajo tutelado Tutorias para resolver las dudas que planteen los trabajos de evaluacién tanto

individuales como grupales.
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Resolucién de problemas de forma  Tutorias para planificar las actividades de evaluacién y las dudas que les planteen.
auténoma

Debate Tutorias para aclarar dudas sobre el disefio y las partes del debate
Estudio de casos Tutorias para aclarar dudas sobre los trabajos de analisis propuestos.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Trabajo tutelado 1. Eleccién de un tema relacionado con alguno de los contenidos de la 40 Al Bl Cl1 D2
materia y elaboracién grupal de un breve trabajo de analisis que sera B2
presentado de manera oral en el aula. B4
B6
2. Elaboracién (grupal) de un producto audiovisual "Cual seria tu
biblioteca ideal?" (guién y venidlo) vonculado al curso In-férmate coa
biblio y a los contenidos de la materia, que sera presentado de manera
oral en el aula.
Resolucién de 1. Preparacion y presentacion individual, de manera oral, de un aspecto 30 Al Bl Cl1 D2
problemas de forma relacionado con la lengua espafiola ("La lengua espafiola en un B4 D3
auténoma minuto") B5 D4
B7
2. Elaboracién de una practica textual y audiovisual (Tema 4: formas de
narrar, recension, critica...) basada en el analisis de la obra "Canto yo y
la montafia baila" (Irene Sold, 2019)
Debate Debate en el aula en el que se evaluaran: los contenidos expuestos, la 10 Al B2 Cl1 D1
defensa de argumentos y la expresién oral B4 D2
D3
Estudio de casos Elaboracién de una practica textual y audiovisual vinculada con el tema 10 Al Bl Cl1 D2
6 B2 D3
B4 D4
Observacion Se valorara la participacién activa en el aula, tanto en la resolucién de 10 Al B6 Cl D1
sistematica ejercicios como en las preguntas y comentarios que se hagan B7 D2

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA

Se hard una evaluacién continua a través del seguimiento del alumnado en los trabajos del aula, a través de la exposicién
de trabajos y de la realizacién de pruebas. Se evaluara su competencia oral, su competencia escrita y el aprendizaje y
adquisicién de competencias y de conocimientos relacionados con la materia.

Para superar la materia los alumnos tendran que realizar todos los trabajos estipulados por el profesor (trabajos de aula,
trabajos tutelados, exposiciones orales) y la prueba final. La entrega de practicas o ejercicios propuestos tendra qué
realizarse en la fecha establecida por el profesor. Fuera de ese plazo no serdn admitidos. En el caso de no realizar todas las
tareas propuestas, el alumno no podra acogerse a la evaluacién continua y tendrd qué presentarse al examen final en la
fecha establecida por el centro.

La nota final sera la suma de todas las notas obtenidas en las diferentes pruebas.

AVISO: La copia o plagio de trabajos, es decir, copiar en el sustancial obras ajenas, dandolas cémo propias, supondra la
pérdida del derecho a la evaluacién continua.

EVALUACION GLOBAL

El alumnado que no siga la evaluacién continua realizard una prueba final que tendra un valor del 100% de la nota final. En
este examen habrd una parte tedrica y otra practica que incluird tanto ejercicios de correccidn lingistica, similares a los
realizados en las horas practicas de la materia, como la aplicacién de los conocimientos trabajados a lo largo del curso.

Los alumnos deben desarrollar, relacionar, organizar y presentar los conocimientos que tienen sobre la materia desde una
perspectiva aplicada.

Las fechas de los exdmenes se podran consultar en la pagina web de la Facultad de
Comunicacién: https://csc.uvigo.es/comunicacion-audiovisual/exames-comunicacion-audiovisual/

SEGUNDA OPORTUNIDAD
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Si no supera la materia, el alumnado serd evaluado en segunda convocatoria durante el mes de julio. En este caso, la
evaluacién se realizara mediante un examen, que valdra el 100% de la nota final, en la fecha oficial establecida por el
centro. Este examen tendra una parte tedrica y otra practica (oral e escrita).

Web: https://csc.uvigo.es/comunicacion-audiovisual/exames-comunicacion-audiovisual/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Agencia EFE, Fundéu. Buscador urgente de dudas, fundeu.es, 2020

Bueno Alonso, Jorge L., [[lLa dimensidn visual del material literario: ;Hacia una antropologia cinematografica?.
Adaptacion, transvase y rituales filmicos en John Huston's The Dead[], Servicio de Publicaciones de la Universidad de
Ovi, 1999

Escandell Vidal, M2 Victoria, La comunicacion, Gredos, 2005

Fuenzalida, Valerio, El elnguaje audivisual y la cultura audiovisual, Ediciones UC, 2025

Herraiz, Elena, Linguriosa (linguriosa.com), youtube, 2019

Instituto Cervantes, El libro del espanol correcto. Claves para hablar y escribir bien en espaol, Espasa, 2018
Instituto Cervantes, Lo uno y lo diverso: la riqueza del idioma espanol, Planeta, 2021

Montolio Duran, Estrella, Manual de escritura académica y profesional (Vol. 1y 2.), Ariel, 2017
Sanchez-Escalonilla, Antonio, Guidn de aventura y forja del héroe, Ariel, 2002

Sanchez Noriega, José Luis, De la literatura al cine: teoria y andlisis de la adaptacion, Paidés, 2000

Sola, Irene, Canto yo y la montaia baila, Anagrama, 2019

Tascén, Mario, Escribir en Internet. Guia para los nuevos medios y las redes sociales, Galaxia Gutenberg, 2012
Bibliografia Complementaria

Bezos Lépez, Javier (coord.), Manual de espaiiol urgente (Fundéu), Debate, 2015

Briz, Antonio, Saber hablar, Aguilar, 2008

Costa Sanchez, Carmen & Teresa Pifieiro, Estrategias de comunicacion multimedia, UOC, 2013

Diaz Fouces, Oscar & Pilar Garcia Soidan, Redes y retos. Estudios sobre la comunicacion en la era digital, Octaedro,
2016

Escandell Vidal, M2 Victoria, La comunicacion: lengua, cognicion y sociedad, Akal, 2014

Escandell-Vidal, M2 Victoria et al (eds.), Pragmatica, Akal, 2020

Grijelmo, Alex, Palabras de doble filo, Espasa, 2015

Jung, Carl Gustav, Los arquetipos y lo inconsciente colectivo, Trotta, 2012

Montolio, E., Cosas que pasan cuando conversamos, Ariel, 2020

Ong, Walter, Oralidad y escritura. Tecnologias de la palabra, Fondo de cultura econédmica, 2016

RAE, Diccionario de la lengua espafiola, https://www.rae.es/, 2026

Rico, E. et al., Saber narrar, Aguilar/Instituto Cervantes, 2012

Sanchez Lobato, Jesls, Saber escribir, Aguilar, 2006

Santiago Guervds, Javier de, Principios de comunicacion persuasiva, Arco Libros, 2012

Trias, Eugenio, De cine, Aventuras y extravios, Galaxia Gutenberg, 2013

Trueba, Fernando, Mi diccionario de cine, Galaxia Gutenberg, 2006

Wolf, Sergio, Cine/literatura : ritos de pasaje, Paidés, 2001

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Sociologia: Sociologia de la comunicacién
Asignatura Sociologia:

Sociologia de la

comunicacién

Cédigo P04G071V01102

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Departamento Sociologia, ciencia politica y de la administracién y filosofia
Coordinador/a Lage Picos, Jests Adolfo

Profesorado  Lage Picos, Jesus Adolfo

Correo-e xalp@uvigo.es

Web http://webdepx11.webs.uvigo.es/

Descripcion  La materia de Sociologia: Estructura Social, Consumo y Estilos de vida tiene como objeto introducir en los
general procesos de emergencia y consolidacién de las actuales sociedades de consumo. El enfoque que se adopta

examina de forma conjunta el devenir histérico de los sistemas de produccién y consumo.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B2 Conocer la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

C2 Percibir criticamente el mundo audiovisual como fruto de unas condiciones sociopoliticas y culturales ligadas a una
época histdrica determinada.

C15 Conocer los fundamentos de la historia y teoria de la comunicacién.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Identificar y comprender las diferencias, desigualdades, distinciones e identidades sociales. A3
Analizar la actividad audiovisual en el contexto de la competencia local, nacional e internacional. B2 C2
Evaluar criticamente el nuevo paisaje audiovisual, las relaciones en red, y las identidades. A3 Bl (2

B4
Interpretar la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global. B2 C1

B5 C15
Exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos, trabajar en equipo y B4 C1
comunicar las propias ideas.
Asumir riesgos, aplicando soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los A3 Bl D3
proyectos.
Contenidos
Tema
1. El papel de la comunicacién y el surdimento de . Coyuntura histérica del nacimiento de la modernidad y la perspectiva
la sociologfa.
sociedad moderna. . Los media y el desarrollo de las sociedades modernas.
2. Actores y procesos comunicativos: cambio . Paradigmas tedricos de la interpretacién del cambio social, la cultura y el
social, cultura y poder. poder.

. La globalizacién y sus caras.
. Agentes, interacciones y redes de poder en la esfera de los media.

Paxina 7 de 203


http://webdepx11.webs.uvigo.es/

3. Evolucién, orden, conflicto, y comunicacion de . Teorias e investigacién en comunicacion.

masas en las explicaciones socioldgicas de la . La digitalizacién y la revolucién en el sistema de comunicacién mediada
modernidad. institucionalmente.

4. Las sinergias entre los procesos de . Paradigmas mediaticos, estudios y caracteristicas de la opinién publica.
globalizacién . La comunicacién medidtica, la esfera publica, y la cultura.

y las tecnologias de la comunicacién.
5. Innovacién, audiencias activas e identidades . La era digital, los referentes mediaticos, la cultura, y la construccién de
en la sociedad y cultura contemporaneas. las identidades.

. La cultura de la innovacién en la nueva economia informacional.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 26 12 38
Seminario 21.5 12 33.5
Trabajo tutelado 2 0 2
Examen de preguntas objetivas 0.5 8 8.5
Examen de preguntas objetivas 0.5 8 8.5
Examen de preguntas objetivas 0.5 8 8.5
Examen de preguntas objetivas 0.5 8 8.5
Examen de preguntas objetivas 0.5 8 8.5
Trabajo 0 10 10
Examen de preguntas objetivas 2 22 24

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral El docente introduce y expone los conceptos y contenidos de cada uno de los temas, informando de
los procedimientos, textos, u otros materiales, que permiten seguir las exposiciones y afondar en la
materia.

Seminario Clases de trabajo sobre temas que profundizan y complementan los contenidos de la materia.

Trabajo tutelado El estudiantado conformara un grupo para la elaboracion de un trabajo en el que redactar un guion,

dramatizarlo, y grabarlo en un podcast, sobre temas sociales que alcanzan a la juventud, acotados
previamente en las clases de practicas.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion
Leccién magistral Seguimiento y atencién a las dudas y problemas que surjan al largo del proceso de ensefianza y

aprendizaje.
Trabajo tutelado Seguimiento y atencién a las dudas y problemas que surjan al largo del proceso de ensefianza y
aprendizaje.
Seminario Seguimiento y atencidén a las dudas y problemas que surjan al largo del proceso de ensefianza y
aprendizaje.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Examen de preguntas Al final del tema 1 realizacién de un test de evaluacién de los 10 Bl C1
objetivas conocimientos adquiridos. B2 C2
C15
Examen de preguntas Al final del tema 2 realizacién de un test de evaluacion de los 10 Bl Cl1
objetivas conocimientos adquiridos. B2 C2
C15
Examen de preguntas Al final del tema 3 realizacién de un test de evaluacion de los 10 Bl Cl1
objetivas conocimientos adquiridos. B2 C2
C15
Examen de preguntas Al final del tema 4 realizacién de un test de evaluacion de los 10 Bl Cl1
objetivas conocimientos adquiridos. B2 C2
C15
Examen de preguntas Al final del tema 5 realizacién de un test de evaluacién de los 10 Bl Cl1
objetivas conocimientos adquiridos. B2 C2
C15
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Trabajo Realizacién en grupo de un podcast de audio sobre temas sociales 10 A3 B4 C1 D3

que incumben a la juventud. B5 C2
Examen de preguntas  Ejercicio de evaluacién que combina la respuesta a preguntas tipo 40 A3 Bl C1 D3
objetivas test, y preguntas de desarrollo escrito, sobre los conocimientos, B2 C2

habilidades y competencias de la materia. C15

Otros comentarios sobre la Evaluacion

De conformidad con lo dispuesto en el Reglamento sobre la evaluacidn, cualificacién y calidad de la docencia y del proceso
de

aprendizaje del alumno (aprobado en el claustro del 18 de abril de 2023), existen dos sistemas de evaluacion: continuo y
global.

Los alumnos deberan elegir uno de los dos sistemas de evaluacién durante las primeras cuatro semanas del semestre. Si
optan por la

evaluacién global, deberdn comunicar al profesor su renuncia expresa al sistema de evaluacién continua dentro del plazo
establecido

por el centro para tal fin, adjuntando el documento debidamente cumplimentado y firmado que autoriza a tal efecto.

Los detalles de las metodologias incluidas en la tabla anterior corresponden al sistema de evaluacién continua. El calculo de
la

calificacidn final en este sistema se ponderara segun lo especificado en la tabla.

Quien no se presente al examen en la convocatoria oficial sera registrado como No Presentado (N.p.), incluso si ha seguido
las

actividades de evaluacién continua.

Si opta por el sistema de evaluacion global, en la fecha y hora indicadas por el centro en el calendario oficial de
examenes,

el estudiante debera realizar el mismo examen que los estudiantes inscritos en el sistema de evaluacién continua. Este
examen

combina preguntas de opcién mdltiple y preguntas de desarrollo escritas sobre los conocimientos, habilidades
y competencias de la

asignatura (representard hasta el 40% de la calificacién). Ademas del examen anterior, realizara un ejercicio de andlisis
escrito de un

texto proporcionado por el profesor (representard hasta el 20% de la calificacién). Finalmente, a partir de un conjunto de

textos seleccionados por el profesor, realizard una prueba oral en la que sintetizard las ideas principales, los argumentos, los
datos

utilizados y la opinidn personal sobre los textos analizados (representara hasta el 40% de la calificacién).

La informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, duracién y rdbrica de evaluacidn se detallara a través de la
plataforma

MooVi. Es responsabilidad del estudiante prestar atencién a la informacién cargada y recopilar la informacién especifica y
complementaria necesaria para aprobar la asignatura.

En la fecha de la segunda convocatoria oficial de la asignatura, se mantendran las calificaciones de las pruebas superadas
en la primera convocatoria.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Arifio, Antonio, Sociologia de la cultura: la constitucion simbdlica de la sociedad, 84-344-1691-3, Ariel, 1997
Busquet, J.; Medina, A., Invitacion a la sociologia de la comunicacion, 978-84-9064-102-6, UOC, 12 ed., 2014
Callejo, M.J., Investigacion de audiencias: lost in transition, https://doi.org/10.5209/ciyc.64636, CIC. Cuadernos de
Informacién y Comunicacién, 2019

Castells, M., Comunicacion y poder, 978-84-206-8499-4, 12 ed., Alianza Editorial, D.L. 2009
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Himenen, Pekka, La ética hacker como cultura de la era de la informacién. En Manuel Castellls (ed.). La sociedad
red: una vision global, pp. 505-518., 978-84-206-4784-5, 12 ed., Alianza Editorial, 2006

Pardo, A.; Sdnchez-Tabernero, A., Concentracion de la distribucion cinematografica en espana,
https://doi.org/10.7238/a.v0i47.1894, Analisi, 47,37-56, dic., 2012

Pérez Garcia, F. (Dir), Los medios de comunicacion en la era digital, 978-84-92937-97-4, Fundacién BBVA, 2023
Thompson, J.B., Los media y la modernidad. Una teoria de los medios de comunicacion, 8449305780, Paidés, 2003
Vaskes, Irina, La transestética de Baudrillard: simulacro y arte en la época de simulacion total,
https://www.redalyc.org/pdf/3798/379846138009.pdf, Estudios filoséficos, 38,197-219, Agosto 2008

Bibliografia Complementaria

Appadurai, Arjun, El futuro como hecho cultural. Ensayos sobre la condicién global, 978-987-719-086-1, 12 ed.,
Fondo de Cultura Econimica, 2015

Asociacion de Investigacion de Medios de Comunicacién (AIMC), Marco general de medios en Espanfa,
https://www.aimc.es/otros-estudios-trabajos/marco-general/descarga-marco-general/, AIMC, 2025

Baudrillard, J., Cultura e simulacro, 84-7245-298-0, 12 ed., Kair6s, 1978

Bauman, Z., Modernidad liquida, 950-557-513-0, Fondo de Cultura Econédmica, 2003

Beck, U., La sociedad del riesgo: hacia una nueva modernidad, 978-84-493-1892-4, Paidds, 2006

Beck, U., ¢Qué es la globalizacion?: falacias del globalismo, respuestas a la globalizacion, 84-493-0528-4, Paidés,
1998

Bourdieu, P., La opinién publica no existe. En Cuestiones de sociologia, 9788470903793, Istmo, 1972

Callejo, M.J., Audiencias multimedia: multiples problemas, miultiples intereses. En M. Martinez (coor.), Para
investigar la comunicacion: propuestas tedrico-metodoldgicas, pp. 53-82., 9788430948215, 12 ed., Técnos, 2008
Francescutti, L.P., La narracion audiovisual como documento social e histérico: enfoques tedéricos y métodos
analiticos, https://doi.org/10.5944/empiria.42.2019.23255, Empiria, 42, 137-161, 2019

Jenkins, Henry, Participatory culture in a networked era : a conversation on youth, learning, commerce, and
politics, 978-0-7456-6071-4, Cambridge ; Malden : Polity Press, 2015

Jenkins, Henry, Convergence culture : la cultura de la convergencia de los medios de comunicacion,
978-84-493-2153-5, Paiddés comunicacién 175, 2008

Marin, Esther, El valor artistico de los indices de audiencias, https://ojs.uv.es/index.php/LAOCOONTE/article/view/9367,
Laocoonte, 3, 3, 163-175., 2016

Martin-Moran, A.; Martin-Nieto, R., Qualitative approach to the formalization of a professional podcasting culture.,
https://doi.org/10.3145/epi.2022.sep.17, Profesional de la informacién, 31, 5, e310517, 2016

Mouret, S.G., La Generacion Z desde la generacion Z., 0211-4364, Revista de Estudios de Juventud, 114, 157-170, 2016
Taramona, R., Influencers digitales: disrupcion de la fama, la publicidad y el entretenimiento en las redes
sociales, 684-16-003-3, Revista de Estudios de Juventud, 119, 75-92, 2018

Recomendaciones

Otros comentarios

Resulta insustituible realizar las lecturas recomendadas y el seguimiento de otros recursos para facilitar la comprensién de
los contenidos de la materia, favorecer la participacién en las clases, la realizacién de ejercicios, y conseguir los resultados
de aprendizaje.

Es importante que el estudiantado conozca los recursos habilitados en la pagina de teledocencia, y los criterios que rigen la
evaluacién de la materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Comunicacion: Teoria y técnica de la imagen

Asignatura Comunicacion:

Teoria y técnica

de la imagen
Cédigo P04G071Vv01103
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Gallego
Imparticién

Depart

amento Comunicacion audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Pinal, Alfredo

Profesorado  Garcia Pinal, Alfredo

Correo-e agarcia@uvigo.es

Web

Descripcion  Anadlisis de la imagen, tanto estatica como en movimiento, de las unidades que definen el mensaje icénico y
general las variables que fundamentan los cédigos del lenguaje audiovisual

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicidn de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolédgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

C17 Conocer laimagen espacial y de las representaciones icnicas en el espacio, tanto en la imagen fija como en
movimiento.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la

practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Analizar las imagenes y sus representaciones icénicas en el espacio Al B4 C(Cl4
B7 C17
Interpretar, diferenciar y explicar los componentes estético-narrativos (miméticos, simbdlicos, Al B3 Cl4 D1
arbitrarios) que configuran una imagen icénica/audiovisual B7 C17
Analizar y valorar imagenes (fija y/o audiovisual) en los diferentes soportes y tecnologias Al B3 Cl4 D1
audiovisuales B4 Cl7
B5
Apreciar y valorar el conjunto del patrimonio (audio)visual, a través de la evolucién histérica de las B5 D1

diferentes culturas

Contenidos

Tema

El CON

CEPTO DE IMAGEN ¢Que es una imagen? La imagen en la historia
A relacién de la imagen con la realidad. ;Imagen analdgica=verdad?
Mimesis y representacién
iPueden engafar las imagenes? 'Fake', trampantojo, espejismo...
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LA IMAGEN DIGITAL ;Qué sigue siendo una imagen? La imagen contemporéanea. Nuevas
estéticas y nuevos modos de produccion de imagenes: El pixel, el 'glitch’,
el error, el 'lo-fi', la autofotografia y la representacién del yo... jImagen
analégica=verdad, imagen digital=mentira? Posibilidades e integracién de
las imagenes generadas por Inteligencia Artificial

LA PERCEPCION VISUAL Imagenes externas e imagenes internas
El proceso perceptivo: del mundo al ojo, del ojo a la mirada y de la mirada
a la cognicién
Teorias fundamentales de la percepciodn visual

LA IMAGEN AISLADA. ELEMENTOS VISUALES Diferencias entre imagenes aisladas e imagenes secuenciales
:Se puede 'mover' o puede 'durar' una imagen aislada?

Técnicas bésicas de comunicacion visual: dimensiones temporal y espacial

de la imagen
Anélisis de las imagenes: elementos morfoldgicos, escalares y dindmicos
LA IMAGEN DINAMICA. LA COMPOSICION Ventanas al mundo I: encuadre, marco, campo

Fundamentos de la composicion: la regla de los tercios, la regla del
horizonte, la proporcién urea.

LA IMAGEN SECUENCIAL. EI PLANO Ventanas al mundo II: encuadre, marco, campo, plano y toma
Tipologias basicas de planos
El espacio diegético: el dentro y el fuera de campo

LA IMAGEN SECUENCIAL. EI MONTAJE Montar el tiempo: el concepto de montaje.
Unidades de segmentacién: plano, escena, secuencia, acto.
Tipologias basicas de montaje

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22 0 22
Trabajo tutelado 0 30 30
Examen de preguntas de desarrollo 2 20 22
Proyecto 24 50 74
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.
Trabajo tutelado El/La estudiante, de manera individual o en grupo, elabora un documento sobre la teméatica de la

materia 0 prepara seminarios, investigaciones, memorias, ensayos, resimenes de lecturas,
conferencias etc.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral El alumno dispone del horario de tutorias para consultar cualquier duda relativa a los contenidos
tedricos.

Trabajo tutelado El alumno dispone del horario de tutorias para consultar cualquier duda relativa a los trabajos.

Pruebas Descripcion
Proyecto El alumno dispone del horario de tutorias para consultar cualquier duda relativa al proyecto.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo tutelado El alumno hard uno o varios trabajos individuales o colectivos sobre los 30 Al B3 Cl4 D1
contenidos de la materia. B4 C17
B5
B7
Examen de Para evaluar los conocimientos teéricos de la materia. 30 Cl4 D1
preguntas de C17
desarrollo
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Proyecto Los alumnos desarrollaran varios proyectos, individualmente o en 30 B3 C14 D1
grupo, en las horas practicas de la materia. La asistencia la estas clases B5 C17
es obligatoria. En caso de ausencia no justificada, a partir de la tercera
se rebajara un 25% la calificaciéon de este apartado.

Observacion Se valorara la asistencia y participacion tanto en las clases tedricas 10

sistematica como practicas.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podra optar la dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global:
1 - Evaluacidn continua

Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Proyecto/s y trabajo/s) a los que se se sumara la observacion
sistematica si esta es positiva. La nota final sera la nota media de los 4 apartados segln sus porcentajes relativos. Para
poder superar la materia es preciso obtener un minimo de 5 puntos sobre 10 en cada una de las tres partes principales
(Examen, Proyecto/s y trabajo/s).

Todos los detalles de la estructura del examen, las declaraciones de trabajos y practicas, el calendario de entrega, los
criterios de correccién y las calificaciones se publicaran en la plataforma MOOQVI. Sera responsabilidad del alumno estar
atento a esta informacién, ya que no se facilitara por ningln otro medio.

La asistencia presencial a las sesiones tedricas y practicas en el horario establecido es obligatoria. Las practicas
se hardn principalmente en clase, por lo que la asistencia serad controlada. No se evaluaran trabajos y practicas entregados
fuera de plazo y restardn un porcentaje en la nota final de su apartado correspondiente. En caso de ausencia no justificada,
a partir de la tercera se rebajard un 25% la calificacién de este apartado.

Ademas, la asistencia y participacién generales, y en concreto a las clases tedricas, sera tenida en cuenta mediante criterios
de observacién sistemdtica.

Si no se supera alguna de las partes de la materia, se guardaran las calificaciones de las partes aprobadas para la
convocatoria de julio. En la segunda edicién (julio) se aplicardn los mismos criterios. El alumno repetira las partes no
aprobadas y hard, si procede, un nuevo examen. También se necesitard una nota minima de 5 en cada apartado, para
superar la materia. Caso de no alcanzarla, la caificacién final sera la del examen.

2 - Evaluacion global

De acuerdo la lo establecido en el Reglamento sobre la evaluacién, la calificacién y la calidad de la docencia y del proceso
de aprendizaje del alumnado, quien no opte por la modalidad de evaluacién continua tendra derecho a una prueba global en
las fechas que la Facultad determine. Serd una prueba Unica (compuesta de varias partes) que permitird calificar la el
alumnado entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad debera ser solicitada expresamente por
el alumno, con la antelacidn y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondrd la anulacién
automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

La prueba se realizara en la fecha y horario establecido oficialmente por la Facultad. Tendra dos partes:
Teoria - Serd la misma que la de evaluacién continua y supondréa el 50% de la calificacién.
Practica - Esta parte constituird el otro 50% de la calificacién.

La parte prdctica incluira la presentacién, en la fecha limite indicada, de los trabajos correspondientes a las cuatro primeras
practicas de la materia, que supondra el 70% de la nota de esta parte practica, y una prueba técnica relacionada con los
contenidos de la materia, que supondrd el otro 30% de la nota de esta parte practica. La prueba se hard empleando los
medios y espacios de la Facultad despues del examen tedrico (2 horas) y tendrd una duracién maxima de 2 horas hasta un
total de 4 horas.

La calificacion final serd la nota media de las 2 pruebas. No obstante, para superar la materia sera preciso obtener, como
minimo, un 5 en cada una de las partes.

En la segunda edicién (julio) el método serd idéntico al de la primera edicién, y también se necesitard una nota minima de 5
en cada parte para hacer el promedio.

Todos los detalles de la estructura del examen, material de estudio, enunciados de los trabajos, criterios de correccién, asi
como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOQOVI. Sera responsabilidad del alumno estar atento la
esta informacidn, ya que no se facilitara a través de ninguna otra via.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia docente se resolverd en base al citado Reglamento sobre la evaluacién, la
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calificacion y la calidad de la docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado:
https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

GIL, F. y SEGADOQ, F., Teoria e historia de la imagen, Sintesis, 2011

GUBERN, R., Del bisonte a la realidad virtual, Anagrama, 1997

BERGER, J., Modos de ver, Gustavo Gili, 2000

Rodriguez, Angel, La dimension sonora del lenguaje audiovisual, Paidds, 1998

VILLAIN, D., El encuadre cinematografico, Paidés, 1997

SIETY, E., El plano, Paidés, 2004

Douglas Katz, Steven, Plano a plano: De la idea a la pantalla. Direccidn I, Plot Ediciones, 2000

Douglas Katz, Steven, Rodando: La planificacién de secuencias. Direccidn Il, Plot Ediciones, 2000

MELOT, M., Breve historia de la imagen, Siruela, 2010

CASETTI, F. y DI CHIO, F., Cdmo analizar un film, Paidos, 2007

Bibliografia Complementaria

ARHEIM R., Arte y percepcion visual, Alianza, 1981

AUMONT, ). y MARIE, M., Analisis del film, Paidos, 1990

AUMONT, J., La imagen, Paidds, 1992

BLOCK, B., Narrativa visual. Creacion de estructuras visuales para cine, video y medios digitales, Omega, 2008
BREA, J. L., Las tres eras de la imagen, Akal, 2010

BURCH, N., El tragaluz del infinito. Contribucion a la genealogia del lenguaje cinematografico, Citedra, 1987
Bordwell, David y Thompson, Kristin, El arte cinematogra&amp;#769;fico. Una introduccio&amp;#769;n, Paidds,
1995

ECO, Umberto, La estrategia de la ilusién, Lumen, 1996

FERNANDEZ DIEZ , F., Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual, Paidds, 1999

QUINTANA, A., Despue&amp;#769;s del cine. Imagen y realidad en el cine digital, Acantilado, 2011

GOMBRICH, Ernst H., Los usos de las imagenes. Estudios sobre la funcion social del arte y la comunicacién visual,
Debate, 2003

Gdémez Alonso, R., Andlisis de la Imagen: Estética Audiovisual, Laberinto Comunicacién, 1996

GUBERN, R., La mirada opulenta, Gustavo Hill, 1987

Gurney, James, Luz y color, Anaya Multimedia, 2015

Jover Ruiz, Fernando, Control de iluminacion y Direccidon de Fotografia, Altaria Editorial, 2016

KELLNER, D., Cultura mediatica. Estudios culturales, identidad y politica entre la modernidad y la
posmodernidad, Akal, 2011

LUMET, Sydney, Asi se hacen las peliculas, Rialp, 2002

MITCHELL, W.J.T., Teoria de la imagen, Akal, 2009

Molina, César Antonio, Tan poderoso como el amor, Destino,

NICOLAS, Francisco R., Colorimetria, 22, ORTV, 2000

PIERANTONI, R., El ojo y la idea, Paidos, 1984

PINEL, V., El montaje, Paidds, 2001

Rodriguez, Hugo, Guia completa de la imagen digital, Marcombo,

Taibo, Carlos, Walter Benjamin. La vida que se cierra, Catarata, 2015

Zerzan, John, El crepusculo de las maquinas, Catarata, 2015

ZUMALDE, Imanola, La experiencia filmica, Catedra,

Beriain Bafiares , Ana (Ed.), La omnipresencia de la imagen. Estudios interdisciplinares de la cultura visual, Global
Knowledge, 2017

Diehl, Victoria (Ed.), La imagen intermedia. Cuerpo y experiencia en la edad tecnolégica, Global Knowledge, 2017
Acosta Pefia, Raul Alberto (Ed.), La metamorfosis de la representacion del mundo desde lo audiovisual, Global
Knowledge, 2018

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Géneros cinematograficos/P04G071V01203

Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071V01308
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109

Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Guion audiovisual/P04G071V01209

Direccién artistica/P04G071V01305

Comunicacion: Teoria e historia de la comunicacién/P04G071V01106
Teorfa y técnica del montaje/P04G071V01204

Cine de no ficciéon/P04G071V01301
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Expresién sonora/P04G071V01208
Direccién escénica/P04G071V01312
Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Teoria y técnica de la fotografia/P04G071V01105
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Comunicacion: Comunicacion escrita

Asignatura Comunicacion:

Comunicacion

escrita
Cadigo P04G071Vv01104
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Gallego
Imparticién

Depart

amento Psicologia evolutiva y comunicacién

Coordinador/a Alende Castro, Silvia

Profesorado  Alende Castro, Silvia

Correo-e salende@uvigo.es

Web

http://www.uvigo.gal/es/universidad/administracion-personal/pdi/silvia-alende-castro

Descripcién  El desarrollo y conocimiento de la asignatura Comunicacién Escrita deberd facilitar y habilitar al alumno para

genera

| una mejor comprensién del uso y manejo del lenguaje textual en los medios de comunicacién. Para ello se
analizaran las técnicas y formas de expresion del discurso periodistico y ciberperiodistico, considerando los
modelos discursivos, los estilos y los géneros.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolédgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacidn de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacion de un ambiente propicio.

C12 Conocer los fundamentos de la informacién periodistica a través de los distintos textos y géneros al uso, para su
aplicacién en medios impresos y digitales.

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
1.- Identificar, describir e interpretar los fundamentos de la informacién periodistica, asi como del Bl (12
uso del lenguaje, del estilo y de los géneros periodisticos.
2.- Redactar con fluidez textos y contenidos periodisticos adaptados a diferentes situaciones y B4 (12
entornos comunicativos. Distinguir la funcién informativa, interpretativa y persuasiva. B6
3. Demostrar capacidad y habilidad para el andlisis, sintesis, expresién y juicio critico. Al B5 Cl2
B6
4. Buscar y analizar informacidén proveniente de fuentes diversas; discernir lo relevante de lo Al Bl Cl12
irrelevante; y aglutinar datos dispersos. B4
B6
5. Analizar textos periodisticos y emplearlos como elemento imprescindible en el conocimiento del A1  B1 C12 D3
entorno.
6. Distinguir los elementos noticiosos de un acontecimiento y jerarquizarlos segun la relevancia Al Bl Cl12
informativa.
7. Discernir los aspectos éticos y deontoldgicos esenciales en la comunicacién de los hechos de B5 (12 D3

actualidad: el uso adecuado de las fuentes, con precision y respeto.

Contenidos

Tema

Paxina 16 de 203


http://www.uvigo.gal/es/universidad/administracion-personal/pdi/silvia-alende-castro

Tema 1. Escribir para contar la realidad. Estiloy Subtema 1. El relato en los medios: las perspectivas de la comunicacion.
estructuras de la narrativa mediatica. La informacion, desde la impresién al audiovisual e internet

Subtema 2. Lo escrito en los medios de comunicacién, un estilo propio.
Escribir para hacerse entender ante un destinatario masivo

Subtema 3. Estructuras comunicativas para el relato en los medios:
descripcién, narracion y didlogo

Tema 2. El relato en los medios. Los grandes Subtema 4. La narrativa en los medios: de la idea al relato

géneros.

El origen de los mensajes: las fuentes de la informacién, citacién y
atribucion
Cémo se traslada la realidad: los grandes géneros

Subtema 5. El relato informativo. La noticia y su redaccién en los medios.
Fundamentos, estructura y criterios de noticiabilidad

Titulacién

Casos de estudio

Subtema 6. El relato informativo-interpretativo. El reportaje.
Fundamentos, técnica y tipologia

Titulacién

Casos de estudio

Subtema 7. El relato informativo-interpretativo. La entrevista
Fundamentos, tipologia y planteamiento de preguntas
Titulacién

Casos de estudio

Tema 3. La redaccién multimedia y Subtema 8. Escribir en digital: el hipertexto, la multimedialidad y las redes
organizacional. Hipertexto y redes sociales. sociales

Subtema 9. La comunicacién en las organizaciones, principales
documentos y la escritura académica

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 24 50 74
Practicas con apoyo de las TIC 23 40 63
Presentacion 1 10 11
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

En las sesiones presenciales el docente presentard a los alumnos y alumnas los aspectos tedricos
mas significativos de la materia, les proporcionara la informacién y la bibliografia necesaria para
desarrollar los temas del programa, y asi tener los conocimientos basicos para trabajar y poder
realizar los ejercicios practicos semanales. En estas sesiones se proporcionara al alumnado el
minimo necesario para desarrollar su trabajo de modo auténomo.

Practicas con apoyo de
las TIC

En las horas de docencia practica los alumnos y alumnas tendran que realizar los ejercicios
propuestos por el docente: redaccién de diferentes textos periodisticos relacionados con el
desarrollo del contenido tedrico de la materia.

Presentacion

Exposicién por parte del alumnado ante lo/la docente y/o un grupo de estudiantes de un tema
sobre contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode
llevar a cabo de manera individual o0 en grupo.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Los alumnos y alumnas recibirdn los conocimientos tedricos en las sesiones magistrales, que se
desarrollaran en las clases tedricas semanales. El docente orientard al alumnado en su correcta
evolucion en la asimilacion de los contenidos de la materia y atendera a las preguntas y dudas
expuestas.

Practicas con apoyo de
las TIC

Todas las practicas se realizardn con el asesoramiento y con el seguimiento individualizado del
docente para resolver dudas y facilitar el aprendizaje del alumnado.
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Presentacién Exposicién por parte del alumnado ante lo/la docente y/o un grupo de estudiantes de un tema
sobre contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode
llevar a cabo de manera individual o en grupo.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas con La nota media de las calificaciones obtenidas en la ejecucion de los ejercicios 40 Bl Cl2 D3
apoyo de las TIC de redaccién propuestos en las clases practicas supondran el 40% de la nota B4
final de la materia. Es necesaria la entrega de todos los ejercicios propuestos. B5
La falta de asistencia de modo no justificado afectard a la cualificacién, B6
restandose 0,2 puntos por falta.
Presentacién Exposicién por parte del alumnado ante lo/la docente y/o un grupo de 20 Bl Cl12
estudiantes de un tema sobre contenidos de la materia o de los resultados de B5
un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode llevar a cabo de manera individual o B6
en grupo.
Examen de Los contenidos desarrollados en las horas presenciales de las sesiones 40 Bl C12
preguntas magistrales se evaluaran a través de una prueba final que supondra el 60% B5
objetivas de la nota final de la materia. Es necesario obtener al menos una calificacién

de 5 sobre 10 para aprobar.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION GLOBAL DE LA MATERIA

El alumnado deberd informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacion continla en el plazo establecido
por el centro para tal fin, adjuntando cubierto y firmado el documento habilitado para tal fin.

PROCEDIMIENTO

La prueba de evaluacién global se realizara en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacién global deberd disponer de 4 horas para la realizacién de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segundo el calendario oficial.

Breve descripcion de las pruebas Prueba 1. Examen tedrico. Se realizard el examen tedrico previsto para la materia tanto
para la evaluacién global cémo continua. El examen serd evaluado con las mismas pautas para todo el alumnado. El examen
tiene un valor del 40% sobre el total de la nota siendo preciso obtener una cualificacién minima de 5 puntos para aprobar
esta parte. Una cualificacién inferior no servird cémo media con las otras pruebas.

Prueba 2. Trabajos practicos. Hacer entrega de dos trabajos propuestos por el docente. El conjunto de los trabajos tiene un
valor del 40% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una cualificacién minima de 5 puntos en cada uno de los
trabajos para superar esta parte. Una cualificacién inferior no servird como media con las otras pruebas. Los trabajos serdn
entregados en la fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologias y criterios de
evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la
evaluacién continua.

Prueba 3. Andlisis de un supuesto practico. Tras la elaboracién del examen y los trabajos prdcticos, se debera realizar el
analisis de un supuesto propuesto por el docente. El detalle de las pruebas asi como los criterios de evaluacién serd remitido
al alumnado en un plazo no superior a un mes desde la renuncia efectiva su evaluacién continua. La seleccién de
actividades practicas, en su conjunto, tiene un peso del 20% sobre el total de la cualificacién siendo preciso obtener una
cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta parte. Una cualificacién inferior no servird cémo media con las otras
pruebas.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas
Prueba 1. Examen. Valoracion del 40% sobre el total de la nota.

Prueba 2. Trabajos practicos. Valoraciéon del 40% sobre el total de la nota.

Prueba 3. Andlisis de supuesto practico. Valoracién del 20% sobre el total de la nota.

Los estudiantes deberdn obtener una cualificacién minima de 5 puntos en todas las pruebas.
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SEGUNDA CONVOCATORIALa forma de evaluacién es igual en todas las convocatorias.Si en la primera convocatoria no se
supera una de las partes de la materia, el alumnado deberd presentarse a la evaluacion solo de esa parte no superada en la
segunda convocatoria. Si es la parte practica, deberd repetir todos los ejercicios propuestos por los docentes a lo largo del
curso y entregarlos en la fecha establecida por el coordinador de la materia. Si es el examen que evalla el contenido
tedrico, deberd presentarse al examen en la segunda convocatoria.Si no se aprueba la materia en las convocatorias del
primero curso de matricula (ni en la primera ni en la segunda convocatoria), el alumno o la alumna debera cursar
nuevamente la materia y debe de adaptarse a la guia docente que esta vigente en ese curso académico. No se conservaran
las cualificaciones obtenidas en cursos anteriores ni de la parte tedrica ni de la parte practica de la materia.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

CANTAVELLA, J. y SERRANO, J. F. (coords.), Redaccién para periodistas: informar e interpretar, Ariel, 2004
CANTAVELLA, J. y SERRANO, J. F. (coords.), Redaccién para periodistas : opinar y argumentar, Universitas, 2007
DIAZ NOCI, J. y SALAVERRIA, R. (coords.), Manual de redaccién ciberperiodistica, Ariel, 2003

ECHEVARRIA LLOMBART, Begofia, El reportaje periodistico: una radiografia de la realidad, Comunicacién Social, 2011
EDO BOLOS, Concha, Periodismo informativo e interpretativo.El impacto de internet en la noticia, las fuentes y
los géneros, Comunicacion Social, 2009

GRIJELMO, Alex, La seduccién de las palabras, Taurus, 2000

LOPEZ HIDALGO, Antonio, El titular: manual de titulacién periodistica, Comunicacién Social, 2001

MARTINEZ ALBERTOS, José Luis, Curso general de redaccién periodistica, 52 ed. 22 reimpre., Paraninfo, 2001
MORENO ESPINOSA, Pastora, Opinion y géneros periodisticos en la era multimedia, Universitas, 2012

TASCON, Mario, Escribir en internet : guia para los nuevos medios y las redes sociales, Galaxia Gutenberg, S.L.,
2012

YANES MESA, Rafael, Géneros periodisticos y géneros anexos, Fragua, 2004

Bibliografia Complementaria

ANGULO. Maria (Coord.), Crénica y mirada. Aproximaciones al periodismo narrativo, Libros K. 0., 2014

ARMENTIA VIZUETE, ). I. y CAMINOS MARCET, J. M2, La informacion. Redaccién y estructuras, Universidad del Pais
Vasco, 1998

CAPARROS, Martin, Lacrénica, Circulo de Tiza, 2015

CASALS CARRO, Maria Jesus, Periodismo y sentido de la realidad. Teoria y andlisis de la narrativa periodistica,
Fragua, 2005

GARCIA JIMENEZ, Jesus, Informacién audiovisua, Paraninfo, 1999

GOMIS,Lorenzo, Teoria de los géneros periodisticos, UOC, 2008

GONZALEZ, Enric (ed.), Cada mesa, un Vietnam, Jot Down Books, 2017

KAPUSCINSKI, Ryszard, Los cinco sentidos del periodista, Fondo de cultura econémica, 2003

MARTIN VIVALDI, GONZALO, Curso de redaccion : teoria y practica de la composicion y del estilo, Paraninfo, 2018
MARTINEZ ALBERTOS, José Luis, El zumbido del moscardon. Periodismo, periddicos y textos periodisticos,
Comunicacién Social, 2009

MARTINEZ DE SOUSA, José, Diccionario de redaccién y estilo, Pirdmide, 2015

MAYORAL, Javier (Coord.), Redaccién periodistica en TV, Sintesis, 2008

MESANZA LOPEZ, J., Hablar y escribir correctamente : barbarismos, impropiedades y dudas en el espaiiol oral y
escrito, Wolters Kluwer, 2009

OLIVA LLUCIA y SITJA XAVIER, Las noticias en radio y television, Omega, 2007

PANIAGUA SANTAMARIA, Pedro, Informacién e interpretacién en periodismo. Hacia una nueva teoria de los
géneros, UOC, 2009

PARRAT, Sonia, Manual practico de redaccion periodistica, Sintesis, 2017

QUESADA, Montse, Curso de periodismo especializado, Sintesis, 2012

RAMONEDA, A., Manual de estilo : guia practica para escribir mejor, Alianza, 2008

RIVAS, Manuel, El periodismo es un cuento, Alfaguara, 1997

ROSENDO KLECKER, Belén de, El perfil periodistico: claves para caracterizar personas en prensa, Tecnos, 2010
SALAVERRIA, Ramén, Redaccién periodistica en internet, EUNSA, 2006

SALAVERRIA, Ramén (et al.), EIl mapa de los cibermedios en Espana, Espejo De Monografias De Comunicacién Social,
2018

SANTAMARIA, Luisa y CASALS, M2 Jesus, La opinién periodistica: argumentos y géneros para la persuasién, Fragua,
2000

TORRADO MORALES, Susana, Manual tedrico-practico para la realizacion de noticias y reportajes en television,
Diego Marin, 2007

VILAMOR, José R, Redaccidn periodistica para la generacion digital, Editorial Universitas, 2000

Recomendaciones

Paxina 19 de 203



DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria y técnica de la fotografia

Asignatura Teoria y técnica

de la fotografia

Cédigo P04G071V01105

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad

Coordinador/a Lens Leiva, Jorge

Profesorado  Lens Leiva, Jorge

Correo-e jorgelensleiva@gmail.com

Web

http://www.jorgelens.com

Descripcién  Técnica de la prdctica fotografica. Estudio y anélisis de las representaciones fotograficas y de las técnicas de

genera

| produccién e posproduccion.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C17 Conocer la imagen espacial y de las representaciones icdnicas en el espacio, tanto en la imagen fija como en
movimiento.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

4 - Emplear programas informaticos para el tratamiento digital de imagenes fotograficas B4 C16

B6 C17

B7
5 - Desarrollar proyectos fotograficos de tipo personal donde se asuman riesgos expresivos y B3 C16
tematicos B4 C17

B6

B7
6 - Ser consciente de que la fotografia implica una toma de conciencia responsable y ética con las B5 D3
personas y el entorno que nos rodea B6
Nueva B3 C16

B4 C17

B7
Contenidos
Tema
1. Técnica Fotogréfica I. Pardmetros fundamentais de la cdmara:

1.1 Enfoque

1.2 Diafragma
1.3 Tiempo de exposicién

2. Técnica fotogréfica Il 2.1 Valor de exposicién

2.2 Sensibilidad. Escala ISO

2.3 Tipos de medicién de la luz. Matricial. Ponderada. Puntual
2.4 Eleccidn de la exposicién: Luz uniforme. Luz irregular.

2.5 HDR. Casos especiales
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3. Técnica fotogréfica lll

3.1. Orientacién de la luz con respecto a la cdmara
3.2. Profundidad de campo

3.3. Tipologia de los objetivos

3.4. Temperatura color. Balance de blancos

3.5. El flash

4. Técnica fotografica IV

Trucos de composicién

4.1. Anadir elementos en primer plano

4.2. Establecer relaciones entre elementos

4.3. Reencuadrar con algun elemento del primer plano
4.4, Realizar fotos a través de algin elemento
4.5. Forzar el encuadre hacia un punto de interés
4.6. Saturacioén de color y textura

4.7. Lei del movimiento y de la mirada

4.8. Llenar o distribuir el encuadre de elementos
4.9. Destacar el motivo principal del fondo

4.10. Mantener la linea del horizonte horizontal
4.11. Luz sugerente

5. Historia de la fotografia I.
Antecedentes histéricos de la fotografia y
primeras manifestaciones fotograficas.

5.1 La cdmara oscura.

5.2 Pioneros. Niepce, Daguerre, Fox Talbot

5.3 Funciones de la fotografia: Sociedades Heliograficas, Muybridge,
Marey, Disderi, Nadar

5.4 La cdmara Kodak

5.5 El asociacionismo: Photo Club, Photo Secession (Stieglitz)

5.6 El Grupo f64 (Weston)

6. Historia da fotografia II.
Desde el pictorialismo hasta nuestros dias.
Autores e tendencias.

6.1 Nueva Visién (Man Ray, Rodchenko, Moholy Nagy).

6.2 Nueva Objetividad (Blossfeldt, Sander).

6.3 Documentalismo: Cartier Bresson, Doisneau, Manuel Ferrol, Catala
Roca

6.4 Street Photography en EEUU (afios 50): Robert Frank, William Klein,
Lee Friedlander, Diane Arbus).

6.5 Escuela de Madrid.

6.6 Eggleston

7. La representacion fotografica contemporanea.
Autores representativos y tendencias.

7.1 El retrato en la fotografia contemporanea

7.2 El paisaje en la fotografia contemporanea

7.3 La fotografia construida en la fotografia contemporanea
7.4 El documentalismo en la fotografia contemporanea

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 23 23 46
Leccién magistral 22 44 66
Examen de preguntas objetivas 2 5 7
Practica de laboratorio 3 28 31

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Talleres Actividades fotograficas enfocadas a la asimilacidn de los contenidos tedricos de la asignatura, asi
como a la puesta en préctica de la técnica fotografica a través de la tutorizacién grupal e individual

del profesor.

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos tedricos en torno a la evolucién de la fotografia
(desde los antecedentes fotograficos hasta los autores contemporaneos), asi como sobre aquellos
aspectos relativos a la técnica fotogréfica que luego se pondra en practica en las horas de taller

correspondientes.

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion

Practica de laboratorio Atencién individualizada al desarrollo de las tareas practicas con la cdmara fotografica

Evaluacion

Descripcion

Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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Talleres  Los talleres se evaluaran de forma continua y personalizada a través de los 3 trabajos 50
fotograficos practicos que habra que presentar a lo largo del curso. Si el alumno opta
por no hacer la prueba escrita (examen final) estos trabajos constituirdn el 100% de la
nota final. En caso de presentarse al examen final, la nota final del alumno serd la
siguiente: calificacién del examen (40%) y nota media de los trabajos (60%).
Leccién La prueba sera voluntaria y constituira el 40% de la nota en caso de hacerse. 50
magistral Consistird en preguntas cortas relacionadas con los contenidos vistos en clase.
Tendran especial relevancia las preguntas dedicadas a la asimilacién de la practica
fotogréfica (escala de diafragmas y de velocidad). En el caso de realizar esta prueba,
su valor sera el 40 por ciento de la nota final ya que el otro 60% corresponderia a la
nota media de los trabajos prdcticos.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Los sistemas de evaluacién se dividirdn en dos modalidades: metodologias de evaluacién continua y metodologias de
evaluacién global

EVALUACION CONTINUA
La evaluacién continua es la metodologia habitual de evaluacién y se utilizard por defecto para calificar a los alumnos.

Los alumnos que opten por esta modalidad, deberan asistir con regularidad a las clases de la asignatura, entendiendo como
tal una asistencia no inferior al 75% de las clases tedricas y practicas.

En esta opcién de evaluacién, los alumnos realizarédn 3 trabajos practicos a lo largo del curso que supondran el 100% de
la nota final de la asignatura. Cada uno de los trabajos tendrd el mismo valor con respecto a la nota final de la asignatura.
Dado que esta evaluacién es de tipo continua, el hecho de no entregar un trabajo supondria un NO PRESENTADO en la nota
final de la asignatura.

Existe la posibilidad voluntaria de realizar un examen final en las fechas establecidas por el decanato al inicio del curso. Si
realiza esta prueba, la calificaciéon del examen representara el 50% de la calificacidn final, mientras que las calificaciones de
las tareas representaran el otro 50% de la calificacién final.

Para las siguientes convocatorias, también serd necesario entregar los trabajos practicos, tomando como referencia los
trabajos asignados en el curso académico en el que se realiza el examen. Asimismo, los porcentajes para la nota final son
los mismos, es decir, trabajo practico (50%) y examen escrito (50%)

EVALUACION GLOBAL

El sistema de evaluacién por defecto de la Universidad de Vigo es el sistema de evaluacién continua. Aquellos alumnos que
opten por el sistema de evaluacién global deberan seguir las siguientes pautas.

El alumno deberd comunicar al profesorado su renuncia expresa al sistema de evaluacién continua en el plazo establecido
por el centro al efecto (un mes), aportando al profesor el documento requerido cumplimentado y firmado.

Pautas el dia de la evaluacion:

La prueba de evaluacién global se realizara en la fecha y horario establecidos por el centro en el calendario oficial de
examenes. El alumno deberd superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas a continuacién, obteniendo
una calificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la duracién de las pruebas, los alumnos que realicen la
evaluacién global deberan disponer de 5 horas (descanso no incluido) para realizarlas desde la hora oficial de inicio del
examen de la asignatura segun el calendario oficial.

El alumno debera superar todas y cada una de las siguientes pruebas de evaluacién que se detallan a continuacién con una
nota minima de 5.

Breve descripcién y porcentaje de evaluacién de las pruebas:

PRUEBA 1: Examen. Los alumnos que realicen la evaluacién global realizardn el mismo examen con preguntas objetivas
gue el examen voluntario para los alumnos que realicen la evaluacién continua. Mismo dia, mismo horario, mismas pautas.
El examen, en todas sus partes, tiene un peso del 40% de la nota total. Se requiere una calificacién minima de 5 para
aprobar esta parte. Con menos de 5 no se saca media, aunque se aprueben el resto de pruebas.

PRUEBA 2. El dia de la fecha del examen oficial se deberan entregar los 3 trabajos propuestos por los profesores. El
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conjunto de trabajos propuestos tiene un peso del 30% de la nota total. Serd necesario obtener una nota media minima de 5
de los trabajos para aprobar esta parte. Los trabajos deben entregarse al profesor mediante Pendrive o cualquier otro
procedimiento antes de realizar el examen, por lo que para poder realizar el examen es imprescindible que el profesor
reciba las 3 practicas del alumno con antelacién.

PRUEBA 3. Una vez finalizado el examen, y tras los descansos entre pruebas que reglamentariamente se establezcan, el
alumno asistird preferentemente al aula donde se hayan impartido las clases practicas, acompafiado del profesor de la
asignatura, aungue esta prueba también podra ser tomadas en cualquier otro espacio, tanto dentro como fuera de la
facultad. El alumno debera realizar una prueba practica que consistira en realizar el tipo de fotografias que se realizaron
en las clases practicas de la evaluacién continua, donde se verd la solvencia del alumno en relacion a la técnica fotografica:
enfoque, control de exposicién, profundidad de campo. , composicién, etc.) La prueba tendrd una duracién maxima de 30
minutos desde su inicio. El detalle de las tareas a realizar, los plazos y los criterios de evaluacién se explicaran al alumno en
el aula. Esta prueba, en su conjunto, tiene un peso del 30% de la nota total. Con menos de 5 no se saca media, aunque se
aprueben el resto de pruebas.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas que conlleva esta prueba
[] Prueba 1 (P1): Examen. Evaluacién del 40% de la nota total.

0 Prueba 2 (P2): Entrega de trabajos practicos. Evaluacién del 30% de la nota total.

[] Prueba 3 (P3): Practica en el aula. Evaluacién del 30% de la nota total.

P1(40%) + P2(30%) + P3(30%) = 100% de la nota

Se vuelve a establecer que, para superar la asignatura, es imprescindible superar todas las pruebas (1, 2 y 3) en tiempo y
forma. Con una nota inferior a 5 no se sacarad media de ninguna de las pruebas aunque se aprueben el resto de pruebas. Por
tanto, el alumno deberd obtener una nota minima de 5 en todas las pruebas para poder superar la asignatura.

Otros aspectos a tener en cuenta

Los materiales para el estudio de la asignatura seran los subidos a Moovi y los apuntes de las sesiones impartidas en el aula,
tanto en sesiones tedricas como practicas. Es responsabilidad del alumno conocer la informacién subida a Moovi y recoger
las notas y documentacién no subida a Moovi que sean objeto de examen y/o explicaciones de las distintas pruebas de
evaluacion.

La guia docente establece el enfoque general de la materia pero podria haber detalles mas especificos sobre el sistema de
evaluacién general que se gestionaria oportunamente a través de la plataforma Moovi.

Para todo lo no contemplado y/o expresamente detallado en esta guia, se tomardn como referencia las indicaciones de la
Normativa de evaluacion, calificacién y calidad docente y del proceso de aprendizaje de los alumnos (Aprobada por el
claustro de profesores el 18 de abril de 2023). Disponible en: https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

BARTHES, Roland, La camara lucida, Paidés Ibérica, 1995

DALY, Tim, Manual de fotografia digital, Taschen Benedikt, 2000

FONTCUBERTA, Joan, El beso de Judas, Gustavo Gili, 1997

LANGFORD, Michael, La fotografia paso a paso, Hermann Blume, 2004

LOPEZ MONDEJAR, Publio, Historia de la fotografia en Espaia, Lunwerg, 1997

SONTAG, Susan, Sobre la fotografia, Alfaguara, 2005

MARZAL FELICI, Javier, Cmo se lee una fotografia. Interpretaciones de la mirada, Catedra, 2008

FREUND, Gisele, La fotografia como documento social, Gustavo Gili, 2001

PETERSON, Bryan, Los secretos de la fotografia (Guia de campo), Tutor, 2010

CARROLL, Henry, Lea este libro si desea tomar buenas ftografias, Blume, 2017

KELBY, Scott, lluminar, disparar y retocar. Conseguir fotografias de maxima calidad, Anaya Multimedia., 2012
ARIAS, Zack, Fotografia. Preguntas y respuestas, Anaya Multimedia., 2014

MEOLA, Christa, Fotografia boudoir. El arte de la sensualidad, Anaya Multimedia. Coleccién Photo Club, 2013
duCHEMIN, David, Mercaderes de imagenes. La fotografia como pasion y profesion, Anaya Multimedia., 2010
RIVAS, Rodrigo, Fotografia de calle. Memoria de la ciudad, Anaya Multimedia. Coleccién Photo Club, 2017
Bibliografia Complementaria

EGUIZABAL MAZA, Rall, Fotografia publicitaria, Ctedra, 2001

Recomendaciones
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Asignaturas que contintan el temario

Direccién de fotografia/P04G071V01205

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente

Comunicacién: Documentacién audiovisual/P04G071V01107
Comunicacion: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Comunicacion: Teoria e historia de la comunicacion

Asignatura Comunicacion:

Teoria e historia
de la
comunicacion

Cédigo P04G071V01106

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Psicologia evolutiva y comunicacién

Coordinador/a Roman Portas, Maria Mercedes

Profesorado  Roman Portas, Maria Mercedes

Correo-e mroman@uvigo.es

Web

Descripcién  Fundamentacion tedrica de la comunicacién como actividad y como campo de estudio. Conocer mejor la
general naturaleza de la comunicacién. Pensar y reflexionar en la comunicacién. La Teoria de la comunicacién es algo

preciso en nuestra sociedad, configurada casi por completo por la comunicacién.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

C15 Conocer los fundamentos de la historia y teoria de la comunicacioén.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
1. Conocer la historia y evolucién de los medios de comunicacién colectiva, ademas de su Bl C15
relevancia social y cultural a lo largo del tiempo. Conocer la naturaleza de la comunicacién. B3
B6

2. Conocer la relacién existente entre la evolucién de la sociedad en el mundo contemporaneo y el Al B6
ambito de la comunicacidn.

3. Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados. Bl C15
Conocer cientificamente la comunicacién como realidad y como campo de estudio. B6

4. Saber describir y diagnosticar las cuestiones fundamentales de la comunicacién en la sociedad Al Bl C15
actual.

5. Exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por B4

medios audiovisuales o informaticos conforme a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién

7. Demostrar tener conciencia solidaria: respeto solidario por las personas y civilizaciones del B5

planeta

8. Conocer las grandes corrientes culturales en relacién con los valores individuales y colectivos y Bl

respeto por los derechos humanos B5
Contenidos

Tema

Parte |: Teorfa de la comunicacién 1. Introduccién a la teoria de la comunicacién

2. Los elementos de la comunicacion
3. Las acciones comunicativas
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Parte Il: Teoria de la comunicacién IIl. 1. Elementos subjetivos.
IIl. 2. Elementos objetivos.
Il. 3. Elementos praxicos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 16 16 32
Practicas con apoyo de las TIC 16 16 32
Resolucién de problemas 7 0 7
Leccién magistral 15 56 71
Examen de preguntas de desarrollo 2 6 8

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado Se comentaran articulos y videos relacionados con el temario.
Practicas con apoyo de Se elaborara (por grupos) un video de 15 minutos aproximadamente sobre el proceso de la
las TIC comunicacién, con escenas de una o mas peliculas. Cada dia que haya practica presencial cada

grupo tiene que entregar por escrito la evolucién del trabajo del video sobre el proceso de
comunicacion.

Resolucién de mediante tutorias
problemas
Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases

tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto que debera desarrollar el estudiante.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccién magistral Se atenderd a los alumnos en tutorias
Practicas con apoyo de las TIC Se atenderd a los alumnos en tutorias
Trabajo tutelado Se atenderd a los alumnos en tutorias
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo tutelado  Trabajo en equipo sobre una pelicula de cine donde se reflejen contenidos 20 Al B4
de la materia. Observacién sistematica.
Practicas con Debates y comentarios sobre articulos y videos relacionados con la 20 B4
apoyo de las TIC  asignatura. Se tendrd en cuenta la asistencia y las intervenciones B5
Leccién magistral Asistencia a clase (10%) Prueba escrita sobre el contenido del libro de texto 20 Bl C15
de la materia: Teoria de la Comunicacién, una propuesta (10%) B4
Examen de Pruebas para evaluacién de las competencias que incluyen preguntas 40 Bl
preguntas de abiertas sobre un tema. Los alumnos deben desarrollar, relacionar, B3
desarrollo organizar y presentar los conocimientos que tienen sobre la materia en una B6

respuesta extensa.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En todas las clases presenciales se tendra en cuenta la asistencia. Para sumar las notas de los distintos items
habea que obtener un 20% (5 sobre 10) en el examen de preguntas de desarrollo.

AVALIACION GLOBAL DE LA MATERIA

La prueba de evaluacidn global se realizard en los horarios previstos por el centro en el calendario de examenes oficial. E
estudiante deberd superar todas e cada una de las pruebas de evaluacidn previstas que se detallan a continuacion
obteniendo una cualificacidn minima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja a la evaluacion global debera disponer de 4 horas para a realizacién de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segun el calendario oficial.

Evaluacion Global: examen final sobre el Temario de la materia (40%)
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Entrega de un video de 15 minutos sobre el proceso de comunicacién con escenas de una o mas peliculas (40%)

Comentario de texto donde se demuestre que se detectan los temas correspondientes a la materia y que se saben explicar
y argumentar (20%)

Segunda oportunidad: los mesmos criterios que en la primeira. En la evaluacién continua se tienen en cuenta las notas
obtenidas en los distintos apartados y se repite el examen final.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Martin Algarra, Manuel, Teoria de la Comunicacion: una propuesta, 84-309-3945-8, 12, Tecnos, 2003

Lépez Yepes, José, Introduccion a la ética de la informacidon periodistica en el cine, 12, Instituto de la Comunicacién
Academica, 2016

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Comunicacion: Documentacion audiovisual

Asignatura Comunicacion:

Documentacion

audiovisual
Cadigo P04G071V01107
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Psicologia evolutiva y comunicacién

Coordinador/a Martinez Rodriguez, Beatriz

Profesorado  Doval Avendafio, Maria Montserrat

Martinez Rodriguez, Beatriz

Correo-e beatrizmartinez@uvigo.es

Web

Descripcién  El objetivo principal de esta materia es transmitirle al alumnado la importancia de la Documentacion en el

genera

| desarrollo de la actividad de los profesionales de la Comunicacién, se encuadre ésta en el campo de la
Informacidn, la Ficcién o la Persuasion. Y al mismo tiempo, proporcionarles las técnicas documentales
necesarias para su trabajo futuro diario, conociendo y manejando las fuentes de informacién basicas que
les permitan contrastar datos e informaciones.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B3

Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C7 Conocer y aplicar las técnicas de documentacién audiovisual.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Reconocer el papel y las funciones del departamento de documentacién en un medio C7 D1
audiovisual.
2. Analizar, organizar y sintetizar la informacién B4
3 - Evaluar las diversas fuentes de informacién y determinar su idoneidad de acuerdo con el tipo B3 C7
de formato, B6
medio y mensaje a transmitir
4- Reconocer el proceso documental y el uso de lenguajes documentales C7 D1
5 - Utilizar distintos tipos de fuentes de informacién para la elaboracién de mensajes informativos B3 Cc7
audiovisuales B5

B6

B7
6 - Comprender la importancia de la precisién al la hora de seleccionar, analizar, resumir y B3 Cc7 D4
documentar B6

los textos escritos y audiovisuales con vistas a su posterior recuperacion

Contenidos

Tema
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Introduccién a la documentacion

La documentaciéon como ciencia

Funciones de la documentacién audiovisual
Concepto de documento

Mejorar las blsquedas online

Mejorar las blsquedas. Fuentes de informacion
documental y bases de datos

El proceso de blUsqueda
Fuentes de informacion
Bases de datos

La informacion y la documentacién

Sintesis y antecedentes histéricos
La documentacién en Espafia
Labor documental en los medios

La documentacién fotografica

Hitos histéricos
El documento fotografico
Cddigos icénicos y buscadores

La documentacién radiofénica y televisiva

El dmbito documental en la radio y la TV
Tipos de documentos
El archivo

Documentacién cinematografica

El "film researcher"
Documentacién en series y peliculas

La documentacién y la verificacién en los medios
digitales

Geolocalizacién y verificacién de contenidos audiovisuales
Etiquetado y curacién de contenidos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicas de laboratorio 15 40 55
Flipped Learning 25 25 50
Examen de preguntas objetivas 1 12 13
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 22 32

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio En las horas de docencia practica los alumnos tendrdn que realizar los ejercicios propuestos por el

docente

relacionados con el desarrollo del contenido tedrico de la materia.

Flipped Learning El alumnado lleva la iniciativa para preparar previamente las sesiones tedricas, aportando

contenidos y ejemplos.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Todas las practicas se realizardn con el asesoramiento y con el seguimiento
individualizado del/la docente para resolver dudas y facilitar el aprendizaje del alumnado.

Flipped Learning El alumnado puede dirigirse a la/el docente siempre que lo considere necesario, tanto en
las sesiones de grupo como en la tutoria.

Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas y/o  La préactica final se realizara con el asesoramiento y con el seguimiento individualizado

ejercicios del/la docente para resolver dudas y facilitar el aprendizaje del alumnado.

Evaluacion

Descripcién

Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Practicas de laboratorio  Es obligatoria la asistencia y la entrega de todos los trabajos. 30 B3 C7 D1

B4
B6

Flipped Learning Resultados de los test realizados en clase y la participacién 10 B4 C7 D1

B5
B6
B7

Examen de preguntas Examen tipo test de los contenidos trabajados en las sesiones 30 B4 C7
objetivas tedricas y con el manejo de la bibliografia B5
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Resolucién de problemas Entrega de la solucién de un ejercicio de documentacién 30 B4 Cc7 D1
y/o ejercicios audiovisual en forma de dossier documental. B5 D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Es necesario aprobar tanto la parte tedrica como la practica de la materia. Una calificacién inferior a 2 en teoria (flipped y
examen) o de 3 en la suma las practicas y el dossier no hard media con la otra parte. Las practicas de laboratorio tendran un
peso creciente en la calificacion.

En el caso de las horas précticas, las faltas injustificadas restaran proporcionalmente de la nota final hasta un maximo de un
punto. Un 60% de faltas de asistencia supone la pérdida del derecho a evaluacién.

En la convocatoria de julio se examinara la parte (teoria y/o practica) suspensa.
No se guarda la nota de ninguna parte para otros cursos.

El alumnado debera informar a la docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacién continda en el plazo establecido
por el centro, cubierto y firmado el documento habilitado para tal fin.

ENLACE AL PROCEDIMIENTO.
EVALUACION GLOBAL DE LA MATERIA

La prueba de evaluacién global se realiza en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes oficial.
El/la estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una calificacién minima de 2 puntos en la parte tedrica y de 3 en las pruebas practicas. Una calificacién menor
supone que no se hard media con la otra parte.

Breve descripcién de las pruebas

® Proba 1. Examen tedrico. El examen serd evaluado con las mismas pautas para todos os alumnos pero tiene un valor
del 40% de la nota total.

e Prueba 2. Trabajos practicos. Hacer entrega de 10 trabajos propuestos por la docente. El conjunto de los trabajos
tiene un valor del 30% sobre el total de calificacién y la entrega serd a través de la plataforma Moovi. Los trabajos
serdn entregados como fecha limite la fecha y hora de la Gltima sesién practica del curso. El detalle de los contenidos
de los trabajos se anunciara en la plataforma Moovi con al menos un mes de antelacién, por lo que el alumnado
debera acudir a esa plataforma para informarse de los requisitos.

e Prueba 3. Entrega del dossier documental a través de la plataforma Moovi con fecha limite el dia y a la hora de la
Ultima sesién practica del curso que pondera por el restante 30% de la nota. Corresponde al alumnado comprobar en
Moovi las caracteristicas del dossier y su evaluacion.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracion global del conjunto de
tareas

1. Examen. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.
2. Trabajos practicos. Valoracién del 30% sobre el total de la nota.

3. Dossier. Valoracion del 30% sobre el total de la nota.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Caldera Serrano, Jorge y Arranz Escachar Pilar, Documentacion audiovisual en televisién, UOC, 2012
CUADRA COLMENARES, Elena de la,, Documentacién cinematografica : roles y fuentes del documentalista en el
cine, UOC, 2013

GALDON LOPEZ, Gabriel (coord.),, Teoria y Practica de la documentacion para comunicadores, Ariel, 2008
Giménez Toledo, Elea, Manual de documentacion para comunicadores, EUNSA, 2007

Lépez Carrefio, Rosana, Fuentes de informacion : guia basica y nueva clasificaciéon, UOC, 2017

SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel y SALVADOR BENITEZ, Antonia, Documentacién fotografica, UOC, 2013
Bibliografia Complementaria

Gomez-Diaz, Raquel, Etiquetar en la web social, UOC, 2012
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https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/professor/

Guallar, Javier, El content curator : guia basica para el nuevo profesional de internet, UOC, 2013

Lépez de Solis, Iris, El "Film researcher"”, UOC, 2013

LOPEZ YEPES, José (Coord.),, Manual de Ciencias de la Documentcién, Pirdmide, 2006

MALDONADO MARTINEZ, Angeles (coord.),, La informacion especializada en internet, Consejo Superior de
Investigaciones Cientificas, 2006

Nufio Moral, Maria Victoria, Documentacion en el medio radiofénico : hacia un entorno digital, Sintesis, 2007

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Comunicacioén radiofénica/P04G071V01110
Comunicacion: Teorfa e historia de la comunicacién/P04G071V01106

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Comunicacién escrita/P04G071V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Comunicacion: Tecnologia de los medios audiovisuales

Asignatura Comunicacion:
Tecnologia de los
medios
audiovisuales

Cédigo P04G071V01108

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso

Cuatrimestre

6 FB 1

2C

Lengua Castellano
Imparticion  Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Profesorado  Belldn Rey, Ledicia
Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Correo-e paulipe@uvigo.es

Web

Descripcion  Estudio y capacitacion en la tecnologia, el analisis y la expresién de formas y medios audiovisuales.

general

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo

de estudio

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C19 Gestionar con eficacia la comunicacién en las redes sociales.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes

contemporaneos.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la

practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

2 - Conocimiento tedrico-practico y aplicacién de las tecnologias a los medios de comunicacién C19 D1
audiovisuales (tv, radio, cine e internet) C21

3 - Capacidad para desarrollar mediciones sencillas vinculadas con la cantidad de luz y la calidad B3 C19
cromatica durante el proceso de grabacion de las imagenes B6 (21

4 - Capacidad para desarrollar mediciones sencillas vinculadas con las cantidades y calidades del B3 C19

sonido durante el proceso de grabacién del audio. B6 C21

5 -Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en C19

las diferentes fases del proceso de edicién de imagenes

6 - Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién Al D2
de un ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la

obtencién de resultados

7 - Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacion del patrimonio cultural y audiovisual de B6

Galicia y del mundo

Contenidos

Tema
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1 - Introduccién a la tecnologia audiovisual

1 - Fundamentos técnicos del cinematdgrafo: antecedentes. Camara y
proyector de cine.

2 - Evolucién de la tecnologia cinematografica: formatos, peliculas, del
blanco y negro al 3D.

3 - Convenciones del lenguaje cinematografico.

4 - Tecnologia de la television: antecedentes. La primera emisién
televisiva. Exploracién entrelazada. Televisién en color. Sistemas de
television (PAL, SECAM, NTSC) TDT, Cable, satélite e IP. Television digital:
SDyHD

5 - El video: cdmaras y formatos. La invencion y desarrollo del
magnetoscopio. Video analdgico y video digital.

6 - La aportacion del video y la television al lenguaje audiovisual.

2 - La cdmara de video.

1 - Introduccidn. Alimentacién. Soportes de cdmara. Tripodes. Baterias.
Tipos de cdmaras de video.

2 - Morfologia de la cdmara de video.

3 - Sistema dptico: objetivos, foco, distancia focal, profundidad de campo,
iris, obturacién, servos, filtros.

4 - Sistema electrénico: CCD, CMOS, sefial de video, componentes de
color, sistemas de grabacidn, venidlo digital: resolucién, muestreo,
profundidad de color y cadencia, normas 4:4:4, 4:2:2...., codificacién y
pardmetros técnicos de la sefial de video.

5 - Formatos de video.

3 - Tecnologia del sonido

1 - Percepcién y significado: fisiologia, tono, timbre e intensidad. Medidas
del sonido.

2 - Toma de sonido: micréfonos, mezclas, amplificadores, monitroizacién
de la sefial de audio (picometro, vimetro, cajas acusticas). Procesadores
de sonido. Sistemas de registro sonoro. Conexiones de audio.

3 - Sintaxis sonora: plano sonoro. Voz, musica, efectos. El valor del
silencio.

4- Audio digital: digitalizacién del sonido: frecuencia de muestreo, nimero
de bits. Formatos.

4- lluminacion

1 - Percepcidn: luz. Espectro electromagnético. Color: sintesis aditiva y
sustractiva. Luz natural.

2 - Luz artificial: tungsteno, HMI, luz fria, luz directa , luz difusa, luz
reflejada.

3 - Medidas de la luz: intensidad, unidades. Fotémetro. Conversién de
fuentes luminosas. Temperatura de color.

4 - Fuentes de iluminacién: focos y proyectores. Filtros de difusion.
Banderas. Gobos.

5 - lluminacién creativa: aspectos tedricos y estética de la iluminacion.
lluminacién basica de tres puntos.

5 - Principios basicos de edicién digital de video

1 - Montaje cinematogréfico. Principios generales.

2 - La imagen digital: bytes y bits. Resolucién, muestreo, profundidad de
color, cadencia, compresién. Formatos de video. Tamafio de los archivos.

3 - Digitalizacién de video. Pardametros basicos de la importacion e
exportacién de video. Compresores.

4 - Edicién con DaVinci Resolve. Principios generales de la edicién por
corte. Efectos y transiciones.
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 25 25
Leccién magistral 20 0 20
Practicas de laboratorio 20 50 70
Examen de preguntas objetivas 0 5 5
Practica de laboratorio 0 10 10
Observacion sistematica 10 10 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucién de Trabajos que el alumnado debera realizar de forma auténoma mediante trabajos en equipo e

problemas de forma individuales.

auténoma

Leccién magistral Explicacién de los contenidos tedricos.

Practicas de laboratorio El alumnado realizard ejercicios practicos de cdmara, toma de sonido, iluminacién y edicién de
video.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccion magistral En tutorias
Resolucién de problemas de forma auténoma En tutorias

Practicas de laboratorio

Pruebas Descripcion

Practica de laboratorio

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Los alumnos desarrollaran un total de 7 ejercicios en grupo y 2 30 Al B3 (C19 D1
problemas de forma individuales, aplicando los conocimientos adquiridos en las clases B6 C21 D2
auténoma practicas. La asistencia y participacidn en esos ejercicios es
obligatoria. En caso de ausencia no justificada, a partir de la
tercera se rebajard un 25% la calificacion de este apartado.
Examen de preguntas Examen final tedrico. 30 B3 Cl19 D1
objetivas B6 C21 D2
Practica de laboratorio Examen final practico. 40 B3 Cl19 D1

B6 C21 D2

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado podra optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.

1 - Evaluacién continua: Serdn aplicadas los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Proyecto y Trabajos). La
calificacion final serd la nota media de los 3 apartados, segun los porcentajes relativas explicados en el apartado de
evaluacién. No obstante, para superar la materia serd preciso obtener, como maximo, un 5 en cada uno de ellos. En el caso
de una calificacidn inferior, no se podrad compensar con los otros apartados, aunque se conservaran las partes aprobadas
para la convocatoria de julio.

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios. El alumnado repetird las partes no aprobadas y hard si
procede, un nuevo examen.

También se necesitard una nota méxima de 5 en cada apartado, para superar la materia.

Todos los detalles de la estructura del examen, enunciados de los trabajos y de las practicas, calendario de entrega, criterios
de correccién, asi como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOOVI.

Seran responsabilidad del alumno estar atento la esta informacion, ya que no se facilitard través de ninguna otra via.

La participacién en clase, el interés y la asistencia serdn valorados segln criterios de observacién sistematica.
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La asistencia presencial a las sesiones tedricas y practicas en el horario establecido y obligatoria. El seguimiento de la
asistencia tendra la siguiente puntuacion:

- 100% de asistencia: 10 puntos sobre 10 para promedio del 10% de la nota final.
- 70 - 80%: 7-8 puntos sobre 10 para el promedio del 10% de la nota final.

- 50% de asistencia: 0 puntos para el promedio del 10% de la nota final.

- Menos del 50% de asistencia: pérdida del derecho a evaluacién.

2 - Evaluacién global - De acuerdo la lo establecido en el Reglamento sobre la evaluacién, a calificacién y la calidad de la
docencia y del proceso de aprendizaje del alumnado, quien no opte por la modalidad de evaluacién continua, tendra
derecho la una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Serd una prueba Unica y que permitira calificar la el
alumnado entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad deberd ser solicitada expresamente por el
alumno, con la antelacién y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondra anulacién automatica de
todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Teorfa - serd la misma que la de evaluacién continua. Supondra el 40% de la calificacién.

Practica - El alumno deberdentregar dos piezas audiovisuales de un méximo de 2 minutos de duracién cada una en las que
deberd demostrar sus conocimientos técnicos de la materia. Las caracteristicas de cada pieza estaradn subidas en el aula
virtual. Cada pieza tendra un valor del 30% de la calificacion.

La calificacion final serd la nota media de las 3 pruebas. No obstante, para superar la materia sera preciso obtener, como
mdximo, la mitad del valor de cada una de las partes.

En la segunda edicién (julio) el método serd idéntico lo de la primera edicién.

Todos los detalles de la estructura del examen, material de estudio, enunciados de los trabajos, criterios de correccién, asi
como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOOVI.

Serd responsabilidad del alumno estar atento la esta informacién, ya que no se facilitard través de ninguna otra via

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera en base del Reglamento sobre la evaluacién a calificacién y la
calidad de la docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

CASTILLO, J.M., Television y lenguaje audiovisual, IORTV,

CARRASCO, Jorge, Cine y television digital, UBe, 2010

MILLERSON, G., Realizacion y Produccion en Televisién., IORTV, 2002

MILLERSON, Gerald, lluminacién para television y cine,, IORTV,

Bibliografia Complementaria

LYVER, Des, Principios basicos del sonido para video,, Gedisa, 2000

ZETTL, Herbert, El manual de produccion para video y Television., Escuela de Cine,
JOVER, Fernando, Control de iluminacién y direccion de fotografia, Altaria, 2017

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Direccién de fotografia/P04G071V01205
Teorfa y técnica del montaje/P04G071V01204
Expresién sonora/P04G071V01208

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
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Teoria y técnica de la fotografia/P04G071V01105
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria y técnica cinematografica

Asignatura Teorfa y técnica

cinematografica

Cédigo P04G071V01109

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Amords Pons, Ana Maria

Profesorado  Amords Pons, Ana Maria

Lépez Ferndndez, José Manuel

Correo-e amoros@uvigo.gal

Web

http://http://www.csc.uvigo.es/ ; https://departamentox14.webs.uvigo.es/gl

Descripcion  Materia obligatoria. Estudio de los estilos cinematograficos, directores y de las técnicas del lenguaje

genera

| cinematografico a través de la Historia del cine.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C6 Conocer la historia y caracteristicas de la animacién y su aplicacién en los medios digitales

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
1. Identificar las principales teorfas cinematograficas BlI C6 D2
B3 C13
B5
2. Interpretar la historia del cine a través de los estilos de las diferentes escuelas. A2 B3 C6 D2
B4 C13
B7 Cl4
3. Identificar en la teoria y en la practica el lenguaje cinematografico y los elementos técnico- A2 Bl C6 D2
narrativos presentes en el plano. B5 (13
Cl4
4. Detectar los procesos de construccién de la estructura narrativa, planificaciéon y montajedela A2 Bl C6 D2
obra cinematogréafica B5 Cl4
5 - Analizar los relatos cinematograficos. A2 B3 (13 D2
B4
6 - Saber integrarse en un equipo de produccién audiovisual B4 D2
B5
7 - Fomentar el respeto y sensibilidad por el patrimonio audiovisual gallego y universal BL C6
B5 C13
B7 Cl4
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Contenidos
Tema
BLOQUE 1. TEORICO TEMA 1. Imagen cinematografica:
1.1 Antecedentes culturales, narrativos y tecnoldgicos
BLOQUE 2. ORIGENES TEMA 2. Pioneros del cine:
2.1 Europa. Espafia. Galicia. América
2.2 Creacién de Hollywood: las majors
BLOQUE 3. CINEMATOGRAFIAS TEMA 3. Cinematografias, estilos y directores:
3.1 EUROPA:
Cine soviético (URSS)
Cine expresionista aleman (Republica de Weimar)
Cine vanguardista (Alemania)
Cine surrealista (Francia)
Neo(post)rrealismo (Italia)
Nouvelle Vague (Francia)
3.2 EE.UU.:
Escuela Clasica de Hollywood
Neo-Hollywood
3.3 ASIA:
China
Japén
3.4 ESPANA:
Cine Espaniol
Cine Gallego
BLOQUE 4. ANALISIS FILMICO TEMA 4. Seminario (de/en aula):
4.1 Estudio de cinematografias, andlisis de estilo y técnica de directores
en propuestas filmicas (fragmentos y/o secuencias).
4.2 Anélisis filmico (Estudios de caso): proyeccién audiovisual, visionado
filmico, andlisis técnico-narrativa, exposicién oral, correccién in situ,
comentario escrito de fragmentos/secuencias filmicas de peliculas de las
diferentes cinematografias del temario de la Guia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 24 18 42
Seminario 14 7 21
Resolucién de problemas de forma auténoma 1 25 26
Observacion sistematica 9 0 9
Examen de preguntas de desarrollo 2 50 52

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Clase tedrica (aula): Sesidn presencial de exposicidn por parte del/a docente de los contenidos
tedrico-conceptuales basicos de la materia, que el alumnado debera ampliar y desarrollar por su
cuenta con la bibliografia facilitada y/o otras indicaciones. Se complementaran con las discusiones
y/o exposiciones en el andlisis de las practicas. Todos estos aspectos seran tenidos en cuenta en
los ejercicios y en el examen. El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes,
presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.

Seminario Clases practicas de/en aula, con la realizacién de Estudios de Caso. El alumnado realiza ejercicios
(individuales y/o colectivos) programados por el/a docente de analisis filmico.
Para su realizacidn, tras la contextualizacidn de la obra por el/a docente: proyeccién audiovisual,
trabajo de visionado, analisis técnico-narrativo-estético, exposicién/defensa oral, correccién in situ,
con la presentacién (entrega escrita/visual) del comentario en el plazo estipulado.
Practicas con la presencia y participacion continuada del alumnado en la clase.

Resolucién de Actividad en la que el/a docente plantea/programa un y/o dos ejercicios/trabajo (individual y/o
problemas de forma colectivo) sobre algun aspecto del temario y contenidos de la materia. El alumnado debe
auténoma realizarlo/desarrollarlo de forma auténoma con las indicaciones dadas por el/a docente.

Entrega/presentacion (escrita-visual, con la exposicién/defensa oral), en los
plazos establecidos.
No se contempla la entrega de ejercicios al margen del encargado por el/a docente.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Leccién magistral

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorfas para consultar dudas relativas a
los contenidos tedricos y metodolégicos de la materia. Para evitar demoras, se solicita cita tutorial
previamente por e-mail. No se realizan tutorias ni por teléfono ni por e-mail. El profesorado puede

realizar comunicados académicos por la plataforma MooVI de la materia al alumnado y/ por e-mail.

Seminario

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas a
los contenidos sobre el andlisis filmico. Para evitar demoras, se solicita cita tutorial previamente por
e-mail. No se realizan tutorias ni por teléfono ni por e-mail. El profesorado puede realizar
comunicados académicos por la plataforma MooVI de la materia al alumnado y/ por e-mail.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas al
ejercicio/trabajo programado. Para evitar demoras, se solicita cita tutorial previamente por e-mail.
No se realizan tutorias ni por teléfono ni por e-mail. El profesorado puede realizar comunicados
académicos por la plataforma MooVI de la materia al alumnado y/ por e-mail.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Seminario ESTUDIOS DE CASO: practicas y/o ejercicios (individuales y/o colectivos) 30 A2 B3 C13

de/en aula, programados por el/a docente, de analisis de fragmentos de B4 Cl4

producciones cinematograficas da materia. B5

Para su realizacién: proyeccién audiovisual, trabajo de visionado, andlisis

técnico-audiovisual-narrativo, exposicion oral, correccién in situ,

presentacion /entrega (escrita/visual) del anélisis en el

plazo estipulado.

Practicas con la presencia y participacion continuada del alumnado en la

clase.

Légicamente si un/a alumno/a no asiste a clases practicas y no hace una

practica concreta, no podra presentarla, ni entregarla, ni exponerla y

perderd la

calificacién correspondiente a esa practica.

No se contempla la entrega de trabajos/ejercicios al margen de las practicas

realizadas y/o encargadas por el/a docente en el aula al alumnado asistente

a la sesion de clase.
Resolucién de El alumnado realiza un y/o dos ejercicios/trabajo (individual y/o colectivo), 20 A2 B3 C13
problemas de programado por el/a docente sobre algun aspecto del temario. B4 Cl4
forma autdénoma Entrega/presentacion (escrita-visual con la exposicién/defensa oral), en los B5

plazos establecidos.

No se contempla la entrega de egjercicios al margen del encargado por el/a

docente.
Observacion Se valorara la asistencia y participacién en clase, donde el alumnado en el 10 B3 C6 D2
sistematica analisis filmico (Estudios de caso) participa y expone oral en clase. B4 C13

B5 Cl14
B7
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Examen de Tipo de Prueba: Examen escrito (puede haber espacio limitado para las 40 A2 Bl C6 D2

preguntas de respuestas y algunas preguntas pueden ser de respuesta corta). B3 C13
desarrollo B4 Cl4
Estructura del examen: preguntas tedricas y preguntas practicas de analisis B5
técnico-audiovisual-narrativo de producciones cinematogréaficas abordadas B7
en la materia.

Los contenidos de esta prueba seran los conceptos de la materia explicados,
tanto en la clase magistral como en los seminarios de las practicas.

Ademas de las referencias bibliograficas de la Guia, el/a docente puede
ubicar en MooV, referencias orientativas para el estudio basico de la
asignatura; pero las preguntas no estaran limitadas solo a estas referencias,
sino que abarcaran la totalidad de los contenidos explicados en las clases
tedricas y practicas.

El Examen tiene un valor del 40% sobre el total de la nota (es decir, un valor
de 4 puntos). Para aprobar la asignatura serd preciso aprobar el examen (es
decir, obtener como minimo un 2). Con una calificacién inferior no se podra
hacer

media ni compensar con las notas de las otras pruebas.

Para mas informacién sobre la Evaluacidon Continua y Evaluacion Global
véase
el apartado "Otros comentarios sobre la Evaluacion”

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado podrd optar a dos modalidades de evaluacién de la materia: Evaluacién Continua y Evaluacién Global.

1. EVALUACION CONTINUA: se aplican los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Seminario, Observacién
sistematica y Resolucién de problemas), con las siguientes consideraciones: La asistencia a las clases practicas no es
obligatoria. Ahora bien, puesto que la realizacién de los Estudios de Caso (seminario) se realizan como practicas de/en aula
con la presencia y participacion continuada del alumnado en clase (que puntta hasta un maximo de 30%), con la
observacién sistematica (hasta un maximo de 10%), si un/a alumno/a no acude a las clases practicas para hacerlas no podra
presentarlas/entregarlas, ni exponerlas/defenderlas oralmente y perdera la calificacién correspondiente a esa practica. Por
lo tanto, el alumnado hara/entregara/expondra/defenderd oralmente las practicas que considere convenientes, pero debera
tener en cuenta si cumple con ello los criterios de evaluacién de las otras pruebas (Examen, Resolucién de problemas) para
aprobar la asignatura.

En el apartado Resolucién de problemas, en el ejercicio programado por el/a docente se valorard su presentacién de
contenido (hasta un méximo de 10%) y la exposicién/defensa oral (hasta un maximo de 10%), si un/a alumno/a
presenta/entrega el Trabajo, pero no acude para exponerlo/defenderlo oralmente perdera la calificacién correspondiente. Y
si viene a clase a exponerlo/defenderlo oralmente sin haberlo entregado en tiempo y forma, no se le considerara.

Es necesario aprobar el Examen (valor del 40% del total de la nota; es decir, valor de 4 puntos) para superar la materia. Enel
caso de una calificacién por debajo del aprobado (menos de 2 puntos), no se podrad compensar la nota con las otraspruebas
(de haberlas), aunque se conservaran las calificaciones para la Convocatoria de julio. En este caso, la calificacién dela
materia en la 12 Edicién-12 Convocatoria serd la nota del Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

1.1. En la convocatoria de Julio (22 Edicidn): se aplican los mismos criterios de calificacién, aunque la Observacién
sistematica, practicas de Estudios de caso y el apartado Resolucién de problemas/ejercicios no seran

reevaluados, manteniéndose la calificacién de la 12 Edicién (12 Convocatoria).

El alumnado que no superd el Examen en la 12 Convocatoria tiene esta nueva edicién para repetir el Examen. El alumnado
tendrd que mejorar su calificacién mediante el Examen.

El modelo de Examen sera del mismo tipo (escrito) y estructura (preguntas teéricas y practicas) de la 12

Convocatoria. También se necesitard una nota minima de 2 puntos (dentro del valor del 40% del total de la nota, que es de
4 puntos) para hacer media con el resto de las otras pruebas (de haberlas). En caso de no alcanzarlo, la calificacién final
sera la de este Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

La informacién sobre la materia estard publicada en la plataforma MooVI. Sera responsabilidad del alumnado estar atento a
esta informacién al ser la via de comunicacién.

2. EVALUACION GLOBAL: De acuerdo a lo establecido en el "Regulamento sobre a avaliacién, a cualificacién e a calidade
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da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado", el/a estudiante que no opte por la modalidad de evaluacién
continua, tendrd derecho a una prueba global en el calendario/fechas oficiales que la Facultad establezca.

Para optar a esta posibilidad, el alumnado deberd solicitar expresamente la renuncia a la evaluacién continua, con la
antelacidn y siguiendo los procedimientos para su tramitacién que el Protocolo del Decanato de la Facultad establezca a tal
efecto. Este Acto de renuncia supondrd la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de
evaluacién continua y ya no se computaran. No se admitirdn solicitudes fuera del plazo establecido por el Centro y, una vez,
reconocido el derecho no se podra desistir del mismo.

Esta modalidad de evaluacién consiste en una prueba Unica que permitird calificar al alumnado entre 0 y 10, igual que en la
evaluacién continua. La prueba se realizard en la fecha y horario establecido oficialmente por la Facultad. Por regla general,
la duracién de la prueba oficial es de 2 horas. Para la evaluacién global, el alumnado necesitara 3 horas mas adicionales (5
desde el comienzo de la prueba) para completarla. Esta modalidad consistira: A) Examen escrito con preguntas tedricas y
practicas (40% de la calificacion). B) Ejercicio escrito de estudio filmico (30% de la calificacién) con los enunciados que la
prueba establezca. C) Practica escrita o trabajo (30% de la calificacién) con los enunciados que la prueba establezca. La
calificacion serd la nota media de las 3 pruebas.

No obstante, para superar la materia sera preciso aprobar el Examen (obtener, como minimo, un 2). En el caso de una
calificacién por debajo del aprobado (2), no se podrd compensar con la nota de las otras pruebas (B y C), aunque se
conservara su calificacion para la convocatoria de julio. En este caso, la calificacién de la materia en la 12 Edicién-
Convocatoria sera la nota del Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

2.1. En la convocatoria de Julio (22 Edicidn): El alumnado que no superd el Examen en la 12 Convocatoria tiene esta
nueva edicién para repetir la prueba de Examen (40% de la calificacién). También se necesitara una nota minima de 2
puntos para hacer media con las otras pruebas (B y C) ya evaluadas en la 12 Edicién (pues no seran

reevaluadas, manteniéndose la calificacién de la 12 Edicién). El alumnado tendrd que mejorar su calificacién mediante el
Examen. En caso de no alcanzarla, la calificacién final serd la de este Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

La informacidn sobre la materia estara publicada en la plataforma MooVI y serd responsabilidad del alumnado estar atento a
esta informacién al ser la via de comunicacién.

Cualquier aspecto no previsto en esta Guia se resolvera en base al citado Reglamento sobre la evaluacién, calificacion y
calidad de la docencia y proceso de aprendizaje del estudiante de la Universidade de Vigo.

Fuentes de informacién
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AMOROS PONS, Anna, Cinematographic image in the Era of Convergence. Reflections about its artistry (versién
cast.), Opcion. Revista de Ciencias Humanas y Sociales, 2015

AMOROS PONS, Anna, Cap. Libro: Cine gallego. Situacion y tendencias en el S. XXI . En: Cronotopias. A renovacao
do audiovisual ibero-americano, pp. 95-125, EDUFRN, 2012

AMOROS PONS, Anna, CONFERENCIA e Cap. Libro: Las compaiiias cinematograficas de Hollywood: las majors.,
https://tv.uvigo.es/video/5b5b387d8f4208, 2010

AMOROS PONS, Anna (Editora), Obradoiros de cine clasico, Torculo/Asociacion Galega de Guionistas, 2003

AMOROS, Anna & COMESANA, Patricia, Produccién cinematografica gallega. Panorama y restudio de los efectos de
la crisis., Prisma Social. Revista de Investigacién Social, 2013

AMOROS, Anna & NOGUEIRA, Xosé (Editores), Xenéros cinematograficos. Aproximacions e reflexiéns., USC/AGAG
(Asociacion Galega de Guionistas), 2006

CAPARROS LERA, Josep M2, Historia critica del cine espafol, Ariel, 1999

CASETTI, Francesco & DI CHIO, Federico, Cémo analizar un film, Paidés, 2010

CASTRO DE PAZ, José Luis, La Coruiia y el Cine | y Il (con Pena, }.), Via Lactea, 1993 y 1995

FERNANDEZ, Miguel Anxo (Comp.), Rodado en Galicia (1916-2004), Consorcio Audiovisual de Galicia, 2005

GARCIA FERNANDEZ, Emilio Carlos (Coord.), Historia del cine, Fragua, 2011

GUBERN, Roman, Historia del Cine, Anagrama, 2016

HUESO, Angel Luis, El cine y el siglo XX, Ariel, 1998

LOPEZ FERNANDEZ, José Manuel, Tensiones apocalipticas en tres peliculas de Kurosawa Kiyoshi (Cure, 1997;
Retribution, 2006; Pulse, 2001) : Brotan los espectros en la ciudad moribunda,
https://doi.org/10.24310/Fotocinema.2022.vi24.13672, 2022

LOPEZ PINEIRO, Carlos A., As catro estaciéns do relato audiovisual (Técnica do relato filmico). Versién cast. 2017
(Ed. Académica espanola), Edicion autor/SGAE, 2018

NOGUEIRA, Xosé, O cine en Galicia, A Nosa Terra, 1997

SANGRO COLON, Pedro, La practica del visionado cinematografico, Sintesis, 2011

STAM, Robert, Teorias del cine: una introduccion, Paidds, 2001

VV.AA. (Coord. Cabo & Coira & Pena), Diccionario do Cine en Galicia (1896-2000), CGAI, 2001

VV.AA. . (Coord. CABO, José Luis; FERNANDEZ, Miguel Anxo), Dicionario do Cine en Galicia (1896-2008), Foro Galego do
Audiovisual, 2008
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VV.AA,, Libro Branco de cinematografia e Artes Visuais en Galicia, Consello da Cultura Galega, 2004

Bibliografia Complementaria

AMOROS, Anna & COMESANA, Patricia, The Galician audiovisual in Mestre Mateo Awards., Orbis. Scientific e-journal of
Human Sciences, 2013

AMOROS, Anna & GOMEZ, Nuria, The German Expressionist Film The Golem (1920): Study of The Music Soundtrack
by Aljoscha Zimmermann (version castellano), L'Atalante, 2018

AMOROS, Anna & GOMEZ, Nuria, Rainer Viertlbock's music in the restored version of the film Das Kabinett des
Doktor Caligari by Robert Wiene (1919) (version en castellano), Cuadernos MAVAE. Journal of Music, visual, and Per,
2017

AMOROS-PONS, Anna y GOMEZ OTERO, Nuria, A musica de Hans Erdmann no filme Nosferatu, Eine Symphonie des
Grauens (Friedrich Murnau, 1922), Vista 8, 2021, https://doi.org/10.21814/vista.3621, 2021

ARISTARCO, Guido, Historia de las teorias cinematograficas, Lumen, 1968

BAZIN, André, ;Qué es el cine?, Rialp, 1994

BISKIND, Peter, Moteros tranquilos, toros salvajes, Anagrama, 2004

BISKIND, Peter, Sexo, mentiras y Hollywood, Anagrama, 2006

FERNANDEZ, Miguel Anxo, A Bella Otero, pioneira do cine, Galaxia, 2003

FERNANDEZ, Miguel Anxo (coord.), Cinegalicia 25, Xunta de Galicia/Fundacién Cidade da Cultura,

FERNANDEZ, Miguel Anxo (coord.), Os amigos de Chano Pifieiro, Xunta de Galicia, 2007

FERNANDEZ, Miguel Anxo, Las imdgenes de Carlos Velo, Universidad Nacional Auténoma de México, UNAM, 2007
KRACAUER, Siegfried, De Caligari a Hitler. Historia psicolégica del cine aleman, Paidds, 1985

LOPEZ, José Manuel (ed.), Naomi Kawase. El cine en el umbral, T&B Editores, 2008

LOPEZ PINEIRO, Carlos A., O nacemento dunha cidade. A implantacion do cine en Pontevedra, Diputacién de
Pontevedra, 1998

MICHEL, Marie, La Nouvelle Vague, Alianza, 2012

NAVARRO, Antonio José, El thriller USA de los 70, Donostia Kultura, 2007

VV.AA. (Coord. Jaime Pena), Cine de Vangardas (1915-1947), CGAI, 1993

VV.AA. (Heredero, Carlos F.; Monterde, José E.), En torno a la Nouvelle Vague, CGAIl, 2002

VV.AA. (Heredero, Carlos F.; Monterde, José E.), Los Nuevos Cines en Espaiia, CGAIl, 2003

Recomendaciones

Asignaturas que contintian el temario
Géneros cinematograficos/P04G071vV01203
Guion audiovisual/P04G071V01209
Direccion artistica/P04G071V01305

Cine de no ficcién/P04G071V01301
Direccién escénica/P04G071V01312
Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
Comunicacion: Teoria e historia de la comunicacién/P04G071V01106

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacion: Teoria y técnica de la imagen/P04G071V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Comunicacion radiofénica

Asignatura Comunicacion
radiofénica

Cadigo P04G071VvV01110

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego
Departamento Psicologia evolutiva y comunicacién
Coordinador/a Gémez Lépez, Concepcién
Profesorado  Alende Castro, Silvia

Gdédmez Lépez, Concepcidn

Correo-e cogomez@uvigo.gal

Web http://https://www.uvigo.gal/universidade/administracion-persoal/pdi/concepcion-gomez-lopez
Descripcion  Esta asignatura comprende el conocimiento de las tecnologias y las técnicas de produccién para radio y
general ofrece una aproximacién a la radio como medio

de comunicacién de masas, su origen y su desarrollo, tanto tedrico como practico. En la materia tienen
particular relevancia el lenguaje y el estilo

de la narrativa radiofénica y la programacidén radiofénica especialmente en su vertiente informativa y
publicitaria.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B2 Conocer la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global.

C3 Conocer los procesos y técnicas implicadas en la direccidn y gestién de empresas audiovisuales.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Identificar los diferentes mecanismos y elementos de analisis y construccién del guion, atendiendo C13

a diferentes formatos

Explicar las tecnologias aplicadas a la comunicacion audiovisual. Bl

Gestionar técnicas y procesos de produccion, grabacién y difusién en la organizacion de la C3

produccién sonora C13

Utilizar correctamente el lenguaje radiofénico para su aplicacién en la realizacién de productos C13

radiofdnicos, tanto informativos como publicitarios

Asumir la importancia del comunicador radiofénico desde el punto de vista tanto informativo como B2

publicitario, en la realizacién de productos de radio.

Utilizar con soltura y habilidad el equipamiento técnico destinado a la emisién y al desarrollo de la C13
produccién radiofénica

Enumerar las posibilidades profesionales de todas las personas que intervienen en el proceso de Bl

comunicacién radiofénica.

Gestionar y administrar las realizaciones radiofénicas que se efectlen. C13 D4

Contenidos
Tema
TEMA 1: LA LOCUCION RADIOFONICA EN LOS 1
MENSAJES PUBLICITARIQOS. Este tema se centra 2
en la importancia de la locucién publicitaria en la 3. Mecanismos de produccién de la voz
radio, analizando los aspectos técnicos, 4. Cualidades de la voz
expresivos y practicos que definen una buena 5. Técnica e higiene vocal

6

7

8

. Condicionantes de la locucién publicitaria
. La importancia de la voz en locucién publicitaria

comunicacién sonora publicitaria. . La prosodia o sentido del mensaje
. La pronunciacién o el significado del mensaje
. Ejercicios de voz: relajacidn, respiracién, fonacién, resonancia y
articulacién.

9. Ejercicios de lectura expresiva.
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TEMA 2. La REDACCION PUBLICITARIA EN La
RADIO. Este tema analiza la importancia de la

1. La radio como soporte publicitario
2. El proceso creativo de la publicidad radiofénica

redaccién en la publicidad radiofénica, abordando 3. Estructura de los espacios publicitarios radiofénicos

desde la creacién y estructura de los anuncios
hasta el perfil profesional del redactor y los
formatos especificos utilizados en la radio.

4. El perfil del redactor publicitario de radio
5. Formatos publicitarios en radio:

a) La cufa

) A publirreportaxe

) EI Comunicado

) El microespazo

) El patrocinio

f) La Continuidad

6. Nuevos formatos: El branded-podcast

b
c
d
y

TEMA 3. LA CODIFICACION DE LOS MENSAJES
PUBLICITARIOS. Este tema explora los procesos
de codificacién de los mensajes publicitarios
radiofénicos, abordando el lenguaje, el estilo, la
diccién y los elementos que configuran la
comunicacién efectiva en medio radiofénico.

1. El lenguaje y el estilo radiofénico.
2. La vocalizacién, la diccién y la entonacién en
Radio
3. Caracteristicas de la comunicacién radiofénica.
4. Los elementos del lenguaje radiofénico:
a) La palabra

) La musica
c) Los efectos de sonido
d) El silencio

TEMA 4: EI GUION PUBLICITARIO EN LA RADIO.
Este tema aborda el guién como elemento
fundamental en la comunicacién radiofénica,
detallando sus caracteristicas, estructura,
redaccién, y su puesta en escena mediante
técnicas de montaje y recursos tecnoldgicos.

b
5. Caracteristicas de la redaccion de los textos radiofénicosa
1. El guidn radiofénico Definicién y caracteristicas.

2. Redaccién del guion. Construccién gramatical

3. Construccién del conjunto del mensaje

4. La redaccién en la publicidad radiofénica actual.

5. El montaje radiofénico

6. Dotacidn tecnoldgica de un estudio de radio

7.- Recursos tecnoldgicos aplicados a la produccién radiofénica.
8. Planificaciéon del montaje radiofénico

TEMA 5: LOS GENEROS RADIOFONICOS: En esta
unidad se abordan los principales géneros
radiofénicos desde la perspectiva periodistica,
narrativa y publicitaria. Se estudia cémo cada

género se adapta a las especificidades del medio
radiofénico y cudles son sus técnicas y elementos

propios.

1. Los géneros informativos
2. Los géneros de ficcidn y entretenimiento
3. La publicidad en la radio

TEMA 6. HISTORIA DE LA PUBLICIDAD
RADIOFONICA. Este tema ofrece una visién
histérica sobre el desarrollo de la publicidad
radiofénica, destacando los momentos mas

significativos de su uso comercial y social al largo 4.

1. El contexto histérico, medidtico y publicitario en la radio en el siglo XX.
2. El descubrimiento de la radio como instrumento al servicio de la
publicidad.

3. El reinado del jingle o cufia cantada

Esquelas y obituarios

del siglo XX hasta la actualidad. 5. Control de contenidos publicitarios en la radio.

6. La utilidad publicitaria de la radio.

7. Situacién actual de la publicidad radiofénica en Espafia

8. La Asociacion Espafiola de Radiodifusion Comercial (AERC)
TEMA 7: EL USO DE LA RADIO COMO ARMA 1. Publicidad y propaganda: Diferencias conceptuales y funcionales entre
POLITICA DE GUERRA publicidad y propaganda
Este tema analiza el papel de la radio como 2. Técnicas de persuasiéon empleadas en la radio politica.
instrumento de influencia politica, propaganda y 3. El poder de la voz, la musica y el silencio en la comunicacién ideolégica.
control ideolégico al largo de la historia 4. La palabra y el poder de las ondas al largo de la historia
contemporanea. Se estudia su utilizacién 5. La irrupcion de la radio en el espacio publico y politico.
estratégica por parte de regimenes totalitarios, 6. Radio cémo medio de masas y catalizador de opinién publica.
gobiernos democraticos y movimientos 7. Control de frecuencias y censura.
revolucionarios, prestando atencién a como la 8. Propaganda en la radio durante la Guerra Fria:
palabra hablada difundida a través de las ondas a). Radio Free Europe y Voice of America frente a Radio Moscu.
se convirtié en una poderosa herramienta de b) Emisoras clandestinas, guerra de narrativas y diplomacia sonora.

persuasion colectiva, manipulacién y
construccion simbdlica del poder.

¢) La batalla ideoldgica del éter en contextos de tensién internacional.

9. La radio en la Guerra Civil Espafiola: El nacimiento de la radio como
medio bélico en Espafia. La batalla sonora entre Radio Nacional de Espafia
y Unién Radio. Personajes, mensajes y relatos que marcaron la contienda.
10. La radio en los regimenes totalitarios del siglo XX:

a) La radio de Lenin: propaganda revolucionaria y alfabetizacién politica.
b) La radio fascista de Mussolini: oratoria, teatralidad y culto al lider.

¢) La radio nazi de Hitler: Joseph Goebbels, la narrativa del enemigo y la
estandarizacién del receptor (Volksempfanger).

Planificacion
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Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Practicas de laboratorio 15 30 45
Leccién magistral 25 50 75
Seminario 4 8 12
Estudio de casos 4 8 12
Examen de preguntas de desarrollo 2 4 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

Actividades de aplicacién de los procedimientos explicados en las clases tedricas. El alumnado
aprenderd a utilizar la mesa de mezclas y los demds elementos y programas de edicién y
posproduccién radiofénica. Redactard, producird, editard y locutard diversos formatos y piezas
realizadas habitualmente en medio radiofénico, fundamentalmente los formatos informativos, de
ficcion, entretenimiento y publicitarios (cufias, patrocinios, continuidad, mencién, publirreportaje,
microespacio, jingle, esquelas. etc. Las practicas serdn en el Laboratorio de Radio 2 y estaran en
todo momento tuteladas por el docente. Cada alumno trabajard individualmente o en grupos de
cuatro personas, en funcién de la practica que se deba preparar, distintas intervenciones en el
locutorio del Laboratorio de Radio para el resto del alumnado (informativos, magacines, deportes,
piezas de ficcién sonora, programas musicales, formatos publicitarios, patrocinios, caretas de
programa, etc. Las intervencién son revisadas de forma personalizada por el docente con
observaciones para cada uno cuando sea necesario de manera personal e individualizada. La
asistencia presencial a las practicas de laboratorio es obligatoria para el alumnado que se acoja a la
modalidad de evaluacién continua y las ausencias deberan justificarse por escrito. El alumnado que
se acoja a la modalidad de evaluacién global no presencial deberd realizar un examen practico final
en el Laboratorio de Radio que consistira lana redaccién, locucién y postproduccién de varias piezas
radiofénicas.

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesor/a de los contenidos teéricos de la materia que entran en el
examen final (en el caso de la modalidad no presencial) o en los exdmenes parciales (en el caso de
la modalidad de evaluacién continua) y que el alumnado debe conocer para el correcto desarrollo
de las prdcticas en el laboratorio de radio. Son sesiones tedricas dos horas que incluyen la
realizacién de ejercicios orales o escritos que serdn evaluado por el docente y computaran en la
nota final de la parte tedrica de la materia (evaluacién continua). Los alumnos que opten por la
modalidad no presencial deberdn presentarse al examen final con todo el programa de la materia.

Seminario

Sesiones dirigidas a trabajar un tema concreto, para profundizar o complementar los contenidos de
la materia. En concreto se trabajara el concepto de radio multimedia y se analizaran los contenidos
de las paginas web de lanas App mévil de las principales cadenas radiofénicas en Espafia. La
asistencia y realizacién del trabajo propuesto por el docente es obligatoria para el alumnado que se
acoja a la modalidad de evaluacién continua.

Estudio de casos

Realizacién de un proyecto personal de Branded-Podcast basado en una marca de producto o
servicio existente en el mercado o ficticia. Cada alumno/a tiene que hacer la produccién, montaje y
postproduccién de la pieza y subirla la Spotify. También tiene que guionizar correctamente la pieza
y entregar en Moovi el documento PDF de guion radiofénico en formato americano.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Leccién magistral Durante las sesiones tedricas se realizan ejercicios de practica y entrenamiento en técnicas de
redaccién, guionizacién radiofénica y reconocimiento de piezas radiofénicas que entran en los

exdmenes. La asistencia y participacion activa en clase se evalla al final del cuatrimestre y cuenta
en la nota final

Practicas de
laboratorio

Cada alumno/a trabajara en un grupo aconsejado por el profesor para preparar sus intervenciones
para el resto del alumnado. También habra practicas de manera individual. Estas intervenciones son
revisadas de forma personalizada por el profesor en Moovi o quedaran registradas debidamente en
el Laboratorio de Radio

Seminario

Requiere del alumno la elaboracién de un ejercicio que subird semanalmente a la plataforma Moovi.
Estos ejercicicos son revisados personalizadamente, con las observaciones necesarias para cada
uno, por parte de la profesora

Estudio de casos

Cada alumno/la elabora su proyecto personal de branded-podcast basado en una marca de creacién
propia, ficticia o que ya exista en el mercado. Tendra que entregar el guién y la escaleta
debidamente cumplimentados conforme a lo aprendido en clase y subir el audio final del branded
podcast a la una plataforma de distribucién (Spotyfi)

Evaluacion
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Descripcion CalificaciénResultados de
Formacién y
Aprendizaje

Practicas de EVALUACION CONTINUA: Las practicas se evalGan con la asistencia participativa y la 30 Bl C13 D4
laboratorio  elaboracién de los ejercicios correspondientes entregados en plazo y forma. Estos B2

ejercicios se presentan ante un publico formado por el alumnado de la materia en el

laboratorio de radio 2 y en algunos casos, cuando haya que hacer postproduccién en

la plataforma MOOQVI. La ausencia de una practica no justificada documentalmente

resta 0,25 puntos en la nota final de las practicas.

EVALUACION GLOBAL: El alumnado que se acoja a la modalidad de evaluacién global

realizard un examen practico en el Laboratorio de Radio 2 consistente en la redaccién

y *locucién de diversas piezas radiofénicas.
Leccién El docente explica la teoria y propone pruebas y exercios de refuerzo de aspectos 10 BlL C3 D4
magistral relacionados con la materia para hacer y exponer en clase. La asistencia y

participacién activa supone un 10% de la nota de teoria
Seminario  EVALUACION CONTINUA Y EVALUACION GLOBAL: Los seminarios se evaltan con la 10 BL C3 D4

asistencia participativa y la preparacién de los ejercicios correspondientes. Estos B2 C13

ejercicios tienen que estar en la plataforma Moovi En el caso de la evaluacién global,

el alumnado realizard la misma actividad al final del cuatrimestre.
Estudio de  EVALUACION CONTINUA: Realizacién de un Proyecto final individual: Creacién del 20 Bl C3 D4
€asos episodio piloto de un branded Podcast que publicite una marca o servicio existente B2 C13

en el mercado o ficticio y colgarlo en Spotify. Ademais del audio final postproducido

el estudiante deberd entregar en Moovi el documento de guionizacién en PDF. Debe

ser un guion radiofonico técnico-literario-americano. En el montaje, el estudiante

usara otras voces (aparte de la suya) que sean pertinentes para garantizar la calidad

de la pieza, que debera contener ademais de palabra, musica, efectos de sonido y

silencios.

EVALUACION GLOBAL: El alumnado que se acoja a la evaluacién global realizara la

misma tarea de episodio piloto de un Branded Podcast siguiendo los mismos criterios

y subird la pieza a Spotify.
Examen de EVALUACION CONTINUA: En el caso de la teoria, se realizardn uno o dos examenes o 30 Bl C3 D4
preguntas de pruebas parciales tipo test (para ir eliminado la materia explicada en las sesiones B2
desarrollo  tedricas. El alumnado que asista presencialmente la clase teérica y supere las dos

pruebas con una nota de 5 en cada una de ellos, no tendrd que presentarse al

examen final escrito que constara de seis preguntas de desarrollo cada una de ellas

valorada en un punto y dos ejercicios practicos de aplicacién de conceptos tedricos.

En caso de suspender alguna de las pruebas con menos de un cuatro, deberd

presentarse al examen final con toda la materia.

EVALUACION GLOBAL: Se realizaré un examen final, tedrico, de toda la materia que

conforma el programa, que sera escrito y constara de seis preguntas de desarrollo,

cada una de ellas valorada en un punto y dos ejercicios practicos de aplicacién de la

teoria.

Se tendran en cuenta los siguientes criterios:

- La suficiencia de conocimientos

- La precision de las respuestas

- La capacidad para relacionar contenidos

- La expresién correcta de la respuesta

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Es posible realizar trabajos complementarios, siempre de acuerdo con el profesor, que servirdn para mejorar la nota
obtenida.

Para la cualificacién final es necesario tener aprobada a parte tedrica de la materia y la parte practica. Las puntuaciones
practicas no se sumaran hasta que se supere el examen tedrico y viceversa.

EVALUACION CONTINUA: No caso de la teorfa, se realizaran dos exdmenes o pruebas parciales (para ir eliminado la materia
explicada en las sesiones tedricas. El alumnado que asista presencialmente la clase y supere los dos parciales con una nota
de 5 puntos en cada uno, no tendrd que presentarse al examen final.

EVALUACION GLOBAL: Se realizara un examen final, tedrico, de toda la materia que conforma el programa, que sera escrito
y constard de seis preguntas, cada una de ellas valorada en un punto y dos ejercicios practicos.

Se tendran en cuenta los siguientes criterios:
- La suficiencia de conocimientos

- La precision de las respuestas
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- La capacidad para relacionar contenidos
- La expresion correcta de la respuesta
El estudiante que se acoja la esta modalidad realizara el mismo dia el examen de Locucién en el Laboratorio de Radio 2.

Las pruebas del sistema de evaluacion continua del aprendizaje del estudiantado estaran basadas en la combinacién de
algunas de las siguientes metodologias: Exdmenes escritos u orales, trabajos presentados y dirigidos académicamente, con
respeto a los contenidos de la materia, realizacién de distintos tipos de practicas y participacion activa del estudiantado en
las clases tedricas, practicas, seminarios, talleres y demds actividades relacionadas con la materia.

Las pruebas de evaluacién continua, tanto presenciales cdmo telematicas, se realizardn siempre dentro del horario asignado
a las aulas lectivas de la materia. No caso de insuficiencia de medios, el profesorado responsable de la materia, a través de
los coordinadores/as de materia, curso y titulo podran articular mecanismos de planificacién que garanticen el mejor ajuste
del horario para realizar las pruebas de evaluacién. Esto se le notificard con suficiente antelacién al estudiantado
involucrado a través de los cronogramas de las materias establecidos por las coordinaciones de los titulos. En cualquiera
caso, las citadas horas computardn dentro de las horas lectivas de la materia. Esta modalidad puede incluir, ademds, una
prueba final, entendida como la que tiene condicionada su realizacién en la fecha oficial del examen para cada oportunidad
de evaluacién.

Dado que la asistencia a clase es un derecho del estudiantado, tal y como se recoge en los Estatutos de la Universidad de
Vigo, pero al mismo tiempo es un elemento fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje, podra valorarse como un
factor mds en los procesos de evaluacién del estudiantado en la modalidad de evaluacién continua. Se conservaran los
datos acreditativos de la dicha asistencia, que deberan notificarse al alumnado de manera analoga al resto de
cualificaciones

La asistencia a las sesiones practicas es obligatoria para el alumnado de la modalidad de evaluacién continua y las faltas de
asistencia sin justificar documentalmente se tendran en cuenta en la nota final. Cada falta en las sesiones practicas de la
materia resta 0,25 puntos de la nota final salvo que el alumno/a presente justificante oficial por escrito. Para estos efectos,
se consideraran causas justificadas las siguientes:

a. La realizacién de examenes, pruebas de evaluacién oficiales o pruebas selectivas en la Administracién que se justifiquen
mediante la acreditacién del érgano evaluador.

b. La presencia en érganos colegiados y comisiones derivadas de estos por parte de los y de las representantes electos del
estudiantado, acreditada por la presidencia o secretaria del citado érgano o comisién. Asi como la representacion de la
Universidad de Vigo en los érganos donde esta esté presente.

c. Elingreso en centros hospitalarios o las consultas médicas programadas acreditado por el centro médico o facultativo
involucrado.

d. La enfermedad o la baja médica que impida la presencia fisica en el centro, acreditada por el centro médico o facultativo
involucrado.

e. La enfermedad grave o fallecimiento de un familiar, hasta el 3el grado, debidamente acreditada.
f. El cumplimiento de un deber publico, debidamente acreditado.

g. La limitaciéon de la movilidad originada por una inclemencia meteorolégica o emergencia de #cualquier otra indole,
debidamente acreditada, o la declaracién de una alerta, alarma o excepcidén, decretada por una Administracién publica
competente en el territorio de la Universidad de Vigo que limite la movilidad o la desaconseje.

h. La huelga o el paro académico autorizado, debidamente acreditado.

i. La participaciéon como deportista en los supuestos recogidos en el Estatuto del estudiantado deportista de la Universidad
de Vigo.

j. Cualquier otra causa sobrevenida.

En el sistema de evaluacion global, la no asistencia a las aulas no podra repercutir negativamente en la cualificacién ni ser
un requisito preceptivo.

En las practicas de laboratorio se valorara la presentacién de las tareas propuestas en tiempo y forma y su adecuacién al
explicado en las sesiones tedricas y durante las practicas de laboratorio.

Para obtener la cualificacién final es necesario tener aprobada a parte teérica de la materia con un cinco en cada una de
ellas. Las puntuaciones de las practicas no se sumaran hasta que se supere el examen teérico. Del mismo modo el
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alumnado de evaluacién continua debera alcanzar un minimo de 5 en las practicas para que la nota le haga media con la
teoria y el trabajo final

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

MUELA MOLINA, CLARA, La publicidad radiofénica en Espaia, Ediciones Internacionales Universitarias, 2001
BALSEBRE. ARMAND; RICARTE, JOSE MARIA Y OTROS, Los mitos de la publicidad radiofénica. Estrategias de la
comunicacion publicitaria en la radio espanola., Catedra, 2006

RODERO ANTON, EMMA; ALONSO GONZALEZ, CARMEN MARIA Y FUENTES ABAD, JOSE ANGEL, La radio que convence.
Manual para creativos y locutores publicitarios, Ariel, 2004

BERDASCO GANCELO, YOLANDA, Comunicacién Radiofénica, 22 EDICION, Ediciones CEF, 2017

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Lengua: Lengua gallega
Asignatura Lengua: Lengua
gallega
Cédigo P04G071Vv01201
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c
Lengua Gallego
Imparticién
Departamento Filologia gallega y latina

Coordinador/a Ferndndez Salgado, Benigno

Profesorado  Fernandez Salgado, Benigno

Correo-e bfsalgado@gmail.com

Web

http://C:UsersBFSDesktopPublicacidns

Descripcién  Lengua Gallega para estudiantes de Comunicacién Audiovisual a través de la literatura y del cine en gallego.
general Materiales del programa: *English Friendly. Los/ las estudiantes internacionales podran solicitar al

profesorado: la) materiales y referencias bibliografias para el sequimiento de la materia en inglés, b)
expresarse en inglés en las tutorias, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicaciéon de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

C2 Percibir criticamente el mundo audiovisual como fruto de unas condiciones sociopoliticas y culturales ligadas a una
época histérica determinada.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Demostrar una adecuada, coherente y correcta expresién oral y escrita en lengua gallega. Al B4 Cl1 D2

Analizar la comunicacién audiovisual desde una perspectiva linglistica (gramatical y estilistica). D2

Reconocer las funciones del lenguaje que pueden formar parte del mensaje audiovisual. Al Cl D1

Aprender a adaptar el cddigo linglistico a los factores de la comunicacion. Saber diferenciarlas Al B5 Cl1 D3

caracteristicas del lenguaje empleado en la comunicacién audiovisual, los canales y medios de D4

difusion, y los destinatarios del mensaje.

Aprender a leer leyendo. Saber analizar un texto. Saber apreciar sus valores inherentes o Al B5 Cl1 D4

circunstanciales y detectar su ausencia. Leer para entender el texto en su contexto, para apreciar C2

el lugar que habitamos, para tener en cuenta a los otros. Leer para poder razonar criticamente y

saber responder a los retos de la civilizacién actual. Leer para escribir y favorecer una expresion

original.

Aprender a escribir sobre el mundo y sobre como las producciones audiovisuales lo han Al B4 Cl1 D2

representado. Ser critico con lo que los creadores audiovisuales hicieron en nuestra tradicién B5

cultural. B7

Contenidos

Tema
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Filologia del gallego

Linglistica: El lenguaje y las lenguas. Historia y gramatica histérica del
galego. Dialectologia del gallego. Traducir e interpretar.

Cinematografia gallega: Miss Ledyia (1916). Sempre Xonxa (1989) de
Chano Pifieiro.

Literatura traducida del inglés al gallego: A perla (1947) de J. Steinbeck;
"No pais dos cegos" de H.G. Wells (1904).

La fonética del audiovisual gallego

Ortologia y ortografia. La variedad estandar del gallego: fonética y
prosodia. Hablar bien y escribir mejor.

Cinematografia gallega: Pontevedra, cuna de Colén (1927) de E. Barreiro.
A lingua das bolboretas (1999) de J.L. Cuerda.

Poesia Gallega de ayer y de hoy: Follas novas (1880) de Rosalia de Castro.
Longa noite de pedra (1962) de C.E. Ferrreiro.

Gramatica y Iéxico del gallego

Manuales de gramatica y diccionarios. Las reglas gramaticales: la
morfologia y la sintaxis del gallego. El Iéxico y la semdntica del gallego.
Saber sobre el gallego.

Cinematografia gallega: Belas dormentes (2001) de Eloy Lozano. Trece
badaladas (2002) de X. Villaverde.

Literatura dramatica: Do grego para o galego. Teatro clasico: Edipo Rei de
Sofocles (429 a. de C.).

La ecologia de la lengua gallega

Comunicacién. Lengua e imagen. Individual y social. La sociolingliistica y
la ecologia del gallego. Los géneros literarios y cinematograficos. Quién,
qué, a quién, para qué, cémo.

Cinematografia gallega: O lapis do carpinteiro (2003) de A. Reixa. Dhogs
(2016) de A. Goteira.

Narrativa. Novela traducida del francés al gallego. Cosmétique de I'ennemi
(2001): Cosmética do inimigo.

La retdrica de la comunicacion audiovisual en
gallego

Lectura. Comprensién y legibilidade del texto. El proceso de escritura.
Coherencia, cohesién, gramaticalidad e intertextualidad. Estilistica y
figuras retéricas. Cine gallego: Eroski Paraiso (2019) de J. Coira y X. Ron. O
que arde (2019) de O. Laxe. Literatura contemporanea en gallego.Circe ou
o pracer do azul (2009) de Begofia Caamano.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 14 14 28
Resolucién de problemas 14 28 42
Seminario 7 21 28
Trabajo tutelado 7 21 28
Examen de preguntas de desarrollo 2 10 12
Examen oral 5 5 10
Observacion sistematica 1 1 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién del profesor de los contenidos de la materia (lengua, literatura y cine) con las

explicaciones pertinentes relativas a las bases tedricas con que se operard en el curso.

Resolucién de

Actividades en que se formulan y resuelven problemas o ejercicios practicos relacionados con la

problemas materia (por ejemplo, de correccidn linglistica y estilistica para mejorar la gramatica y el 1éxico; las
lecturas de los textos escogidos, etc.). Complementa la leccién magistral. Incluye la revisién de
pequefos ensayos sobre aspectos criticos de las peliculas vistas en los que se ejercita la lengua
escrita y oral de los alumnos.

Seminario Actividades centradas en temas concretos que permiten profundizar o completar los contenidos de

la materia. Complementan las clases tedricas y favorecen la ejercitacion en la exposicion plblica de
temas preparados con antelacion. Un estudiante o grupo de estudiantes preparara alguno de los
subtemas que aparecen en el programa fuera de clase con bibliografia idénea. Los seminarios
también se pueden utilizar para exponer los avances de los trabajos tutelados y debatir el proceso
y los resultados con el resto de compaferos.

Trabajo tutelado

Elaboracion individual o con otro alumno de un texto académico de cierta extensién (5000

palabras) basado en investigaciones hechas en las areas de estudio relacionadas con el gallego y
con la comunicacién audiovisual. Con su realizacion, lo que se pretende es que el estudiante se
familiarice con la bisqueda de documentacién idénea, que trabaje de manera critica y analitica, y
se habitue a los estandares formales de las publicaciones académicas bajo la orientacién del

profesor.

Atencidn personalizada
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Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Atencién personalizada para planificar las actividades de evaluacién y las dudas que se

planteen.

Seminario Tutorias personales o en grupo para preparar los seminarios o resolver dudas sobre los
contenidos tedricos de la materia.

Trabajo tutelado Tutorias individuales o en grupo para planear el trabajo tutelado o para resolver las dudas que

se planteen, tanto las practicas individuales como los trabajos de evaluacién en grupo.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Leccién Examen final. Prueba escrita en la que el alumnado tendra que demostrar la 30 Al B4 Cl D2

magistral adquisicién de los contenidos tedricos del curso y una buena competencia B7
linglistica en gallego

Resolucién de Entrega de practicas de escritura. El profesor especificara las actividades 20 Al B4 Cl D2

problemas practicas que son evaluables. A lo largo del curso se irdn valorando las B5 D3
actividades escritas (ejercicios, pequefios trabajos, ensayos) que se vayan D4
entregando.

Seminario Se valorara el trabajo previo del grupo encargado de preparar el tema del 20 Al B5 D1
seminario; la claridad y originalidad de la presentacién y la participacién activa B7 D2
de la clase después de la exposicidn, en particular las preguntas, sugerencias y D3
comentarios que se hagan.

Trabajo Eleccion de un tema relacionado con alguno de los contenidos de la asignatura 30 Al B4 Cl D2

tutelado y elaboracién grupal de un trabajo de analisis que sera presentado de manera B7

oral en el aula. Se valorara esta exposicion oral.

Se tendrd en cuenta el proceso de investigacion y el resultado final: la forma y
presentacion externa (grafismo, ilustraciones), la organizacion y contenidos, las
fuentes y referencias usadas, la calidad de los argumentos y el cuidado de la
lengua.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA

Se hard una evaluacién continua a través del seguimiento del alumno en los trabajos del aula, de la exposicién de trabajos y
la realizacion de pruebas. Se evaluara la competencia oral, la competencia escrita y el aprendizaje y adquisicién de
competencias y de conocimientos. La detecciion de plagio en cualquiera de los trabajos supondra la pérdida del derecho a la
evaluacién continua.

EVALUACION GLOBAL

El alumnado que no siga la evaluacién continua realizara una prueba final que tendra un valor del 100% de la nota final. Se
hard en las fechas oficiales que establezca el centro. En este examen habrd una parte tedrica y otra practica que constara
de ejercicios de correccién linglistica, similares a los hechos en las horas practicas de la materia, y de aplicacién de los
conocimientos tedricos desarrollados en la asignatura. Los estudiantes deberdn demostrar que saben relacionar, organizar y
presentar los conocimientos que tienen de la materia desde una perspectiva aplicada.

Las fechas de los exdmenes se pueden consultar en la web de la Facultad de Comunicacion:
https://fcom.uvigo.gal/comunicacion-audiovisual/exames-comunicacion-audiovisual/

SEGUNDA OPORTUNIDAD

El alumnado que no cumpla los requisitos de la evaluacién continua podra realizar un Gnico examen en la convocatoria de
julio, en la fecha estipulada oficialmente. Este examen tendra una parte tedrica y otra practica (oral y escrita).

Las fechas de los examenes se pueden consultar en la web de la Facultad de Comunicacin:

https://fcom.uvigo.gal/comunicacion-audiovisual/exames-comunicacion-audiovisual/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Alvarez, R. & Xove, X., Gramatica da Lingua Galega, Galaxia, 2002
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Beltran Carballeira, R.X., Manual Practico de Galego, Baia Edicions, 2019

Boullén A. & Mendez, L. (eds.), Estudos de Onomastica Galega: Os Nomes Comerciais, RAG, 2020

Callén, Carlos, O Libro Negro da Lingua Galega. Quifientos Anos de Represion e Silenciamento, Xerais, 2022
Calvet, L.-J., (Socio)lingiiistica, Laiovento, 1998

Couto, X., Arredor da Dobraxe. Algunhas Cuestiéns Basicas, Deputacién Provincial da Corufia, 2009

Crystal, D., A Morte das Linguas. Razdns para a Sobrevivencia, Galaxia, 2003

Fernédndez Rei, F., Dialectoloxia da Lingua Galega, Xerais, 1991

Fernandez Salgado, B. (dir), Dicionario de Usos e Dificultades da Lingua Galega, Galaxia, 2004

Fill, A. & Muhlhausler, P. (eds.), Language, Ecology and Environment. The Ecolinguistics Reader, Continuum, 2001
Formoso Gosende, V., Do Estigma a Estima. Propostas para un Novo Discurso Lingiiistico, Xerais, 2013

Garcia Negro, P. (Ed.), Sobre o racismo lingiistico, Laiovento, 2009

Gonzdlez Gonzdlez, M. (dir.), Mapa Sociolingiiistico de Galicia 2004, RAG, 2007

Gonzélez, M. & Santamarina, A., Vocabulario Ortografico da Lingua Galega (VOLGa), RAG/ILG, 2004

Lausberg, H., Elementos de Retdrica Literaria, Calouste Gulbenkian, 2004 [1967]

Ledo Andién, M. & Nogueira, X. (coords.), Para unha Historia do Cinema en Lingua Galega, Galaxia, 2019-21

Lépez Vifias, X.; Lourenco Média, C.; & Moreda Leirado, M., Gramatica Practica da Lingua Galega. Comunicacion e
Expresion, Baia, 2010

Loredo, X., Monteagudo, H., & Vazquez, M., Lingua e sociedade: a evolucion sociolingliistica 1992-2016, RAG, 2018
Marifio Paz, R., Historia da Lingua Galega, Sotelo Blanco, 1999

Monteagudo , H. (ed.), Estudios de Sociolingliistica Galega sobre a Norma do Galego Culto, Galaxia, 1995
Monteagudo, H., O idioma galego baixo o franquismo: da resistencia & normalizacién, Galaxia, 2022

Montero, X. (ed.), Traducién para a dobraxe en Galicia, Pais Vasco e Catalufa, Universidade de Vigo, 2011
Montero, X. (ed.), La traduccién de proyectos cinematograficos. Modelo de andlisis para los largometrajes de
ficcion gallegos, Peter Lang, 2015
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Empresa: Direccion y gestion de empresas audiovisuales

Asignatura Empresa:
Direccién y
gestién de
empresas
audiovisuales
Cédigo P04G071Vv01202
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Departamento Organizacién de empresas y marketing

Coordinador/a Garcia-Pintos Escuder, Adela

Profesorado  Garcia-Pintos Escuder, Adela

Correo-e adelagpe@uvigo.es

Web http://https://moovi.uvigo.gal/

Descripcion  La materia introduce al alumnado en el funcionamiento de la empresa y en los principios basicos de la
general direccién y gestion, con especial atencién al sector audiovisual. Se abordan los modelos de negocio, la

organizacién del trabajo y la toma de decisiones, situando estos contenidos en el contexto empresarial
gallego. El objetivo es proporcionar las competencias esenciales para comprender, planificar y gestionar

proyectos audiovisuales de forma eficaz.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos

de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicaciéon de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C3 Conocer los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas audiovisuales.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la

practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios
audiovisuales o informaticos de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B4

Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la
comunicacion audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no
discriminacién de personas con discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los
medios de comunicacion de masas.

B5

Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

B6

Conocer los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas audiovisuales.

C3

Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos dmbitos de D1
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e

igualitaria.

Comunicar por oral y por escrito en la lengua gallega. D2
Contenidos

Tema

1. LAEMPRESA'Y EL ENTORNO

1.1. El sistema empresa: componentes

1.2. Objetivos y funciones de cada componente

1.3. Tipologias de empresas audiovisuales

1.4. El entorno general de la empresa audiovisual

1.5. El entorno especifico: rivalidad y cooperacién

1.6. Agentes del ecosistema audiovisual y nuevos habitos de consumo
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2. DIAGNOSTICO Y DISENO ESTRATEGICO 2.1. La direccién de empresas

2.2. El diagnéstico de la empresa: global, funcional y DAFO
2.3. El disefo de estrategias

3. EL FACTOR HUMANO EN LA EMPRESA 3.1. Cultura empresarial

AUDIOVISUAL

3.2. El liderazgo
3.3. El poder en las organizaciones
3.4. Direccién y gestion de RRHH

4. LA ESTRUCTURA ORGANIZATIVA'Y LOS 4.1. Estructura organizativa
PROCESOS DE LA EMPRESA AUDIOVISUAL 4.2. Agrupaciones estructurales

4.3. La organigrama
4.4, Nuevas formas estructurales

5. ASPECTOS ECONOMICO-FINANCIEROS DE LA 5.1. La inversién: concepto y tipos
EMPRESA AUDIOVISUAL 5.2. La financiacién: concepto y tipos

5.3. El reflejo contable de los hechos econémicos: El Balance, La cuenta de
pérdidas y ganancias

5.4. Indicadores econdmico financieros: el arbol de rentabilidad, calculo
del punto muerto

5.5. Vision de la estructura econdmico financiera de las empresas
audiovisuales

6. INNOVACION EN LA EMPRESA AUDIOVISUAL  6.1. Innovacién en la empresa audiovisual

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 23 65 88
Seminario 10 10 20
Trabajo tutelado 10 30 40
Examen de preguntas de desarrollo 1 0 1
Examen de preguntas de desarrollo 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Explicacién por parte del profesorado de los contenidos de la materia

Seminario

Actividad orientada al analisis y resolucién de situaciones vinculadas con los contenidos de la
materia, que permite aplicar los conceptos trabajados en clase y profundizar en su comprensién.
Esta actividad sirve para reforzar y complementar las explicaciones tedricas.

Trabajo tutelado

El estudiante, de manera individual y bajo la tutela del profesorado, elabora un trabajo relacionado
con la tematica de la materia.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

El horario de tutorias se concretara al inicio del curso. En ellas, el profesorado atendera de forma
individual o en pequefios grupos las necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y
con los contenidos de la materia, ofreciendo orientacidén, apoyo y acompafiamiento durante el proceso
de aprendizaje. Ademas, se utilizara la plataforma MOQOVI como herramienta fundamental de apoyo a la
docencia y de comunicacién con el alumnado. Por este motivo, es imprescindible que todas las personas
matriculadas se den de alta en el sistema lo antes posible.

Seminario

El horario de tutorfas se concretara al inicio del curso.

Trabajo tutelado

El horario de tutorias se concretara al inicio del curso.

Evaluacidon
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Seminario Se trata de practicas realizadas en equipo, en las que se valorara tanto la 25 B4 C3 D1
exposicién grupal como la participacion del grupo tras las presentaciones. B6 D2
Trabajo tutelado  El estudiante realizara un trabajo individual relacionado con los contenidos 15 B4 C3 D1
de la materia. B6 D2
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Examen de Se trata de una prueba orientada evaluar la aplicacién de los conceptos 30 B4 C3 D1
preguntas de desarrollados tanto en las clases practicas y tedricas como a través de la B5 D2
desarrollo bibliografia referenciada de la materia.

Se realizard durante el cuatrimestre.

Se exigird una puntuacién minima de cinco puntos (sobre 10) para poder

hacer el promedio con el resto de items

Examen de Se trata de una prueba orientada evaluar la aplicacién de los conceptos 30
preguntas de desarrollados tanto en las clases practicas y tedricas como a través de la
desarrollo bibliografia referenciada de la materia.

Se realizara al finalizar el cuatrimestre.
Se exigird una puntuacién minima de cinco puntos (sobre 10) para poder
hacer el promedio con el resto de items

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado tiene la opcién de elegir entre las modalidades de evaluacién de la materia: Evaluacién Continua (AC) o
Evaluacién Global (AG). Por defecto, se asume que el alumnado serd evaluado mediante AC y deberd notificar su renuncia si
desea cambiar a la modalidad de AG. El alumnado deberd informar al docente de su renuncia expresa al sistema de
evaluacién continua en el plazo establecido por el centro.

EVALUACION CONTINUA
Consta de dos partes con sus respectivos valores ponderados:

1. Superacion de la parte tedrica, que supone el 60% de la nota, mediante dos pruebas escritas:

e Realizacién de un examen de desarrollo durante el curso para la asimilacién de conocimientos, con un peso del 30%
en la nota final.

o Realizacién de un examen de desarrollo en la fecha indicada en el calendario oficial, que supondra el 30% de la nota
final.

Para superar la parte tedrica sera necesario obtener una calificacién minima de 5 sobre 10 en cada uno de los
examenes de desarrollo.

2. Superacion de la parte practica, que supone el 40% de la nota, distribuida en:

e Seminario (prdacticas en equipo), con un valor del 25%.
e Realizacién de un proyecto individual, con un valor del 15%.

Para superar la parte practica serd necesario obtener una calificacién minima de 5 sobre 10 en el conjunto de ambas
actividades.

EVALUACION GLOBAL

En caso de renuncia expresa a la evaluacién continua, el alumnado serd evaluado mediante un Unico examen, que
constituird el 100% de la calificacién de la materia.

Las fechas y horas de las pruebas de evaluacién global (de primera y segunda oportunidad) seran las especificadas en el
calendario de pruebas aprobado por la Junta de Facultad para el curso 2026/27.

SEGUNDA OPORTUNIDAD Y CONVOCATORIA DE FIN DE CARRERA

El sistema de evaluacién sera el mismo que en la primera oportunidad. La evaluacion se realizara mediante una prueba de
preguntas objetivas en la fecha indicada en el calendario oficial, y se valorara la adquisicién de las competencias requeridas
en la materia.

La calificacion de la parte practica se conservara en todas las convocatorias de ese curso académico. Sin embargo, si la
materia no se supera durante dicho curso, el/la estudiante debera cursarla nuevamente adaptdndose a la guia docente

vigente en el nuevo curso académico; por tanto, no se conservara ninguna de las calificaciones obtenidas en el presente
curso.
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Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

ASES, M. J. ], Manual de empresa y administracion, Editorial Club Universitario, 2024

Bibliografia Complementaria

AGUADO, G.; GALAN, J.; FERNANDEZ-BEAUMONT, J.; GARCIA, L. J., Organizacion y gestion de la empresa informativa,
Sintesis, 2008

AUGRQS, ]., El dinero de Hollywood: financiacién, produccion, distribucién y nuevos mercados, Paidés, 2000
BUSTAMANTE, E., La television econdmica : Financiacion, estrategias y mercados., Gedisa, 2001

CASTAN, J. M, Fundamentos y aplicaciones de la gestion financiera de la empresa, Pirdmide, 2007

CALVOQ, C, La empresa de cine en Espana, Ediciones laberinto, 2003

CUEVAS, A, Economia cinematografica: la produccion y el comercio de peliculas, Compaiiia Audiovisual
Imagindgrafo, 1999

ECIJA, H. et al., Libro blanco del audiovisual: cémo producir, distribuir y financiar una obra audiovisual, Grupo
Exportfilm, 2000

GARCIA, P. Y RAMIREZ, M. del M, Creando empresas para el sector audiovisual : Cine, television, documental y
animacion, Fundacién Audiovisual de Andalucia, 2004

GARCIA-TENORIO RONDA, J.; GARCIA MERINO, M. T.; PEREZ RODRIGUEZ, M. J.; SANCHEZ QUIROS, I. y SANTOS,
Organizacion y direccion de empresas, Thomson, 2006

MEDINA LAVERON, M., Estructura y gestion de empresas audiovisuales, EUNSA, 2005

PINEIRO, P. et al, Introduccion a la economia de la empresa : una vision tedrico-practica, Delta, 2010

SIMON, D. Y WIESE, M., Film video budgets. Studio City, Michael Wiese Productions, 2006

ROBBINS, S. P., Comportamiento organizacional. Teoria y practica, Prentice Hall, 1996

Recomendaciones
Asignaturas que continuan el temario
Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G071V01206

Otros comentarios

Uso responsable de la Inteligencia Artificial (1A)

El uso de herramientas de IA estd permitido en esta asignatura siempre que se realice de forma ética, responsable y
transparente. Para ello, el alumnado debera:

- Utilizar la IA como apoyo al aprendizaje, no como sustituto del pensamiento critico ni del trabajo personal.

- Revisar criticamente todas las actividades antes de su realizacion o entrega, ya que el/la responsable Gltimo/a de la tarea o
actividad es, en todo caso, el/la estudiante.

- Citar adecuadamente cualquier contenido generado con IA, incluyendo los prompts utilizados y las respuestas obtenidas,
siguiendo el modelo de citacién APA (7.2 edicién).

- Evitar el uso de IA para realizar tareas que deban reflejar competencias personales (examenes, reflexiones individuales o
trabajos practicos evaluables, etc.), salvo indicacién expresa del profesorado.

- Recordar que el uso indebido de la IA podra considerarse una forma de fraude académico o conducta académica
deshonesta, y serd tratado conforme a la normativa vigente de la UVigo en materia disciplinaria.

A continuacién, se incluye un ejemplo de citacién de prompts y respuestas en formato APA (7.2 edicidn). Para citar contenido
generado por IA, se recomienda el siguiente criterio:

En la lista de referencias:
OpenAl. (2025). Respuesta generada por IA a partir del prompt: [JExplica la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel[]
[IA generativa]. ChatGPT. https://chat.openai.com/

En el texto:
(OpenAl, 2025).

También puedes incluir el prompt en un apéndice o en una nota al pie si es relevante para la comprensién del trabajo.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Géneros cinematograficos

Asignatura  Géneros

cinematograficos

Cédigo P04G071V01203

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Amords Pons, Ana Maria

Profesorado  Amords Pons, Ana Maria

Lépez Fernandez, José Manuel

Correo-e amoros@uvigo.gal

Web

http://www.csc.uvigo.es/ ;https://departamentox14.webs.uvigo.es/gl

Descripcién  En cine, el concepto de género abarca otras funciones mas alla de la estructura textual. Se transfigura en un
general término polivalente y sometido a una permanente inestabilidad, susceptible de multiples estrategias de

acercamiento a su estudio y de analisis, asi como de variadas opciones de categorizacion. Materia de
caracter obligatorio, impartida en castellano.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C6 Conocer la historia y caracteristicas de la animacién y su aplicacién en los medios digitales

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
1 - Tener capacidad de analisis, sintesis y juicio critico. Al
2- Demostrar capacidad oratoria en la exposicién y en la presentacion de trabajos individuales y Bl D2
trabajos en equipo. B4
B7
3 - Conocer el surgimiento y evolucién histdrica de los géneros cinematograficos. C6
C13
4 - Comprender los procesos de construccidn de la estructura narrativa, planificaciéon y montaje de C14
obras audiovisuales.
5 - Distinguir los elementos y mecanismos narrativos en la construcciéon del guion, atendiendo a Cl4
las caracteristicas especificas de los géneros.
6- Analizar los relatos cinematograficos-audiovisuales, atendiendo a las caracteristicas formales, B3 (13
estéticas y narrativas de cada género.
7 - Respetar los distintos géneros narrativos en producciones cinematograficas-audiovisuales de B5
otras culturas, con otros valores y miradas distintas.
8 - Fomentar el respeto y sensibilidad por el patrimonio cinematografico-audiovisual. B5
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Contenidos

Tema

Bloque I. INTRODUCCION. Tema 1. Género cinematogréfico:

1.1 Aproximacién y reflexién

Blogue II. HISTORICO.

Tema 2. Contribuciones de los géneros a la historia del cine:
2.1 Nacimiento y evolucién.

Blogue IIl. NARRATIVO.

Tema 3. Categorizacion de los géneros cinematograficos:

3.1 Clasificacién y tipologias de los distintos géneros en cine.
3.2 Contenidos y aportaciones de cada género cinematografico:
a) Definicién.

b) Contexto.

c) Antecedentes y referencias.

d) Visién histoérica.

e) Caracteristicas narrativas, formales, estéticas e iconogréficas.

Bloque IV. ANALISIS DE GENEROS. Tema 4. Practica de/en aula (seminario:Estudios de caso):

4.1 Estudio y analisis de los diferentes géneros en propuestas filmicas
(fragmentos/secuencias) concretas.
4.2 Anélisis filmico (fases):
a) Contexto de la obra cinematografica.

) Proyeccion.

) Visionado.

) Analisis técnico-narrativo-estético.

) Exposicién oral y correccién in situ.
f) Entrega de comentario escrito del fragmento/secuencia de la pelicula en
una ficha modelo, correspondientes a los diferentes géneros impartidos en

b
c
d
e

el Bloque 3.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 24 18 42
Seminario 15 7 22
Resolucién de problemas de forma auténoma 1 25 26
Observacion sistematica 8 0 8

Examen de preguntas de desarrollo 2 50 52

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Clase tedrica (aula): Sesidn presencial de exposicién por parte de la docente de los contenidos
tedrico-conceptuales basicos de la materia, que el alumnado debera ampliar y desarrollar por su
cuenta con la bibliografia facilitada y/o otras indicaciones. Se complementaran con las discusiones
y/o exposiciones en el andlisis de las practicas. Todos estos aspectos seran tenidos en cuenta en
los ejercicios y en el examen. El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes,
presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.

Seminario

Clases practicas de/en aula, con la realizacién de Estudios de Caso. El alumnado realiza ejercicios
(individuales y/o colectivos) programados por la docente de analisis filmico de los géneros
abordados en la materia.

Para su realizacidn, tras la contextualizacién de la obra por la docente: proyeccién audiovisual,
trabajo de visionado, analisis técnico-narrativo-estético, exposicién/defensa oral y su correccién in
situ, con la presentacién/entrega escrita/visual del comentario en una ficha modelo y en el plazo
estipulado.

Practicas con la presencia y participacion continuada del alumnado en la clase.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Actividad en la que la docente plantea/programa un y/o dos ejercicio (individual y/o colectivo) sobre
algun aspecto del temario y contenidos de la materia. El alumnado debe realizarlo/desarrollarlo de
forma auténoma con las indicaciones dadas por la docente.

Entrega/presentacién escrita-visual en una ficha modelo con la exposicién/defensa oral, en los
plazos establecidos.

No se contempla la entrega de ejercicios al margen del encargado por la docente.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
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Leccién magistral

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas a
los contenidos tedricos abordados en las clases tedricas. Los horarios y lugar de tutorias estaran
disponibles en la plataforma MooVl y en la Web. Para evitar demoras, se solicita cita tutorial
previamente por e-mail. No se realizan tutorias ni por teléfono ni por e-mail. El profesorado puede
realizar comunicados académicos o informacién en la plataforma MooVI de la materia al alumnado y
por e-mail.

Seminario

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas a
las practicas. Los horarios y lugar de tutorias estaran disponibles en la plataforma MooVl y en la
Web. Para evitar demoras, se solicita cita tutorial previamente por e-mail. No se realizan tutorias ni
por teléfono ni por e-mail. El profesorado puede realizar comunicados académicos o informacién en
la plataforma MooVI de la materia al alumnado y por e-mail.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas a
los ejercicios propuestos. Los horarios y lugar de tutorias estaran disponibles en la plataforma MooV
y en la Web. Para evitar demoras, se solicita cita tutorial previamente por e-mail. No se realizan
tutorias ni por teléfono ni por e-mail. El profesorado puede realizar comunicados académicos o
informacion en la plataforma MooVI de la materia al alumnado y por e-mail.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Seminario ESTUDIOS DE CASO: practicas y/o ejercicios (individuales y/o colectivos) de/en 30 Al B1 C13 D2

aula, programados por la docente, de analisis de fragmentos de producciones B3 C14

cinematograficas, de los distintos géneros abordados en la materia. B4

B5

Para su realizacién: proyeccién audiovisual, trabajo de visionado, andlisis B7

técnico-audiovisual-narrativo-estético, exposicién oral y su correccién in situ,

presentacion/entrega escrita/visual del andlisis en una ficha modelo y en el

plazo estipulado.

Practicas con la presencia y participacion continuada del alumnado en la clase.

Légicamente si un/a alumno/a no asiste a clases practicas y no hace una

practica concreta, no podrd presentarla, ni entregarla, ni exponerla y perdera la

calificacién correspondiente a esa practica.

No se contempla la entrega de trabajos/ejercicios al margen de las practicas

realizadas y/o encargadas por la docente en el aula al alumnado asistente a la

sesién de clase.
Resolucién de  El alumnado realiza un y/o dos ejercicios (individual y/o colectivo) de manera 20 Al B1 C13 D2
problemas de  auténoma, programado por la docente sobre algln aspecto del temario y B3 Cl14
forma auténoma contenidos de la materia. B4

Entrega/presentacion escrita-visual en una ficha modelo con la B5

exposicion/defensa oral, en los plazos establecidos. B7

No se contempla la entrega de ejercicios al margen del encargado por la

docente.
Observacion El alumnado en cada tema/género impartido en la clase tedrica realiza después 10 Al B1 C13 D2
sistematica en la clase practicas en el aula andlisis filmico (Estudios de caso) de los B3 Cl14

diferentes géneros tratados, con su presentacién / exposicién / defensa oral en B4

la clase. B7
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Examen de Tipo de Prueba: Examen escrito (con espacio limitado para las respuestas y 40 Al B3 C6
preguntas de  algunas preguntas pueden ser de respuesta corta). B5 C13
desarrollo Cl4
Estructura del examen: preguntas tedricas y preguntas practicas de analisis
técnico-audiovisual-narrativo-estético de producciones cinematograficas de los
diferentes géneros abordados en la materia.

Los contenidos de esta prueba seran los conceptos de la materia explicados,
tanto en la clase magistral como en los seminarios de las practicas.

Ademas de las referencias bibliogréficas de la Guia, el/a docente podra ubicar
en MooV, referencias orientativas para el estudio basico de la asignatura; pero
las preguntas no estaran limitadas solo a estas referencias, sino que abarcaran
la totalidad de los contenidos explicados en las clases tedricas y practicas.

El Examen tiene un valor del 40% sobre el total de la nota (es decir, un valor de
4 puntos). Para aprobar la asignatura sera preciso aprobar el examen (es decir,
obtener como minimo un 2). Con una calificacién inferior no se podra hacer
media ni compensar con las notas de las otras pruebas

Para mas informacion sobre la Evaluacién Continua y Evaluacidn Global véase el
apartado "Otros comentarios sobre la Evaluaciéon"

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado podrd optar a dos modalidades de evaluacién de la materia: Evaluacién Continua y Evaluacién Global.

1. EVALUACION CONTINUA: se aplican los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Seminario, Observacion
sistemaética y Resolucién de problemas y/o ejercicios), con las siguientes consideraciones:

La asistencia a las clases practicas no es obligatoria. Ahora bien, puesto que la realizacién de los Estudios de Caso
(seminario) se realizan como practicas de/en aula con la presencia y participacidon continuada del alumnado en clase (que
puntda hasta un maximo de 30%), con la observacién sistematica (hasta un maximo de 10%), si un/a alumno/a no acude a
las clases practicas para hacerlas no podra presentarlas/entregarlas, ni exponerlas/defenderlas oralmente y perdera la
calificacién correspondiente a esa practica.

Por lo tanto, el alumnado hard/entregara/expondra/defenderd oralmente las practicas que considere convenientes, pero
deberd tener en cuenta si cumple con ello los criterios de evaluacién de las otras pruebas (Examen, Resolucién de
problemas y/o ejercicios) para aprobar la asignatura.

En el apartado Resolucién de problemas y/o ejercicios, en el ejercicio programado por la docente se valorard su presentacion
de contenido escrito/visual (hasta un maximo de 10%) y la exposicién/defensa oral (hasta un maximo de 10%), si un/a
alumno/a presenta/entrega el Trabajo, pero no acude para exponerlo/defenderlo oralmente perderd la calificacién
correspondiente. Y si viene a clase a exponerlo/defenderlo oralmente sin haberlo entregardo en tiempo y forma, no se le
considerara.

Es necesario aprobar el Examen (valor del 40% del total de la nota; es decir, valor de 4 puntos) para superar la materia. En
el caso de una calificacién por debajo del aprobado (menos de 2 puntos), no se podrd compensar la nota con las otras
pruebas (de haberlas), aunque se conservaran las calificaciones para la Convocatoria de julio. En este caso, la calificacién de
la materia en la 12 Edicién-12 Convocatoria serd la nota del Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

1.1. En la convocatoria de Julio (22 Edicién): se aplican los mismos criterios de calificacién, aunque la Observacién
sistematica, practicas de Estudios de caso y el apartado Resolucién de problemas/ejercicios no serdn reevaluados,
manteniéndose la calificacién de la 12 Edicién (12 Convocatoria). El alumnado que no superé el Examen en la 12
Convocatoria tiene esta nueva edicién para repetir el Examen. El alumnado tendrd que mejorar su calificacién mediante el
Examen.

El modelo de Examen serd del mismo tipo (escrito) y estructura (preguntas tedricas y practicas) de la 12 Convocatoria.
También se necesitard una nota minima de 2 puntos (dentro del valor del 40% del total de la nota, que es de 4 puntos) para
hacer media con el resto de las otras pruebas (de haberlas). En caso de no alcanzarlo, la calificacién final serd la de este
Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
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En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

La informacidn sobre la materia estard publicada en la plataforma MooVI. Serd responsabilidad del alumnado estar atento a
esta informacidn al ser la via de comunicacién.

2. EVALUACION GLOBAL: De acuerdo a lo establecido en el "Regulamento sobre a avaliacién, a cualificacién e a calidade
da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado", el/a estudiante que no opte por la modalidad de evaluacién
continua, tendrd derecho a una prueba global en el calendario/fechas oficiales que la Facultad establezca.

Para optar a esta posibilidad, el alumnado deberd solicitar expresamente la renuncia a la evaluacién continua, con la
antelacion y siguiendo los procedimientos para su tramitacién que el Protocolo del Decanato de la Facultad establezca a tal
efecto. Este Acto de renuncia supondrd la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de
evaluacién continua y ya no se computaran. No se admitirén solicitudes fuera del plazo establecido por el Centro y, una vez,
reconocido el derecho no se podré desistir del mismo.

Esta modalidad de evaluacion consiste en una prueba Unica que permitira calificar al alumnado entre 0 y 10, igual que en la
evaluacién continua. La prueba se realizard en la fecha y horario establecido oficialmente por la Facultad. Por regla general,
la duracién de la prueba oficial es de 2 horas. Para la evaluacién global, el alumnado necesitard 3 horas mas adicionales (5
desde el comienzo de la prueba) para completarla.

Esta modalidad consistira: A) Examen escrito con preguntas tedricas y practicas (40% de la calificacién, valor de 4 puntos).
B) Ejercicio escrito de estudio filmico (30% de la calificacién, valor de 3 puntos) con los enunciados que la prueba
establezca. C) Practica escrita de anadlisis de imagen (30% de la calificacién, valor de 3 puntos) con los enunciados que la
prueba establezca. La calificacidn serd la nota media de las 3 pruebas. No obstante, para superar la materia sera preciso
aprobar el Examen (obtener, como minimo, un 2). En el caso de una calificacién por debajo del aprobado (2), no se podra
compensar con la nota de las otras pruebas (B y C), aunque se conservara su calificacién para la convocatoria de julio. En
este caso, la calificacién de la materia en la 12 Edicién-Convocatoria serd la nota del Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

2.1. En la convocatoria de Julio (22 Edicién): El alumnado que no superé el Examen en la 12 Convocatoria tiene esta
nueva edicién para repetir la prueba de Examen (40% de la calificacion, valor de 4 puntos). También se necesitard una nota
minima de 2 puntos para hacer media con las otras pruebas (B y C) ya evaluadas en la 12 Edicién (pues no seran
reevaluadas, manteniéndose la calificacién de la 12 Edicién). El alumnado tendrd que mejorar su calificacion mediante el
Examen. En caso de no alcanzarla, la calificacién final serd la de este Examen.

El profesorado no proporciona recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales), para el seguimiento de la asignatura.
En los trabajos y en el examen, las faltas de ortografia y de gramatica penalizan.

La informacion sobre la materia estara publicada en la plataforma MooV y sera responsabilidad del alumnado estar atento a
esta informacidn al ser la via de comunicacién.

Cualquier aspecto no previsto en esta Guia se resolvera en base al citado Reglamento sobre la evaluacidn, calificacién y
calidad de la docencia y proceso de aprendizaje del estudiante de la Universidade de Vigo.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

ALTMAN, Rick, Los géneros cinematograficos, 12, Paid6s, 2000

AMOROS PONS, Anna, Cine Gallego. Situacién y tendencias en el S.XXI. En: Cronotopias: a renovacao do
audiovisual ibero-americano. Pags. 95-125., 12, EDUFRN, 2012

AMOROS PONS, Anna, Relaciones entre Cine y Publicidad. Aportaciones y reflexiones en la investigacion . En:
Cinema, Publicitat i Turisme, pp. 37-62, 12, Documenta Universiitaria, 2012

AMOROS PONS, Anna (Editora), Técnicas de escrita de guiéns audiovisuais, 12, Térculo, 2002

AMOROS, Anna (Editora), Obradoiros de Cine Clasico, 12, Térculo/AGAG, 2003

AMOROS, Anna & COMESANA, Patricia, La industria espafiola del cine de animacién en tiempos de crisis de
coronavirus. En: Retos, creatividad e innovacidon en comunicaciéon audiovisual. Pags. 394-418., Fragua, 2022
AMOROS, Anna e MARTINEZ, Sandra, O Cine na publicidade, 12, Térculo, 2000

AMOROS, Anna e NOGUEIRA, Xosé (Editores.), Xéneros Cinematograficos. Aproximacions e reflexiéns, 12, USC/AGAG,
2006

CATALA DOMENECH, Josep Maria, El murmullo de las imagenes. Imaginacién, documental y silencio, 12, Shangrila,
2012
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GUBERN, Roman, Historia del Cine, 12, Anagrama, 2016

HUESO MONTON, Angel L. y CAMARERO GOMEZ, Gloria (Coords.), Hacer historia con imagenes, 12, Sintesis, 2014

LOPEZ PINEIRO, Carlos A., Las cuatro estaciones del relato audiovisual. Técnica del relato filmico., 12, Académica
espafola, 2017

MARTIN PRADA, Juan, El ver y las imdgenes en el tiempo de internet, 12, Akal, 2018

PINEL, Vicent, Los géneros cinematograficos: géneros, escuelas, movimientos y corrientes en cine., 12, Ma non
Troppo, 2009

SANGRO COLON, Pedro, La practica del visionado cinematografico, Sintesis, 2011

Bibliografia Complementaria

AMOROS PONS, Anna, La imagen cinematografica en la Era de la Convergencia. Reflexiones sobre su artisticidad.,
Opcidn. Revista de Ciencias Humanas y Sociales, 2015

AMOROS, Anna y COMESANA, Patricia, Cartoons, advertising, transmediality. 39, pp. 165 - 180., Cuadernos.info.
Comunicacion y Medios en Iberoamér, 2016

AMOROS, Anna y COMESANA, Patricia, Produccion cinematografica gallega. Panorama y estudio., Prisma Social.
Revista de Investigacién Social, 2013

AMOROS, Anna y COMESANA, Patricia, El Cine de animacion, transmisor de marcas y valores culturales. N218, pp.
75 - 85., Historia y Comunicacion Social., 2013

AMOROS, Anna y GOMEZ, Nuria, Hans Erdmann[Js Music in the Film Nosferatu, Eine Symphonie des Grauens
(Friedrich Murnau, 1922). N2 2 - 8, pp. 1 - 19,, VISTA. Revista de Cultura Visual., 2021

AMOROS, Anna y GOMEZ, Nuria, The German Expressionist Film The Golem (1920): Study of The Music Soundtrack
by Aljoscha Zimmermann. 26, pp. 181 - 197, L'Atalante. Revista de estudios Cinematograficos, 2018

AMOROS, Anna y GOMEZ, Nuria, La musica de Rainer Viertlbéck en la version restaurada del film Das Kabinett des
Doktor Caligari de Robert Wiene (1919).12 - 2, pp. 321 - 343, Cuadernos MAVAE. Journal of Music, Visual, and Per,
2017

LOPEZ, José Manuel, It's funny because it's true: la comedia de situacion se abre a lo real, La risa oblicua.
Tangentes, paralelismos e intersecciones entre documental y humor, Ocho y Medio, 2009

AMOROS PONS, Anna, CONFERENCIA: La ficcidon televisiva espafola (1955-2012). Retratos de dama. En: La mujer
en la ficcion televisiva gallega., Uvigo TV: http://tv.uvigo.es/es/serial/1350.html, 2013

AMOROS PONS, Anna, CONFERENCIA: La creacion de contenidos audiovisuales para transmitir la cultura de un
pais. En: A Historia no medio: historia a través das NNTT., UVigo TV: http://tv.uvigo.es/es/serial/1408.html, 2013

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Guion, produccién y realizacién de ficcién/P04G071V01308
Practicas en empresa/P04G071vV01981

Trabajo de fin de grado/P04G071V01991

Direccién artistica/P04G071V01305

Cine de no ficcién/P04G071V01301

Andlisis y critica audiovisual/P04G071V01404

Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Direccién de fotografia/P04G071V01205

Teorfa y técnica del montaje/P04G071V01204

Expresién sonora/P04G071V01208

Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
Comunicacién: Teorfa y técnica de la imagen/P04G071V01103

Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109

Teoria y técnica de la fotografia/P04G071V01105

Lengua Espafiola: Expresion textual y visual/P04G071V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria y técnica del montaje

Asignatura Teorfa y técnica

del montaje
Cédigo P04G071V01204
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo

Profesorado  Garcia Crespo, Oswaldo

Miragaya Lépez, Laura Maria

Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es

Web

http://http://oswaldogarcia.webs.uvigo.es/teoria-y-tecnica-del-montaje/

Descripcién A course to integrate narrative editing techniques, explore expressive editing solutions and learn digital

genera

| technology to ensure the creative process.

Subject of the English Friendly program. The international students
They may request from the teaching staff:

a) materials and bibliographic references for

follow-up of the subject in English,

b) attend tutorials in English,

c) tests and evaluations

in English.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

B3

Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicién, edicién y postproduccién de productos audiovisuales.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
1 - Aplicar técnicas de edicién digital atendiendo a objetivos expresivos. B3 C16 D1
B7 C18 D4
2 - Estructurar la relacién entre los sonidos y las imégenes en el contexto de un proyecto narrativo B3 C16
B7 C18
3 -*Implementar las soluciones tecnoldgicas adecuadas para las diferentes necesidades del B3 C16 D4
proceso de edicién audiovisual.
4 [JAnalizar y proponer soluciones de montaje desde el punto de vista narrativo y estético. B3 Cle D4
B4
B5
B7
Contenidos
Tema
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TECHNIQUE_ Davinci Resolve |

Gestién de la media.

Configuracion de usuario y sistema.
Operaciones basicas de edicion.
Captura y exportado.

Procesado de audio

NARRACION _ La gestion espacial del relato en
edicién

Continuidad visual.
Continuidad sonora.

Estructura y ritmo.

NARRACION _ La gestién temporal del relato en
edicién

Fragmentacién y continuidad del tiempo del relato en edicién

Estructura y ritmo.

NARRACION Fundamentos bésicos del montaje Il Estrategias para la estructuracién del relato en montaje

NARRACION_ Montaje cinematogréafico

Estrategias narrativas para la transmisién de ideas en montaje
Montaje intelectual

Uso narrativo de los espacio sonoro y musicas en el relato

TECNICA: Formatos, resoluciones y espacios de
color

*bit, *byte, canal y profundidad de color.

La plataforma de edicién Davinci Resolve I

Mezcla de audio y correccién de color

TECNICA: Formato, codecs y chroma
subsampling.

4:4:4, 4:2:2, 4:1:1; 4:2:0, interframe vs intraframe.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 7 17 24
Estudio de casos 4 8 12
Debate 4 5 9
Examen de preguntas objetivas 1 3 4
Observacion sistematica 0.5 0 0.5
Trabajo 10.5 22 32.5
Trabajo 17 23 40
Trabajo 6 22 28

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral
trabajo *IT.

Sesiones tedricas de introduccion al montaje en video digital. Fundamentos basicos de flujos de

Estudio de casos

Analisis de soluciones de montaje de las obras cinematogréficas seleccionadas

Debate
narrativas en montaje

Puesta en comun sobre el andlisis de fragmentos audiovisuales y la aplicacién de estrategias

Atencidn personalizada

Pruebas Descripcion

Trabajo Seguimiento del montaje del proyecto 1, busqueda de alternativas personalizadas al proceso creativo.
Establecimiento de decisiones técnicas para asegurar el proceso de edicién.

Trabajo Seguimiento del montaje del proyecto 1, busqueda de alternativas personalizadas al proceso creativo.
Establecimiento de decisiones técnicas para asegurar el proceso de edicién.

Trabajo Seguimiento del montaje del proyecto 1, busqueda de alternativas personalizadas al proceso creativo.
Establecimiento de decisiones técnicas para asegurar el proceso de edicién.

Evaluacion

Descripcién

Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Calificacion
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Estudio de casos Elaboracién de ejercicios de analisis a proposito de la estructura 10 B4 D1
narrativa de piezas audiovisuales o de soluciones expresivas en
montaje.
Examen de Evaluacién de los fundamentos técnicos basicos derivados del trabajo 10 Cl6é D1
preguntas objetivas de edicién digital no lineal.

Capacidad de andlisis del uso del montaje como herramienta narrativa.

Observacion Evaluacién semanal de los prooyectos 10 D4
sistematica
Trabajo Proyecto 1: Ordenacidon coherente del material audiovisual y articulacién 20 B3 Cl6 D1
basica de la imagen y el sonido en torno la un tema. Formato *spot B4 C18
B5
B7
Trabajo Proyecto 2: *Estructuracién de un relato audiovisual en torno el uso 30 B3 Cl6 D1
expresivo de la continuidad y el montaje. *Microrrelato. B4 Cl18 D4
B5
B7
Trabajo Proyecto 3: Estructura, ritmo y sintesis en montaje. Proyecto en formato 20 B3 Cl6 D1
libre. B4 C18 D4
B5
B7

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA

Serd obligatoria la asistencia al 70 % de las sesiones practicas correspondientes a cada uno de los tres proyectos de
montaje incluidos en la asignatura. En caso de no cumplirse este minimo, el profesorado podra aplicar una reduccién de
hasta el 50 % de la calificacion final de los proyectos. Los proyectos P2 y P3 que no hayan sido revisados y corregidos
en, al menos, dos sesiones practicas antes de su entrega seran calificados con 0 puntos.

Los trabajos de analisis cinematografico entregados fuera del plazo establecido serdn calificados con 0 puntos.

Para superar la asignatura serd necesario obtener una calificacién minima de 5 tanto en el Examen de preguntas
objetivas como en la media de los proyectos entregados. Solo se calculard la media de los trabajos cuando se haya
aprobado el proyecto P2. Las entregas fuera de plazo o con errores en el formato o en la nomenclatura del archivo estaran
sujetas a una reduccion del 50 % de la calificacién de ese trabajo. El Examen de preguntas objetivas podra incluir
contenidos tanto técnicos como narrativos.

Los ejercicios P2 y P3 se desarrollarén en los equipos instalados en el aula de montaje utilizando el software disponible en
dichos equipos. El alumnado podrd utilizar su propio equipo para mejorar o completar el trabajo fuera del horario lectivo de
la asignatura, pero nunca durante las sesiones de montaje en el aula.

El alumnado que complete satisfactoriamente los ejercicios evaluables necesarios para superar la asignatura podra realizar
actividades de mejora para incrementar su calificacién hasta 0,5 puntos o ampliar conocimientos. Estas actividades podran
consistir en:

e Montaje de material bruto de ficcién proporcionado por el profesorado.

e Realizacién de una actividad de remontaje (recut).

o Edicién de una pieza televisiva facilitada por el profesorado, aplicando los recursos narrativos y estructurales propios
de la edicidn televisiva.

e Cualquier otra actividad relacionada con el montaje que sea acordada entre el alumnado y el profesorado.

MATERIAL NECESARIO

El material necesario para cursar la asignatura de montaje y desarrollar parte de los ejercicios fuera del aula es:

e Un disco duro con una capacidad minima de 500 GB, formateado para ser compatible con macOS, que permita
exportar los proyectos y continuar el trabajo fuera del horario lectivo.
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SEGUNDA OPORTUNIDAD Y FIN DE CARRERA

El alumnado que tenga aprobada alguna de las partes de la asignatura (la parte practica, correspondiente a la media de los
tres proyectos, o la parte tedrica, correspondiente al examen tipo test) podra conservar dicha calificacién y Unicamente
deberd presentarse a la parte no superada.

Para superar la asignatura en segunda oportunidad serd necesario aprobar el Examen de preguntas objetivas y/o
entregar los proyectos practicos que el profesorado considere necesario repetir, con independencia de que estuvieran
previamente aprobados o no. Asimismo, deberdn presentarse de nuevo los analisis cinematograficos realizados durante el
curso que no hayan sido superados.

En el caso del alumnado con el bloque practico suspenso, el dia del examen oficial se propondra la realizacién de una serie
de modificaciones sobre los proyectos entregados para esta segunda oportunidad. Dichas modificaciones deberan realizarse
en el tiempo establecido por el profesorado, que no sera superior a tres horas.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

La evaluacién global de la asignatura consta de un bloque tedrico y un bloque practico, con una duracién total de cinco
horas. Sera obligatorio aprobar cada una de las partes que integran ambos bloques para superar la asignatura.

El bloque tedrico, con una duracién de dos horas, comprende:

¢ Una parte técnica, mediante la realizacién de un examen tipo test.

¢ Una parte narrativa, mediante el analisis del montaje de una de las peliculas propuestas durante el cuatrimestre,
siguiendo los criterios de evaluacién aplicados durante el curso.

Este bloque representa el 40 % de la calificacién final (30 % correspondiente a la parte teérica y 10 % al andlisis narrativo).

El bloque practico, con una duracién de tres horas, parte de la entrega de dos trabajos:

o El primero corresponde al Proyecto 1 de la asignatura y deberd presentarse el dia de la prueba en formato editable
de DaVinci Resolve. Al inicio del examen se exportara tras realizar las modificaciones menores que indique el
profesorado.

o El resto de la prueba consistira en realizar las modificaciones propuestas por el profesorado sobre un Proyecto 2,
que deberd presentarse previamente montado y con la postproduccién de video y audio realizada en DaVinci
Resolve. El profesorado planteara una serie de cambios que deberdn completarse dentro del tiempo asignado para
la prueba.

El bloque préctico representa el 60 % de la calificacién final.

Es responsabilidad del alumnado acogido al sistema de evaluacién global consultar la plataforma Moovi para acceder a las
fuentes de informacién y a la documentacién académica de la asignatura. En ningln caso tendrd derecho a recibir docencia
durante las sesiones de tutoria, que estaran destinadas exclusivamente a la resolucion de dudas.

La fecha de la prueba de evaluacién global coincidird con la de los exdmenes oficiales de la primera y segunda
convocatoria.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

MURCH, W, EN EL MOMENTO DEL PARPADEO; UN PUNTO DE VISTA SOBRE EL MONTAJE CINEMATOGRAFICO, Ocho
y Medio, 2003

Ken Dancyger, The Technique of Film and Video Editing: History, Theory, and Practice, Focal Press, 2007

Chion, M., LA AUDIOVISION: INTRODUCCION A UN ANALISIS CONJUNTO DE LA IMAGEN Y EL SONIDO, Paidos, 1993
WOOTTON, C., Compresion de audio y video, Anaya Multmedia, 2006

Neria, elena, Streaming Wars, Clpula, 2020

Bibliografia Complementaria

OKUN, Jeffrey y ZWERMAN, Susan, The VES Handbook of Visual Effects, Elsevier, 2010

Rafael C. Sdnchez, Montaje cinematografico: arte de movimiento, UNAM, 1971
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccion de fotografia

Asignatura Direccién de

fotografia
Cédigo P04G071V01205
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Profesorado  Bellén Rey, Ledicia

Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Correo-e paulipe@uvigo.es

Web

Descripcion  Desarrollo de las funciones especificas de la direccién cinematografica, incidiendo en el disefio visual de la

genera

| obra y el liderazgo en todas las fases de la produccion.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

C10 Disefiar la puesta en escena, iluminacién y direccién de actores de una produccién audiovisual.

Cl1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicion, ediciéon y postproduccion de productos audiovisuales.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacion audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
1. Aplicar los mecanismos del lenguaje audiovisual para construir un relato filmico. B3 Cl10 D1
B4 Cl11
B7
B8
2. Planificar, realizar y supervisar la direccién de fotografia de una produccién audiovisual, asi B3 Cl6 D4
como la organizacion del equipo de cdmara. B6 C18
B7 C21
3. Conocer las funciones propias del equipo humano del departamento de fotografia. B6 Cl6 D4
C18
C21
4. Disefiar y materializar el tratamiento visual en el marco de un relato audiovisual. B3 Cl0 D1
B7 C21 D4
5. Conocer la tecnologia audiovisual en cuanto a equipos de iluminacion, equipos de cdmara y B3 Cl6 D4
maquinaria para utilizarlos de manera adecuada. C21
6. Interiorizar a teoria da cor e comprender a sua influencia na narrativa da obra. B7 (21
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7. Conocer los diferentes estilos luminicos utilizados en los géneros y corrientes cinematogréficas. B3 Cl10 D4

C21
8. Dominar los esquemas de iluminacidn esenciales sobre los que construir esquemas mas B7 C10 D4
complejos. C21
9. Conocer los diferentes estilos de composicién utilizados en los géneros y corrientes A2 B3 Cl6
cinematograficas. C18
10. Aprender a exponer correctamente la imagen, controlando la apertura, la sensibilidad, la A2 C16 D4
obturacién y la velocidad de fotogramas. C18
C21
1. Etalonar la imagen con programas informaticos para adaptarla al disefio visual da obra filmica. A2 B3 C16 D4
B7 C18
C21
Contenidos
Tema
1- Direccién de Fotografia. 1.1- Definicién.
1.2- Acercamiento histdrico.
1.3- Funciones de la directora de fotografia.
2- Teorias y técnicas de iluminacion. 2.1- La influencia de la luz en la interpretacion del relato.
2.2- Principales esquemas de iluminacién cinematografica.
2.3- Tendencias actuales de iluminacion.
3- La calidad de la luz. 3.1- La direccién.
3.2- La textura.
3.3- La temperatura de color.
4- La composicién cinematogréfica. 4.1- Antecedentes: la composicién pictérica.
4.2- Reglas compositivas.
4.3- Estilos de composicién en la pantalla.
5_0s equipos de rodaxe: coordinacién do equipo 5.1- El equipo de camara.
técnico e eleccién dos recursos materiais. 5.2- El equipo de eléctricos.
5.3- Accesorios y herramientas en el set.
6- Correccién de color. 6.1- Teoria del color.
6.2- Flujo de trabajo: del rodaje al laboratorio.
6.3- Etalonaje digital con Davinci Resolve.
7- Documentacion especifica. 7.1- Guidn técnico.
7.2- Planta de cdmara.
7.3- Planta de luces.
7.4- Listados de material técnico.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 10 20 30
Estudio de casos 6 8 14
Practicas de laboratorio 18 40 58
Aprendizaje basado en proyectos 2 6 8
Aprendizaje basado en proyectos 2 6 8
Aprendizaje basado en proyectos 2 6 8
Practicas con apoyo de las TIC 4 8 12
Observacion sistematica 2 0 2

Examen de preguntas objetivas 2 2 4
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor/a de las bases tedricas de la materia, asi como la organizacién de
la misma.

Estudio de casos Visionado y analisis de propuestas audiovisuales con criterios relacionados con el disefio de una

propuesta de direccién de fotografia desde un punto de vista técnico y artistico
Practicas de laboratorio lluminacién y captacién de imagen en platé. Flujo de trabajo en rodaje.
Aprendizaje basado en Desarrollo de tres proyectos de direccién de fotografia, uno en equipo de dos miembros y dos
proyectos elaborados en grupo.
Aprendizaje basado en
proyectos
Aprendizaje basado en
proyectos
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Practicas con apoyo de (*)Practicas de correccidn de color y obtencién de look final. Flujos de trabajo en postproduccion.
las TIC

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El alumno realizard practicas con material de cdmara, de iluminacién y de
postproduccién.

Aprendizaje basado en proyectos El alumno desarrollard proyectos practicos, individuales o en grupo. relacionados con
contenidos de la materia

Practicas con apoyo de las TIC

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado en proyectos

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Aprendizaje basado en Desarrollo de un proyecto audiovisual en equipos de 2 miembros, 30 A2 B3 Cl0 D1
proyectos centrado en la elaboracién de una propuesta original de direccién de B4 Cl1
fotografia demostrando conocer los aspectos técnicos implicados en el B6 Cl6
proceso. B7 C18
Aprendizaje basado en Desarrollo de un proyecto audiovisual en grupo, centrado en la 15 A2 B3 Cl0 D1
proyectos elaboracién de una propuesta original de direccién de fotografia B4 Cl1
demostrando conocer los aspectos técnicos implicados en el proceso. B6 Cl6
B7 C18
Aprendizaje basado en Desarrollo de un proyecto audiovisual en grupo, centrado en la 15 A2 B3 Cl0 D1
proyectos elaboracién de una propuesta original de direccién de fotografia B4 Cl1
demostrando conocer los aspectos técnicos implicados en el proceso. B6 Cl6
B7 C18
Observacion Seguimiento de la evolucién del alumno en las clases tedricas y 10 B3 C10 D4
sistematica practicas, valorando la asistencia y participacién en las clases. B4 Cl1
B6 C21
B7
Examen de preguntas 30 preguntas de respuesta corta sobre el temario propuesto y 30 B4 Cl6 D4
objetivas expuesto en las clases tedricas. C21

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podra optar la dos tipos de evaluacién: continua y global.

1 - Evaluacidn continua: Seran aplicados los porcentajes y conceptos #anterior; aprendizaje basado en proyectos,
resolucion de problemas y/o ejercicios y la observacién sistematica.

2 - Evaluacion global: De acuerdo al establecido en el Reglamento sobre la evaluacién, la cualificacién y la calidad da
docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado, el estudiante que no opte por la modalidad de evaluacién continua,
tendrd derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Sera uno prueba Unica y que permitira calificar
al alumno entre 0 y 10, igual que en la evaluacion continua. El alumnado deberd informar al docente de su renuncia expresa
al sistema de evaluacién continda en el plazo establecido por el centro para tal fin, aunado cubierto y firmado el documento
habilitado para tal fin.

Evaluacidn global de la materia.

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacién global deberé disponer de 4 horas para la realizaciéon de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segundo el calendario oficial.

Prueba 1. Examen. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.
Prueba 2. Dos trabajos practicos. Valoracion del 30% sobre el total de la nota.

Prueba 3. Actividades practicas. Valoracién del 30% sobre el total de la nota.
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Los estudiantes deberan obtener una cualificacién minima de 5 puntos en todas las pruebas.

Prueba 1. Examen tedrico. Se realizard el examen tedrico previsto para la materia tanto para la evaluacién global cémo
continua. El examen sera evaluado con las mismas pautas para todo el alumnado. El examen tiene un valor del 40% sobre el
total de la nota siendo preciso obtener una cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta parte. Una cualificacién
inferior no servird cémo media con las otras pruebas.

Prueba 2.Trabajos practicos. Hacer entrega de dos proyectos audiovisuales de forma individual, centrados en la
elaboracién de una propuesta original de direccién de fotografia demostrando conocer los aspectos técnicos implicados en el
proceso. El conjunto de los trabajos (2) tiene un valor del 30% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una
cualificacién minima de 5 puntos en cada uno de los trabajos para superar esta parte. Una cualificacién inferior no servira
cémo media con las otras pruebas. Los trabajos serdn entregados en la fecha y horario del examen. El detalle de los
contenidos de los trabajos, metodologias y criterios de evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global
una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la evaluacién continua.

Prueba 3.Actividad practica. Tras la elaboracién del examen los estudiantes de evaluacién continua deberdn asistir con
el docente a sala de practicas habitual, donde deberan realizar actividades practicas semejantes a las realizadas por los
alumnos de evaluacién continua, empleando los mismos recursos y equipaciones empleados por estos. La prueba durara un
maximo de dos horas desde lo comienzo de la misma. El detalle de las pruebas asi como los criterios de evaluacion serd
remitido al alumnado en un plazo no superior a un mes desde la renuncia efectiva su evaluacién continua. La seleccién de
actividades practicas, en su conjunto, tiene un peso del 30% sobre el total de la cualificacion siendo preciso obtener una
cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta parte. Una cualificacién inferior no servird cdmo media con las otras
pruebas.

La informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega seran
detalladas a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y
recopilar la informacién especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

ALMENDROS, N., Dias de una camara, Seix Barral, 1996

Jover Ruiz, F., Control de la iluminacién y direccién de fotografia en producciones audiovisuales: Ejercicios y
practicas., IC Editorial, 2016

Bibliografia Complementaria

BALLINGER, A., Nuevos Directores de Fotografia, Ocho y Medio, 2004

BROWN, B., Cinematografia teoria y practica : la creacién de imagenes para directores de fotografia, directores
y operadores de video, Omega, 2008

LANDAU, D., Lighting for cinematography, Bloomsbury Publishing Plc, 2014

MARTINEZ ABADIA, J. SERRA FLORES, J., Manual basico de técnica cinematografica y direccion de fotografia, Paidds,
2000

Brown, B., The basics of filmmaking, Routledge., 2020

Garcia Martinez, 1., & Cascajosa Virino, C., La direccidon de fotografia en el escenario audiovisual iberoamericano en
el inicio del siglo XXI: Innovaciones profesionales, técnicas y estéticas entre el cine y la ficcion seriada., Tirant
Humanidades., 2025

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
Comunicacion: Teorfa y técnica de la imagen/P04G071V01103

Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109

Teoria y técnica de la fotografia/P04G071V01105
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia
Asignatura Empresa:

Marketing de

productos
audiovisuales y
multimedia
Cédigo P04G071V01206
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 2¢C
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién ~ Castellano
Gallego
Departamento

Coordinador/a Lloveras Gutiérrez, Javier
Profesorado  Lloveras Gutiérrez, Javier

Correo-e javierlloveras@gmail.com

Web http://https://fcom.uvigo.gal/comunicacion-audiovisual/

Descripcion  El objetivo de esta materia es que el alumnado siente las bases conceptuales del marketing sobre las que
general construir la comunicacién comercial de un producto audiovisual o multimedia.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicaciéon de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucidon y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

5 - Crear un ambiente de trabajo en equipo donde las ideas individuales se integren en un B4 D1

proyecto con un objetivo comun. B6

6 - Organizar la temporalizacién de las tareas realizandolas de manera ordenada adoptando con C23 D4

I6gica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual.

7 - Aplicar el aspecto solidario a las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores B5 D1

universales de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de
oportunidades y la no discriminacién de mujeres y personas con discapacidad.

Contenidos

Tema

CONCEPTO DE MARKETING Conceptos basicos de marketing. La evolucién del marketing. El marketing
relacional.

LA PLANIFICACION ESTRATEGICA La planificacion estratégica de marketing. El plan de marketing.

LA INVESTIGACION DE MERCADOS Concepto, contenido y aplicaciones de la investigaciéon de mercados en el
audiovisual. Las fases en el proceso de investigacién de mercados.

El MERCADO Y EI COMPORTAMIENTO DEL Conceptos de mercado y demanda.

CONSUMIDOR Estudio del comportamiento do consumidor.
La segmentacién del mercado audiovisual.

EL MARKETING MIX El producto audiovisual y multimedia.

El precio y el valor.
Canales de distribucidon en el sector audiovisual y multimedia.
La comunicacién comercial.

Planificacion
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Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 1 0 1
Leccién magistral 20 65 85
Resolucién de problemas 20 23 43
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 16 16
Debate 2 0 2
Foros de discusién 0 1 1
Examen de preguntas objetivas 1 0 1
Examen de preguntas objetivas 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a

introductorias presentar la asignatura.

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que el/la estudiante tiene que desarrollar

Resolucién de Actividad en la que se formulan problema y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El alumno

problemas debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacién de rutinas, la

aplicacién de férmulas o algoritmos, la aplicacion de procedimientos de transformacién de la
informacién disponible y la interpretacién de los resultados. Se suele utilizar como complemento de
la lecciéon magistral.

Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El

problemas de forma alumno/a debe desarrollar el analisis y resolucién de los problemas y/o ejercicios de forma

auténoma auténoma.

Debate Charla abierta entre un grupo de estudiantes. Puede centrarse en un tema de los contenidos de la
materia, en el andlisis de un caso, en el resultado de un proyecto, ejercicio o problema desarrollado
previamente en una sesién magistral.

Foros de discusién Actividades desarrolladas en un entorno virtual en el que se debaten temas diversos relacionados
con el dmbito académico y/o profesional.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccion magistral Atencion personalizada al alumnado bajo el sistema de tutorias concertadas para la resolucion
de las dudas que se le planteen.

Resolucidn de problemas Atencién personalizada al alumnado bajo el sistema de tutorias concertadas para la resolucién
de las dudas que se le planteen.

Evaluacidon
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de problemas  Desarrollo de ejercicios, test de repaso, foros, visualizacién de 10 B4 (C23 D1
recursos en clase. Se valorard la asistencia, la participacién y B5 D4
las presentaciones en publico realizadas. B6
Resolucién de problemas de Ejercicios (individuales o grupales) que se plantean en las 30 B4 (C23 D1
forma auténoma clases practicas pero son desarrollados B5 D4
por el alumnado de manera auténoma fuera del aula. Estos B6
ejercicios deberan subirse a Moovi en el plazo determinado
por la profesora. La asistencia a las practicas es obligatoria
por lo que para
poder obtener la puntuacién del trabajo un alumno debe
asistir como minimo al 80% de las sesiones.
Examen de preguntas Examen de preguntas cortas y/o tipo test que se realizara a 40 B4 (C23 D1
objetivas mitad de cuatrimestre B5 D4
B6
Examen de preguntas Examen de preguntas cortas y/o tipo test que se realizara al 20 B4 (C23 D1
objetivas final del cuatrimestre B5 D4
B6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

ELECCION MODALIDAD DE EVALUACION
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El alumnado podré elegir ser evaluado mediante el sistema de evaluacién continua, o alternativamente optar por evaluacién
global. La evaluacidn por defecto es la evaluacidn continua. El alumnado debera informar al docente de su renuncia expresa
al sistema de evaluacién continua en el plazo establecido por el centro para tal fin, adjuntando cubierto y firmado el
documento habilitado para tal fin.

La eleccién de evaluacidn global supone la renuncia al derecho de seguir evaluandose mediante las actividades de
evaluacién continua que resten y a la cualificacién obtenida hasta ese momento en cualquiera de las pruebas que ya
tuvieron lugar.

EVALUACION CONTINUA

Es el sistema de evaluacién que se aplica al alumnado en caso de no renunciar expresamente a esta evaluacién. Este
sistema consta de dos partes con sus respectivos valores ponderados:

a) Parte practica (40%). Realizacién de las actividades programadas con la asistencia a clase como minimo del 80% de
las sesiones practicas y la participacién en las clases.

b) Parte tedrica (60%). Consta de dos pruebas escritas. Para aprobar la materia es necesario obtener por lo menos una
calificacién de 3 puntos sobre 6 en la suma de las dos pruebas. Una calificacidon inferior no servird como media con las otras
pruebas.

EVALUACION GLOBAL

La evaluacién global se realiza mediante una prueba extensa de 4 horas aprox. en la fecha indicada en el calendario oficial
en la que se valorara la adquisicion de todas las competencias requeridas en la materia. La prueba tendra dos partes
diferenciadas. La primera parte constara de preguntas sobre contenidos tedricos (60%) vy, en la segunda, el alumno tendrd
que demostrar sus conocimientos practicos tanto en marketing estratégico como en marketing operativo (40%). Esto
supondré el 100% de la calificacion. Para aprobar el examen es necesario alcanzar 3 puntos sobre 6 en la parte tedrica.

Las fechas y horas de las pruebas de evaluacidn global (de primera y segunda oportunidad) son las especificadas en el
calendario de pruebas de evaluacién aprobado por la Xunta de Facultad para el curso correspondiente. En caso de conflicto
o disparidad entre las fechas de examenes, prevaleceran las publicadas en la web de la facultad:
https://fcom.uvigo.gal/publicidad-relaciones-publicas/exames-publicidade-e-relacions-publicas/

SEGUNDA OPORTUNIDAD Y FIN DE CARRERA

En la segunda oportunidad y convocatoria fin de carrera el sistema de evaluacién es el mismo que en la primera
oportunidad. La calificacién de la parte practica se conservara en todas las convocatorias de ese curso académico pero el
trabajo tutelado en grupo podra ser mejorado a titulo individual.

SIGUIENTES CURSOS

Si la materia no es superada en este curso académico, el alumno o alumna deberd cursarla nuevamente adaptandose a la
guia docente que esté vigente en el curso académico en cuestion y, por lo tanto, no conservara ninguna de las calificaciones
obtenidas en el presente curso.

RECOMENDACIONES

La informacion sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega sera
detallada a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y
recopilar la informacién especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia. Se recomienda al alumnado
tener en cuenta el Titulo VII (Del uso de medios ilicitos), del Reglamento sobre la Evaluacién, la calificacién y la calidad de la
docencia y del proceso de aprendizaje del alumnado: https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

CASADO, A.B Y SELLERS, R., Introduccion al marketing, ECU, 2010

Bibliografia Complementaria

Armstrong, G; Kotler, P; Opresnik, O., Marketing an introduction, Pearson, 2022

Bringas, P., Marketing no es (solo) publicidad: Marketing eficaz para conectar con tu publico e impulsar tu
negocio., LID Editorial, 2021

CARRILLO, J. Y SEBASTIAN, A., Marketing Hero: las herramientas comerciales de los videojuegos, ESIC, 2010
Garcia Santamaria, J. V. &amp;amp; Rodriguez Pallares, M., Marketing cinematografico y de series, Editorial UOC, 2022
HERVERA, ], LINARES, R Y NEIRA, E., Marketing cinematografico: cémo promocionar una pelicula en el entorno
digital, Editorial UOC, 2010
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KOTLER, P.; LANE KELLER, K.; CAMARA, D. e MOLLA, A., Direccién de Marketing, 12, Pearson- Prentice Hall., 2006
KOTLER. P y ARMSTRONG, G, Principios de Marketing, Pearson/Prentice Hall, 2008

MATAMOROS, DAVID, Distribucion y marketing cinematografico, Comunicacién Activa, 2009

Mifiarro, L, C6mo vender una obra audiovisual: una aproximacion a la distribuciéon de contenidos audiovisuales.,
Editorial UOC, 2013

MUNUERA, J.L., RODRIGUEZ, B., Fundamentos de marketing. Teoria y casos., Pirdmide, 2002

REDONDO, I., Marketing en el cine., Pirdmide, 2020

SANTESMASES MESTRE, M.; MERINO, M.).; SANCHEZ, ]. Y PINTADO, T., Fundamentos de marketing, Pirdmide, 2009

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Empresa: Direccién y gestién de empresas audiovisuales/P04G071V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Narrativa audiovisual

Asignatura Narrativa

audiovisual
Cédigo P04G071Vv01207
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Ramahi Garcia, Diana

Profesorado  Ramahi Garcia, Diana

Correo-e dramahi@uvigo.qgal

Web

Descripcion  Estudio de los procesos, recursos y técnicas del discurso audiovisual en el proceso de construccién de los

genera

| diferentes relatos audiovisuales. Analisis en propuestas audiovisuales concretas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
1 - Conocer las principales aportaciones tedricas en el ambito de la narrativa audiovisual. Cl4
2 - Identificar los recursos, elementos, métodos y procedimientos presente en la construccién de laAl Bl Cl4
estructura narrativa de una produccién audiovisual, tanto lineal como no lineal. B3
3 - Analizar los relatos audiovisuales, a través del visionado y exposicién de textos y productos B3 Cl4 D2
concretos B4
4 - Adaptarse a los cambios tecnoldgicos que puedan influir en los relatos audiovisuales Bl D3
B3
5 - Respetar los textos orales, narrativos y audiovisuales nacidos en otras culturas y con otros Bl D3
valores sociales. B3
B5
6. Comprender la importancia de la conservacidn del patrimonio narrativo/audiovisual generado a Bl
lo largo de la Humanidad. B3
Contenidos
Tema
Tema 1. El relato audiovisual 1.1. Historia
1.2. Relato
1.3. Discurso
1.4. Espacio

1.5. Temporalidad
1.6. Punto de vista
1.7. Narrador
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Tema 2. El modo de representacion primitivo 2.1. El cuadro primitivo
2.2. El establecimiento de una cierta linealizacién
2.3. La construccién de un espacio habitable
2.4. La constitucion de un sujeto ubicuitario
Tema 3. El modo de representacion institucional 3.1. El cine narrativo clasico
3.2. Escrituras en los margenes del modelo
Tema 4. Respuestas a la narratividad clasica 4.1. Las vanguardias histéricas
4.2. El expresionismo aleman
4.3. La vanguardia soviética
Tema 5. La incorporacién del sonido 5.1. Transformaciones derivadas de la incorporacién del sonido
5.2. Los cédigos sonoros
5.3. El cine de géneros
5.4. El realismo poético francés
Tema 6. La crisis de la narracién clasica 6.1 Las narraciones europeas después de la Segunda Guerra Mundial
6.2 El manierismo postbélico en Hollywood
6.3 La aparicidn del telefilme y las transformaciones narrativas
Tema 7. Escrituras postclasicas 7.1. (Anti)narraciones de la modernidad
7.2. La narracién audiovisual en la postmodernidad
7.3. El relato audiovisual en la era digital

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 40 60
Estudio de casos 20 40 60
Trabajo tutelado 6 15 21
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 5 7
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del docente de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, directrices
de un trabajo o ejercicio a desarrollar. Sobre la base del conocimiento previo adquirido por el
alumnado semanalmente y de forma auténoma se desarrollaran los contenidos tedricos de la

materia.

Estudio de casos Anélisis formal de obras narrativas audiovisuales, utilizando filmes o secuencias de los mismos que
ejemplifiquen las diversas modalidades y formas narrativas y su evolucion histérica.

Trabajo tutelado Realizacién de andlisis audiovisuales siguiendo las pautas definidas por el docente.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Leccién magistral El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.

Estudio de casos El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.

Trabajo tutelado El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.

Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas y/o  El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo

ejercicios de las actividades en horario de clase y tutorias.

Observacion sistematica El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo

de las actividades en horario de clase y tutorias.

Evaluacion
Descripcion Calificacion Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Trabajo tutelado Realizacién de analisis audiovisuales siguiendo las pautas 40 Al Bl Cl4 D2
definidas por el docente. B3 D3
B4
B5
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Resolucién de Las pruebas de examen, orales o escritas, consistiran en el 40 Al Bl Cl4 D2

problemas y/o andlisis de una obra audiovisual o fragmento de la misma a partir B3 D3
ejercicios de lo expuesto en la clase y de las lecturas recomendadas. B5
Observacion Evaluacién basada en la participacién activa y presencia del 20 Al Bl Cl4 D2
sistematica alumnado en el aula. B3

B5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA
Evaluacién basada en la participacién activa del alumno y en la entrega de los trabajos requeridos a lo largo del curso.

Evaluacién del proceso de aprendizaje y adquisicion de competencias y conocimientos a través de pruebas presenciales en
las fechas oficiales aprobadas por el centro

Serd preciso obtener al menos un 50% de la puntuacién total de todas las partes evaluables para superar la materia.

EVALUACION GLOBAL

El alumnado deberéa informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacién continla en el plazo establecido
por el centro para tal fin.

La prueba de evaluacién global se realizara en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima del 50% en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacién global deberd disponer de 4 horas para la realizacién de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segun el calendario oficial.

Breve descripcién de las pruebas

Prueba 1. Resolucién de problemas o ejercicios. Las pruebas de examen, orales o escritas, consistirdn en el analisis de una
obra audiovisual o fragmento de la misma a partir de lo expuesto en la clase y de las lecturas recomendadas. La prueba
tiene un valor del 40% sobre el total de la nota siendo preciso obtener una cualificacién minima del 50% de la misma para
aprobar esta parte.

Prueba 2. Trabajo I. Realizacién de andlisis audiovisuales siguiendo las pautas definidas por el docente. El conjunto de los
trabajos tiene un valor del 40% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una cualificacién minima del 50% en cada
uno de los trabajos para superar esta parte. Los trabajos serdn entregados en la fecha y horario del examen. El detalle de
los contenidos de los trabajos, metodologias y criterios de evaluacion seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global
una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la evaluacién continua.

Prueba 3. Trabajo Il. Seleccién motivada de secuencias de los contenidos abordados en la materia siguiendo las pautas
definidas por el docente. Tiene un valor del 20% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una cualificacién minima
del 50% para superar esta parte. Sera entregado en la fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos,
metodologias y criterios de evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de
renuncia expresa a la evaluacién continua.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas:

Prueba 1. Resolucién de problemas o ejercicios. Prueba de examen. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.
Prueba 2. Trabajo I. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.

Prueba 3. Trabajo Il. Valoracién del 20% sobre el total de la nota.

Los estudiantes deberdn obtener una cualificacién minima del 50% en todas las pruebas para superar la materia.

La informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega serdn
detalladas a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y
recopilar la informacién especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia.
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SEGUNDA OPORTUNIDAD

El sistema de evaluacion es el mismo en todas las convocatorias.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

BORDWELL, D; STAIGER, J. y THOMPSON, K., El Cine clasico de Hollywood: estilo cinematografico y modo de
produccion hasta 1960, Paidds, 2006

BORDWELL, D., La narracidn en el cine de ficcidn, Paidds, 1996

BURCH, N., El tragaluz del infinito, Catedra, 1987

CASETTI, F., DI CHIO, F., Cémo analizar un film, Paidés, 2003

CASTRO DE PAZ, |. L., El surgimiento del telefilme. Los afos cincuenta y la crisis de Hollywood: Alfred Hitchcock y
la televisidn., Paidés, 1999

COSTA, A., Saber ver el cine, Paidés, 2003

FONT, D., Paisajes de la modernidad: cine europeo, 1960-1980, Paidés, 2002

GAUDREAULT A. y JOST, F., El relato cinematografico: cine y narratologia, Paidés, 1995

QUINTANA, A., Después del cine : imagen y realidad en la era digital, Acantilado, 2008

SANCHEZ BIOSCA, V., Cine y vanguardias artisticas, Paidds, 2004

Bibliografia Complementaria

ANDREW, ].D., Las principales teorias cinematograficas, Rialp, 1992

LEUTRAT, J.L. y LIANDRAT-GUIGES, S., Como pensar el cine, Catedra, 2003

VV.AA., Historia general del cine, Catedra, 1995-1998

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Cine de no ficcién/P04G071V01301

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Teoria y técnica de la imagen/P04G071V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Expresion sonora

Asignatura Expresién sonora

Cédigo P04G071VvV01208

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Fernandez Abreu, Francisco Javier

Profesorado  Fernandez Abreu, Francisco Javier

Martinez Martinez, Maria Isabel

Correo-e franciscojavier.fernandez@uvigo.es

Web

Descripcion  Aproximacion tedrico practica a los fundamentos técnicos y narrativos asociados al sonido como parte

genera

| fundamental del mensaje audiovisual.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

B3

Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la

practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
1. Desarrollar la capacidad de andlisis critico a propdsito de la utilizacién del sonido como recurso B3 c8 D1
expresivo en el contexto de una produccién audiovisual B7
2. Proponer soluciones expresivas vinculadas con el uso de la musica, sonido ambiente, y lavoz B3 c8
coherente con un producto audiovisual. B4
B7
3. Aplicar los métodos de trabajo adecuados para la captacién y grabacién de sefiales sonoras de B3 Cc8 D1

acuerdo al disefio de la produccién audiovisual y a las necesidades narrativas del proyecto al que B7

estan asociados(]

4. Realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros conforme a una idea utilizando las B3 Cc8

técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para desarrollar procesos basicos de edicién y B7

finalizacién de productos audiovisuales

5. Conocer los principios formales que rigen la produccién sonora en la industria audiovisual B3 Cc8 D1
B5

Contenidos

Tema

1. Elementos del universo sonoro en las Fundamentos fisicos, perceptivos y psicoacusticos del sonido. Fisiologia de

producciones audiovisuales la audicién y percepcién sonora. Componentes de la banda sonora

audiovisual: voz, musica, ambientes, efectos, silencio y ruido.
Caracteristicas expresivas de la voz. Relacién entre voz e imagen.
Elementos basicos de la musica: melodia, ritmo, armonia, timbre y forma.
Musica para la imagen y contenidos audiovisuales.
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2. Disefio de sonido y narrativa sonora El sonido como estructura narrativa. Funciones narrativas, expresivas,

emocionales, espaciales, temporales y simbdlicas del son

ido. Disefio

sonoro, estilo audiovisual y construcciéon de mundos sonoros. Voz,

narracion, subjetividad y punto de vista. MUsica como ele
Relacién entre sonido, imagen, montaje y puesta en esce
casos de producciones audiovisuales.

mento narrativo.
na. Andlisis de

3. Procedimientos en la produccién de sonido Planificaciéon del proyecto de sonido. Disefio sonoro en preproduccion.

audiovisual. Captacion y grabacién de sonido directo. Herramientas, equipamiento,
micréfonos, grabadores y técnicas microfénicas. Organizacion técnica de
materiales sonoros. Produccién, edicién, montaje, procesado, mezcla y
postproduccién de sonido. Recreacién sonora, resonorizacion de

secuencias Y finalizacién de productos audiovisuales.

4. Nuevas tecnologias e inteligencia artificial en  Panorama general de las tecnologias emergentes aplicadas al sonido
el sonido audiovisual audiovisual. Ejemplos basicos de IA en los procesos de produccién.
Escucha critica de materiales generados o modificados con IA.

Posibilidades creativas, limites expresivos, autoria, conse
transparencia y uso responsable.

ntimiento,

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 10 0 10
Trabajo tutelado 18 28 46
Practicas de laboratorio 18 28 46
Trabajo 2 16 18
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2

Observacion sistematica 10 0 10
Practica de laboratorio 2 16 18

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Consistird en el estudio tedrico de los conceptos clave, cuyo conocimiento y comprensién se hacen

imprescindibles para la consecucién de los objetivos marcados en esta asignatura.

Trabajo tutelado Los alumnos realizardn varios trabajos de audio bajo la supervision del profesor

Practicas de laboratorio

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajo tutelado Bajo la supervisién del profesor en horario de tutorias
Pruebas Descripcion
Trabajo Bajo la supervision del profesor en horario de tutorias

Practica de laboratorio

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo Trabajo tedrico-practico general de la materia que englobara todos los 25 B3 C8 D1
conceptos y procesos estudiados. Este trabajo podra tener una parte B4
grupal y otra individual, caso en el que se repartiria el valor de la nota al B7
50%.
Resolucién de Examen, de respuesta corta y/o tipo test, para comprobar los 30 B4 D1
problemas y/o conocimientos que adquirié el alumno sobre los conceptos tedricos y
ejercicios practicos de la materia
Observacion La asistencia se valorara proporcionalmente al n2 de clases y la 20 B3 (C8 D1
sistematica participacién activa sera valorada por la observacién del docente. B4
B5
B7
Practica de Practicas generales de la materia que englobaran la aplicacién de los 25 B3 C8 D1
laboratorio conceptos y procesos estudiados. B4
B5
B7
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

La asistencia a las clases es obligatoria y se valora con dos puntos.
La falta de asistencia no justificada afectard a la calificacién, restdndose 0,5 puntos por falta, hasta un maximo de 2 puntos.

El alumno podré optar entre dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.
1 - EVALUACION CONTINUA

Se aplicardn los porcentajes y conceptos anteriores (Examen de preguntas, Trabajo practico final, Practicas TIC y Estudio de
casos) a los que se sumara la nota de asistencia.

Se conservard la calificacién de las partes aprobadas para la edicién de julio.
En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, las declaraciones de trabajos y practicas, el calendario de entrega, asi como
las calificaciones, se publicardn en la plataforma *MOQVI. Serd responsabilidad del alumno estar atento la esta informacién,
ya que no se facilitara por ninguno otro medio.

2 - EVALUACION GLOBAL

De conformidad con el dispuesto en el Reglamento de evaluacién, calificacién y calidad docente y en el proceso de
aprendizaje del alumnado, el estudiante que no opte por la modalidad de evaluacién continua tendra derecho la una prueba
global en las fechas que determine la Facultad. Sera una Unica prueba que permitird al alumno calificar entre 0 y 10, igual
gue en la evaluacién continua.

Esta posibilidad deberd ser solicitada expresamente por el estudiante, con antelacién y con los trdmites que determine el
Decano de la Facultad, y supondrd la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por la modalidad de
evaluacién continua. El dicho procedimiento se pode consultar en la plataforma *MOOVI. No se admitirdn solicitudes
transcurrido el plazo establecido y, una vez reconocido el derecho, no se podra desistir del incluso.

Las pruebas se realizaran en la fecha y hora oficialmente establecidas por la Facultad.

Como norma general, la duracién de esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitara 3
horas adicionales (5 desde lo inicio de la prueba) para realizarla.

Constara de lo siguiente:

12 - Examen tedrico (30% de la nota). Serd similar a la de la modalidad de evaluacién continua, por lo que es aplicable lo
que se explica en el apartado de Examen "de preguntas tipo test y de desarrollo" del epigrafe de Evaluacién de la guia.

2 - Examen practico final (40% de la nota). Realizacién de una *resonorizacién de una secuencia que se realizard
empleando los medios y los espacios de la Facultad. Esta prueba se realizara después del examen tedrico, tendra una
duracién maxima de 3 horas y serd similar a la propuesta de Trabajo final de la evaluacién continua. El alumno lo realizara el
dia de la prueba final de evaluacién.

2 - Practicas (30% de la nota). Serdn los mismos ejercicios que los publicados para la evaluacién continua, aunque los
trabajos que tengan un alto componente grupal podran ser reformulados por el docente para adecuarlos a la situacion del
alumno.

Es obligatoria la entrega de todos los ejercicios propuestos.

Es necesario obtener por lo menos una calificacién de 5 sobre 10 en cada una de los exdmenes y practicas para aprobar.
La nota final sera la resultante de las 3 partes, segln sus correspondientes porcentajes.

Se conservara la calificacién de las partes aprobadas para la edicién de julio.

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, las declaraciones de trabajos y practicas, el calendario de entrega, asi como
las calificaciones, se publicaran en la plataforma *MOOQVI. Serd responsabilidad del alumno estar atento la esta informacion,
ya que no se facilitard por ninguno otro medio.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolverd en funcién del citado Reglamento de evaluacién, calificacién y
calidad de la ensefianza y del proceso de aprendizaje del alumnado.

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565
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www.filmsound.org,
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Guion audiovisual
Asignatura Guion audiovisual

Cédigo P04G071vV01209
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a L6pez Ferndndez, José Manuel
Profesorado  Lépez Ferndndez, José Manuel

Correo-e josemlopez@uvigo.gal

Web

Descripcién  Introduccién a las primeras etapas de la preproduccién de un relato audiovisual, desde la idea inicial,
general pasando por el proceso de pitch hasta la elaboracién de guiones audiovisuales y dosieres de proyecto.

Materia del programa English Friendly: los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorfas en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicaciéon de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer las diferentes rutinas productivas asociadas a la fase de preproduccién de un relato de  B5 Cl6 D4
ficcién audiovisual. C20
C21
Crear y disefiar diversos modelos de guion en funcién del relato audiovisual B7 Cl D1
C20 D2
C21
Conocer las técnicas de creacién de tramas, estructuras y personajes de un guion audiovisual B3 C20 D2
B4 C21 D4
Conocer la teorfa y la practica de la escritura de guiones originales y adaptados B3 Cl D1
B4
B6
B7
Dominar la escritura creativa cinematografica y televisiva vinculada a los criterios de produccién B7 C16 D3
actuales C20 D4
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Asumir el liderazgo en el desarrollo de proyectos de escritura audiovisual, respetando el trabajo en B6 D1

equipo B7 D2
D3
D4

Contenidos

Tema

LA NARRACION Y EL ARTE DE CONTAR HISTORIAS La historia de las historias: arquetipos, géneros, mitologias

¢Cudntos tipos diferentes de historias existen?
(Existen las historias 'originales'?

EL GUION COMO ESCRITURA AUDIOVISUAL

El guion no es literatura, es escritura audiovisual
El guion como montaje (antes del rodaje)
"Escribir es describir"

EL GUION DE CINE Y EL GUION DE TV

El guion de cine como base de todos los demas
Tipos de ficcién seriada (miniserie, serie limitada, serie, serial)
Tipos de ficcidn seriada (episddicas o en corddn)

EL FORMATO DE GUION

El formato del guion del cine y por qué es importante
Programas y herramientas para la escritura de guiones

GENERACION DE IDEAS

¢Por dénde empezar? Explorar la idea matriz o idea controladora
Relato = Personaje + accién + conflicto
La Inteligencia Artificial, es licito usarla para desarrollar historias?

EL PROCESO DE ESCRITURA'Y LOS DIFERENTES
DOCUMENTOS/FASES DE NUESTRA HISTORIA

Titulo > tagline > logline > storyline > sinopsis > tratamiento > escaleta
> guion > biblia o dosier

DESARROLLO DE PERSONAJES

Tipologias de personajes: arquetipos, eneagrama, cuestionario de Proust[]
El arco de personaje: el personaje y el cambio

ESCRITURA DE DIALOGOS

Importancia (y dificultad) del didlogo en los relatos audiovisuales
Tipos de personaje, tipos de didlogo: el subtexto, el ideolecto

ESTRUCTURAS Y TRAMAS

¢Qué es la estructura?

¢Toda historia debe tener una estructura?

¢Toda historia debe tener un conflicto?

Tipos de estructuras: 3 actos (Field), 5 actos (McKee), El viaje del héroe
(Campbell), el circulo de las historias (Harmon), etc.

EL PITCH

¢Qué es un proceso de pitching y por qué es importante?
Consejos para preparar un pitch
Estructura del pitch, tono, duracién, etc.

EL DOSIER DE PROYECTO

;Qué es un dosier de venta, de produccion o de proyecto y por qué es
importante?
Estructura recomendada de un dosier audiovisual

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 25 0 25
Presentacién 2 5 7
Aprendizaje basado en proyectos 10 5 15
Trabajo tutelado 10 17 27
Examen de preguntas de desarrollo 0 30 30
Resolucién de problemas y/o ejercicios 6 0 6
Proyecto 0 38 38
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral
tedrico-

Clase tedrica (aula): Sesidon presencial de exposicién por parte del docente de los contenidos

conceptuales bésicos de la materia, que el alumnado debera anotar, desarrollar o ampliar por su
cuenta a partir de la explicacién, los materiales docentes usados en clase y la bibliografia facilitada.
Se complementaran con el analisis, discusién y/o exposicién de los ejercicios practicos. Todos estos
aspectos podran ser tenidos en cuenta tanto en las practicas como en el examen. El profesorado no
proporciona recursos docentes (apuntes o presentaciones) que deberan ser desarrollados por el
alumnado durante el seguimiento de la materia.

Presentacion

Preparacion y exposicién presencial (aula) por parte del alumnado ante el docente y/o un grupo de

estudiantes de los proyectos y trabajos practicos, que podran incluir un proceso de pitch, a
desarrollar de manera individual o en grupo.
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Aprendizaje basado en Realizacion presencial (aula) de proyectos, actividades o trabajos que enfrentan a los alumnos/as,

proyectos

trabajando individualmente o en equipo, con la creacién de historias audiovisuales. Permiten
entrenar la blsqueda de historias personales y, entre otras, las capacidades de aprendizaje en
cooperacion, de liderazgo, de organizacién, de comunicacién y de fortalecimiento de las relaciones
personales. Practicas con presencia y participacion continuada del alumnado en clase que serd
evaluada segUn criterios de observacion sistematica.

Trabajo tutelado

Practicas presenciales (aula) de creacién de historias, su plasmacién en guiones audiovisuales y/o
el desarrollo de dosieres de venta de esas historias. El alumno deberd, de manera individual 0 en
grupo, elaborar y/o exponer uno 0 mas proyectos practicos desarrollados a lo largo de la materia.
Semana a semana, el docente ird supervisando y orientando ese/esos proyecto/s, por lo que la
presencia del alumnado en el aula es necesaria y sera valorada segln criterios de observacién
sistematica.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas a los
contenidos tedricos y metodoldgicos de la asignatura. Para evitar demoras, se solicita cita de tutoria
previa por correo electrénico. No se realizan tutorias ni por teléfono ni por correo electrénico. El
profesorado puede realizar comunicaciones académicas al alumnado a través de la plataforma MOOVI
de la asignatura y/o por correo electrénico.

Presentacion

El alumnado podrd exponer y defender en clase tanto las practicas como los proyectos. De manera
voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para consultar dudas relativas a estas
presentaciones. Para evitar demoras, se solicita cita de tutoria previa por correo electrénico. No se
realizan tutorfas ni por teléfono ni por correo electrénico. El profesorado puede realizar
comunicaciones académicas al alumnado a través de la plataforma MOOVI de la asignatura y/o por
correo electrénico.

Aprendizaje
basado en
proyectos

La configuracién de estos proyectos sera siempre comunicada a priori, tanto en las clases practicas
presenciales como via MOOVI. De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para
consultar dudas relativas a la configuracién o calificacién de estas practicas. Para evitar demoras, se
solicita cita de tutoria previa por correo electrénico. No se realizan tutorias ni por teléfono ni por
correo electrénico. El profesorado puede realizar comunicaciones académicas al alumnado a través de
la plataforma MOOVI de la asignatura y/o por correo electrénico.

Trabajo tutelado

La configuracién de estos trabajos serad siempre comunicada a priori, tanto en las clases practicas
presenciales como via MOOVI. De manera voluntaria, el alumnado dispone del horario de tutorias para
consultar dudas relativas a la configuracién o calificacién de estos trabajos. Para evitar demoras, se
solicita cita de tutoria previa por correo electrénico. No se realizan tutorias ni por teléfono ni por
correo electroénico. El profesorado puede realizar comunicaciones académicas al alumnado a través de
la plataforma MOOQVI de la asignatura y/o por correo electrénico.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados

de Formacion
y Aprendizaje

Examen de Examen escrito de preguntas tedricas y/o ejemplos practicos de guiones (puede 35 B3 C16 D2
preguntas de haber espacio limitado para las respuestas y algunas preguntas pueden ser de C21 D4
desarrollo respuesta corta). Los contenidos de esta prueba seran los conceptos de la materia

explicados tanto en las clases tedricas como en las practicas. Ademas de las

referencias bibliogréficas, el docente podra subir a MOOVI materiales

complementarios para el estudio basico de la materia; no obstante, las preguntas

no estaran limitadas a dichas referencias, sino que abarcaran la totalidad de los

contenidos explicados en las clases tedricas y practicas. El examen tiene un valor

del 35% de la nota final (es decir, un maximo de 3,5 puntos). Para aprobar la

asignatura serd necesario aprobar el examen (obtener como minimo 1,75 puntos).

Con una calificacién inferior no se podra hacer media ni compensar con las notas de

las demads pruebas. En este caso, la nota final de la materia serd la obtenida en el

examen.
Resolucién de El alumno deberd, de manera individual o en grupo, elaborar y/o exponer uno o 10 B4 C1 D1
problemas y/o varios ejercicios de corta duracién, que seran realizados principalmente en el aula B6 C16 D2
ejercicios por lo que serd necesaria la presencia y participacién continuada del alumnado en B7 C20 D4

clase. Légicamente, si un/a alumno/a no asiste a la clase en la que se realiza una C21

practica no podra recuperarla ni entregarla a posteriori fuera del aula, ni exponerla,
y perdera la calificacién correspondiente a ese ejercicio concreto.
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Proyecto El alumnado deberd, individualmente o en grupo, elaborar y/o exponer uno o0 mas 40 B3 C16 D1

proyectos practicos que podran incluir un proceso de pitch y/o la elaboracién de un B4 C20 D2
dosier de proyecto. A lo largo de varias semanas el docente ird supervisando y B5
orientando ese 0 esos proyectos, por lo que la presencia del alumnado en el aula es B6
imprescindible y sera valorada individualmente segun criterios de observacién B7

sistemaética. Se recomienda ver el apartado "Otros comentarios sobre la
evaluacién". Para aprobar la asignatura sera necesario aprobar el o los proyectos
(obtener como minimo 2 puntos). Con una calificacién inferior no se podra hacer
media ni compensar con las notas de las demas pruebas. Si un proyecto se realiza
en grupo, la colaboracién y el trabajo en equipo es fundamental, por lo que si un/a
alumno/a acumula mas de 2 faltas no justificadas podra perder la calificacién total
de ese proyecto. Esa pérdida serd individual y no afectard a los otros componentes

del grupo.
Observacion Valoracién controlada de la asistencia a clase. También podran tenerse en cuenta el 15 B4 C1 D4
sistematica  interés y la participacién activa mostrados en el desarrollo de la materia. B6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado podra optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.

1. EVALUACION CONTINUA

12 convocatoria (junio)

Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, 35%, Proyecto/s, 40%, Resolucién de problemas y/o ejercicios,
10%, y observacion sistematica, 15%) hasta un total maximo de 10 puntos. Para poder superar la materia y sumar todos
esos porcentajes sera necesario aprobar cada una de las partes principales (el o los proyectos, 40%, y el examen, 35%). Los
ejercicios (10%) y la observacién sistematica (15%) no son reevaluables. Si no se supera alguna de las partes principales se
conservaran las calificaciones de las partes aprobadas para la convocatoria de julio. En ese caso, la nota final de esta 12
convocatoria serd la de la/s parte/s suspensa/s.

No se proporcionan recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales) por lo que deberan ser desarrollados por el
alumnado. Se recomienda consultar la bibliografia tanto basica como complementaria. Ademas de las referencias
bibliogréficas, el docente podra subir a MOOVI materiales complementarios para el estudio basico de la materia; no
obstante, las preguntas del examen no estaran limitadas a dichos materiales, sino que abarcaran la totalidad de los
contenidos explicados en las clases tedricas y practicas.

Guion Audiovisual es una materia en la que es fundamental escribir con correccién y que esa escritura sea capaz de
trasladar ideas de cierta complejidad. Por ello, en los proyectos, ejercicios y examen podran penalizar los siguientes errores:
1) las faltas ortogréficas, 2) las faltas gramaticales, 3) una pobre expresion escrita y 4) la presentacion (letra, maquetacién,
tachones, etc.). Si en un trabajo, ejercicio o examen se sobrepasan 5 de los mencionados errores, cada uno de ellos podra
descontar hasta 0,15 puntos. Ejemplo, 7 errores: 7x0,15=1,05 puntos menos.

Los problemas y/o ejercicios de corta duracion seran realizados principalmente en el aula por lo que serd necesaria la
presencia y participacién continuada del alumnado en clase. Légicamente, si un/a alumno/a no asiste a la clase en la que se
realiza un ejercicio no podra recuperarla ni entregarla a posteriori fuera del aula, ni exponerla, y perdera la calificacién
correspondiente a ese ejercicio concreto.

En los proyectos de larga duracién, el alumnado deberd, individualmente o en grupo, elaborar y/o exponer uno o0 mas
proyectos practicos que podran incluir un proceso de pitch y/o un dosier de proyecto. A lo largo de varias semanas
(dependiendo del variable calendario docente anual) el docente ird supervisando y orientando ese proyecto, por lo que la
presencia del alumnado en el aula es necesaria y serd controlada y valorada individualmente segun criterios de observacién
sistematica. Si un/a alumno/a acumula mas de 2 faltas no justificadas durante las semanas de realizacién de ese proyecto
podra perder la calificacion total de ese proyecto concreto. Si se realiza grupalmente, esa pérdida sera individual y no
afectard a los otros componentes del grupo.

En los proyectos con entrega de dosier, la rdbrica de evaluacién bésica consistird en: hasta un 40% para el guion entregado
(formato correcto, estructura narrativa, personajes desarrollados, didlogos creibles, originalidad de la historia, etc.); hasta un
30% para el dosier del proyecto bien disefiado y estructurado; y hasta en 30% para la evoluciéon semanal del proyecto (es
decir, la capacidad de reescritura y feedback). En los proyectos sin entrega de dosier, la ribrica de evaluacién basica
consistird en: hasta un 60% para el guion entregado (formato correcto, estructura narrativa, personajes desarrollados,
didlogos creibles, originalidad de la historia, etc.); y hasta un 40% para la evoluciéon semanal del proyecto (es decir, la
capacidad de reescritura y feedback). La rdbrica concreta y detallada de evaluacién de cada uno de los proyectos serd
explicada en el aula y entregada via MOOVI antes del comienzo de los mismos, siempre respetando los porcentajes
generales expuestos en esta guia docente.
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La asistencia es voluntaria pero, por lo expuesto anteriormente y por su importancia para el desarrollo de la materia, sera
controlada en las clases practicas y el resultado de esta asistencia serd el 15% de la nota (observacion sistematica). Es
responsabilidad del alumnado tener en cuenta esta circunstancia para poder obtener las calificaciones necesarias en todas
las partes para superar la materia.

Todos los detalles de la estructura del examen, las instrucciones de proyectos y ejercicios, el calendario de entregas, las
rubricas de correccioén, y las calificaciones se publicaran en la plataforma MOOVI. Sera responsabilidad del alumno/a estar
atento a esta informacién, ya que podra no facilitarse por ningln otro medio. No se evaluaran los trabajos o ejercicios
entregados fuera de plazo o por correo electrénico y, en ese caso, restaran el porcentaje en la nota final de su apartado
correspondiente.

De manera voluntaria, el alumnado dispone de las tutorias para consultar dudas relativas a los contenidos teéricos, practicos
y metodoldgicos de la asignatura. Para evitar demoras se debera solicitar la cita de tutoria previamente por correo
electrdnico, y dicha tutoria podra realizarse exlusivamente de manera presencial en la facultad o en el despacho virtual del
docente (no se realizan tutorias ni por teléfono ni por correo electrénico).

22 convocatoria (julio)

Para la 22 convocatoria (julio) se conservaran las calificaciones aprobadas obtenidas en la 12 convocatoria y se aplicarédn los
mismos criterios de evaluacién y los mismos porcentajes (Examen, 35% Proyecto/s, 40% Resolucién de problemas y/o
ejercicios y, 10% y observacién sistematica, 15%). En esta 22 convocatoria deberan presentarse de nuevo el o los proyectos
no superados y/o repetir el examen tedrico en caso de estar suspenso. Los ejercicios (10%) y la observacion sistematica
(15%) no son reevaluables. Para poder superar la materia y sumar todos esos porcentajes serd necesario aprobar cada una
de las partes principales (el o los proyectos y el examen). Si no se supera alguna de esas partes la nota final de esta 22
convocatoria serd la de la/s parte/s suspensa/s.

Las caracteristicas de los proyectos y del examen serdn iguales a las de la 12 convocatoria. No se proporcionan recursos
docentes (apuntes, presentaciones digitales) por lo que deberan ser desarrollados por el alumnado. En los proyectos y
examen podran penalizar los siguientes errores: 1) las faltas ortograficas, 2) las faltas gramaticales, 3) una pobre expresién
escrita y 4) la presentacion (letra, maquetacion, tachones, etc.). Si en un trabajo, ejercicio o examen se sobrepasan 5 de los
mencionados errores, cada uno de ella podrd descontar hasta 0,15 puntos. Ejemplo, 7 errores: 7x0,15=1,05 puntos menos.

Todos los detalles de la estructura del examen, las instrucciones de proyectos y el calendario de entregas, las rdbricas de
correccion, y las calificaciones se publicardn en la plataforma MOOVI. Sera responsabilidad del alumno/a estar atento a esta
informacion, ya que podra no facilitarse por ningin otro medio.

2. EVALUACION GLOBAL

12 convocatoria (junio)

De conformidad con lo dispuesto en el Reglamento de evaluacién, calificacién y calidad docente y en el proceso de
aprendizaje del alumnado, el estudiante que no opte por la modalidad de evaluacién continua tendra derecho a una prueba
global en las fechas que determine la Facultad. Sera una Unica prueba que permitird al alumnado obtener una calificacién
entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua.

Esta posibilidad deberd ser solicitada expresamente por el estudiante, con antelacién y segun los tramites que determine el
Decanato de la Facultad, y supondrd la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por la modalidad de
evaluacién continua. Dicho procedimiento se puede consultar en la plataforma MOOVI. No se admitirdn solicitudes
transcurrido el plazo establecido ni por otros medios que los oficiales determinados por la facultad. Una vez reconocido el
derecho, no si podra desistir del mismo.

Las pruebas se realizaran en la fecha y hora oficialmente establecidas por la Facultad. Como norma general, la duracién de
esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitara 3 horas adicionales (5 desde el inicio
de la prueba) para realizarla. Constara de las siguientes partes:

A. Examen tedrico (hasta 40% de la nota). Sera similar que el examen de la modalidad de evaluacién continua, por lo
que es aplicable lo que se explica en su apartado correspondiente de evaluacion de esta guia. No obstante, tendra una
duracién y un nimero de preguntas mayor que el examen de la modalidad de Evaluacidén continua, para justificar el 5% mas
de su calificacién. Al igual que en la evaluacién continua, para la evaluacién global no se proporcionan recursos docentes
(apuntes, presentaciones digitales) por lo que deberan ser desarrollados por el alumnado.

B. Proyecto/s (hasta 40% de la nota). También serd similar a la propuesta en la evaluacién continua. El alumno
entregard el dia de la prueba final de evaluacién via MOOVI uno 0 mds proyectos finales gue incluirdn obligatoriamente una
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defensa oral (proceso de pitch final) y/o la elaboracién de un dosier de proyecto. Las instrucciones de entrega,
caracteristicas detalladas del o los proyectos y sus rdbricas de calificacién serén publicados exclusivamente en MOOVI, por
lo que serd responsabilidad del alumno/a estar atento a esta informacién ya que no se facilitard por ningtin otro medio. No
se evaluaran los trabajos o ejercicios entregados fuera de plazo o por correo electrénico. Para la evaluacién de este/os
proyecto/s se espera del alumnado un trabajo auténomo equivalente al realizado por el alumnado de la Evaluacién continua
(en este caso, alrededor de 65 horas). La rdbrica de evaluacién basica consistird en: hasta un 40% de la nota para el guion
entregado (formato correcto, estructura narrativa, personajes desarrollados, didlogos creibles, originalidad de la historia,
etc.), hasta un 30% para un dosier del proyecto bien disefiado y estructurado, y hasta un 30% para la defensa oral (pitch
final). La defensa oral del proyecto tendra una duracién méaxima de una hora y se realizard después del examen. El proceso
de pitch es omnnipresente en la industria audiovisual por lo que la defensa oral de este proyecto es obligatoria: en caso de
no realizarla --y, por lo tanto, no defender el trabajo realizado-- se considerard al proyecto como no presentado y se perderd
la nota total del mismo.

C. Ejercicios (hasta 20% de la nota). Realizacién de una o mas pruebas de caracter practico empleando los medios y
espacios de la Facultad. Las caracteristicas e instrucciones de esta/s pruebas serdan facilitadas al alumno durante esta
prueba final, nunca antes, y se realizard/n después del examen tedrico y de la defensa oral del o los proyectos con una
duracién méxima de dos horas.

En total, la prueba de la evaluacion global durara hasta 5 horas con un descanso intermedio.

Para superar la materia, es necesario aprobar las tres partes independientemente y la nota final serd la suma de sus
correspondientes porcentajes. Si se suspende alguna parte, la nota de esta convocatoria serd la de la/s parte/s suspensa/s.

22 convocatoria (julio)

Las pruebas se realizaran en la fecha y hora oficialmente establecidas por la Facultad. Como norma general, la duracién de
esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitard hasta 3 horas adicionales (5 desde el
inicio de la prueba).

Para la 22 convocatoria (julio) se conservan las calificaciones de las partes aprobadas, teniendo que reevaluar solo la/s
parte/s suspensa/s siguiendo los mismos criterios de evaluacién y estructura de la prueba (partes A, By C) que en la
convocatoria anterior. Para superar la materia, es necesario aprobar las tres partes independientemente. Si después de esta
22 convocatoria hay alguna/s parte/s suspensa/s la nota final serd la de esa/s parte/s.

Consideraciones finales sobre la evaluacién global:

Al igual que en la evaluacién continua, no se proporcionan recursos docentes (apuntes, presentaciones digitales) por lo que
deberan ser desarrollados por el alumnado. Se recomienda consultar la bibliografia tanto basica como complementaria.
Ademas de las referencias bibliogréficas, el docente podra subir a MOOVI materiales complementarios para el estudio basico
de la materia; no obstante, las preguntas del examen no estaran limitadas a dichas referencias, sino que abarcaran la
totalidad de los contenidos explicados en las clases tedricas y practicas.

Guion Audiovisual es una materia en la que es fundamental escribir con correccién y que esa escritura sea capaz de
trasladar ideas de cierta complejidad. Por ello, en los proyectos, ejercicios y examen podran penalizar los siguientes errores:
1) las faltas ortograficas, 2) las faltas gramaticales, 3) una pobre expresién escrita y 4) la presentacién (letra, maquetacién,
tachones, etc.). Si en un trabajo, ejercicio o examen se sobrepasan 5 de los mencionados errores, cada uno de ellos podra
descontar hasta 0,15 puntos. Ejemplo, 7 errores: 7x0,15=1,05 puntos menos.

Todos los detalles de la estructura del examen, las instrucciones de proyectos y ejercicios, el calendario de entregas, las
rubricas de correccién, y las calificaciones se publicaran en la plataforma MOOVI. Sera responsabilidad del alumno/a estar
atento a esta informacién, ya que no se facilitara por ninglin otro medio. No se evaluaran los trabajos o ejercicios
entregados fuera de plazo o por correo electrénico.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolverd en funcién del citado Reglamento de evaluacidn, calificacién y
calidad de la ensefianza y del proceso de aprendizaje del alumnado.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

BALLO, JORDI y PEREZ, XAVIER, Yo ya he estado aqui. Ficciones de la repeticidn, Barcelona: Anagrama, 2005
BALLO, JORDI y PEREZ, XAVIER, La semilla inmortal. Los argumentos universales en el cine, Barcelona: Anagrama,
2006

CAMPBELL, JOSEPH, El héroe de las mil caras, Girona: Atalanta, 2020

CARRIERE, JEAN-CLAUDE, La pelicula que no se ve, Barcelona: Paidés, 1997
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FIELD, SYD, El libro del guion, Madrid: Plol ediciones, 2002

GARCIA GUAL, CARLOS, Diccionario de mitos, Madrid: Turner, 2017

McKEE, ROBERT, El dialogo. El arte de hablar en la pagina, la escena y la pantalla, Barcelona: Alba, 2016

McKEE, ROBERT, El guion, Barcelona: Alba, 2018

SNYDER, BLAKE, jSalva al gato! El libro definitivo para la creacién de un guion, Barcelona: Alba editorial, 2013
YORKE, JOHN, Viaje al corazén del bosque, Madrid: ECAM, 2025

BALLO, JORDI, Imagenes del silencio. Los motivos visuales en el cine, Barcelona: Anagrama, 2006

SNYDER, BLAKE, jSalva al gato!: guia para los guionistas de todos los argumentos del mundo, Barcelona: Alba,
2016

TRUBY, JOHN, Anatomia del guion: El arte de narrar en 22 pasos, Barcelona: Alba, 2020

SEGER, LINDA, Cdmo crear personajes inolvidables, Barcelona: Paidés, 2000

Bibliografia Complementaria

ARANDA, DANIEL; DE FELIPE, FERNANDO et. al., Cdémo construir un buen guién audiovisual, Barcelona: UOC, 2016
BASTE, CARME y PERALTA, MIQUEL, Sorprender cada minuto y medio: el guién en la televisién de entretenimiento
y actualidad, Barcelona: UOC, 2016

CHION, MICHEL, Cdmo se escribe un guion, Madrid: Catedra, 2009

COOPER, PAT y DANCYGER, KEN, El guion de cortometraje, Madrid: Instituto Oficial de Radio y Televisién, 2002
FELDMAN, SIMON, Guién argumental, guién documental, Barcelona: Gedisa, 2008

GOMEZ MARTINEZ, PEDRO y GARCIA GARCIA, FRANCISCO, El guidn en las series televisivas: formatos de ficcién y
presentacion de proyecto, Madrid: Fragua, 2011

MENDOZA, CARLOS, El guion para cine documental, México: Universidad Nacional Auténoma de México., 2010
SANGRO, PEDRO y SALGADO, ALEJANDRO (ed.), El entretenimiento en TV: guion y creacion de formatos de humor
en Espana, Barcelona: Laertes, 2008

SUAREZ SIAN, MICHEL D., Dramaturgia audiovisual: guién y estructuras de informativos en radio y television,
Sevilla: Comunicacién Social, 2007

VANOQYE, FRANCIS, Guiones modelo y modelos de guion: argumentos clasicos y modernos en el cine, Barcelona:
Paidds., 1996

CARRIERE, JEAN-CLAUDE y BONITZER, PASCAL, Practica del guion cinematografico, Barcelona: Paidés, 1998

MARIN, FERNANDO, Cémo escribir el guion de un cortometraje, Barcelona: Alba, 2011

SANGRO, PEDRO y HUERTA, MIGUEL ANGEL (eds.), El personaje en el cine: Del papel a la pantalla, Madrid: Calamar,
2007

TUBAU, DANIEL, El guion del siglo 21: El futuro de la narrativa en el mundo digital, Barcelona: Alba, 2019
DOUGLAS, PAMELA, Cdmo escribir una serie dramatica de televisidn, Barcelona: Alba, 2011

SANCHEZ ESCALONILLA, ANTONIO, Estrategias del guién cinematografico, Barcelona: Ariel, 2011

Flores-Vivar, J. y Garcia-Pefalvo, F., Reflexiones sobre la ética, potencialidades y retos de la inteligencia artificial
en el marco de la educacion de calidad (ODS4), https://doi.org/10.3916/C74-2023-03, (74), 37047, Comunicar, 2023
Gursoy, A. 0. y Savk, S., From scriptor to promptor: An evaluation of the status of authorship, authenticity, and
creativity in light of the use of artificial intelligence in screenwriting, https://doi.org/10.46372/arts.1482636, (12),
570082, ARTS, 2024

Hutson, J., Human-Al collaboration in writing: A multidimensional framework for creative and intellectual
authorship, https://doi.org/10.47852/bonviewl]JCE52024908, International Journal of Changes in Education, 2025
Vainikka, E., Soronen, A. y Kallio, S.-M., Is prompt engineering the future of screenwriting? Views of professional
screenwriters and commissioners about the impact of Al technologies on their profession,
https://doi.org/10.1177/17496020241269277, 20(1), 54-72, Critical Studies in Television, 2024

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Géneros cinematograficos/P04G071V01203
Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109
Teoria y técnica del montaje/P04G071V01204

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Lengua: Lengua gallega/P04G071V01201

Lengua Espafiola: Expresion textual y visual/P04G071V01101
Disefio y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210
Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Teorfa y técnica de la imagen/P04G071V01103
Comunicacién: Comunicacion escrita/P04G071V01104

Otros comentarios
ASOCIACION SINDICAL GALEGA DE GUIONISTAS (AGAG) https://guionistas.gal/
ALMA Sindicato de guionistas https://sindicatoalma.es/
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Federacién de Asociaciones de Guionistas Audiovisuales (FAGA) / UNION DE GUIONISTAS https://www.fagaweb.org/ /
https://uniondeguionistas.com/

Kit de Supervivencia: Guias, convenios, informes, recursos legales, etc. https://uniondeguionistas.com/recursos/
Foro de Asociaciones de Guionistas Audiovisuales http://www.sindicatoguionistas.org/

Federacién Europea de Guionistas https://federationscreenwriters.eu/

Writers Guild of America (WGA) http://www.wga.org/

Federation Screenwriters Europe http://www.scenaristes.org/

Associacié de Guionistes de Catalunya http://www.guionistes.cat/

Escriptors de I'Audiovisual Valencia http://www.edav.es/

STORY PITCHER https://www.storypitcher.com/es

Bloguionistas: https://bloguionistas.com

abc guionistas: https://www.abcguionistas.com/

La solucién elegante: https://www.lasolucionelegante.com

Victor Selles [escritor]: https://victorselles.com/

John August [guionista]: https://johnaugust.com

Daniel Tubau [guionista]: https://www.losmundosdelguionista.com/

Guiones y guionistas [podcast]: https://www.ivoox.com/podcast-guiones-guionistas_sq_f1431092_1.html
Fountain Markup: https://fountain.io/
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Diseio y desarrollo de productos interactivos

Asignatura Disefio y

desarrollo de
productos
interactivos

Cadigo

P04G071VvV01210

Titulac

ion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 2 2¢

Lengua #EnglishFriendly
Imparticion  Castellano

Depart

amento Comunicacion audiovisual y publicidad

Coordinador/a Legerén Lago, Beatriz

Profesorado  Legerén Lago, Beatriz

Correo-e blegeren@uvigo.es

Web

Descripcién  Desde sus inicios, la multimedia, se asocié con juegos, entretenimiento, ocio en general. Siempre suponiendo

genera

| una alto coste para los usuarios. Hoy en dia y gracias a los avances de la tecnologia, la multimedia abre su
campo para adaptarse a la vida diaria de todas las empresas, no solo como un elemento diferenciador, sino
Gtil y generador de beneficios.

Los nuevos medios y los contenidos para nuevos medios estdn restando audiencia a los medios
convencionales, la gente nueva, puede decidir dénde pasar su tiempo libre viendo la tele o navegando en la
red.Pero disefiar contenidos para los nuevos medios, es mas complejo que para los medios tradicionales. Ya
gue la audiencia se convierte en usuario y a través de su conexidon puede demandar mas contenidos, la
diferentes horas y con diferentes caracteristicas.

La forma de consumo de los productos audiovisuales estan cambiando, como cambia la forma de producirlo y
es desde las facultades de comunicacién donde los alumnos deben familiarizarse con los nuevos medios para
que sean sus aliados a la hora de preparar sus productos audiovisuales.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C22 Conocer y aplicar las técnicas para el disefio y desarrollo de proyectos multimedia interactivos

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1 - Adquirir los conocimientos basicos para la el disefio y la creacién proyectos interactivos A3 Bl C20 D1
B7 (22

2. Conocer y adquirir la terminologia y el vocabulario empleados en la gestién de proyectos B4 (22 D1

interactivos, asi como reconocer la estructura de los equipos y perfiles profesionales que son D4

necesarios para el disefio y desarrollo de un proyecto interactivo.

3. Demostrar capacidad para disefiar proyectos interactivos de forma individual y/o en grupo, en B4 D1

los que establecer las fases necesarias para la creacién de los mismos (*Diagrama de navegacién, B6

estructuras de pantallas, bocetos de *interface, y *guion literario si fuera necesario).

4. Identificar los diferentes modelos de negocio existentes en la actualidad para crear productos Bl C20 D1

interactivos rentables. B7 (22

5. Construir con fluidez propuestas de requisitos y memorias técnicas de proyectos interactivos y B4 (22 D1

preparar presentaciones en las que se haga una defensa de los mismos B6
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Contenidos

Tema

1. Sociedad Digital. Interactividad. Interaccién.  Que es la interactividad y porqué es importante.
Tecnologia Cambios en el uso, el disefio y el desarrollo.

2.- Gestion un producto interactivo Flujos de produccién.

3.- Disefio de un producto interactivo: concepcién Disefio de la informacion
Disefo de la Interaccion
Disefio de la presentacion
Proyectos de informacidn vs proyectos de entretenimiento

4.- Desarrollo de un proyecto interactivo Fases, equipos, problemas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 14 20 34
Presentacién 7 10 17
Seminario 7 10 17
Examen de preguntas de desarrollo 2 22 24
Proyecto 20 27 47
Presentacién 10 1 11

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los distintos temas de la materia.

Presentacién Los alumnos deberdn presentar en clase los resultados de los distintos trabajos que les vaya
encargando el profesor

Seminario Los alumnos desarrrollardn tareas en la clase tedrica que responderan a cuestiones que plantee el

docente y que luego deberan presentar ante sus compafieros.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Leccion magistral El profesor aclarara cualquier duda relacionada con la exposicién tedrica de los temas de la materia en
las tutorias correspondientes

Presentacién La docente resolvera las cuestiones que se planteen sobre este tema en las clases tedricas
Seminario La docente resolvera las cuestiones que se planteen sobre este tema en las clases teéricas
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
Seminario (*)Os alunos desenvolveran tareas na clase teérica respondeno a cuestiéns 20 A3 B4
que plantexa o docente e que logo deberdn presentar ante os seus
companeiros.

Examen de Para evaluar los conocimientos tedrico practicos, se hard un examen tipo 30 BlI C(C22
preguntas de test y de respuestas cortas. Se podra planificar, en funcién de la evolucién
desarrollo de los contenidos, un examen parcial a mediados de curso.
Proyecto Trabajo final en grupo, de un proyecto interactivo sobre un tema que se 30 Bl C20
facilitard a principio de curso. B6 (22
B7
Presentacién (*)Os alumnos realizardn de forma periddica individual o en grupo practicas 20 Bl

sinselas sobre os cofilecementos que van adquirindo.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado optara a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.

El alumnado debera informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacion continua en el plazo establecido
por el centro para tal fin, aunado cubierto y firmado el documento habilitado para tal fin.

En cada una de las pruebas, no solo se tendran en cuenta los conocimientos adquiridos, sino la forma de presentarlos, la
pulcritud, la caligrafia, la redaccién, la ortografia, la graméatica. Una mala praxis en este aspecto supondra una bajada de
puntos en la cualificacién o incluso un suspenso en la materia.
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EVALUACION CONTINUA

Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores (seminario, proyecto, presentacién, examen), con las siguientes
consideraciones:

La asistencia a clase (tedrico-practica) es obligatoria y se pasara lista de forma aleatoria.

Las ausencias deberan justificarse en el mismo dia o al siguiente. La justificacién debe ser por causa de fuerza mayor,
enfermedad, fallecimiento de familiar cercano o asistencia a algn érgano publico con cita previa que debera presentar.

Las ausencias no justificadas supondran una pérdida de 0,15 puntos por cada una.

Tal como se comentd, es preciso obtener una calificacién minima de 5 puntos en cada parte para poder obtener un
aprobado.

En el caso de la evaluacién continua, si no lo obtuviera en alguna de ellas, automaticamente deberd presentarse a la
segunda convocatoria con la parte de la materia suspensa.

De forma excepcional, se guardaran las calificaciones de las partes no aprobadas durante el curso en vigor.
Si en la segunda convocatoria no se aprobara la parte/s suspensa, el estudiante deberd volver a repetir toda la materia.
EVALUACION GLOBAL

De acuerdo a lo establecido en el Estatuto del Estudiante de la Universidad de Vigo, el alumno que no opte por la modalidad
de evaluacién continua tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine.

La prueba de evaluacién global se realizard en las fechas y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial.

El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién,
obteniendo una cualificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas.

Sera una prueba Unica que tendra una calificacidén de entre 0 y 10, y consistird en un examen de preguntas cortas sobre el
tema. Seguida de una exposicidon oral de un tema de la materia, sugerido por el docente en el momento de la prueba.

e Examen 50%
e Exposicién oral: 50%

Los alumnos que no superaran la evaluacién global en la primera convocatoria deberan presentarse a la segunda con las
partes no superadas.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bailenson, Jeremy, Realidad Virtual, Lid, 2019

Berners Lee, Tim, Weaving the web. The past, Present and Future or the World Wide Web, Orion Business Book,
1999

Bou Bouza. Guillem, El guion Multimedia, Anaya Multimedia, 2003

Martinez, José Marfa; Navarro, Fernando; Martinez, Antonio, Realidad Virtual y Realidad Aumentada, Rama, 2018
Nielsen, Jakob, Usabilidad, disefno de sitios web, Pearson, 2000

Bibliografia Complementaria

Brillant, Alexandre, JavaScript. Desarrolle eficazmente, Eni, 2021

Cabero Almerara, Julio, Realidad Aumentada: tecnologia para la formacidn, Sintesis, 2016

Murrray, J., Inventing the Medium&#148; Principles of Interaction Design as a Cultural Practice, Mit Press, 2012
Nielsen, Jakob; Loranger, Hoa, Usabilidad. Prioridad en el disefio web, Anaya Multimedia, 2006

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Guidn y disefio transmedia/P04G071V01309

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G071V01206
Guion audiovisual/P04G071V01209

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
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Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Cine de no ficcion
Asignatura Cine de no
ficcion
Cédigo P04G071V01301
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Ramahi Garcia, Diana

Profesorado  Ramahi Garcia, Diana

Correo-e dramahi@uvigo.qgal

Web

Descripcién  Estudio de los procesos, recursos, técnicas y modalidades del cine de no ficcién a lo largo de su evolucién.

genera

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Bl

Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolédgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacidn, composicién, edicién y postproduccién de productos audiovisuales.

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes

contemporaneos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer la historia y evolucién del documental en cine y en televisién, de su teoria y escuelas Bl
principales, asi como sus tendencias y modalidades. B3
Identificar los elementos, recursos y métodos presentes en el proceso de construccién de un relato B4 C18
documental para diversos medios audiovisuales. Cc20
C21
Analizar el relato documental, teniendo en cuenta su estructura narrativa, planificacién y montaje, B3 C18
asi como su contexto politico-social y cultural. B4 Cc20
C21
Evaluar criticamente la concepcién y realizacién de documentales. B5
Respetar los distintos modelos de documental, nacidos en otras culturas y con otros valores B5
sociales.
Comprender la importancia de la conservacién del patrimonio documental generado a través de  B5
los tiempos.
Contenidos
Tema

Tema 1. Introduccidn a los aspectos tedricos del 1.1. Contexto
cine de no ficcién 1.2. Definicién

1.3. Caracteristicas

Tema 2. Historia general del cine de no ficcién  2.1. Incubacién

2.2. Aparicién

2.3. Institucionalizacién
2.4. La cdmara y el sujeto
2.5. Identidad y diversidad
2.6. El paradigma digital
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Tema 3. Modalidades clasicas de representacion 3.1. Modalidad expositiva
documental 3.2. Modalidad observacional
3.3. Modalidad interactiva
3.4. Modalidad reflexiva
3.5. Modalidad performativa
3.6. Modalidad poética
Tema 4. Formas del cine de no ficcion 4.1. Fake
contemporaneo 4.2. Metraje encontrado
4.3. Cine-ensayo
4.4, Relatos y practicas post-documentales
Tema 5. El espacio ético en el cine de no ficcién 5.1. El lugar del realizador
5.2. La mirada en el documental
Tema 6. La produccién de imagenes de lo real 6.1 Desarrollo
6.2 Produccién
6.3 Comercializacién y difusion

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 40 60
Estudio de casos 20 40 60
Aprendizaje basado en proyectos 6 15 21
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 5 7
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, directrices
de un trabajo o ejercicio a desarrollar. Sobre la base del conocimiento previo adquirido por el
alumnado semanalmente y de forma auténoma se desarrollaran los contenidos tedricos de la
materia.

Estudio de casos Analisis formal de obras de no ficcién, utilizando filmes o secuencias de los mismos que
ejemplifiquen las diversas modalidades de representacion y formas narrativas y su evolucién
histdrica

Aprendizaje basado en Realizacién de uno o varios proyectos de no ficcién de acuerdo con las pautas definidas por el

proyectos docente.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccién magistral El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.
Estudio de casos El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.
Aprendizaje basado en El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
proyectos de las actividades en horario de clase y tutorias.
Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
ejercicios de las actividades en horario de clase y tutorias.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Aprendizaje basado en  Realizacién de uno o varios proyectos de no ficcién de acuerdo con 40 B3 C18
proyectos las pautas definidas por el docente. B4 C20
B5 c21
Resolucién de problemas Las pruebas de examen, orales o escritas, consistiran en el andlisis 40 B1
y/o ejercicios de una obra audiovisual o fragmento de la misma a partir de lo B3
expuesto en la clase y de las lecturas recomendadas. B5
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Observacion sistematica Evaluacién basada en la participacidn activa y presencia del 20 Bl
alumnado en el aula. B3

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA
Evaluacién basada en la participacién activa del alumno y en la entrega de los trabajos requeridos a lo largo del curso.

Evaluacién del proceso de aprendizaje y adquisicion de competencias y conocimientos a través de pruebas presenciales en
las fechas oficiales aprobadas por el centro

Serd preciso obtener al menos un 50% de la puntuacién total de todas las partes evaluables para superar la materia.

EVALUACION GLOBAL

El alumnado debera informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacién continla en el plazo establecido
por el centro para tal fin.

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante deberd superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima del 50% en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacidn global debera disponer de 4 horas para la realizacién de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segun el calendario oficial.

Breve descripcién de las pruebas

Prueba 1. Resolucién de problemas o ejercicios. Las pruebas de examen, orales o escritas, consistiran en el andlisis de una
obra audiovisual o fragmento de la misma a partir de lo expuesto en la clase y de las lecturas recomendadas. La prueba
tiene un valor del 40% sobre el total de la nota siendo preciso obtener una cualificacién minima del 50% de la misma para
aprobar esta parte.

Prueba 2. Aprendizaje basado en proyectos. Realizacién de uno o varios proyectos documentales de acuerdo con las pautas
definidas por el docente. El conjunto de los trabajos tiene un valor del 40% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse
una cualificacién minima del 50% en cada uno de los trabajos para superar esta parte. Los trabajos serén entregados en la
fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologias y criterios de evaluacion seran
facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la evaluacién continua.

Prueba 3. Trabajo. Seleccién motivada de secuencias de los contenidos abordados en la materia siguiendo las pautas
definidas por el docente. Tiene un valor del 20% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una cualificacién minima
del 50% para superar esta parte. Sera entregado en la fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos,
metodologias y criterios de evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de
renuncia expresa a la evaluacién continua.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas:

Prueba 1. Resolucién de problemas o ejercicios. Prueba de examen. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.
Prueba 2. Aprendizaje basado en proyectos. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.

Prueba 3. Trabajo. Valoracion del 20% sobre el total de la nota.

Los estudiantes deberan obtener una cualificacién minima del 50% en todas las pruebas para superar la materia.

La informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega serdn
detalladas a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y
recopilar la informacién especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia.

SEGUNDA OPORTUNIDAD
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El sistema de evaluacion es el mismo en todas las convocatorias.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Barnouw, Erik, El documental: historia y estilo, Gedisa, 1996

Frances, Miguel, La producciéon de documentales en la era digital, Catedra, 2003

Nichols, Bill, La representacion de la realidad, Paidds, 1997

Plantinga, Carl, Rethoric and Representation in non fiction Film, Cambridge University Press, 1997

Weinrichter, Antonio, Desvios de lo real, Festival Internacional de Cine de las Palmas de G, 2004

Weinrichter, Antonio, La forma que piensa : tentativas en torno al cine-ensayo, Comunidad Foral de Navarra, 2007
Weinrichter, Antonio, Metraje encontrado. La apropiacion en el cine documental e experimental, Festival Punto de
Vista, 2008

Winrichter, Antonio, .doc: el documentalismo en el siglo XXI, Donostia Zinemaldia, 2023

Bibliografia Complementaria

Font, Domenec y Losilla, Carlos, Derivas del cine europeo contemporaneo, Ediciones de la Filmoteca, 2007

Ledo, Margarida, Del cine-Ojo a Dogma 95: Paseo por el amor y la muerte del cinematégrafo documental, Paidés,
2003

Quintana, Angel, Fabulas de lo visible: el cine como creador de realidades, Acantilado, 2003

Torreiro, Casimiro y Cerdén, Josetxo, Documental y vanguardia, Catedra, 2005

Sichel, Berta, Postvérité, Centro Parraga, 2003

Torreiro, Casimiro, Realidad y creacién en el cine de no-ficcion, Catedra, 2010

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Teorfa y técnica de la imagen/P04G071V01103
Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Postproduccion |
Asignatura Postproduccién |

Cédigo P04G071V01302
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Fernéndez Santiago, Luis Emilio

Profesorado  Fernandez Santiago, Luis Emilio

Correo-e faraon@uvigo.gal

Web

Descripcién  Elementos de postproduccién orientados a flujos de produccién y trabajo audiovisual
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

C6 Conocer la historia y caracteristicas de la animacién y su aplicacién en los medios digitales

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicion, edicién y postproduccién de productos audiovisuales.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer la filosofia, funcionalidad y capacidad de los programas de efectos y composicién digital. B3 Cé D3
B6 C8 D4
C18
Realizar y producir efectos audiovisuales simples, recrear espacios sonoros y comprender estos B3 Cé D3
sistemas. B4 C8 D4
B6 C16
C18
Comprender el proceso de produccién/realizacién (flujos de trabajo) teniendo en cuenta la B5 Cle D1
postproduccién como herramienta creativa. B6 D3
D4
Integrar flujos de trabajo orientados a postproduccién en un equipo de produccién. B5 Cé D2
B6 Cl6 D3
D4
Contenidos
Tema
Preproduccién orientada a la postproduccién. Historia y evolucién

El momento actual

Flujos de produccién basicos
Conceptos técnicos previos: Interface y filosofia de los sistemas de postproduccion
Produccién para postproduccién. Integracion en el flujo de produccion de efectos visuales
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Procesos y técnicas de postproduccion. Flujos de trabajo de Postproduccion

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 24 6 30
Talleres 22 0 22
Estudio de casos 4 10 14
Trabajo tutelado 2 20 22
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

Resolucién de problemas y/o ejercicios 0 10 10
Trabajo 0 47 47
Informe de practicas, practicum y practicas externas 0 3 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Contenidos sobre flujos de produccién y de trabajo,
Talleres Manejo de sistemas de postproduccién y conocimiento de la filosofia de trabajo comun entre ellos
Estudio de casos Revision de flujos de produccién y trabajo comunes.
Trabajo tutelado Propuesta de una produccién audiovisual utilizando los sistemas de flujo de produccién y trabajo

habituales del medio. incidiendo en la preproduccién.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajo tutelado Planteamiento de las necesidades de produccién de cara a postproduccién de los
trabajos de grupo, resolucién de cuestiones también en tutoria.
Talleres Respuesta a dudas de manejo de software en taller.
Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o Trabajo auténomo orientado a manejo de sistemas de postproducion, respuesta a
ejercicios cuestiones en horario de tutoria. (Horarios y lugar en MOOVI)
Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Trabajo tutelado Trabajo en equipo realizando un producto audiovisual con efectos 30 B3 C6 D1
visuales desde guién a desglose de produccion. B4 C8 D2
Siguiendo un Flujo de produccién estandar. B5 D3
B6 D4
Examen de preguntas  Examen sobre contenidos tedrico/practicos vistos en clases 20 B3 C6 D2
objetivas magistrales y resultado de la aplicacién en los apartados practicos. B4 Cl6 D3
B5
Resolucién de problemas Ejercicié practico de manejo de sistemas de postproduccién. 20 B3 C8 D3
y/o0 ejercicios B4 Cl6 D4
Trabajo Trabajo en equipo realizando las produccién y postproduccién de 20 B3 C6 D1
un producto audiovisual desde desglose de produccién a copia B4 (8 D2
distribuible. B5 D3
Siguiendo un Flujo de produccién estandar. B6 D4
Informe de practicas, Informe de implicacién en el trabajo en equipo. 10 B4 (18 D1
practicum y practicas B6 D2
externas D3
D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El sistema de evaluacién preferente serd el continuo.

Los alumnos deberan comunicar al profesorado su renuncia expresa al sistema de evaluacién
continua en el plazo establecido por el centro al efecto, junto con el documento debidamente
cumplimentado y firmado autorizado al efecto.

La informacién sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, sistema de evaluacién y
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canales de entrega se detallardn en la primera semana de clase y a través de la plataforma
Moovi.

Es responsabilidad del alumno estar atento a la informacién subida y recoger la informaciédn
especifica y complementaria que sea necesaria para superar la asignatura.

No se suministrara el contenido de la asignatura en las tutorias, solo respuestas y soluciones
concretas a los procesos vistos en el aula y taller.

El alumnado deberd entregar en tiempo y forma todas y cada una de las pruebas y tareas de
evaluacidén previstas. Las pruebas deben ser superadas, obteniendo una calificacién minima de
4.5 puntos en cada una de ellas, una calificacién mas baja no servird como promedio con las
otras pruebas. Las tareas haran media dentro de las pruebas independientemente de la nota
obtenida.

--EVALUACION CONTINUA--
PRUEBA 1. Examen de cuestiones objetivas. (20% de la nota total).

Basado en la bibliografia de la asignatura, contenidos tedricos vistos en el aula y
soluciones obtenidas en la elaboracién de los trabajos.

PRUEBA 2. Resolucién de problemas y/o ejercicios. (20% de la nota total).

Las practicas del taller se impartirdn en tres partes acumulativas, realizandose una tarea
evaluable para cada una de ellas.

Primera tarea: (30%) (6% de la nota total).
Segunda tarea: (30%) (6% de la nota total).
Tercera tarea: (40%) (8% de la nota total).
PRUEBA 3. Trabajo Supervisado (grupo). (30% de la nota total).

El trabajo en grupo consta de dos partes diferenciadas: PREPRODUCCION (TRABAJO SUPERVISADO) vy
PRODUCCION (TRABAJO). La segunda parte depende enteramente de la primera.

Esta primera parte se desglosa en las siguientes tareas:
Guidén: (10%) (3% de la nota total).

Direccién/Guidén técnico: (20%) (6% de la nota total).
Preproduccién: (70%) (21% de la nota total).

PRUEBA 4. trabajo (grupo). (20% de la nota total).

El trabajo en grupo consta de dos partes diferenciadas: PREPRODUCCION (TRABAJO SUPERVISADO) vy
PRODUCCION (TRABAJO). La segunda parte depende enteramente de la primera.

Esta segunda parte se desglosa en las siguientes tareas:

Produccién (filmacién): (30%) (6% de la nota total).

Postproduccién (edicién, efectos, conformado): (70%) (14% de la nota total).

PRUEBA 5. Memoria de practicas, practicum y practicas externas. (10% de la nota total).

Informe técnico de participacién e incidencias de la produccién audiovisual de las pruebas 3 y
4.

RESUMEN de pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas:

PRUEBA 1. Examen de cuestiones objetivas. Valoracién del 20% de la nota total.

PRUEBA 2. Resolucién de problemas y/o ejercicios. Valoracién del 20% de la nota total.
PRUEBA 3. Trabajo Supervisado (grupo). Evaluacién del 30% de la nota total.

PRUEBA 4. Trabajo (grupo). Valoracién del 20% de la nota total.
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PRUEBA 5. Memoria de prdcticas, practicas y practicas externas Valoracién del 10% de la nota
total.

Se deberd obtener una calificacién minima de 4.5 puntos en cada una de las pruebas para que

Para cada una de las cuatro pruebas y sus tareas se publica en moovi su fecha de vencimiento,
las tareas no entregadas en tiempo y forma tendran una nota de 0.

- -EVALUACION GLOBAL DE LA ASIGNATURA--

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y hora previstas por el centro en el
calendario oficial de examenes.

El alumno deberd superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas a
continuacién, obteniendo una calificacién minima de 4.5 puntos en cada una de ellas, una
calificacién mds baja no servird como promedio con las otras pruebas.

Dada la duracién de las pruebas, los alumnos que realicen la evaluacidén global deberan
disponer de 4 horas para realizarlas desde la hora oficial de inicio del examen de la
asignatura segun el calendario oficial.

Breve DESCRIPCION de las pruebas:
PRUEBA 1. Examen de cuestiones objetivas.(20% de la nota total).

El examen tedrico previsto para la asignatura se realizard tanto para la evaluacién global
como para la continua. El examen se evaluard con las mismas pautas para todos los alumnos. El
examen tiene un valor del 20% de la nota total.

PRUEBA 2. Resolucién de problemas y/o ejercicios (20% de la nota total).

Entregar tres tareas propuestas por el profesor. El conjunto de tareas (3) tiene un valor del
20% de la calificacién total. Las practicas se entregaran a través de la plataforma moovi
hasta el dia y hora del examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologias y
criterios de evaluacién seran los mismos que para la evaluacién continua.

PRUEBA 3. Trabajo (30% de la nota total).

Entregar el trabajo propuesto por el profesor. Este tiene un valor del 30% de la calificacién
total. El trabajo se entregard por medio de Moovi hasta fecha y hora del examen.

Este trabajo consta solamente de una PREPRODUCCION similar a la solicitada para evaluacién
continua, realizada individualmente en este caso. El detalle de los contenidos de los
trabajos, metodologias y criterios de evaluacién se facilitard a los alumnos de evaluacién
global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la evaluacién continua.

PRUEBA 4. Resolucién de problemas y/o ejercicios (practica) (30% de la nota total).

Una vez realizado el examen, los alumnos de evaluacidén continua deberdn asistir a la sala de
practicas habitual con el profesor, donde deberdn realizar actividades practicas similares a
las que realizan los alumnos de evaluacién continua, utilizando los mismos medios y equipos

que éstos utilicen.

La prueba tendrd una duracidén mdxima de dos horas desde el inicio de la misma. El detalle de
las pruebas asi como los criterios de evaluacién serdn remitidos a los alumnos en un plazo no
superior a un mes desde la efectiva renuncia a su evaluacién continua.

La seleccién de actividades prdacticas, en su conjunto, tiene un peso del 30% sobre la
calificacién total.

Resumen de pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas
Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas. Valoracién del 20% de la nota total.

Prueba 2. Resolucién de problemas y/o ejercicios. Valoracién del 20% de la nota total.

Paxina 103 de 203



Prueba 3. Trabajo. Evaluacién del 30% de la nota total.

Prueba 4. Resolucién de problemas y/o ejercicios (practica). Evaluacién del 30% de la nota
total.

- -EVALUACION EXTRAORDINARIA DE LA ASIGNATURA (JULIO)--

En la segunda edicién (julio) se aplicardn los mismos criterios que en la evaluacién
extraordinaria.

Si se solicita, puede valorarse conservar las notas de las partes coincidentes (examen y
practicas de taller) superadas en la convocatoria anterior.

Todos los detalles de la estructura del examen, las tareas y las declaraciones practicas, el
calendario de entrega, los criterios de calificacién y las calificaciones se publicardn en 1la
plataforma MOOVI.

EN CASO DE ENCONTRARSE ALGUNA DIFERENCIA ENTRE LAS VERSIONES EN DIFERENTES IDIOMAS POR
TRADUCCION, LA VERSION EN CASTELLANO ES LA DE REFERENCIA.

Tras la realizacién de cualquier prueba de evaluacién, el profesorado podrd convocar
entrevistas orales de verificacioén, tanto de forma aleatoria como cuando existan indicios de
copia, uso no autorizado de inteligencia artificial u otros medios fraudulentos en la
resolucién del examen. La calificacién de las pruebas tendrd caracter provisional hasta la
finalizacién, en su caso, de dichas entrevistas. En ellas, el estudiantado deberd acreditar
que posee los conocimientos y competencias necesarios para justificar adecuadamente las
soluciones presentadas.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman, Visual Effects Society, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX
Practices and Procedures, 978-1138542204, 1st Edition, Taylor & Francis, 2010

Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, 978-0415812290, 1st Edition, Focal
Press, 2014

Bibliografia Complementaria

Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, 978-1138956223, 1st Edition, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017

Recomendaciones

Asignaturas que contintian el temario

Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071V01308
Postproduccion II: Efectos visuales/P04G071V01408

Guidn y disefio transmedia/P04G071V01309

Disefio digital: Expresion grafica y motion grafics/P04G071V01306
Creacion audiovisual en nuevos medios/P04G071V01406

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Postproduccién audio/P04G071V01311
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
Comunicacion: Teoria y técnica de la imagen/P04G071V01103

Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109

Direccién de fotografia/P04G071V01205

Guion audiovisual/P04G071V01209

Disefio y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210

Teorfa y técnica del montaje/P04G071V01204

Expresién sonora/P04G071V01208

Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Otros comentarios
EN CASO DE ENCONTRARSE ALGUNA DIFERENCIA ENTRE LAS VERSIONES EN DIFERENTES IDIOMAS POR TRADUCCION, LA
VERSION EN CASTELLANO ES LA DE REFERENCIA.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Realizacion audiovisual
Asignatura Realizacién
audiovisual
Cédigo P04G071V01303
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Pinal, Alfredo

Profesorado  Garcia Pinal, Alfredo

Correo-e agarcia@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia Realizacién Audiovisual abarca las técnicas y procedimientos para la elaboracién de distintas

genera

| producciones audiovisuales y programas de television. Trata los temas relacionados con el lenguaje
audiovisual, empezando por la composicién y la edicién de imagen para conseguir piezas audiovisuales de
calidad.
Se pretende preparar al alumno para el trabajo en equipo nos distintos campos de trabajo de las
producciones audiovisuales.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacion de un ambiente propicio.

C2 Percibir criticamente el mundo audiovisual como fruto de unas condiciones sociopoliticas y culturales ligadas a una
época histérica determinada.

Cl1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C14 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacidn, composicion, edicion y postproduccion de productos audiovisuales.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

capacidad para emplear las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades B3 (21
expresivas
capacidad para desarrollar cualquier proyecto audiovisual con calidad profesional utilizando los A2 B3 Cl11
criterios artisticos y técnicos apropiados Cl14

C18

C21
capacidad para trabajar con un equipo en un medio audiovisual comprendiendo las fases de A2 B4 C2 D1
cualquiera proyecto y con posibilidad de adaptacién en poco tiempo A4 B5 C21 D3

A5 B6
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Contenidos

Tema

1. El guién

Guién literario y guién técnico
La *escaleta

El guién en géneros televisivos:
- La noticia

- El reportaje

- El programa de entrevistas

- El debate

- El magacin

2. Los medios técnicos

La captacién de imagen
La captacién de sonido
El platd y el control de realizacién

3. El equipo humano

El equipo humano en exteriores
El equipo humano en el control

4. Realizacién monocamara

Técnicas de Realizacién de los distintos formatos

5. Realizacién multicdAmara

La Realizacién en directo

La realizacién de géneros televisivos:
- La Entrevista

- El Musical

- El Magacin

- Los Deportes

- Las Variedades

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 15 15 30
Presentacién 8 0 8
Practicas de laboratorio 25 85 110
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral
productos audiovisuales

Clases de teoria sobre los conocimientos basicos que debe adquirir el alumno para la realizacién de

Presentacion

atendiendo las explicaciones de la teoria explicada

Los alumnos expondran en el aula las piezas audiovisuales realizadas que seran corregidas

Practicas de laboratorio

El alumno desarrollard en equipos de trabajo todo el necesario para la realizacién de productos

audiovisuales: planificacién de la produccién y de la realizacién, iluminacién, son, guion, puesta en

escena...

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Leccién magistral

se hay dudas se resolveran en tutorias

Practicas de laboratorio el profesor atendera en el aula los problemas que haya y si es necesario habra tutorias

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral Explicacién en el aula de los contenidos tedricos de la materia. 0 A2 B3 C(C2 D1
B4
B5
B6
Presentacién Evaluacién continua del alumno en el desarrollo de los trabajos en 20 A2 B3 C(C2 D1
equipo. En este apartado se valorara la asistencia, participacion B4 (11
activa y rendimiento individual en las mismas B5
B6
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Practicas de Trabajos practicos valorados por equipos: 50 A2 B3 C(C2 D1

laboratorio - Entrevista plat6 (20%) A4 B4 Cl1 D3
- Reportaje (10%) A5 B5 Cl4
- Programa debate (20%) B6 C18
Cc21
Examen de preguntas Examen final de los contenidos tedricos incluidos en el programa 30 A2 B3 C(C2 D1
objetivas de la materia. El examen podra incluir partes de tipo test y B4
preguntas de tipo tema. B5
B6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podra optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.

1 - Evaluacidn continua: Seran aplicados los porcentajes y conceptos anteriores. La calificacién final sera la nota media de
los 3 apartados, segln los porcentajes relativos explicados en el apartado de evaluacién. No obstante, para superar la
materia serd preciso obtener, como minimo, un 5 en cada una de ellas. En el caso de una calificacién inferior, no se podra
compensar con los otros apartados, aunque se conservaran las partes aprobadas para la convocatoria de julio.

En la segunda edicion (julio) se aplicaran los mismos criterios. El alumno repetird las partes no aprobadas y hard, si
procede, un nuevo examen.

También se necesitara una nota minima de 5 en cada apartado para superar la materia.

Todos los detalles de la estructura del examen, enunciados de los trabajos y de las practicas, calendario de entrega, criterios
de correccién, asi como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOOQVI.

Serda responsabilidad del alumno estar atento a esta informacién, ya que no se facilitard a través de ninguna otra via.

2 - Evaluacion global - De acuerdo a lo establecido en el Regulamento sobre a avaliacién, a cualificacién e a
calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado, el estudiante que no opte por la modalidad de
evaluacién continua, tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Sera un prueba Unica y
que permitira calificar al alumno entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad debera ser solicitada
expresamente por el alumno, con la antelacién y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

La prueba se realizard en la fecha y horario establecido oficialmente por la Facultad. Tendra dos partes:
Teorfa - Sera la misma que la de evaluacién continua. Supondra el 30% de la calificacién
Practica. 70% de la calificacién.

La parte practica del examen consistird en una prueba técnica en la que apliquen los conocimientos teédricos, y que simule
una situacién de trabajo real (30%) y la entrega de varios trabajos practicos el dia del examen acordados con el docente
(70%).

La calificacién final serd la nota media de las 2 pruebas, tedrica y practica. No obstante, para superar la materia serd preciso
obtener, como minimo, un 5 en cada una de las partes.

En la segunda edicién (julio) el método serd idéntico al de la primera edicién y también se necesitard una nota minima de 5
para hacer la media con la parte practica.

Todos los detalles de la estructura del examen, material de estudio, enunciados de los trabajos, criterios de correccién, asi
como las calificaciones, serdn publicados en la plataforma MOOQVI.

Sera responsabilidad del alumno estar atento a esta informacién, ya que no se facilitara a través de ninguna otra via.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera en base al citado Regulamento sobre a avaliacion, a
cualificacion e a calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Castillo Pereda, José Maria, Television, Realizacidon y Lenguaje Audiovisual, 42 edicion, Instituto RTVE, 2022
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Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de los géneros televisivos, Sintesis, 1996

Barroso Garcia, Jaime, Realizacidn audiovisual, Sintesis, 2008

Bibliografia Complementaria

Carvajal Sdenz De Heredia, Alejandro, La Realizacion audiovisual publicitaria, Punto Rojo, 2016

Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de documentales y reportajes : técnicas y estrategias del rodaje en campo,
Sintesis, 2009

Comunicacion y expresién audiovisual, Andoain, 2003

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071V01308

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071vV01108
Comunicacion: Teoria y técnica de la imagen/P04G071V01103

Guion audiovisual/P04G071V01209

Teorfa y técnica del montaje/P04G071V01204

Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Estrategias publicitarias para productos audiovisuales

Asignatura Estrategias

publicitarias para
productos
audiovisuales

Cadigo

P04G071V01304

Titulac

ion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 3 2¢

Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Mirén, Silvia

Profesorado  Garcia Mirdn, Silvia

Correo-e silviamiron@uvigo.es

Web

Descripcion  Estrategias publicitarias para productos audiovisuales es una asignatura que aborda la promocién de las

genera

| obras audiovisuales desde una perspectiva global que abarca no solo la fase de comercializacién de los
productos finalizados, sino también las necesidades promocionales presentes ya en la fase de desarrollo de
los mismos. Desde el momento en el que surge la idea preliminar de un proyecto audiovisual existen distintos
publicos y necesidades de llegar a ellos a través de herramientas de comunicacién especificas para cada uno
de los mercados en el que podemos movernos.
La materia pretende acercar al alumnado tanto los conceptos generales en la promocién de productos
audiovisuales como las herramientas comunicativas especificas para cada uno de ellos.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales

podran solicitar al profesorado: a) materiales y referencias bibliograficas para el
seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en inglés, c) pruebas y
evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Ad

Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

C5 Analizar e implementar estrategias de distribucién y difusién de contenidos audiovisuales y su influencia en el
proceso de produccién

C19 Gestionar con eficacia la comunicacién en las redes sociales.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocer y aplicar las estrategias de comunicacién persuasiva en los mercados audiovisuales, asf BL C19
como las herramientas empleadas para llevarlas a cabo. C23
Situar la actividad audiovisual en un contexto de competencia local, nacional e internacional, C23
destacando las técnicas comerciales, de promocién, venta y distribucién de producciones
audiovisuales
Interpretar datos estadisticos del mercado audiovisual. C5

C23
Examinar y evaluar criticamente las nuevas relaciones internacionales de produccién y distribucién C5
de productos audiovisuales
Mostrar sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en D2
mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacion de la
cultura gallega.
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Elaborar informes y/o estudios formulando propuestas justificadas de estrategias publicitarias y de C23 D1
relaciones publicas sobre casos reales en el sector audiovisual.

Crear y planificar campafas de comunicacién adaptadas al mercado audiovisual en medios C19
sociales

Dar a conocer y vender ideas propias mediante herramientas de comunicacién verbal, no verbaly A4 B4 D2
soportes visuales de apoyo.

Elaborar documentos de venta de obras audiovisuales C5
Contenidos

Tema

1. El mercado audiovisual

1.1. El mercado audiovisual: definicion, sectores y actores.
1.2. Ventanas de distribucién: cine, TV y plataformas.
1.3. El producto audiovisual.

2. La creacion de marca en el mercado
audiovisual

2.1. El concepto de marca: identidad e imagen

2.2. La gestion estratégica de marcas.

2.3. La creacién de marca en el mercado audiovisual
2.4. Los elementos de la identidad de marca

3. La promocién de la idea: del concepto a la obra3.1. La fase de desarrollo dentro de las etapas de la produccién.

audiovisual

3.2. El package (dossier) como herramienta de venta y promocion.
3.3. El pitching como herramienta de venta y promocion.

4. La promocion de la obra audiovisual I: la
campafia de comunicacién

4.1. Acercamiento a la publicidad y a las relaciones publicas: definicién y
funciones.

4.2. Las campafias de comunicacidn: objetivos, publico, mensajes, medios
y acciones.

4.3. Planificacién de la campafia de comunicacion.

5. La promocién de la obra audiovisual Il: medios
y herramientas.

5.1. Clasificacién de los medios publicitarios.

5.2. Herramientas y acciones promocionales tradicionales en el &mbito
audiovisual.

5.3. Estrategias y acciones especificas de relaciones publicas en el
mercado audiovisual.

5.4. La cadena de valor del producto cinematografico

6. La promocién de la obra audiovisual Ill: los
medios sociales

6.1. Los medios sociales
6.2. Estrategias y acciones de comunicacién digital
6.3. Analitica y medicién: KPI's y métricas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 25 0 25
Aprendizaje basado en proyectos 6 20 26
Estudio de casos 6 6 12
Examen de preguntas objetivas 1 24 25
Proyecto 2 10 12
Proyecto 2 10 12
Estudio de casos 2 20 22
Presentacion 6 10 16

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn de los contenidos tedricos de la materia con ejemplos y participacién del alumnado
Aprendizaje basado en Asociado a los dos proyectos practicos de la materia, se utiliza la metodologia del ABP, mediante el
proyectos planteamiento de un Unico proyecto (creacién y desarrollo del lanzamiento de una o dos piezas

audiovisuales a partir del dossier de venta hasta la campafia de comunicaciéon promocional de
lanzamiento) que estructura la materia y da forma a los contenidos tedricos y practicos.

Estudio de casos Andlisis y resolucién de casos concretos sobre el proceso de venta y comunicacién de proyectos

audiovisuales

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Tutorizacién de los proyectos de la materia, resolucién de dudas y confirmacién de
avances

Pruebas Descripcion
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Estudio de casos Sesiones breves de resolucién de dudas de los estudios de caso planteados para su
resolucion en las sesiones practicas de la materia.

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Examen de Realizacién de un examen escrito sobre los contenidos tedricos y 30 Bl C5 D1

preguntas practicos desarrollados en la materia. C23

objetivas

Proyecto El alumnado debera disefiar un proyecto audiovisual y planificar y 20 A4 C5

ejecutar su promocién en las distintas etapas de vida del producto, desde C23
su desarrollo hasta su estreno.

El PROYECTO 1 consistird en el desarrollo y venta de un proyecto
audiovisual y elaboracién de material promocional correspondiente.
Proyecto El alumnado debera disefiar un proyecto audiovisual y planificar y 20 Bl C19 D1
ejecutar su promocién en las distintas etapas de vida del producto, desde
su desarrollo hasta su estreno.

El PROYECTO 2 consistird en la creacién de la campafa audiovisual de los
productos audiovisuales desarrollados en el Proyecto 1.

Estudio de casos Actividades de aula centradas en la presentacién y andlisis de casos 10 Bl C5 D1
concretos del sector audiovisual y/o formulacién de soluciones. C19

Presentacién Presentaciones de diferente naturaleza de los proyectos y los estudios de 20 A4 Bl D2
caso B4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

OTRAS INDICACIONES SOBRE EL SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

- El alumnado deberd aprobar cada una de las dos partes para superar la materia con un 50%: la practica (formada por dos
proyectos, los estudios de caso y las presentaciones, en total 70%) y la parte tedrica, que se formula en un examen (que
suma el 30%).

- El examen tendra lugar Unicamente en las fechas oficiales aprobadas por el centro.

- La asistencia a la materia es obligatoria. Para poder ser evaluado de la parte practica de la materia es un requisito
imprescindible asistir a las sesiones practicas.

- Se tomard nota de la asistencia de las alumnas y de los alumnos la todas las sesiones practicas. Aquellas o aquellos con un
25% 0 mas de faltas de asistencia no seran evaluados de dicha parte practica.

- Las faltas de asistencia deberdn ser justificadas en el momento (en el periodo de un maximo de una semana desde que se
produzca dicha falta). No se aceptaran justificantes de asistencia al final del cuatrimestre.

- Aquellas alumnas o alumnos que por causas justificadas no puedan acudir a las clases con regularidad deberan optar por el
sistema de evaluacién global.

- No se aceptardn proyectos entregados al final del curso sin tener las sesiones de tutorizacién obligatorias con la docente.
- No serdn evaluados aquellos trabajos entregados fuera de la fecha establecida.
- Los proyectos serdn realizados en grupo. No se aceptara la elaboracién individual de los mismos.

- Todos los miembros de los grupos de trabajo tendran la misma calificacién en los trabajos entregados, con excepcién de
aquellos casos en los que no se asista a alguna de las sesiones de practica en las que se realice un trabajo de aula o se
solicite una entrega en esa sesién y no disponga de justificante para su ausencia. Se descontard, a tales efectos, un
porcentaje representativo en funcién del nimero de faltas de asistencia.

- El sistema de evaluacién para la segunda convocatoria o convocatoria de fin de carrera sera el mismo que para la
convocatoria propia del cuatrimestre, con la excepcién de que en caso de que se suspenda la parte practica, los trabajos
seran realizados de forma individual.

INDICACIONES SOBRE EL SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL:

- El sistema de evaluacién global se aplicarad a aquellos alumnos o aquellas alumnas que de forma expresa renuncien al
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sistema de evaluacién continua, recomendado para cursar esta materia.

- Esta renuncia debe hacerse en el primer mes de docencia de la materia, siguiendo las indicaciones del protocolo aprobado
en la Junta de Facultad Comunicacién y tras ser informada la docente.

- El sistema de evaluacién global estard compuesto por el examen oficial de caracter tedrico (30%), un examen de caracter
practico (20%) y la entrega de los proyectos de la materia que se realizaran de forma individual. El Proyecto 1 consistird en
la creacién de un dossier de venta para una obra audiovisual (20%) y el Proyecto 2 se centrara en la creacién de una
campafia de comunicacién para el lanzamiento de dicha obra audiovisual (20%). Ambos proyectos se defenderan en una
presentacion oral en formato pitching (audiovisual y publicitario) en la fecha oficial del examen (10% de la nota).

- Deberan aprobarse cada una de las pruebas por separado para poder superar la materia, a saber, el examen tebrico, el
examen practico, los proyectos y las presentaciones.

- Las pruebas de la evaluacién global sélo se realizaran en la fecha oficial aprobada por el centro.
- Las pruebas centradas en los proyectos no se recogeran fuera de esa fecha oficial.

- No se ofreceran sesiones de tutorizacién que consistan en la explicacién de contenidos tedricos o practicos vistos en las
sesiones presenciales.

- No se ofrecerd material adicional al incorporado a la plataforma de teledocencia Moovi para aquellos alumnos o aquellas
alumnas que renuncien al sistema de evaluacién continua.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Aaker, D., Gestion del valor de la marca. Capitalizar el valor de la marca, Diaz de Santos, 1994

Ecija, H., Libro Blanco del Audiovisual. Como producir, distribuir y financiar una obra audiovisual, Ecija y
Asociados, 2000

Eastman, S., Ferguson, D., y Klein, R., Media Promotion and Marketing for Broadcasting, Cable and the Internet,
Focal Press, 2006

Ferndndez Diez, F., Produccidon cinematografica: del proyecto al producto, Diaz de Santos, 2009

Linares, R., La promocion cinematografica. Estrategias de comunicacion y distribucion de peliculas, Fragua, 2009
Cancho Garcia, N. E.; Garcia Torres M. A.,, Planificacion de proyectos audiovisuales, Altaria, 2017

Fernandez, E. P., jEcha el anzuelo! Estrategias de pitch para jornadas audiovisuales y proyectos transmedia,
Editorial UOC, 2014

Herbera, J., Marketing cinematografico : cémo promocionar una pelicula en el entorno digital, Editorial UOC, 2015
Martinez, M. (director), Las comisiones filmicas : un nuevo dispositivo para la promocién audiovisual,,
Comunicacion Social Ediciones y publicaciones, 2003

Clares Gavilan, J.; Ripoll Vaquer, J.; Tognazzi Drake, A., Distribucién audiovisual en internet: VOD y nuevos modelos
de negocio, Editorial UOC, 2013

BOE-A-2022-11311, Ley 13/2022, de 7 de julio, General de Comunicacién Audiovisual., 2022

Garcia Santamaria, J. V.; Rodriguez Pallares, M., Marketing cinematografico y de series, Editorial UOC, 2022

Steven Bosko, M., The complete independent movie marketing handbook : promote, distribute & sell your film or
video, M. Wiese Productions, 2003

Bibliografia Complementaria

Baumann, ., Television Marketing. Characteristics, Instruments and Impact, VDM, 2007

Blumenthal, H. y Goodenough, O., This Business of Television, Billboard Books, 1998

Bustamante, E., La television econdmica. Financiacion, estrategias y mercados, Gedisa, 1999

Chaves, N., La imagen corporativa. Teoria y metodologia de la identificacién institucional.,, Gustavo Gili, 2001
Creeber, G.,, The Television Genre Book, British Film Institute, 2001

Gonzalez Ofiate, C., Nuevas estrategias de television. El desafio digital. Identidad, marca y continuidad
televisiva, Ediciones de las Ciencias Sociales, 2008

Sald, G., ¢Qué es eso del formato? Como nace y se desarrolla un programa de television, Gedisa, 2003

Sénchez Tabernero, et al, Estrategias de marketing de las empresas de television en Espaia, EUNSA, 1997

Bosko, M.S, The complete independent movie marketing handbook. Promote, distribute &amp; sell your film or
video,, Michael Wise Productions, 2003

Aaker, D., Construir marcas poderosas, Gestién 2000, 2002

Amanz, C. M., Negocios de televisidn. Transformaciones del valor en el modelo digital, Gedisa, 2002

Bardaji, ].; Gbmez Amigo, S., La gestion de la creatividad en television. El caso de Globomedia, EUNSA, 2004
Cervifo, J., Marcas internacionales. Como crearlas y gestionarlas, Ediciones Pirdmide, 2002

Einstein, M., Television Marketing. En Miller, T. (Ed.). Television Studies (pp. 37-40)., British Film Institute, 1993
Kapferer, J., The new strategic brand management. Creating and sustaining brand equity long term, Kogan Page,
2008
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Lloveras, E., Como potenciar la innovacion y el desarrollo en la creacion de formatos de television en Espafia. En
Salgado, A. (Coord.). Creatividad en television. Entretenimiento y ficciéon (pp. 51-66), Fragua, 2010

Iribertegui Iriguibel, M., 1 LIBRO Vender de cine : las técnicas de venta mas eficaces, contadas por los personajes
del séptimo arte, ESIC, 2016

Pardo, Alejandro, Produccidn ejecutiva de proyectos cinematograficos, EUNSA, 2016

Ferndndez Rincén, A. R., Publicidad audiovisual, Fragua, 2022

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Produccién y realizacién de contenidos de marca/P04G071V01410

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Creatividad publicitaria audiovisual/P04G071V01307
Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071V01308

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Programacién para productos audiovisuales/P04G071V01310

Empresa: Direccién y gestion de empresas audiovisuales/P04G071V01202
Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G071V01206
Guion audiovisual/P04G071V01209
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccion artistica

Asignatura Direccién

artistica
Cadigo P04G071V01305
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 3 1c
Lengua Gallego

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Ferndndez Holgado, José Angel

Profesorado  Ferndndez Holgado, José Angel

Correo-e xholgado@gmail.com

Web

Descripcién  Esta materia estuda os aspectos estéticos e creativos da producién audiovisual. O alumando aprende a
general desefiar e crear o estilo visual dunha obra, incluindo a eleccién de escenografia, vestiario, iluminacién e
elementos de decoracién. Expléranse conceptos de direccién de arte, cor, composicién e narrativa visual

para transmitir xerar unha experiencia estética coherente.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos

de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e

industriales.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1. Conocimiento del proceso de produccién de una obra audiovisual. B3 C13
B6
2. Identificar y definir los elementos visuales constitutivos de la direccién artistica. B3 C13
3. Conocimiento de los elementos sonoros constitutivos del disefio y decoracién sonora C13 D3
D4
4. Crear y aplicar un disefio escenografico de la puesta en escena (coreografia, interpretacion, B4 C13 D2
dramaturgia) de una obra audiovisual B6
5. Demostrar capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo de trabajo colectivo D2
D3
D4
6. Respetar los diferentes disefios estéticos presentes en la puesta en escena que han ir B6 D3
configurando, a través de los tiempos y las culturas, el universo audiovisual actual
Contenidos
Tema
DIRECCION ARTISTICA 1. Recorrido histérico de la direccion artistica. Competencias del disefiador

de produccién/director artistico.

2. El concepto visual.

3. El color y la iluminacién.

4. La caracterizacién de los personajes.

5. El espacio y el decorado.

6. Los efectos especiales, los efectos visuales, el CGl y tendencias.
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 16 14 30
Presentacién 2 0 2
Aprendizaje basado en proyectos 20 50 70
Observacion sistematica 1 0 1
Resolucién de problemas y/o ejercicios 15 30 45
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante
Presentacién Exposicién por parte del alumnado ante el docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre

contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode llevar a
cabo de manera individual o en grupo.

Aprendizaje basado en
proyectos

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Presentacion En horario de tutorias
Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o ejercicios En horario de tutorias

Examen de preguntas objetivas

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Aprendizaje basado (*)Realizacién de actividades que permiten a cooperacidn de varias materias 40 B3 C13 D3
en proyectos e enfrontan aos alumnos/as, traballando en equipo, a problemas abertos. B4 D4
Permiten adestrar, entre outras, as capacidades de aprendizaxe en B6
cooperacion, de liderado, de organizacién, de comunicacién e de
fortalecemento das relaciéns persoais.
Observacion Percepcion atenta, racional, planificada y sistematica para describir y 10
sistematica registrar manifestaciones del comportamiento del estudiante.
Resolucién de El alumno realizard en las clases practicas andlisis técnicos de direccién 20 B3 C13 D3
problemas y/o artistica, en aplicacién de los conceptos tedricos. Contardn con tutorizacién B4 D4
ejercicios y apoyo durante las clases y sesiones de tutorias. B6
Habra propuestas individuales y otras en grupo.
Examen de Los contenidos de esta prueba serdn los conceptos de la asignatura 30 B3 C13
preguntas objetivas explicados tanto en la clases tedricas como préacticas. El docente subird a B4

MOOVI materiales que sirvan de referencia para el estudio, pero las
preguntas no estaran limitados a estos documentos, sino que abarcaran la
totalidad de los conceptos expuestos en la clase magistral y practicas.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podra optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.
1 - Evaluacion continua:

Seran aplicados los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Resolucién de problemas y Proyecto). La calificacién final
sera la nota media de los 3 apartados, seguln sus porcentajes relativos. Se conservaran las calificaciones de las partes
aprobadas para la convocatoria de julio.

Las ausencias injustificadas se tendran en cuenta para la calificacién, y se descontardn 0,5 puntos por cada ausencia hasta
un maximo de 2 puntos.

-La teoria supone el 30% de la nota y la practica y observacién el 70% restante.

Paxina 115 de 203



-Para superar la asignatura deben estar aprobadas las dos partes (teoria y practica). Para superar la parte practica deben
estar aprobadas cada una de las practicas hechas a lo largo del curso. Para la evaluacién de las practicas deben estar
entregadas en tiempo y forma.

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios, aunque las practicas de clase (Resolucién de problemas y/o
ejercicios) no seran re-evaluadas. El alumno mejorara su calificacién mediante el examen de preguntas objetivas vy el
proyecto.

Todos los detalles de la estructura del examen, enunciados de los proyectos y de las practicas, calendario de entrega,
criterios de correccién, asi como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOOVI. Sera responsabilidad del
alumno estar atento a esta informacién, ya que no se facilitara a través de ninguna otra via.

2 - Evaluacion global - De acuerdo a lo establecido en el Regulamento sobre a avaliacion, a cualificacion e a
calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado, el estudiante que no opte por la modalidad de
evaluacién continua, tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Serd una prueba unica
y que permitira calificar al alumno entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad debera ser solicitada
expresamente por el alumno, con la antelacién y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua. Dicho procedimiento
podra ser consultado en la plataforma MOOVI. No se admitiran solicitudes fuera del plazo establecido y, una vez reconocido
el derecho, no se podra desistir del mismo.

Las pruebas se realizaran en la fecha y horario establecido oficialmente por la Facultad. Por regla general, la
duracién de esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitarad 3 horas adicionales (5
desde el comienzo de la prueba) para completarla.

Consistira en lo siguiente:

2 - Examen teorico (30% de la calificacién). Serd similar al de la modalidad de evaluacién continua, por lo que es de
aplicacién lo explicado en el apartado de Examen de preguntas objetivas del epigrafe de Evaluacién de la guia.

2 - Proyecto (50% de la calificacion). Sera también similar al propuesto en la evaluacién continua. El alumno lo entregara
el dia de la prueba final de evaluacién.

2 - Practica (20% de la calificacién). El alumno resolverd varias cuestiones practicas, similares a las vistas en las clases
practicas. Esta prueba se hara a continuacién del examen tedrico y tendrd una duracién maxima de 3 horas.

La calificacion final sera la nota media de las 3 partes, segun sus correspondientes porcentajes. Para hacer media
debe estar aprobada cada unha das partes. Se conservara la calificacién de las partes aprobadas para la edicién de julio.

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, enunciados de los trabajos y de las practicas, calendario de entrega, criterios
de correccién, asi como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOQVI. Sera responsabilidad del alumno estar
atento a esta informacién, ya que no se facilitara a través de ninguna otra via.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolverd en base al citado Regulamento sobre a avaliacién, a
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cualificacion e a calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Camino Jaime, El oficio del director de Cine, Catedra, 1999

ETTEDGUI PETER, DISENO DE PRODUCCION &amp; DIRECCION ARTISTICA, OCEANO., 2001

MURCIA FELIX, LA ESCENOGRAFIA EN EL CINE. EL ARTE DE LA APARIENCIA, Fundacién Autor, 2002

VILA SANTIAGO, LA ESCENOGRAFIA. CINE Y ARQUITECTURA, Cétedra,signo e imagen, 1997

FERNANDEZ MANAS IGNACIO, GIL PARRONDO, LA REALIDAD PROYECTADA, Diputacién de Aimeria, 2009
NAVARRO ALEX, JUAN BAYO &amp; OLCINA ROBERTO, VESTIRLOS SUENOS.FIGURINISTAS DEL CINE ESPANOL,
SEMINCI, 2007

Matellano Victor, DECORADOS, GIL PARRONDO., T&amp;B Editores., 2008

Bibliografia Complementaria

GOROSTIZA JORGE, DIRECTORES ARTISTICOS DEL CINE ESPANOL., CATEDRA/FILMOTECAESPANOLA., 1997
GOROSTIZA JORGE &amp; SANDERSON JOHN D., CONSTRUCTORES DE ILUSIONES. LA DIRECCION ARTISTICA
CINEMATOGRAFICA EN ESPANA, Ediciones de la Filmoteca, 2010

RAMIREZ JUAN ANTONIO, LA ARQUITECTURA EN ELCINE. HOLLYWOOD, LA EDAD DE ORO, HERMANN BLUME, 1986
Belluscio Marta, Vestir a las estrellas, Ediciones B., 1999

Rizzo Michael, MANUAL DE DIRECCION ARTISTICA CINEMATOGRAFICA, Ediciones Omega, 2007

Tauler Arnoldo, DIRECCION ARTISTICA DE CINE Y TELEVISION, 42, XLibris, 2010

ALARCON ENRIQUE, EL DECORADOR EN EL CINE., FESTIVAL DE CINE DE ALCALA DE HENARES, 1984

CORMAN ROGER &amp; JEROME JIM, COMO HICE CIEN FILMS EN HOLLYWOOD YNUNCA PERDI NI UN CENTIMO,
ALERTES, 1992

ERNANDEZ MANAS IGNACIO, GIL PARRONDO, PASION Y RIGOR, Diputacién de Almerfa, 1997

GUARDIA MANUEL&amp;ALONSO RAUL, TECNICAS DECONSTRUCCION, ORNAMENTACION Y PINTURAS DE
DECORADOS, IORTV, 1993

LUMET SIDNEY, ASi SE HACEN LAS PELICULAS, Rialp, 2002

Marquez Ubeda, ALMERIA, PLATO DE CINE.Rodajes cinematograficos (1951-2008), Instituto de Estudios Almerienses,
2009

Ortega Campos Ignacio, CRONICA SOCIAL DEL CINE EN ALMERIA: 1896-1936., Fundacién Unicaja, 2005

Pérez Siquier, ALMERIA Y EL CINE, Diputacién de Almeria, 2005

Caims Graham, La visén espacial del cine. El arquitecto detrds de la camara, Abada Editores, 2007

Alfonsin Mercedes, Punto ciego, Libraria, 2016

Jane Barnwell, Diseiio de produccidon para pantalla. Storytelling visual en el cine y la television., Parramon, 2018

Recomendaciones

Asignaturas que contindan el temario

Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071vV01308

Guion, produccién y realizacién de programas de entretenimiento/P04G071V01405
Analisis y critica audiovisual/P04G071V01404

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Realizacién audiovisual/P04G071V01303
Cine de no ficcién/P04G071V01301

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Géneros cinematograficos/P04G071vV01203

Teorfa y técnica cinematografica/P04G071vV01109

Guion audiovisual/P04G071V01209

Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Disefno digital: Expresion grafica y motion grafics

Asignatura Disefio digital:
Expresion grafica
y motion grafics

Cédigo P04G071V01306

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 3 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Rodriguez Fernadndez, Fortunato

Profesorado  Rodriguez Ferndndez, Fortunato

Correo-e fortunatorf@uvigo.es

Web

Descripcién  Una introduccién a la técnicas de animacién grafica por ordenador
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del

conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos

de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién

audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con

discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

C6 Conocer la historia y caracteristicas de la animacién y su aplicacién en los medios digitales

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus

capacidades expresivas.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Aplicar los métodos de creacién de imagen animada en sus facetas técnica y expresiva. B3 C16
B5
B6
Identificar los recursos, elementos, métodos y procedimientos usados en la construccién de obras B3 C16 D4
de animacién y su adaptacién al Motion Graphics. B4
B5
Aplicar herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del proceso B3 C6
de creacién de animacién y su adaptacién al Motion Graphics. B5 Cl6
B6
Definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o B3 Cle D2
desarrollo del lenguaje de la animacién o su interpretacion. B4 D4
B5
Adaptarse al trabajo en equipo, con la conciencia que las obras de animacidén son el reflejo de un B4 D4
trabajo conjunto y coordinado. B6
Conocer las obras y escuelas mas significativos de la historia de la animacién. C6
Contenidos
Tema

Obras y escuelas mas significativos de la historia Obras y escuelas mas significativos de la historia de la animacién.
de la animacion.

Historia del cine de animacién clasico Historia del cine de animacién clasico
Principios fundamentales de la animacién Principios fundamentales de la animacién
Fundamentos basicos del disefio grafico Fundamentos basicos del disefio grafico
Disefio gréfico y color digital Diserio grafico y color digital

Disefio Grafico audiovisual Disefo Grafico audiovisual
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Principios bésicos de la animacién en Motion Principios basicos de la animacién en Motion Graphics.
Graphics.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 30 33 63
Practicas con apoyo de las TIC 29 24 53
Trabajo tutelado 0 33 33
Examen de preguntas objetivas 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral En estas sesiones presenciales el docente dard a los alumnos los aspectos tedricos basicos de la
materia, que ellos deberan desarrollar a partir de las indicaciones, sugerencias y bibliografia
facilitados

Practicas con apoyo de Actividades de aplicacién del conocimiento en un contexto determinado y de adquisicién de

las TIC habilidades basicas y procedimentales en relacion con la materia a través de las TIC.

Trabajo tutelado El estudiante, de manera individual o en grupo, elabora un trabajo practico sobre la temética de la
materia.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral Los alumnos recibirdn los conocimientos tedricos en las sesiones magistrales, que se
desarrollardn en las dos horas de clases tedricas semanales. El docente orientard al alumno en
la asimilacién de los contenidos de la materia y atenderd a las preguntas y dudas expuestas por
el alumnado. El horario y lugar de tutorias estaran disponibles en MOOVI

Practicas con apoyo de El alumno tendrd acceso a tutorias personalizadas para resolver cualquier duda en relacién a las
las TIC practicas. El horario y lugar de tutorias estaran disponibles en MOOQVI

Trabajo tutelado El alumno tendrd acceso a tutorias personalizadas para resolver cualquier duda en relacién al
trabajo. El horario y lugar de tutorias estaran disponibles en MOOVI

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas con  El alumno realizard a lo largo del curso 6 practicas de aplicacién de los 30 B3 C6 D4
apoyo de las TIC conceptos tedricos. Se planteardn en las clases practicas, aunque el alumno B4 C16
podrd necesitar de tiempo adicional para concluirlas. Cada practica se B5
evaluara entre 0 y 0,5 puntos. B6
Las entregadas fuera de plazo se evaluaran entre 0 y 0,3 puntos.
Trabajo tutelado 40 B3 Cl6 D2
Trabajo final individual que consistird en la elaboracién de un motion graphics B5
sobre una tematica determinada. La entrega de este trabajo es obligatoria B6
Examen de Los contenidos de esta prueba serdn los conceptos de la asignatura explicados 30 B4 C6 D2
preguntas tanto en la clases tedricas como practicas. El docente subird a MOQVI B5 Cl6 D4
objetivas materiales que sirvan de referencia para el estudio, pero las preguntas no

estardn limitados a estos documentos, sino que abarcaran la totalidad de los
conceptos expuestos en la clase magistral y practicas.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podrd optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacion global.
1 - Evaluacion continua:

Seran aplicados los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Practicas TIC y Trabajo tutelado). La calificacién final serd
la nota media de los 3 apartados, segun sus porcentajes relativos. Se conservaran las calificaciones de las partes aprobadas
para la convocatoria de julio.

En la segunda edicion (julio) se aplicaran los mismos criterios, aunque las practicas de clase (Practicas con apoyo TIC) no
serdn re-evaluadas. El alumno mejorard su calificacién mediante el examen de preguntas objetivas y el trabajo.
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Todos los detalles de la estructura del examen, enunciados de los trabajos y de las practicas, calendario de entrega, criterios
de correccién, asi como las calificaciones, seran publicados en la plataforma MOOQVI. Sera responsabilidad del alumno estar
atento a esta informacién, ya que no se facilitara a través de ninguna otra via.

2 - Evaluacion global - De acuerdo a lo establecido en el Regulamento sobre a avaliacién, a cualificacion e a
calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado, el estudiante que no opte por la modalidad de
evaluacién continua, tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Serd un prueba Unica y
que permitira calificar al alumno entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad debera ser solicitada
expresamente por el alumno, con la antelacién y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua. Dicho procedimiento
podréa ser consultado en la plataforma MOOVI. No se admitiran solicitudes fuera del plazo establecido y, una vez reconocido
el derecho, no se podra desistir del mismo.

Las pruebas se realizaran en la fecha y horario establecido oficialmente por la Facultad. Por regla general, la duracién de
esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitara 3 horas adicionales (5 desde el
comienzo de la prueba) para completarla.

Consistira en lo siguiente:

2 - Examen tedrico (20% de la calificacion). Sera similar al de la modalidad de evaluacién continua, por lo que es de
aplicacién lo explicado en el apartado de Examen de preguntas de desarrollo del epigrafe de Evaluacién de la guia.

29 - Trabajo final (40% de la calificacién). Serd también similar al propuesto en la evaluacién continua. El alumno lo
entregara el dia de la prueba final de evaluacién.

32 - Practica (40% de la calificacién). Creacién de una animacién con el software de la Facultad y en el aula de informética
de la Facultad, aunque se admitird que el alumno lo haga en su propio equipo. Esta prueba se hard a continuacién del
examen tedrico y tendrd una duracién maxima de 3 horas.

La calificacion final serd la nota media de las 3 partes, segun sus correspondiente porcentajes. Se conservara la calificacién
de las partes aprobadas para la edicién de julio.

En la segunda edicion (julio) se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, enunciados de los trabajos y de las practicas, calendario de entrega, criterios
de correccién, asi como las calificaciones, serdn publicados en la plataforma MOQV!I. Sera responsabilidad del alumno estar
atento a esta informacién, ya que no se facilitara a través de ninguna otra via.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera en base al citado Regulamento sobre a avaliacion, a
cualificacion e a calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Crook, lan; Bearer, Peter, Fundamentos del Motion Graphics, Promopress, 2017

Landivar Feican, Roberto. Rojas Terreros, Santiago.Montafio Alban, Roland, De la idea al movimiento: introduccién
basica al motion graphics, Universidad del Azuay, 2023

Rafols, Rafael. Colomer, Antoni, El Diseio Audiovisual, Gustavo Gili, 2003

Williams, Richard, Técnicas de animacidn. Dibujos animados, animacion 3D y videojuegos, 1st, Anaya Multimedia,
2019

Bibliografia Complementaria

Brarda, Maria Cecilia, Motion Graphics desig: la direccion creativa en branding de TV, Editorial GC,

Corazon, Alberto, ¢(Para que sirve el disefio?, Catarata, 2023

Hervas, Christian, El Disefio Grafico en Televisién, Catedra, 2002

Silber, Daniel, Pixel Art for Game Developers, 1st, A K Peters/CRC Press, 2015

Vega, Eugenio, ¢Por qué nadie sabe lo que es el diseiio?, Catarata, 2023

White, Tony, Animation from Pencils to Pixels Classical Techniques for the Digital Animator, 1st, Routledge, 2006
Woolman, Matt. Bellantoni, Jeff, Disefar para los ojos, editorial design, 2003
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Creatividad publicitaria audiovisual/P04G071V01307
Expresién sonora/P04G071V01208
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Creatividad publicitaria audiovisual

Asignatura Creatividad

publicitaria
audiovisual

Cadigo

P04G071V01307

Titulac

ion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 opP 3 1c

Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Rodriguez Martelo, Talia

Profesorado  Martinez Martinez, Maria Isabel

Rodriguez Martelo, Talia

Correo

-e talia.rodriguez@uvigo.es

Web

Descripcion  La materia tiene como objectivo acercar al estudiante a los métodos creativos, con especial referencia a la
general comunicacion publicitaria en formatos audiovisuales. De esta forma, se trabajard en los procesos que

permiten el desarrollo de la creatividade, en las habilidades precisas en el perfil profesional para poder
aplicarlo y, finalmente, en poder producir los productos creativos disefiados.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
ComMo no especializado

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolédgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacion de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

Cl1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C14 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

C20  Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribuciéon y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la

practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer los estudios de creatividad y las investigaciones actuales. A2 Bl Cl4 D1
B7 (23
Identificar juegos y férmulas de creatividad para resolver problemas. A2 Bl Cl11 D1
A4 B6 Cl4
B7
Conocer y aplicar técnicas creativas para la construccién y formulacién de ideas. Identificar las A2 Bl Cl4
caracteristicas de las ideas creativas. A4 B7 C20
B8
Describir y clasificar tendencias y formatos creativos en el ambito audiovisual. A2 Bl Cl4
B8 C20
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Analisis de propuestas para saber identificar los productos creativos y sus caracteristicas. A2 Bl Cl11

B7 Cl4
B8
Demostrar capacidad para expresarse oralmente y por escrito en la presentacién de ideas A2 Bl Cl11 D1
creativas. A4 B7 Cl4
B8 C20
Demostrar capacidad para trabajar en grupo y resolver problemas para la presentacién de A2 Bl C1 D1
resultados. A4 B6 Cl1
B7 Cl4
B8 C20
C23
Capacidad para generar ideas y propuestas creativas ajustadas a las necesidades de las marcas. A2 B5 Cl D1
A4 B6 Cl4
B7 C20
C23
Contenidos
Tema
1. INTRODUCCION A LA PUBLICIDAD 1.1. Contexto publicitario: Agentes que intervienen en el mercado
publicitario.
1.2. El equipo creativo en la agencia de publicidad.
1.3. El proceso de ideacién y produccion de la publicidad audiovisual.
2. ESTRATEGIA Y HERRAMIENTAS PARA EL 2.1. El briefing.
DESARROLLO CREATIVO 2.2. Copy strategy.

2.3. Conceptos, ideas e insights.

2.4. Técnicas y herramientas para la generacién de ideas.

2.5. Presentacion de ideas: concep board, moodboard, dossier, keyvisual.
3. CREATIVIDAD EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES 3.1. Soportes audiovisuales para publicidad.

3.2. Formatos audiovisuales para publicidad.

3.3. Nuevas tendencias.

3.5. Formatos especificos para presentar ideas: case study.
4, CASOS DE ESTUDIO Y ANALISIS DE CAMPANAS 4.1. Festivales de publicidad: categorias y formatos.

4.2. Tipos de agencias creativas e impacto en el mercado publicitario

4.3. Andlisis de campafas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 20 10 30
Design Thinking 2 0 2

Trabajo tutelado 10 10 20
Practicas de laboratorio 30 0 30
Estudio de casos 2 10 12
Proyecto 10 20 30
Estudio de casos 2 10 12
Resolucién de problemas y/o ejercicios 13 0 13
Examen de preguntas objetivas 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Explicacion de los conceptos tedricos y practicos recogidos en el programa de la materia.
Design Thinking Seminarios de desarrollo de ideas creativas.
Trabajo tutelado Se realizardn seminarios de seguimiento de los proyectos que se elaboraran en la materia

Practicas de laboratorio En las sesiones practicas se trabajard siguiendo metodologias participativas y de resolucién de
proyectos aplicando procesos similares al entorno profesional.
Estudio de casos Analisis y valoracién de casos practicos que permitiran el debate y la reflexién con el alumnado.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcién

Leccion magistral Atencion personalizada a través de las tutorias.

Trabajo tutelado Seguimiento directo de los proyectos en las sesiones practicas de la materia. Atencién personalizada a
través de las tutorias.

Pruebas Descripcion
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Proyecto Seguimiento directo de los proyectos en las sesiones practicas de la materia. Atencién personalizada a
través de las tutorias.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo tutelado Asistencia y aprovechamiento a las sesiones practicas de seguimiento de 10 A2 B6 Cl1l D1
los proyectos de la materia. Se requiere un minimo de asistencia para A4 B8
obtener un aprobado en este apartado (ver documento de evaluacién de la
materia)
Proyecto Creacién de piezas publicitarias audiovisuales segun las indicaciones y las 30 A2 Bl C1 D1
sesiones de formacién desenvueltas en el aula. A4 B5 Cl11
B6 Cl4
B7 C20
B8 (23
Estudio de casos Cuestionarios , debates y actividades sobre los casos de estudio que se 20 A2 Bl C1 D1
realizardn en las sesiones de clases tedricas. A4 B5 Cl11
B6 Cl4
B7 C20
B8 (23
Resolucién de Presentacién de los proyectos realizados y el enfoque de los mismos a lo 20 A2 B5 C1 D1
problemas y/o largo de la materia. Se valorard la capacidad del alumnado para resolver B7 C20
ejercicios briefings y las competencias conseguidas para la presentacién de ideas y
proyectos en el entorno de la creatividad publicitaria.
Examen de Realizacién de un examen de preguntas objetivas sobre los contenidos 20 A4 Bl
preguntas tedricos vistos en las sesiones de teoria y practica
objetivas

Otros comentarios sobre la Evaluacion

NORMATIVA DE EVALUACION DE LA MATERIA - CURSO 2026-2027

1. NATURALEZA DE LA MATERIA

1.1. La materia de CREATIVIDAD PUBLICITARIA AUDIOVISUAL esta incluida en el plan de estudios del Grado de Comunicacién
Audiovisual como una materia de caracter OPTATIVO en el itinerario [JPublicidad Audiovisual[]. (Ver Memoria del_Grado)

1.2. Esta materia se imparte en régimen PRESENCIAL por lo que es deber d ellos estudiantes asistir a las sesiones docentes
practicas y tedricas en el horario establecido por el centro (Ver horarios) (Articulo 13).

1.3. La evaluacién de la materia se realizard mediante un sistema de EVALUACION CONTINUA (Articulo 20), siendo preciso
realizar una renuncia expresa por parte del estudiante para realizar una evaluacién global (Ver reglamento del centro).

2. BAREMOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

NORMATIVA DE EVALUACION DE LA MATERIA - CURSO 2026-2027

La presente normativa se ajusta a lo establecido en el Reglamento sobre la evaluacién, la calificacién y la calidad de la
docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado (Aprobado en el Claustro del 18 de abril de 2023. Mas info) al que se
refieren los articulos citados en esta normativa.

1. NATURALEZA DE LA MATERIA

1.1. La materia Creatividad Publicitaria y Audiovisual esta incluida en el plan de estudios del Grado en Comunicacién
Audiovisual como una materia de cardcter OPTATIVO en el itinerario [JPublicidad Audiovisual[]. (Ver Memoria del Grado).

1.2. Esta materia se imparte en régimen PRESENCIAL por lo que es deber de los estudiantes asistir a las sesiones docentes
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practicas y tedricas en el horario establecido por el centro (Articulo 13).

1.3. La evaluacién de la materia se realiza mediante el sistema de EVALUACION CONTINUA (Articulo 20), siendo preciso
realizar una renuncia expresa por parte del estudiante para realizar una evaluacién global (Ver reglamento del centro).

2.  BAREMOS DE EVALUACION DE LA MATERIA
2.1. EVALUACION CONTINUA.
2.1.1. El sistema de evaluacion continua de la materia se realiza atendiendo a tres factores:

a) Superar la parte practica, con la realizacion y entrega en plazo de las actividades programadas. b) Superar la parte
tedrica, mediante el sistema de evaluacién continua. c) Asistencia y participacién del alumnado en las clases teéricas y
practicas.

2.1.2. Para superar la parte practica se deberan realizar las actividades programadas en tiempo y forma y siempre bajo la
supervisién docente. Dichas actividades serdn en grupo y se pondran en marcha en las sesiones de talleres y seminarios.
Estas actividades se valoraran sobre un maximo de 10 puntos y suponen un 50% de la evaluacién de la materia, subdividido
en actividades diversas y teniendo en cuenta las siguientes consideraciones:

a) Cada una de las actividades de la parte practica serd valorada con una puntuaciéon maxima y tendra asignada una carga
de horas practicas que serdn comunicadas al alumnado antes de realizar la misma. Del mismo modo se indicara un plazo de
entrega que no podra ser modificado bajo ninguna circunstancia.

b) Las actividades practicas serdn realizadas preferentemente en equipo, sin perjuicio de que puedan realizarse actividades
individuales de manera puntual. Todos los miembros del grupo de practicas recibirdn la misma calificacién, excepto en
aquellos casos en los que un miembro del equipo se ausente de alguna sesidn practica sin causa justificada, lo que
supondria la disminucién de la calificacién de forma equivalente.

¢) Todas las actividades practicas se realizaran en las sesiones practicas que estan programadas en los horarios de docencia
de la materia. Esto no evitard que, en algunos casos, los alumnos y alumnas tengan que completar sus trabajos fuera del
aula. En cualquier caso, serd labor del docente intentar que los alumnos y alumnas saquen el maximo rendimiento de esas
sesiones. Por su naturaleza, las actividades practicas grupales no podran ser repetidas ni cuando la ausencia sea por causa
justificada (articulo 15 de la normativa de la Universidad de Vigo). Siendo valoradas en esos casos con un aprobado (5
puntos) para los estudiantes que se encuentren en esa circunstancia.

2.1.3. Para superar la parte tedrica los alumnos y alumnas deberan superar las actividades individuales y grupales de
evaluacién continua que se desarrollaradn en el aula o fuera del aula segun las indicaciones del docente. La parte tedrica de
la materia se valorara sobre un maximo de 10 puntos y supondra un 30% de la evaluacién de la materia, teniendo en cuenta
las siguientes consideraciones:

a) Las clases se desarrollardn mediante sesiones magistrales participativas que se combinardn con la realizacién de
actividades individuales de refuerzo de los contenidos y evaluacién del progreso de los estudiantes. El docente facilitara al
inicio de curso una agenda de las actividades previstas.

b) Las actividades de evaluacién continua de la parte tedrica se realizardn prioritariamente en el aula, pudiendo prolongarse
el periodo de entrega de las mismas fuera del aula en casos puntuales (por el volumen de la actividad o por necesidades de
organizacion). Solo podra realizarse la actividad fuera de la fecha marcada o fuera del aula cuando se produzca una
ausencia justificada (articulo 15 de la normativa de la Universidad de Vigo) y siempre en un periodo no superior a dos
semanas desde la celebracién de la actividad. En el caso de actividades grupales se aplicarad el mismo criterio que en lo
relativo a la parte practica de la materia (Ver apartado 2.1.2.c).

2.1.4. La asistencia a clase tiene caracter obligatorio. Para obtener la maxima calificacién en este apartado es preciso asistir
al 100% de las clases. La calificacidn se reducira en funcién de las faltas de asistencia de forma exponencial y estos criterios
serdn comunicados al alumnado en la presentacién de la materia.

2.1.5. La evaluacidn final de la materia se realizara aplicando la siguiente distribucién:
a) Teoria. Puntuacién. Maxima 10 puntos/ Porcentaje de la nota 30%

b) Practica. Puntuacién Maxima 10 puntos / Porcentaje de la nota 50%

¢) Asistencia. Puntuacién Maxima 10 puntos / Porcentaje de la nota 20%

Es requisito indispensable obtener un minimo de 5 puntos en cada una de las partes. No se aplicard una media con una
puntuacién inferior en alguna de las tres partes. En el caso de que un estudiante no supere las actividades de evaluacién
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continua (minimo de 5 puntos sobre 10) se aplicaran los siguientes criterios:

e Los alumnos que no superen la parte tedrica segln lo dispuesto en los criterios de evaluacién continua, deberan
asistir al examen final y superarlo para hacer la media con el resto de porcentajes de la materia.

e Los alumnos que no superen la parte practica, deberan repetir y entregar en plazo los trabajos tutelados segun las
indicaciones del docente.

2.2. EVALUACION GLOBAL.

2.2.1. El estudiantado debera informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacién continua en el plazo
establecido por el centro para tal fin, adjuntando completado y firmado el documento habilitado para tal fin. Ningln otro
sistema de comunicacién es valido para hacer constar esta renuncia y se entiende que, de no tramitarlo de tal modo, el
alumno o alumna seguird acogido al sistema de evaluacién continua de la materia.

2.2.2. El sistema de evaluacién global de la materia se realiza atendiendo a dos factores: a) Superar la parte practica, con la
realizacién de las actividades que confirmen los resultados previstos. b) Superar la parte teérica, mediante la realizacién del
correspondiente examen final.

2.2.3. Para superar la parte practica, el estudiante que renuncia a la evaluacién continua debera presentar un proyecto
audiovisual individual y realizar un analisis de contenido audiovisual (caso practico) en la fecha de celebracién del examen
oficial. Se facilitardn las instrucciones y la correspondiente rdbrica en un plazo maximo de un mes desde el comienzo de las
clases. Cada una de las actividades tendra un peso del 30% en la calificacién final de la materia.

2.2.4. Para superar la parte tedrica, el estudiante que renuncia a la evaluacién continua, debera realizar un examen tedrico
especifico y presentar un trabajo académico en la fecha de celebracién del examen oficial. Se facilitardn las instrucciones y
la correspondiente rdbrica en un plazo maximo de un mes desde el comienzo de las clases. El examen representara un
porcentaje del 40%.

2.2.5. La evaluacidn final en el sistema de evaluacion global se realizara aplicando la siguiente distribucion:
a) Teoria. Puntuacién. Maxima 10 puntos/ Porcentaje de la nota 40%
b) Préctica. Puntuacién Maxima 10 puntos / Porcentaje de la nota 60% / dos actividades con el 30%

Es requisito indispensable obtener un minimo de 5 puntos en cada una de las partes. No se aplicard una media con una
puntuacién inferior en alguna de las actividades.

2.2.6. Las pruebas de evaluacién global se realizardn con el siguiente calendario de trabajo:

1. Examen tedrico final. En la misma fecha y horario que el examen de la convocatoria ordinaria segln el calendario
oficial aprobado por el centro.

2. Trabajo académico. Deberd presentarse a través de la plataforma Moovi antes de la fecha y hora de comienzo del
examen de la convocatoria ordinaria.

3. Proyecto audiovisual. Deberd presentarse a través de la plataforma Moovi antes de la fecha y hora de comienzo del
examen de la convocatoria ordinaria.

4. CONTROL DE ASISTENCIA 3.1. En todas las sesiones practicas y de seminario se tomara nota de los miembros
asistentes. En las clases tedricas estos controles podrén hacerse de manera aleatoria. 3.2. Solo se podran justificar las faltas
de asistencia que se ajusten a lo establecido en el Articulo 15 del Reglamento sobre evaluacidn, la calificacién y la calidad
de la docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado (Aprobado en el claustro del 18 de abril de 2023). 3.3. Los
justificantes de asistencia deberdn ser presentados por escrito en un plazo maximo de 2 semanas desde que se produjo la
ausencia para permitir una correcta gestién de la documentacién de la materia. En ese mismo periodo debera acordarse la
posible recuperacién de actividades no realizadas atendiendo a los criterios descritos en esta normativa. No podran
reprogramarse actividades mas alld de ese plazo. 3.4. Las faltas de asistencia reiteradas no suponen, en ningun caso, el
cambio de la evaluacién continua a evaluacién global. Dicho cambio solo puede realizarse mediante renuncia expresa en el
plazo y proceso establecido por el centro.

5.  CONVOCATORIA DE JULIO-22 OPORTUNIDAD / EXTRAORDINARIA 4.1. El sistema de evaluacién para la convocatoria de
julio-22 Convocatoria y extraordinaria (inmediata a la primera convocatoria) es exactamente igual que el de la convocatoria
ordinaria (Articulo 23), es decir, se aplican los baremos recogidos en el apartado 2. Se mantiene la consideracién de que es
requisito indispensable obtener un minimo de 5 puntos en cada una de las partes. No se aplicard una media con una
puntuacién inferior en alguna de las partes. 4.2. Se observan las siguientes peculiaridades: a) En la convocatoria de 22
oportunidad para evaluacién continua las pruebas son las siguientes: (1) Examen teérico. El mismo examen que en la
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convocatoria ordinaria. (2) Actividades de aula. (3) Proyecto audiovisual. Deberd presentarse un proyecto audiovisual similar
al de la convocatoria ordinaria pero elaborado de manera individual. (4) Actividades practicas. Analisis de campafas.

b) En la convocatoria de 22 oportunidad para evaluacion global las pruebas son las siguientes: (1) Examen tedrico. Examen
especifico de la totalidad del contenido de la materia. (2) Trabajo académico. Trabajo académico sobre contenidos de la
materia. (3) Proyecto audiovisual. Debera presentarse un proyecto audiovisual similar al de la convocatoria ordinaria pero
elaborado de manera individual. (4) Actividades practicas. Redaccién de un caso practico de analisis de contenidos
audiovisuales publicitarios.

¢) Segun los contenidos superados en la primera convocatoria, el alumno o alumna debera realizar los trabajos y actividades
que correspondan.

4.3. Las particularidades recogidas en el apartado anterior no son modificables BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA y se basan
en los siguientes criterios basicos: a) Las calificaciones de la evaluacién continua solo tienen validez para las convocatorias
del afio académico (ordinaria, 22 convocatoria y extraordinaria inmediata). En el curso posterior sera preciso realizar la
totalidad de los elementos de evaluacién. b) Las calificaciones de la evaluacién global, por su propia naturaleza y atendiendo
al Reglamento de la Universidad de Vigo suponen [Juna alternativa dentro de la misma oportunidad de evaluacién, a
disposicién del estudiantado que renuncie a la evaluacién continua[] (Articulo 19, apartado 3), solo seran vélidas para cada
convocatoria, por lo que serd preciso superar la totalidad de los elementos de valoracién en cada oportunidad. c) En todos
los casos queda garantizado el derecho del estudiantado a optar a la maxima calificacion (Articulo 19. Apartado 6).

5. COLABORACION DOCENTES / ESTUDIANTES 5.1. Existe un sistema de reserva de tutorias que podran ser de forma
presencial o virtual en la que se resolveran dudas sobre aspectos tedricos y practicos de la materia, pero no se podran
facilitar apuntes ni realizar clases teéricas completas (Articulo 16). 5.2. La informacién sobre las pruebas de evaluacién, su
formato, extensidn, ribrica de evaluacién y canales de entrega seran detalladas a través de la plataforma Moovi. Es
responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y recopilar el material especifico y
complementario que sea preciso para la superacién de la materia, teniendo en cuenta que no se facilitardn apuntes escritos
sino materiales de apoyo de las sesiones tedricas y practicas, asi como bibliografia especifica y complementaria. 5.3. El
docente no enviard materiales de trabajo de manera individual ni enviara correos electrénicos de aviso (atendiendo a las
limitaciones establecidas por las normativas de gestién de datos personales) por lo que es responsabilidad del estudiante
activar las correspondientes alertas para poder disponer de los avisos y notificaciones que solo se enviaran desde la
plataforma Moovi.

La presente normativa es aplicable a todos los alumnos y alumnas matriculados en esta materia SIN EXCEPCION.
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Ambitos: Revista internacional de comunicacién, 2021
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Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Estrategias publicitarias para productos audiovisuales/P04G071V01304

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Guion audiovisual/P04G071V01209

Teoria y técnica del montaje/P04G071V01204
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Comunicacion escrita/P04G071V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Guion, produccidn y realizacion de ficcion

Asignatura Guion,

produccién y
realizacién de

ficcion
Cédigo P04G071V01308
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 3 2¢C
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Profesorado  Martinez Martinez, Maria Isabel

Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Correo-e paulipe@uvigo.es

Web

Descripcion  Estudio y capacitacién en las técnicas de creacién y difusion de proyectos de produccién y realizacién de
general programas de ficcién televisiva.

Técnica, expresion y lenguaje audiovisual aplicado a la realizacién de programas de ficcién.

Anélisis del lenguaje, de la estructura de los mensajes y de las funciones comunicativas de los géneros de
ficcion narrativa.

Analisis y practica de la expresién dialogada y su aplicacién en los guiones de ficcién

Técnicas y procesos de elaboracién de un guién a través de los diferentes formatos de produccién de ficcién.
Desefioo de la iluminacién y el sonido para producciones de ficcién

Produccién, realizacién, posproduccion y distribucién de productos de ficcion.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes cldsicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolégicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion audiovisual

B9 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacidn del patrimonio linglistico, audiovisual y cultural de Galicia

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

C3 Conocer los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas audiovisuales.

C5  Analizar e implementar estrategias de distribucién y difusién de contenidos audiovisuales y su influencia en el
proceso de produccion

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

C10 Disefiar la puesta en escena, iluminacién y direccién de actores de una produccién audiovisual.

C1l1 Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes

audiovisuales o a su interpretacién
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C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

C14 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicién, edicién y postproduccién de productos audiovisuales.

C20  Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1 - Desarrollar las diferentes rutinas productivas asociadas a la fase de preproducién de unrelato A1 Bl Cl D1
de ficcién audiovisual CE24 A2 B3 C3 D2
2 - Desarrollar estrategias adecuadas la cada proyecto de ficcién en el que se refiere la gestiéon de A4 B4 C5 D3
los recursos técnicos y humanos involucrados en el relato audiovisual. CG3 CE24 A5 B5 C(C8 D4
3 - Gestionar y calcular las partidas presupuestarias asociadas a una produccién de ficcién. CE24 B6 C10

4 - Aplicar criterios narrativos y estéticos a la utilizacién de la cdmara desde el punto de vista del B7 Cl1

uso del lenguaje fotografico al servicio de la historia. CE13 CE19 B8 (13

5 - Interpretar desde el punto de vista narrativo un espacio sonoro y proponer una identidad B9 Cl4
sonora para guiones originales CE19 CE21 Cl6

6 - Construir identidades visuales a través de la iluminacién y la puesta en escena para relatos C18
audiovisuales de ficcién CE13 C20

7 - Conocer y aplicar los procesos técnicos y creativos asociados a la realizacién de ficcién en C21

estudio y en exteriores CE13 CE19

8 - Escribir y desarrollar con fluidez guiones de ficcién de corta duracién con y sin didlogos. CE23

9 - Desarrollar la capacidad de trabajo en equipo, imprescindible en las producciones de ficcién
CT2

10 - Producir, realizar y hacer montajes multi-cdmara y monocadmara. CE21

11 - Fomentar el respeto, a través del andlisis de relatos audiovisuales, hacia los derechos
fundamentales de las personas CG4 CT3 CT4

12 - Analizar los mecanismos fundamentales de construccién, tanto de tramas como de personajes
asociados la piezas de ficciéon. CE23 CE24

Contenidos

Tema

1. Introduccioén a la ficcién audiovisual. Definicion
Formatos de ficcidon

2. El guién de ficcién Desarrollo de guion
La idea

Los personajes

Arco argumental y mapa de tramas

A biblia de personajes

El guién literario

El pitching de presentacién
3. El equipo de produccién en ficcién. Los recursos humanos

La figura del productor

Produccién ejecutiva

Direccién de produccién

El productor

Ayudante de produccién

Auxiliar de produccion

El dossier de produccién
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4. El equipo de direccién en ficcion Los recursos humanos
Las funciones del director
Los ayudantes de direccion
A direccién de fotografia
A iluminacién del plano.
El trabajo de cdmara
El disefio sonoro
La direccién escénica
La direccién artistica
5. La preproduccién De la idea al guién técnico
Los desgloses de guién
El plan de rodaje
Elaboracién del plan de trabajo
El presupuesto y la financiacién
Localizaciones, permisos, casting y ensayos
6. El proceso del rodaje La labor de produccién en rodaje
Gestién del personal técnico
Supervisién del rodaje
La labor de direccién en el rodaje
La planificacion
Toma de decisiones
Direccién de actores
Direccién de fotografia
El sonido
7. La postproduccién El montaje de video y audio
El director en el montaje
El productor en el montaje
Postproduccién de audio venidlo
Conformado y exportacién final. Formatos
8. La comercializacién y distribucién Dossieres de produccién y venta
Pitching y package
Festivales y plataformas
9. Desarrollo practico de secuencias Planificacién y rodaje de una secuencia multicdmara en exteriores
Planificacién y rodaje de una secuencia monocamara
Planificacién y rodaje de un plano secuencia
Planificacién y rodaje de la recreacién de una secuencia
10. Proyecto final. Guionizacién, produccién y realizacién de un cortometraje.
Guionizacién, produccién y realizacion de un microrrelato.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 30 0 30

Practicas de laboratorio 90 30 120
Presentacién 20 0 20
Aprendizaje basado en proyectos 60 60 120
Presentacion 3 0 3
Presentacion 3 0 3

Examen de preguntas objetivas 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Clases tedricas sobre los conocimientos basicos que debe adquirir el alumnado para el desarrollo
de guiones y la realizacién y produccién proyectos de ficcién.
La asistencia a las clases tedricas serd obligatoria.
Practicas de laboratorio El alumnado desarrollard en equipos de trabajo todo la material necesario para la produccién de
proyectos de ficcidn: planificacién de la produccién y de la realizacién, iluminacién, son, decorados
y atrezzo, ensayos de actores, puesta en escena...
La asistencia a las practicas sera obligatoria.
Presentacién El alumnado expondra en el aula los trabajos realizados para el desarrollo de sus proyectos de
ficcién, que serdn corregidos atendiendo la cada uno de los temas que componen la materia.
Aprendizaje basado en El alumnado en equipos de trabajo y de manera individual planificard y desarrollara los diferentes
proyectos proyectos que forman parte de la materia y que lo preparan para la elaboracién del proyecto final:
la realizacién de un cortometraje de ficcién y un microrrelato de ficcién.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio En el sistema de trabajo se analizard la progresién del alumno en la realizacién de la
documentacién implicada en el proceso de produccion en el laboratorio, y su actuacién en el
propio laboratorio en el momento de grabacién de las piezas audiovisuales, atendiendo a la
planificacién. Se valorara su habilidad para enfocar y solucionar imprevistos y problemas técnicos
en el laboratorio.

Aprendizaje basado en En el sistema de trabajo se analizard la progresién del alumnado en la habilidad de conseguir los

proyectos objetivos previstos en la planificacién, con los recursos facilitados y las herramientas
desarrolladas durante lo curso, basado en un dmbito conceptual y practico en la evolucién de los
proyectos finales a presentar.

Evaluacion
Descripcion CalificaciénResultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Se evaluard la participacion, la actitud, el trabajo en equipo, asi como la 15
laboratorio evolucién y resolucién de las practicas de laboratorio que lo preparan para el
desarrollo del proyecto practico final.
Presentacién Se evaluard el CORTOMETRAJE presentado habida cuenta la progresién del 35

alumnado en el desarrollo de su proyecto final. Se evaluard la calidad de la pieza
audiovisual presentada, la participacién, la actitud, el trabajo en equipo, asi
como la evolucién y la capacidad de resolucién de problemas para conseguir los
objetivos finales de la materia.

Presentacién Se evaluara el MICRORRELATO presentado habida cuenta la progresién del 35
alumnado en el desarrollo de su proyecto final. Se evaluard la calidad de la pieza
audiovisual presentada, la participacién, la actitud, el trabajo en equipo, asi
como la evolucién y la capacidad de resolucién de problemas para conseguir los
objetivos finales de la materia.

Examen de El alumnado debera resolver una prueba tipo test en la que se evaluaran los 15
preguntas conocimientos tedricos adquiridos para o desarrollo de una produccién
objetivas audiovisual de ficcion.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
EVALUACION CONTINUA: el modelo de evaluacién por defecto de la materia sera la Evaluacién Continua, que constara de
tres practicas principales obligatorias.

Los alumnos, trabajando en equipo, deberan realizar una serie de Practicas de Laboratorio que les permitiran desarrollar
las dos practicas finales. En estas practicas de laboratorio se valorara la participacion, actitud y trabajo del alumno con un
20% de la nota final.

Durante el curso, los alumnos, divididos en equipos de trabajo, desarrollaran el guion y la produccién de un Cortometraje
de ficcion, con una duracién maxima de 10 minutos, y un Microrrelato de ficcién, con una duracién maxima de 3,30
minutos. Ambos trabajos seran presentados en la fecha establecida en el calendario de produccién, de tal manera que haya
tiempo para su postproduccién de audio y video. La presentacidn se realizara al final del curso ante el equipo docente y
cada uno de los trabajos tendra una valoraciéon del 35% de la nota final de la asignatura.

Para aprobar la asignatura, el alumnado deberd alcanzar la mitad del porcentaje en cada una de las partes.

EVALUACION GLOBAL: los alumnos que hayan elegido el modelo de Evaluacién Global deberan superar las siguientes
pruebas. La asistencia a clases no sera obligatoria.

Prueba 1: Los alumnos deberan presentar individualmente en la fecha oficial del examen final de la asignatura, un dossier
de produccién de un cortometraje de ficcién con una duracién maxima de 6 minutos. En este dossier se desarrollara el guion
literario y técnico de la obra, asi como las desgloses, localizaciones, plan de rodaje... necesarios para la produccién del
corto. Esta prueba tendra un valor del 20% de la nota final.

Prueba 2: En la fecha oficial del examen final de la asignatura, el alumnado que opte por esta modalidad debera presentar
el cortometraje en el que hayan desarrollado individualmente la produccién, direccién y postproduccién de la obra
presentada en el dossier de produccidn. El trabajo serd corregido por el equipo docente y el alumnado deberd realizar las
correcciones sugeridas para su visionado junto con el resto de cortos realizados durante el curso. Esta prueba tendrd un
valor del 40% de la nota final.

Prueba 3: el alumnado que opte por esta modalidad debera realizar, en la fecha oficial, un examen teérico de tipo
desarrollo de preguntas sobre los contenidos del programa de la asignatura recogidos en esta Guia Docente. Esta prueba
tendra un valor del 40% de la nota final.
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Para aprobar la asignatura, el alumnado debera alcanzar la mitad del porcentaje en cada una de las partes.

El alumnado que opte por esta modalidad deberd renunciar al sistema de Evaluacién Continua en el plazo establecido por el
centro y mediante el documento habilitado al efecto.

Segunda oportunidad. En el caso de no haber alcanzado la mitad del porcentaje en alguna de las pruebas o practicas, los
alumnos podran presentarse a una segunda oportunidad en el mes de julio, en la que desarrollardn y volveran a presentar la
parte no superada segun las consideraciones realizadas por el equipo docente.

Consideraciones sobre la evaluacion de los cortos.
En la presentacién del proyecto practico para la realizacién de un CORTOMETRAJE y un MICRORELATO se valorara:
La valoracién general del proyecto.

El desarrollo del guion.

La direccién de actores.

El desarrollo de la produccion.

Las localizaciones.

La direccién de arte y vestuario.

La direccién de fotografia.

El trabajo de camara.

La adecuacién y calidad del sonido.

Montaje y postproduccién.

La presentacion final del proyecto.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

KATZ, Steven., Rodando. La planificacién de secuencias., Plot, 2000

KATZ, Steven, Plano a plano: de la idea a la pantalla, Plot, 2000

REA, Peter e IRVING, David, Produccion y direccion de cortometrajes y videos, IORTV, 2002
RABIGER, Michael, Direccion de Cine y Video, IORTV, 2005

FERNANDEZ DIEZ, F. y MARTINEZ ABADIA, J, La direccion de produccion para cine y television, Paidds, 1999
BROWN, B, lluminaciodn en cine y television, Escuela de cine y video. Andoain,

CARRASCO Jorge, Cine y television digital, UBe, 2010

JOVER RUIZ Fernando, Control de la iluminacién y direccién de fotografia, Altaria, 2016
LUMET Sidney, Asi se hacen las peliculas, Rialp, 1999

ARANDA, D. y DE FELIPE, F, Guién audiovisual, 2006

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Postproduccién 1/P04G071V01302

Direccién artistica/P04G071V01305

Estrategias publicitarias para productos audiovisuales/P04G071V01304
Direccién escénica/P04G071V01312

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G071V01108
Teoria y técnica cinematografica/P04G071V01109

Direccion de fotografia/P04G071V01205

Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Guion audiovisual/P04G071V01209

Teoria y técnica del montaje/P04G071V01204

Expresién sonora/P04G071V01208

Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Guidn y disefo transmedia
Asignatura Guién y disefio
transmedia
Cédigo P04G071V01309
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticion  Castellano

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Legerén Lago, Beatriz

Profesorado  Legerén Lago, Beatriz

Correo-e blegeren@uvigo.es

Web

Descripcién ~ Como creadores ya no sélo podemos pensar en un medio, sino que debemos pensar en su relacién con el
general ecosistema de los medios, reflejando todo el potencial creativo en escenarios que se pueden basar no solo en

visiones multimedia, intermedia o *crossmedia, mientras avanzan hacia una base que potencie el
*transmedia.

Con independencia del futuro ecosistema en el que nuestras creaciones se desarrollen, hoy en dia es
necesario pensar la produccién narrativa mas en tener de universo *ficcional y menos en tener de historia
cerrada. Debido la que, existe una gran cantidad de posibilidades técnicas, medios y canales de promedio,
que posibilitan y exigen la continuidad, extensién, adaptacién y *extrapolacién de esa historia. (*Legerén, *B,
2019)

Materia del programa *English *Friendly. Los/ las estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado:
la) materiales y referencias bibliografias para el seguimiento de la materia en inglés, *b) atender las *titorias
en inglés, *c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacion de un ambiente propicio.

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

Cl1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C22 Conocer y aplicar las técnicas para el disefio y desarrollo de proyectos multimedia interactivos

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Identificar la base de la comunicacién narrativa A5

Construir guiones transmedia atendiendo las necesidades del publico al que se dirigen y las B6 C20

diferentes pantallas B8

Proponer proyectos interactivos de contenido innovador aplicando la base de la comunicacién A4 B4 C11 D4

interactiva

Proponer la temporalizacidn de tareas necesaria para la creacién de un guién interactivo. B6 (22 D1

Reconocer los cambios empresariales producidos por la digitalizacién hacia asumir riesgos, y A3 D3

tomar decisién con autocritica
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Contenidos
Tema
Creacion de Narrativas con nuevos medios

Identificar la base de la comunicacién narrativa y las diferencias entre
narrativa convencional y la interactiva
Noticias narrativas.

Nuevas plataformas y medios.

Transmedia Storytelling Personaje
Tiempo
Mundo

Practicas de Transmedialidad Adaptacion

Comodificacién
Distribucidn
Marca

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 14 5 19
Trabajo tutelado 21 22 43
Seminario 13 1 14
Proyecto 0 35 35
Presentacién 7 10 17
Examen de preguntas de desarrollo 2 20 22

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

El docente explicara los contenidos de la materia *segln el temario propuesto.

El estudiante debera preparar contenidos a *suxerencia del docente para un mejor seguimiento de
las clases.

El estudiante debera trabajar en un proyecto *transmedia *organico que debera contener por lo
menos tres *storylines diferentes.

Los estudiantes realizaran trabajos *seolicitados por la docente que les permita conocer la realidad
de la creacién *transmedia en el s6lo como herramienta de creacién de contenidos, *senon *tamen
cémo herramienta para obtener *financiacién

Leccién magistral

Trabajo tutelado

Seminario

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion
Leccion magistral La docente estard a disposicidon de los alumnos en las horas de tutorias correspondientes.

Trabajo tutelado La docente atuard como el productor ejecutivo de los proyectos que disefien y desarrollen los alumnos

Seminario La docente tutelard la elaboracién de los ejercicios en el aula teérico para un mejor aprendizaje por
parte de los discentes
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Seminario El alumnado desarrollara tareas en clase tedrica respondiendo a 20
cuestiones que plantee la docente y que luego deberan presentar ante
sus conmpafieros.
Proyecto El alumnado trabaja en equipo y deberan presentar un proyecto 30 A4 Cl1
transmedia organico como parte del aprendizaje de la material C20
C22
Presentacién Los alumnos realizan de forma periddica en grupo, practicas sencillas 10 D1
sobre el conocimiento que van adquiriendo. D4
Examen de Para evaluar los conocimientos tedrico practicos, se hardn un examen 40 A3 D3
preguntas de tipo A5
desarrollo test o de respuestas cortas. Se podra planificar, en funcién de la

evolucién
de los contenidos, un examen parcial a mediados de curso

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno optara la dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacion global El alumnado debera informar al
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docente de su renuncia expresa al sistemade evaluacién continGa en el plazo establecido por el centro para tal fin, aunando
cubierto y firmado el documento habilitado para tal fin.

En ambas formas de evaluacion, el estudiante, para poder superar la materia, debera obtener un minimo de puntuacién en
todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas con un minimo de puntuacién que sera el siguiente:

e Seminario (50%) , Proyecto (50%), Presentacién (50%), exame (50%).

En cada una de las pruebas en el solo se tendran en cuenta los conocimientos adquiridos, sino la forma de presentarlos, la
pulcritud, la caligrafia, la redaccién, la ortografia, la gramatica de tal forma que una mala praxis en este aspecto supondra
una bajada de puntos en la cualificacién o incluso un suspenso en la materia.

Evaluacion continua

Se aplicaran los porcentajes a las pruebas mencionadas (seminario, proyecto, presentacién, examen), con las siguientes
consideraciones:

¢ La asistencia a clase (tedrico-practica) es obligatoria; se pasara lista de forma aleatoria.

o Las ausencias deberan justificarse, el mismo dia de producirse o el dia siguiente.

o La justificacion debe ser por causa de fuerza mayor, enfermedad, fallecimiento o asistencia a algin érgano
publico con cita previa que deberan presentar.

o Las ausencias no justificadas supondran la pérdida de 0,15 puntos por cada una de ellas.
e Tal como se comentd, es preciso obtener una calificacién minima en cada parte para poder obtener un aprobado.
o En el caso de la evaluacién continua, si no se obtuviese ese minimo en alguna de las partes,
automaticamente debera presentarse a segunda convocatoria con la parte de la materia suspensa.
o Excepcionalmente, se guardaran las calificaciones positivas durante el curso en vigor.

o Si en la segunda convocatoria no se aprobase la parte/s suspensa/s, el estudiante debera volver a repetir toda
la materia.

Avaliacion global -

De acuerdo a lo establecido en el Estatuto del Estudiante de la Universidad de Vigo, el alumno que no opte por la modalidad
de evaluacién continua, tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Sera una prueba Unica
y que tendrd una cualificacién entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua.

Serd una prueba Unica y que tendra una calificacién entre 0 y 10, y consistird n un examen de preguntas cortas y tema,
seguida de la exposicién oral de un tema de la materia, que sera sugerido por el duelo en el momento de la prueba.

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial.

El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacidn previstas que se detallan a continuacién
sobteniendo una calificacién minima del 50% puntos en cada una de ellas.

e Examen 50%
e Exposicién oral 50%

Los alumnos que no superaran la evaluacién global en la primera convocatoria deberan presentarse a la segunda con las
partes no superadas.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bryan, Alexander, The new digital storytelling, Praeguer, 2017

Pérez Cruz, Maria Lourdes, El mito del héroe en la narrativa interactiva comtemporaneA,

Kallay, Jasmina, Cyber-Aristotle: Towards a poetics for interactive screenwriting, 2010

Bolin, Goran, Media Technologies, Transmedia Storytelling and Commodification, 2007

Scolari, Carlos Alberto, Cuando todos los medios cuentaNn, Deusto, 2013

Legerén Lago, Beatriz, Innovation, Transmedia and Neuroscience in Television, Springer, 2019

Crespo Pereira, Verédnica, El uso de la neuerociencia en el disefio de contenidos transmedia en los canales de
television publicos de Europa : videojuegos y social TV, Edmetic, 2018
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Bernardo, Nuno, Transmedia 2.0 : how to create an entertainment brand using a transmedial approach to
storytelling, beActive Books, 2014

Bernardo, Nuno, The producer's guide to transmedia : how to develop, fund, produce and distribute compelling
stories across multiple platforms, beActive Books, 2011

Rosendo Sanchez, N, Mundos transmediales: revisidon conceptual y perspectivas tedricas del arte de crear
mundos, Iconol4, 2016

Legerén Lago, Beatriz, Disefio de Mundos-Historia (Storyworld Design), Iconol4, 2019

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Creatividad publicitaria audiovisual/P04G071V01307
Estrategias publicitarias para productos audiovisuales/P04G071V01304

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Comunicacién escrita/P04G071V01104

Guion audiovisual/P04G071V01209

Disefio y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210

Otros comentarios
Una de las *vias de comunicacién entre lo docente y los alumnos sera la plataforma *Moovi a través de la que se establecerd
una relacién *bidireccional entre lo docente y los estudiantes.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Programacion para productos audiovisuales

Asignatura Programacién
para productos
audiovisuales
Cédigo P04G071V01310
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Miron, Silvia

Profesorado  Garcia Mirén, Silvia

Correo-e silviamiron@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia Programacién para productos audiovisuales permite conocer los antecedentes y evolucién
general histérica de la programacién asi como su planteamiento en el contexto actual caracterizado por la

digitalizacidn. Asi, se abordan los distintos modelos, procesos y técnicas de programacién desde la
paleotelevisién, pasando por la neotelevisién y en el actual momento protagonizado por las plataformas de
video bajo demanda (VOD). Se trabajara, asimismo, con las estrategias en la eleccién de contenidos, entre
géneros y formatos audiovisuales para la construccién de las parrillas de programacién o de los catalogos de
las plataformas VOD y entender los principales conceptos y herramientas relacionadas con la medicién de
audiencias.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B2 Conocer la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

C1l1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1 - Aplicar estrategias de comunicacién persuasiva en los mercados audiovisuales para la Bl

promocién de canales.

Ser capaz de analizar e identificar un proyecto tecnoldgico desde todos los puntos de vistas Cl1

disciplinares, contemplando todos los aspectos de informacién que pueden intervenir en el

sistema.

3 - Identificar los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestidon de empresas televisivas Bl Cl1 D1

en lo que respecta a produccion, distribucién y exhibicién asi como interpretar datos estadisticos B2
vinculados a la medicidn de audiencias e investigaciones de mercado en el 4mbito de la television.

4- Analizar las estructuras, contenidos y estilos de la programacién televisiva Bl Cl1

B2

5 - Exponer de forma adecuada los resultados de una investigacién de manera oral o por medios B4
audiovisuales o informaticos, conforme a los cdnones de las disciplinas de la comunicacion.

6 - Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién B4
de un ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la
obtencién de resultados

7 - Organizar y programar tareas, realizandolas de manera ordenada adoptando con légica las Bl D1
decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual.

Contenidos

Tema

Paxina 138 de 203



1.1. Conceptualizacién terminoldgica y finalidad.
1.2. Programacion: continuidad y fragmentacion en el discurso televisivo.
1.3. Evolucién de la programacion en el medio televisivo. Paleotelevision

1. Introduccién a la programacién audiovisual:
definicién, origen y evolucidn.

VS Neotelevision VS Postelevision.

2. La programacion televisiva

2.1. El departamento de programacién y el programador en television:
funciones.

2.2. Programacion en televisién: parrillas y franjas horarias.

2.3. Fidelizacion vertical VS fidelizacién horizontal.

3. Estrategias y tacticas de programacién
televisiva

3.1. Estrategias cldsicas de programacion en la televisién generalista:
localizacién, formato y caracteres

3.2. La programacioén en las emisoras autonémicas.

3.3. La programacién en los canales tematicos, pay per view y
multiplataforma.

3.4. Nuevas estrategias de programacion en la Postelevision: VOD y
plataformas.

4. Audiencias

4.1. Definicién de audiencia

4.2. Medicién de audiencias en el audiovisual: audimetros.

4.3. La medicién de audiencia en Espafia: principales datos

4.4. La audiencia y el fenémeno fan en el audiovisual: la audiencia
creadora.

5. Identidad televisiva.

5.1. La identidad televisiva: definicién y funciones.

5.2. Elementos que componen la identidad televisiva.

5.3. La programacién desde una perspectiva publicitaria: cuestién de
imagen y posicionamiento.

6. Contenidos y catalogacién

6.1. Género y formato: acercamiento conceptual.

6.2. Tipos de contenidos televisivos: géneros, macrogéneros e
hibridaciones.

6.3. La produccién propia, externa y ajena

6.4. La no ficcién y los factuals

6.5. Nuevos formatos digitales

7. La programacién cinematografica

7.1. Historia y especificidades de la programacién cinematografica
7.2. Programacién de contenedores, ciclos y eventos cinematograficos
(festivales, filmotecas, museos)

7.3. La programacioén de cine en television.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Presentacién 6 10 16
Estudio de casos 6 14 20
Trabajo tutelado 8 36 44
Metodologias basadas en investigacion 4 20 24
Leccién magistral 25 0 25
Examen de preguntas objetivas 1 20 21

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacion

Presentacién oral de los trabajos tutelados.

Estudio de casos

Estudios de caso sobre la programacién en el sector audiovisual y factores de influencia.

Trabajo tutelado

Trabajos investigacion e creativos revisados y orientados por el docente.

Metodologias basadas
en investigacién

Tareas practicas de aula a partir de metodologias basadas en investigacién o técnicas de
investigacion: seguimiento de programas televisivos en emision

Leccién magistral

Explicacién teérica y fundamentada en ejemplos reales y coetdneos de los epigrafes del programa.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Estudio de casos Andlisis de casos a través de parrillas, ejemplos recientes y consulta de fuentes virtuales. Sesiones de
atencién personalizada en el aula.

Trabajo tutelado Trabajos de investigacidn supervisados en la parte practica de la materia sobre tematicas propuestas
relativas a la materia. Podria aplicarse la metodologia basada en la investigacidn, estudios de caso y
otras metodologias de aprendizaje creativo.

Evaluacion
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Descripcién Calificaciébn  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Presentacion Exposicién publica de los trabajos tutelados o analisis de caso 15 B4
Estudio de casos Elaboracién de analisis sobre distintos casos o problematicas 20 Bl
relacionadas con el contexto y la realidad televisiva. B2
Trabajo tutelado Trabajos investigacién y/o propuestas creativas revisados y 35 B2 Cl1 D1
orientados por la docente.
Examen de preguntas Prueba escrita sobre los contenidos tedricos y practicos 30 Bl D1
objetivas desarrollados en la materia B2

Otros comentarios sobre la Evaluacion

OTRAS INDICACIONES SOBRE LA EVALUACION CONTINUA

- Para poder optar a estos porcentajes en la evaluacién deben entregarse la totalidad de los trabajos tutelados y realizar sus
presentaciones.

- La asistencia a la materia es obligatoria. Para poder ser evaluado de la parte practica de la materia es un
requisito imprescindible asistir a las sesiones de practicas. Aquellos/as alumnos/as con mas de un 25% de
faltas de asistencia sin justificar no seran evaluados.

- El examen tendra lugar en las fechas oficiales aprobadas por el centro.
- Para poder superar la materia, debe aprobarse tanto la parte practica (70%) como la parte tedrica-examen (30%).

- Aquellas alumnas y alumnos que por causas justificadas no puedan acudir a las clases con regularidad deberan optar por el
sistema de evaluacién global.

- No serdn evaluados aquellos trabajos entregados fuera de la fecha establecida.

- El sistema de evaluacidn para las convocatorias de julio/fin de carrera sera el mismo que para la convocatoria del propio
cuatrimestre, con la excepcién de que las pruebas practicas (trabajos tutelados y estudios de caso) deben realizarse de
forma individual.

INDICACIONES SOBRE EL SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL:

- El sistema de evaluacién global se aplicara a aquellos alumnos o aquellas alumnas que de forma expresa renuncien al
sistema de evaluacién continua, recomendado para cursar esta materia.

- Esta renuncia debe hacerse en el primer mes de docencia de la materia, siguiendo las indicaciones del protocolo aprobado
en la Junta de Facultad Comunicacién y tras ser informada la docente.

- El sistema de evaluacién global estard compuesto por el examen oficial de caracter tedrico (30%), un examen con varias
pruebas de caracter practico (20%) y la entrega de los proyectos de la materia que se realizaran de forma individual (35%) y
seradn presentados ante la docente (15%)

- Deberan aprobarse cada una de las pruebas por separado para poder superar la materia.
- Las pruebas de la evaluacion global sélo se realizaran en la fecha oficial aprobada por el centro.
- Las pruebas centradas en los proyectos y no se recogeran fuera de esa fecha oficial.

- No se ofreceran sesiones de tutorizacién que consistan en la explicacién de contenidos tedricos o practicos vistos en las
sesiones presenciales.

- No se ofrecerd material adicional al incorporado a la plataforma de teledocencia Moovi para aquellos alumnos o aquellas
alumnas que renuncien al sistema de evaluacién continua.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Perebinossoff, Philippe, Programming for TV, radio, and the Internet : strategy, development, and evaluation, 2nd
ed., Focal Press, 2005

Gbémez-Escalonilla Moreno, Gloria, La programacion televisiva en Espafa. Estudio de las parrillas de programacion
televisiva espanola desde 1956 a 1996 [Recurso de Internet], Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes, 2011
Alvarez-Monzoncillo, .M., Watching the Internet, Media XX, 2011
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Blum Richard, A. Y Lindheim, R. D., Programacion de las cadenas de television en horario de maxima audiencia,
IORTV, 1989

Cebrian Herreros, M., Informacidn Televisiva. Mediaciones, contenidos, expresion y programacioén, Sintesis, 1998
Cebrian Herreros, M., Modelos de television: generalista, tematica y convergente con Internet, Paidés, 2004
Cortés, J.A., La estrategia de la seduccion. La programacion en la neotelevision, Eunsa, 1999

Huertas, A., Cdmo se miden las audiencias en television, Libros de comunicacién global, CIMS, 1998

Diaz, L, La televisién en Espafa (1949-1995), Alianza Editorial, 1994

Palacio, M, Historia de la televisién en Espaiia, Gedisa Editorial, 2001

Arana, E., Estrategias de programacion televisiva, Editorial Sintesis, 2011

Contreras, J.M; Palacio, M., La programacion de television, Editorial Sintesis, 2003

Jauset, J.A., La investigacion de audiencias en television. Fundamentos estadisticos., Paidds, Papeles de
Comunicacién, 2000

Pefiafiel Saiz, C.; Lépez, N.; Fernandez de Arroyabe, A. ;, La transicion digital de la televisidon en Espaiia. Tecnologia,
contenidos y estrategias, Editorial Bosch, 2005

Pérez de Silva, J., La television ha muerto. La nueva produccién audiovisual en la era de Internet: la tercera
revolucion industrial, Gedisa, 2009

Piscitelli, A., Post/television. Ecologia de los medios en la era de Internet, Paidds Contextos, 1998

Ramonet, |. (editor), La post-television. Multimedia, Internet y globalizaciéon econémica, Icaria-Antrazyt, 2002
Wolton, D., Internet, ;y después?: una teoria critica de los nuevos medios de comunicacion, Editorial Gedisa, 2000
Barroso Garcia, )., Realizacidn de los géneros televisivos, Editorial Sintesis, 1996

Creeber, G. (Editor), The television genre book, Palgrave Macmillan-British Film Institute, 2001

Gonzalez Ofiate, C., Nuevas estrategias de television: el desafio digital: identidad, marca y continuidad
televisiva, Ediciones de las Ciencias Sociales, 2008

Izquierdo Castillo, J. & Latorre-Lazaro, T., Oferta de contenidos de las plataformas audiovisuales. Hacia una
necesaria conceptualizacion de la programacion streaming, Profesional De La informacién, 31(2)., 2022
Bibliografia Complementaria

Orza, Gustavo F., Programacion televisiva: un modelo de analisis instrumental, La Crujia, 2002

Howard, Herbert H., Radio, TV, and cable programming, 2nd ed., lowa State University Press, 1994

AAVV., Audiencia y Programacién, RTVV, 1993

Bruno, M.W., Neotelevisién. Dalle Comunicazione di massa alla massa de comunicazione, Rubbetino, 1994

Dayan, D. (comp.), En busca del publico. Recepcion, television, medios, Gedisa, 1997

Garmendia Larrafiaga, M., ¢Por qué ven televisidn las mujeres?: television y vida cotidiana, Universidad del Pais
Vasco, 1998

Matelski, M. J., Programacion diurna de television, IORTV, 1992

Bustamante, E, Historia de la radio y la television en Espafa, una asignatura pendiente de la democracia, Gedisa,
2013

Contreras, J.M., El libro de la tele: anuario de la televisiéon en Espafa, Geca Consultores,, 1995

Diaz, L., 50 ahos de TVE, Alianza Editorial, 2006

Abruzzese, A., Miconi, A., Zapping. Sociologia de la experiencia televisiva, Ediciones Catedra, 2002

Penafiel, C., Transformaciones de la radio y la television en Europa, Servicio editorial de la Universidad del Pais Vasc,
2007

Tubella i Casadevall, . ; Tabernero, C.; Dwyer, V., Internet y television: la guerra de las pantallas, Ariel, 2008
Pastoriza, F. R., Perversiones televisivas. Una aproximacion a los nuevos géneros audiovisuales, IORTV, 1997
Costa, J., Identidad televisiva en 4D, Grupo Editorial Design, 2005

Garcia Mirén, S., Antena3: nacimiento y evolucién (1990-2010): contenidos, estilo y estrategias de programacion
en prime time de la primera emisora de television privada espanola &#65279;, Universidade de Vigo, 2014

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Guion, produccién y realizacién de ficcién/P04G071V01308

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Géneros cinematograficos/P04G071V01203

Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G071V01206
Guion audiovisual/P04G071V01209

Estrategias publicitarias para productos audiovisuales/P04G071V01304
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Postproduccion audio

Asignatura Postproduccién
audio
Cadigo P04G071V01311
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 3 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Fernadndez Abreu, Francisco Javier

Profesorado  Ferndndez Abreu, Francisco Javier
Martinez Martinez, Maria Isabel
Correo-e franciscojavier.fernandez@uvigo.es
Web
Descripciéon  (*)O obxectivo desta materia é o de proporcionar ao alumnado as habilidades e cofilecementos necesarios
general para editar, mellorar e manipular o son nas produciéns audiovisuais. Os estudantes aprenden a usar software

especializado para desefiar, normalizar, engadir efectos de son e mesturar creando unha experiencia auditiva
envolvente. Exploraranse técnicas de desefio de son para conseguir unha calidade 6ptima na posproducion.
Ademais, analizanse aspectos tedricos e estéticos do son no cinema e noutros medios audiovisuais,
proporcionando unha comprensién completa da sta importancia narrativa e estética.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los

proyectos

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion audiovisual

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Nueva B8 D4

Nueva B6 Cc8 D3
B7 D4
B8

Nueva B6 C8 D3
B7 D4
B8

Nueva B7 C8 D4
B8

Nueva B6 C8 D3
B7
B8

Contenidos

Tema

Herramientas y procesos en la postproducién
sonora

La postproducién de sonido y sus fases
Elementos, procesos y procedimientos.

Tratamiento de la voz.

La grabacién de didlogos
La edicién de didlogos

El ADR

El doblaje

Montaje sonoro, ambientes, efectos, foley y
disefio de sonido

Construccién de la continuidad sonora, ambientes, efectos, foley, disefio
de sonido, capas, perspectiva, espacio, tiempo, ritmo, a excepcién de
campo y generacién/asistencia mediante IA.

Musica y produccién musical para la banda
sonora de la imagen.

Musica original, musica preexistente, librerfas, edicién musical, produccién
musical para la imagen, stems, mezcla musical, mdsica generativa,
separacién de fuentes y derechos de uso.
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La mezcla de sonido para un proyecto Técnicas y procedimientos de mezcla de sonido

audiovisual. Formatos y protocolos de exportacién profesionales.
Mezcla y masterizacion.

Inteligencia artificial y tecnologias emergentes en Separacién de fuentes, restauracién, transcripcion, limpieza de didlogos,

la posproducién de audio voces sintéticas, doblaje asistido, musica generativa, efectos sonoros,
prompting, integracién en flujos DAW, autoria, consentimiento y uso
responsable.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 0 15
Estudio de casos 10 10 20
Practicas con apoyo de las TIC 16 30 46
Trabajo tutelado 5 44 49
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2
Trabajo 2 0 2
Practica de laboratorio 2 0 2
Estudio de casos 2 0 2
Observacion sistematica 10 0 10

Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral (*)O alumnado recibirad os cofiecementos tedricos nas sesidéns maxistrais, que se desenvolveran nas
clases tedricas semanais. O docente orientard ao alumnado na sua correcta evolucién na
asimilacién dos contidos da materia e atenderd as preguntas e dibidas expostas.

Estudio de casos (*)Nos estudos de caso analizarase en detalle un determinado fenémeno ou situacién dentro do seu
contexto. Usase para comprender e examinar problemas complexos en profundidade e obter
perspectivas enriquecedoras sobre un tema especifico. Empregando datos cualitativos e
cuantitativos mediante técnicas, como entrevistas, observacions e andlise de documentos trata de
ofrecer unha visién detallada e profunda, permitindo a andlise critica e a xeracién de cofiecemento.

Practicas con apoyo de (*)Todas as practicas realizaranse co asesoramento e co seguimento individualizado do docente

las TIC para resolver dubidas e facilitar a aprendizaxe do alumnado

Trabajo tutelado (*)Tratarase de desenvolver un proxecto no que o docente lle preste asesoramento e seguimento
personalizado. O alumnado adquire habilidades de investigacion, resolucién de problemas e
autonomia, mentres que o titor proporciona orientacion académica, revisa o progreso e avalia os
resultados, fomentando a aprendizaxe activa e a participacién do alumnado.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas con apoyo de las TIC

Trabajo tutelado

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Estudio de casos Analisis de casos concretos relativos al sonido de producciones 10 B6 C8 D4
audiovisuales. Es necesario obtener por lo menos una calificacién de B7
5 sobre 10 para aprobar. B8
Practicas con apoyo de Trabajos de creacidn y recreacién de la postproducién de varios 10 B6 C8 D3
las TIC contenidos. B7 D4
Es obligatoria la entrega de todos los ejercicios propuestos. B8
Es necesario obtener por lo menos una calificacién de 5 sobre 10
para aprobar.
Trabajo tutelado Trabajo de creacién y recreacidén de la postproducién de una 20 B6 C8 D3
secuencia completa de un proyecto pre-definido. B7 D4
Es necesario obtener por lo menos una calificacién de 5 sobre 10 B8

para aprobar.
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Examen de preguntas de Los contenidos desarrollados en las horas presenciales de las 20 B6 C8 D3

desarrollo sesiones magistrales B7 D4
se evaluaran a través de una prueba final de preguntas de desarrollo B8
y otras tipo test que supondra el 20% de la nota final de la
materia.

Observacion sistematica La asistencia a las clases es obligatoria y se valora con dos puntos. 20 B6 C8 D3
La falta de asistencia no justificada afectard a la calificacién, B7 D4
restandose: B8

- 0,1 puntos por falta no justificada a cada clase tedrica, y -

0,5 puntos por falta a cada clase practica,

hasta un total de 2 puntos.
Resolucién de problemas Examen practico de creacién y recreacién de la postproduccién de 20
y/o ejercicios una secuencia completa de un proyecto pre-definido.

Es necesario obtener por lo menos una calificacién de 5 sobre 10

para aprobar.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La asistencia a las clases es obligatoria y se valora con dos puntos. La falta de asistencia no justificada afectard a la
calificacion, restdndose:

- 0,1 puntos por falta no justificada la cada clase tedrica, y -
- 0,5 puntos por falta la cada clase practica,
hasta un total de 2 puntos.
En cada apartado podra haber mas de una prueba, que se irdn *secuenciando al largo del curso.

Sera necesario obtener un minimo de 5 sobre 10 en cada una de las pruebas y trabajos para poder hacer el promedio entre
los distintos elementos de evaluacién. En el caso de supsender alguno de las partes y tener que acudir a la convocatoria de
julio se mantendra la nota de las partes superadas o aprobadas.

Sera necesario realizar todos los trabajos y proyectos para superar la asignatura.
El alumno podrd optar la dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacidn global.
1 - EVALUACION CONTINUA

Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores (Examen de preguntas, Examen practico, Practicas TIC , Trabajo tutelado
y Estudio de casos) a los que se sumard la nota de asistencia.

Se conservarad la calificacién de las partes aprobadas para la edicién de julio.
En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, las declaraciones de trabajos y practicas, el calendario de entrega asi como
las calificaciones, se publicaran en la plataforma *MOOQVI. Serd responsabilidad del alumno estar atento la esta informacién,
ya que no se facilitard por ninguno otro medio.

2 - EVALUACION GLOBAL

De conformidad con el dispuesto en el Reglamento de evaluacién, calificacién y calidad docente y en el proceso de
aprendizaje del alumnado, el estudiante que no opte por la modalidad de evaluacién continua tendra derecho la una prueba
global en las fechas que determine la Facultad. Sera una Unica prueba que permitird al alumno calificar entre 0 y 10, igual
que en la evaluacién continua.

Esta posibilidad deberd ser solicitada expresamente por el estudiante, con antelacién y con los tramites que determine el
Decano de la Facultad, y supondra la anulacion automatica de todas las calificaciones obtenidas por la modalidad de
evaluacién continua. El dicho procedimiento se pode consultar en la plataforma *MOOVI. No se admitirdn solicitudes
transcurrido el plazo establecido y, una vez reconocido el derecho, no se podra desistir del incluso.

Las pruebas se realizaran en la fecha y hora oficialmente establecidas por la Facultad.

Como norma general, la duracién de esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitara 3
horas adicionales (5 desde lo inicio de la prueba) para realizarla.

Constara del siguiente:

Paxina 144 de 203



2 - Examen tedrico (30% de la nota). Serd igual o similar a la de la modalidad de evaluacién continua, por lo que es
aplicable lo que se explica en el apartado de Examen "de preguntas tipo test y de desarrollo" de la guia.

2 - Examen practico final (40% de la nota). Realizacién de una *postproducién de sonido que se realizard empleando los
medios y los espacios de la Facultad. Esta prueba se realizard antes o después del examen tedrico, tendrd una duracién
maxima de 3 horas y sera similar a la propuesta en la evaluacién continua. El alumno lo realizara el dia de la prueba final de
evaluacién.

"39 - Practicas (30% de la nota). Seran los mismos ejercicios que los publicados para la evaluacién continua.
Es obligatoria la entrega de todos los ejercicios propuestos.

ES necesario obtener por lo menos una calificacién de 5 sobre 10 en cada uno de ellos para aprobar.
La nota final sera la resultante de las 3 partes, segundo sus correspondientes porcentajes.

Se conservara la calificacién de las partes aprobadas para la edicidn de julio.

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, las declaraciones de trabajos y practicas, el calendario de entrega, asi como
las calificaciones, se publicardn en la plataforma *MOQVI. Sera responsabilidad del alumno estar atento la esta informacion,
ya que no se facilitard por ninguno otro medio.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera en funcién del citado Reglamento de evaluacién, calificacion y
calidad de la ensefianza y del proceso de aprendizaje del alumnado.

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Cuadrado Méndez, Francisco José, Teoria y técnica del sonido, Sintesis, 2019

Amyes, Tim ; Wyatt, Hilary, Postproduccion de audio para TV y cine, Escuela de Cine y Video de Andoain, 2006
Yewdall, D. L., Practical Art of Motion Picture Sound, Focal Press, 2013

Murch, Walter, En el momento del parpadeo: el montaje en el cine., ECAM, 2021

Rumsey, F., & McCormick, T., Sound and Recording: An Introduction. Taylor & Francis., Taylor & Francis, 2012

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Direccidn escénica
Asignatura Direccién

escénica
Cédigo P04G071V01312
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 3 2¢C
Lengua Gallego

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Ferndndez Pérez, Rosa Mariana
Profesorado  Ferndndez Pérez, Rosa Mariana

Correo-e rofernandez@uvigo.es

Web

Descripciéon  Iniciacién en las metodologias de la Direccién actoral, que permitan adquirir recursos basicos para la
general direccién de actores y actrices en los diferentes medios y géneros audiovisuales y cinematograficos

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Aplicar técnicas de Direccién de actores y actrices a secuencias cinematograficas, como unidad B4 C13 D3

minima de direccién. Asi mismo ser capaces de aplicarlas en todos los procesos de direccién B6 D4

actoral en el medio cinematografico y actoral.

Identificar y definir los elementos de la direccién de actores y actrices. C13

Demostrar capacidad para incorporarse y adaptarse la un equipo de trabajo colectivo D2
D3
D4
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2*R. 2018 Conocimiento y comprension de las disciplinas de ingenieria de su especialidad, al nivel B4 C13 D1

necesario para adquirir el resto de las competencias de la titulacién, incluyendo nociones de los  B6 D2
ultimos avances. D3
4*R. 2018 Capacidad para analizar productos, procesos y sistemas complejos en su campo de D4

estudio; elegir y aplicar métodos analiticos, de calculo y experimentales relevantes de forma
relevante e interpretar correctamente los resultados de estos anélisis.

5*R. 2018 Capacidad para identificar, formular y resolver problemas de ingenieria en su
especialidad; escoger y aplicar métodos analiticos, de célculo y experimentos adecuadamente
establecidos; Reconocer la importancia de las restricciones sociales, de salud y seguridad,
ambientales, econémicas e industriales.

6*R. 2018 Capacidad para proyectar, disefiar y desarrollar productos complejos (piezas,
componentes, productos acabados, etc.), procesos y sistemas de su especialidad, que cumplan los
requisitos establecidos, incluyendo el conocimiento de los aspectos sociales, de salud y seguridad
ambiental, econémico e industrial; asi como seleccionar y aplicar métodos de proyecto apropiados.
7*R. 2018 Capacidad del proyecto utilizando algunos conocimientos avanzados de su especialidad
en ingenieria.

8*R. 2018 Capacidad para realizar busquedas bibliograficas, consultar y usar bases de datos y
otras fuentes de informacidn con discrecién, para realizar simulaciones y analisis con el objetivo de
realizar investigaciones sobre temas técnicos de su especialidad.

9*R. 2018 Capacidad para consultar y aplicar cédigos de buenas practicas y seguridad de su
especialidad.

10*R. 2018 Capacidad y capacidad para proyectar y realizar investigaciones experimentales,
interpretar resultados y obtener conclusiones en su campo de estudio.

11*R. 2018 Comprension de las técnicas y métodos de andlisis, proyecto e investigacion aplicables
y sus limitaciones en el &mbito de su especialidad.

12*R. 2018 Competencia practica para resolver problemas complejos, realizar proyectos complejos
de ingenieria y realizar investigaciones especificas para su especialidad.

13*R. 2018 Conocimiento de la aplicacion de materiales, equipos y herramientas, procesos
tecnoldgicos y de ingenieria y sus limitaciones en el &mbito de su especialidad.

14*R. 2018 Capacidad para aplicar normas de ingenieria en su especialidad.

15*R. 2018 Conocimiento de las implicaciones sociales, de salud y seguridad, ambientales,
econdmicas e industriales de la practica en ingenieria.

16*R. 2018 Ideas generales sobre cuestiones econémicas, organizativas y de gestion (como
gestién de proyectos, gestidn de riesgos y cambio) en el contexto industrial y empresarial.

18*R. 2018 Capacidad para gestionar actividades o proyectos técnicos o profesionales complejos
de su especialidad, asumiendo la responsabilidad de la toma de decisiones.

Distinguir las diferentes metodologias de direccién escénica, adecuadas a los diferentes estilos de B6 D3
narrativa audiovisual.

Contenidos

Tema

1.- Direccidén escénica 1.a Contextualizacién y marco histérico de la Direccién Escénica
2.- Metodologias de la direccién escénica 2.a Metodologias y herramientas de la Direccién Escénica.

2.b Diferenciacién de metodologias y técnicas de la Direccién de Actores y
Actrices segln géneros cinematograficos y audiovisuales.
3.- Aplicacion Practica 3.a Analisis activa.
3.b Propuestas de Direccién. Direccién de secuencias.
3.c. Casting. Como y por qué

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Presentacién 2 0 2
Leccién magistral 10 0 10
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 24 24
Simulacién 30 28 58
Resolucién de problemas y/o ejercicios 30 10 40
Trabajo 0 16 16

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacién Exposicién por parte del alumnado ante la docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre
contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode llevar a
cabo de manera individual o en grupo.

Leccién magistral Exposicidn por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante
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Resolucién de (*)Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El

problemas de forma alumno/a debe desenvolver el anélisis y resolucion de problemas y/oo ejercicios de forma

auténoma auténoma.

Simulacién (*)Actividade en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El
alumnado debe desarrollar el andlisis y resolucién de problemas y/o ejercicios de forma auténoma,
relacionados con la direccién actoral en medio cinematografico y audiovisual

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Simulacién Asesorar para obtener los mejores indicadores de analisis y su posterior utilizacién en
la secuencia a dirigir
Pruebas Descripcion
Trabajo Acompafiamiento del alumnado en el proceso de desarrollo del trabajo de direccién
actoral
Resolucién de problemas y/o En horario de *tutorias. Las tutorias non son aulas personalizadas
ejercicios
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con 30 B4 Cl13 D2
problemas de materia. El alumnado debera desarrollar las soluciones adecuadas o B6 D3
forma auténoma correctas mediante o ejercicio de rutinas, la aplicacién de férmulas o D4

algoritmos, la aplicacién de procedimientos de transformacion da
informacion disponible y la interpretacién de los resultados. Con frecuencia
se usa como complemento de la leccion magistral

Simulacién Herramienta basada en la simulacién escénica de situaciones que puoden 40 B4 D2
ocurrir en la realidad. B6 D4
Para ser analizadas e incorporadas en ejercicios de improvisacion a la
Direccién de una secuencia e a su correspondiente analisis activo,.

Resolucién de -Resolucion de ejercicios : 10% 30 B4 Cl13 D2
problemas y/o B6 D3
ejercicios - Presentacion de un andlisis de un guién audiovisual. 10% D4

- Presentacion trabajo tedrico sobre maestro/a metodologias base. 10%
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Trabajo DIRECCION ESCENICA: 100% 100
Evaluacién continua
- Participacién activa en clase.
- Resolucién de ejercicios: 10%
- Presentacion de un andlisis de un guion audiovisual. 10%
- Presentacion de trabajos teéricos sobre metodologias master/base. 10%
- Resolucién de problemas de forma auténoma. 30%
- Direccién de una secuencia e su correspondiente analisis activo. 40%
La pérdida de la evaluacion continta
- Se tendrda en cuenta las partes aprobadas de la evaluacién continua. El
alumnado realizara la prueba final de las partes no superadas.
Evalucién Global

La duracion de la prueba sera de 3 horas por persona evaluada.

. Andlisis actual de un guion o serie cinematografica. 20%

. Presentar una resefia de un libro da Bibliografia. 10%

- Examen tedrico con desarrollo de un tema o tema/s. 30%

- Actividades practicas.

Direccién de una secuencia con participacion de al menos dos

actores/actrices. Responder a todas las preguntas relacionadas con
direccién actoral. 40%

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La materia de Direccién Escénica es eminentemente practica, por lo que la asistencia activa es vital. El aprendizaje se
completa con la observacién de la resolucion de direccién de secuencias del resto del alumnado.

Evaluacion Continua

- Participacién activa en el aula.

- Resolucién de ejercicios : 10%

- Presentacion de un analisis de un guion audiovisual. 10%

- Presentacion trabajo tedrico sobre maestro/a metodologias base. 10%

- Resolucién de problemas de forma auténoma. 30%

- Direccién de una secuencia 'y su correspondiente andlisis activa. 40%

Pérdida de la evaluacion continua
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- Se tendrdn en cuenta las partes aprobadas de la evaluacion continua. El alumnado hard prueba final de las partes no
superadas.

El resto de ejercicios seran especificados en el aula. En principio el alumnado que elije la evaluacién continua y supera todos
los items, podra igualmente presentarse al examen final, se considera la posibilidad de subir nota.

La segunda oportunidad, se refiere al caso de pérdida de evaluacién continua. El alumnado que pierda la evaluacion
continua, podrd presentarse al examen final. Este se efectuard sobre las partes no superadas.

La Evaluacion Global, tendrd que ser elegida en el primer mes de clase, y supone la renuncia a la Evaluacion
Continua, constarad de un examen individual de 3 horas de duracién ( Con periodos de descanso que se decidiran
previamente).

Este examen incluira todos los trabajos especificados en el apartado anterior.

El estudiantado debera superar todas y cada una de la pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas.

A parte del Anélisis de un guion cinematogréfico o de una serie afiade una resefia de un libro da bibliografia que tendra
una calificacién minima de 5 puntos.

E Examen tedrico tendrd que ter una calificacién minima de 5 puntos

Direccidn actoral de secuencia tendra que ter una calificacion minima de 5 puntos.

Una calificacién inferior en cualquiera de las pruebas no servird como media con las otras pruebas.
En resumen:

Trabalos practicos. Valoracién 20+10. 30% sobre el total de la nota

Examen tedrico. Valoracidon 30% sobre el total de la nota

Actividades practicas. Valoracién 40% sobre el total de la nota

En la segunda edicién, la que corresponde a los examenes de JULIO, se aplicardn los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, los trabajos y practicas, calendario de entrega, criterios de correccién, todas
las caracteristicas, especificaciones, asi como las calificaciones se publicaran por diferentes plataformas.

Serda responsabilidad del alumnado estar atento a esta informacion.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Camino Jaime, El oficio del director de Cine, Catedra, 1999

Canfield Curtis, El arte de la direccion escénica, ADE, 1991

Copeau Jacques, La actitud del director de escena, Paidés, 1991

Declan Donnellan, El actor y la diana, 12, Fundamentos, 2004

Mamet David, Dirigir Cine, Instituto Mexicano de Cinematografia., 1997
Miralles Albert, La Direccién De Actores, Catedra, 2000

Pudovkin, El Actor en el Film, Losange, 1995

Ruiz Borja, El arte del actor en el siglo XX, 12, Artezblai, 2008

Bibliografia Complementaria

Aristételes, Poética de Aristoteles, 12, Gredos, 1992

Artaud A, El teatro y su doble, Edhasa, 1990

Brecht Berthold, Escritos sobre teatro, 12, Alba Editorial, 2004

Bordwell David, El significado del Filme, 12, Paidés, 1995

Brook Peter, El Espacio vacio, Ediciones Peninsula, 1968

Casetti F.&amp; Di Chio Federico, Como analizar un film, Paidés, 1991
Chejov Michael, Lecciones para el actor profesional, 22, Alba Editorial, 2010
Helbo André, Semiologia de la representacion. Teatro, Television, Comic, Gili, 1978
Hormigén Juan, Inicios de la Direccion de Escena, Catedra, 1991
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Mamet David, Bambi contra Godzilla. Finalidad practica y naturaleza de la industria del cine, 12, Alba Editorial,

2008

May Renato, Cine y television, Rialp, 1959

Meyerhol Mijail, Teoria Teatral, 22, Fundamentos, 2006

Oliva César &amp; Torres Monreal F, HistoriaBasica del Arte Escénico, Catedra, 1990

Stanislavski Constantin, El Trabajo del Actor sobre si mismo, Quetzal, 1995

Recomendaciones

Asignaturas que continuan el temario

Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071V01308

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Guion audiovisual/P04G071V01209
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Entornos virtuales en comunicacién
Asignatura Entornos
virtuales en
comunicacién
Cédigo P04G071V01313
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 3 2¢C
Lengua Castellano
Imparticion  Gallego
Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Abuin Penas, Javier
Profesorado  Abuin Penas, Javier

Correo-e jabuin@uvigo.qgal

Web

Descripcién  Esta materia pretende que el *alummnado del grado de comunicacién audiovisual pueda reflexionar sobre lo
general potencial que tienen los entornos virtuales en el dmbito de la comunicacién, asi como experimentar con las

posibilidades estéticas y narrativas de las herramientas basicas de creacién de entornos virtuales.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicaciéon de masas.

C1l1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Fundamentar el andlisis de propuestas narrativas desarrolladas en entornos virtuales B3 Cl1 D2
B4 C16 D3
B5 C21 D4
Reflexionar sobre lo potencial narrativo y experiencial de los entornos virtuales y la tecnologia B4 Cl1 D3
necesaria para llevarlos a cabo. B5 C16 D4
C21
Experimentar con las posibilidades estéticas y narrativas de las herramientas de creacién de B3 Cl1 D3
entornos virtuales B4 C16 D4
B5 C21
Contenidos
Tema
1.-Fundamentos aplicados de la Human- 1.1. Historia.
Computer-Interaction (HCI) 1.2. Tipologia.
1.3. Evolucién de los entornos virtuales.
2.- Teoria y técnica de la realidad virtual: 2.1. Realidad Virtual

2.2. Realidad mixta
2.3. Realidad fisica
3.- Andlisis y disefio de entornos virtuales 3.-Andlisis y disefio de entornos virtuales
4.- Narratologia Computacional 4.1. Fundamentos para el disefio de entornos virtuales
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 14 0 14
Practicas de laboratorio 10 20 30
Trabajo tutelado 10 34 44
Estudio de casos 4 20 24
Presentacion 8 12 20
Examen de preguntas de desarrollo 2 14 16
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los fundamentos tedricos sobre las la historia, evolucién, usos y utilidades de los
entornos virtuales en la industria audiovisual.

Practicas de laboratorio Exploracion de software de creacién elementos en entornos virtuales.

Trabajo tutelado Disefio, desarrollo y produccién de proyectos elaborados a través de entornos virtuales.

Estudio de casos Visionado y analisis de contenidos con la finalidad de conocer las diferentes partes de las que
consta un proyecto de estas caracteristicas.

Presentacién El alumnado debera presentar sus proyectos y defender la viabilidad de su propuesta.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral El alumnado podra acceder a la atencién personalizada para resolver dudas concertando una
tutorfa a través de la secretaria virtual. Moovi sera el canal prioritario de comunicacién entre el
alumnado y el docente, aunque este podra también contactar a través del correo electrénico.

Practicas de El alumnado podra acceder a la atencién personalizada para resolver dudas concertando una
laboratorio tutoria a través de la secretaria virtual. Moovi sera el canal prioritario de comunicacién entre el
alumnado y el docente, aunque este podrd también contactar a través del correo electrénico.

Trabajo tutelado El alumnado podréa acceder a la atencién personalizada para resolver dudas concertando una
tutoria a través de la secretaria virtual. Moovi sera el canal prioritario de comunicacién entre el
alumnado y el docente, aunque este podra también contactar a través del correo electrdnico.

Estudio de casos El alumnado podra acceder a la atencién personalizada para resolver dudas concertando una
tutorfa a través de la secretaria virtual. Moovi sera el canal prioritario de comunicacién entre el
alumnado y el docente, aunque este podra también contactar a través del correo electrénico.

Presentacién El alumnado podra acceder a la atencién personalizada para resolver dudas concertando una
tutorfa a través de la secretaria virtual. Moovi sera el canal prioritario de comunicacién entre el
alumnado y el docente, aunque este podra también contactar a través del correo electrénico.

Pruebas Descripcion
Observacion El alumnado podréa acceder a la atencién personalizada para resolver dudas concertando una
sistematica tutoria a través de la secretaria virtual. Moovi sera el canal prioritario de comunicacién entre el

alumnado y el docente, aunque este podra también contactar a través del correo electrdnico.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de

Formacion y

Aprendizaje
Practicas de laboratorio Disefio, produccién y presentacién de un proyecto basico de 20 B3 Cl1 D2
creacién en entornos virtuales a nivel individual. B4 Cl6 D3
B5 (21 D4
Trabajo tutelado Disefio, produccién y presentacién de un proyecto complejo de 35 B3 (11 D2
creacién en entornos virtuales a nivel grupal. B4 Cl6 D3
B5 (21 D4
Presentacién Presentacidn/es de las propuestas de los proyectos realizados. 10 B3 (11 D2
B4 Cl6 D3
B5 (21 D4
Examen de preguntas  Anélisis a propdsito de un proyecto relacionado con los entornos 20 B3 (11 D2
de desarrollo virtuales de caracteristicas similares a los expuestos durante las B4 Cl6 D3
lecciones magistrales. B5 (21 D4
Observacion sistematica Asistencia y participacion activa en el aula 15 B3 (11 D2
B4 Cl6 D3
B5 C(C21 D4
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

Los estudiantes deberdn superar cada una de las metodologias y pruebas descritas en este apartado para aprobar la
asignatura.

El procedimiento de evaluacién descrito en este punto es valido para los estudiantes que opten por la evaluacioén continua y
realicen las entregas programadas a lo largo del semestre.

La asistencia a las clases es obligatoria, tanto practica como tedrica, y ademas sera validada mediante observacién
sistemdtica.

Si desea optar por la evaluacién global, el estudiante deberd comunicar al profesorado su renuncia expresa al sistema de
evaluacién continua en el plazo establecido por el centro al efecto, adjuntando y asignando documento autorizado al efecto.
El procedimiento de evaluacién general se describe a continuacién.

EVALUACION GLOBAL DE LA ASIGNATURA

La prueba de evaluacién global se realizara en las fechas y horarios previstos por el centro en el calendario oficial de
exdmenes. El estudiante deberd superar todas las pruebas de evaluacién que se indican a continuacién, obteniendo una
calificaciéon minima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la ampliacién de las pruebas, los estudiantes que estén sujetos a
evaluacién global deberan disponer de 4 horas para realizarlas desde la hora oficial de inicio del examen de segunda
asignatura o calendario oficial.

La evaluacién global consta de la siguiente evidencia:

Prueba 1 (30%): Examen teérico del analisis de un proyecto relacionado con entornos virtuales con caracteristicas similares
a las presentadas en clases magistrales.

Prueba 2 (25%): Disefio, produccién y presentacién de un proyecto basico de creacién en entornos virtuales a nivel
individual. a través de Moovi con limite de datos del examen.

Prueba 3 (45%): Disefio, produccién y presentacién de un proyecto complejo de creacién en entornos virtuales a nivel
individual. a través de Moovi con limite de datos del examen.

A través de la plataforma Moovi se detallara la informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, rabrica
de evaluacién y canales de realizacién. Es responsabilidad del estudiante estar atento a la informacién cargada y recoger la
informacién especifica y complementaria que sea necesaria para aprobar la asignatura.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera con base en el citado Reglamento de evaluacién, cualificacién y
calidad de la ensefianza y del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Greengard, S., Virtual reality, Mit Press, 2019

Bibliografia Complementaria

Preece, J., Rogers, Y., Sharp, H., Benyon, D., Holland, S., & Carey, T., Human-Computer Interaction: Concepts And
Design, Addison Wesley, 1994

Tan, D., & Nijholt, A., Brain-computer interfaces and human-computer interaction, Springer London, 2010
Helander, M. G. (Ed.), Handbook of human-computer interaction, Elsevier, 2014

Liberatore, M. J., & Wagner, W. P., Virtual, mixed, and augmented reality: a systematic review for immersive
systems research, 2021

Ogata, T. & Akimoto T., Computational and Cognitive Approaches to Narratology (Advances in Linguistics and
Communication Studies), Information Science Reference, 2016

Vaquez Barbosa, Sandra; Jordad Sanz, Carmen y Blanco Navarro, Jose Maria, Metaverso y mundos virtuales:
Tecnologias, Retos y Oportunidades, ZEROXWORD COMPUTING, 2024

Recomendaciones

Paxina 154 de 203



DATOS IDENTIFICATIVOS
Propaganda en medios audiovisuales
Asignatura Propaganda en
medios
audiovisuales
Cadigo P04G071V01401
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua Gallego
Imparticién
Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Dafonte Gémez, Alberto
Profesorado  Dafonte Gdmez, Alberto

Correo-e albertodafonte@uvigo.gal

Web http://about.me/albertodafonte

Descripcién  Esta materia aborda las claves fundamentales del discurso propagandistico a lo largo de su evolucién
general histérica y el estudio de sus técnicas retdricas y sus efectos a través de los medios audiovisuales

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolédgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacion de un ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Conocer la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y televisién en funcién de su empleo Bl C13

como medio de propaganda politica, poniendo de manifiesto su relevancia social y cultural al largo

del tiempo

Comprender e integrar los nuevos medios tecnoldgicos y la evolucién de los lenguajes B5 Cl4
audiovisuales en la transmisién y modernizacién de los mensajes publicitarios de indole politica

Conocer los modelos psicolégicos especificamente desarrollados para la comunicacién visual y la Bl D2
persuasion a través de la imagen y el sonido B3

Analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los pardmetros basicos del anélisis de obras B4 C13 D2

audiovisuales, considerando los mensajes visuales como producto de condiciones sociopoliticas y
culturales de una época histérica determinada.

Exponer de forma idénea los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios B3 D2
audiovisuales o informaticos conforme a los cdnones de las disciplinas de la comunicacion. B6

Demostrar capacidad de adaptacion a los cambios empresariales, para trabajar en equipo, asumir B5 D3
riesgos, tomar decisiones, hacer autocritica y desarrollar una conciencia solidaria. B6

Contenidos

Tema

1. Fundamentacién tedrica. Origen y evolucién del concepto de propaganda

Definicién contemporanea de propaganda
Tipologias de la propaganda

2. Principios y técnicas de la propaganda. De la Antiguedad a la | Guerra Mundial.
Lecciones de las Guerras Mundiales
Técnicas de propaganda.
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3. Persuasién y ciencia del comportamiento Persuasion y retérica
Inferencias y falacias
Heuristicos y sesgos cognitivos
4. Perspectiva histdrica de la propaganda Casos paradigmaticos en Europa
audiovisual Casos paradigmaticos en Espafia
Casos paradigmaticos en Estados Unidos
5. Perspectiva contemporéanea de la propaganda La desinformacién como arma propagandistica.
y la desinformacién en el mundo. Tipos de desinformacién.
Alfabetizacién digital y medidtica contra la desinformacién.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 24 44
Practicas con apoyo de las TIC 4 0 4
Seminario 10 8 18
Aprendizaje-servicio 14 48 62
Examen de preguntas objetivas 2 20 22

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Las sesiones magistrales se basan en el trabajo semanal realizado de forma auténoma por el
alumnado. Sobre la base del conocimiento previo adquirido por el alumnado se desarrollaran los
contenidos teéricos de la materia.

Practicas con apoyo de Las sesiones magistrales se combina con la realizacién de tareas a través de plataformas digitales.

las TIC

Seminario Actividades de analisis y reflexién desarrolladas dentro de las sesiones practicas, necesarias para
desarrollar el proyecto de ApS

Aprendizaje-servicio Realizacién del contenido audiovisual desarrollado dentro del marco general del Aprendizaje-
servicio y redaccion del portfolio del proyecto

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral  Seguimiento personalizado de dudas relativas a las sesiones de aula tanto en horario de clase como
en tutorias y en la plataforma de teledocencia

Aprendizaje-servicio Seguimiento personalizado de los trabajos propuestos tanto en horario de clase como en tutorias y en
la plataforma de teledocencia

Seminario Seguimiento personalizado de los trabajos propuestos tanto en horario de clase como en tutorias y en
la plataforma de teledocencia

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Practicas con apoyo de las Las sesiones magistrales se combinan con la realizacién de 10 Bl Cl13 D2

TIC tareas a través de plataformas digitales. Cl4

Seminario Actividades de analisis y reflexién desarrolladas dentro de las 10 B5 Cl4
sesiones practicas, necesarias para llevar a cabo el proyecto de B6
ApS.

Aprendizaje-servicio Desarrollo, grabacion y edicién de los contenidos audiovisuales 40 B3 Cl4 D2
requeridos dentro del marco del Aprendizaje-servicio y B4 D3
presentacion de portfolio (trabajo en grupo). B5

B6

Examen de preguntas Examen de la materia abordada en las sesiones tedricas y 40 Bl C13

objetivas practicas B5 Cl4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumnado debera aprobar todas y cada una de las metodologias y pruebas descritas en este apartado para superar la
asignatura. Ademas, serd obligatoria la asistencia a las clases (solo se permitirdn un maximo de 2 faltas sin justificar en todo
el cuatrimestre).

El procedimiento de evaluacién descrito hasta este punto es valido para el alumnado que opte por la evaluacién continua y
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cumpla con las entregas y plazos previstos a lo largo del cuatrimestre.

En caso de que desee optar por evaluacién global, el alumnado deberd informar al docente de su renuncia expresa al
sistema de evaluacién continua en el plazo establecido por el centro, adjuntando cubierto y firmado el documento habilitado
para tal fin. El procedimiento de evaluacién global es el descrito a continuacién:

EVALUACION GLOBAL DE LA MATERIA

La prueba de evaluacién global se realizara en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una calificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacién global deberd disponer de 3 horas para la realizacién de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segundo el calendario oficial.

La evaluacién global consta de las siguientes pruebas:
Prueba 1. Examen de preguntas objetivas (40%). Realizacién y entrega en la fecha oficial de examen.
Prueba 2. Examen de preguntas de desarrollo (40%). Realizacién y entrega en la fecha oficial de examen.

Prueba 3. Desarrollo, grabacion y edicién de los contenidos audiovisuales requeridos dentro del marco del Aprendizaje-
servicio y presentacion de portfolio (20%). Entrega a través de Moovi con limite en la fecha del examen.

La informacion sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién y canales de entrega sera detallada a través de la
plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y recopilar la informacién
especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia.

Los sistemas de evaluacion son los mismos en todas las convocatorias.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Correas, Maria, Fake news! Bulos que cambiaron el curso de la historia, Titilante, 2019

Domenach, Jean Marie, La Propaganda Politica, Buenos Aires, 1963

Ellul, Jacques, Historia de la propaganda, Monte Avila, 1970

Huici Médenes, Adrian, Teoria e historia de la propaganda, Sintesis, 2017

Pizarroso Quintero, Alejandro, Historia de la propaganda, EUDEMA, 1992

Urbani, Shaydanay, Guia basica de First Draft sobre cémo verificar informacion encontrada en linea, First Draft,
2020

Wardle, Claire, Guia basica de First Draft para comprender el desorden informativo, First Draft, 2020
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Guion, produccidn y realizacion de informativos

Asignatura Guion,

produccién y
realizacion de
informativos

Cédigo P04G071Vv01402

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 1c

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Fernandez Holgado, José Angel

Profesorado  Ferndndez Holgado, José Angel

Correo-e xholgado@gmail.com

Web

Descripcion  Técnicas y procesos de elaboracién de un guién para formatos informativos de tv.
general Técnicas, expresién y lenguaje audiovisual aplicado la produccién y realizacién de informativos en tv.

Técnica y disefio de la iluminacién y produccién sonora para informativos en tv.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

B3

Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

C19 Gestionar con eficacia la comunicacién en las redes sociales.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1 - Emplear las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas. C19 D2

2 - Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las diversas D2

fases de la produccién de un programa informativo. D4

3 - Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen en la realizacién de un B3 C21 D3

programa informativo, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos B6

estéticos y culturales de la historia de la imagen

4 - Escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones para programas informativos. C23

5 - Disefiar y concebir la presentacion estética y técnica de la puesta en escena a través de las B4 C13 D3

fuentes luminicas y aculsticas naturales o artificiales, atendiendo las caracteristicas creativas y

expresivas

6 - Interpretar y construir el ambiente sonoro de una produccién audiovisual para video o TV, C19

atendiendo la intencion del texto y de la narracién. C21

7 - Emplear adecuadamente herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en las C19

diferentes fases del proceso de realizacién audiovisual. C21

8 - Interpretar los cambios empresariales, mostrar capacidad de trabajar en equipo, asumir riesgos D2

y tomar decisiones de autocritica y conciencia solidaria D4

Contenidos

Tema
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Los géneros Informativos. - Informativos diarios
- Revistas semanales
- Entrevistas
- Programas coloquio y debate

- Reportajes
El reporterismo, los medios técnicos y el equipo - Reporterismo grafico (ENG/PEL).
humano en exteriores. La técnica de la - La cdmara
realizacién monocamara. - Grabacioén sobre tripode o en mano.

- Ruedas de prensa
- Declaraciones
- Entrevistas
- Posicién del entrevistador
- Secuencia montada en cdmara y edicién de noticias
El estudio de television, los medios técnicos y el El control, el platd. La realizacién multicdmara en estudio.
equipo humano. Areas y puestos. La planificacién, organizacion y proceso de un noticiario diario en directo:
- Elaboracién de la noticia.
- Estructura de la noticia.
- Elaboracién de la escaleta.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 60 20 80

Practicas de laboratorio 30 73 103
Presentacion 2 0 2
Aprendizaje basado en proyectos 30 72 102

Examen de preguntas objetivas 2 0 2

Resolucién de problemas y/o ejercicios 0 10 10
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Clases de teoria sobre los conocimientos basicos que debe adquirir el alumno para el desarrollo de
guiones y la realizacién y *produccién audiovisual de informativos.

Practicas de laboratorio El alumno desarrollard en equipos de trabajo todo la material necesario para la elaboracién de un
informativo: guiones, la planificacién y la *produccién necesaria para la realizacién de su
informativo con noticias, colas, reportajes, entrevistas...

Presentacién Los alumnos expondran en el aula los trabajos realizados para la elaboracién del informativo:
noticias, reportajes... que seran *correxidos atendiendo la cada uno de los bloques que componen
la materia.

Aprendizaje basado en El alumno en equipos de trabajo y de *manera individual *plainficard y pondra en funcionamiento

proyectos su propio informativo atendiendo su *escaleta.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Practicas de laboratorio Con referencias del profesor
Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas y/o ejercicios

Observacion sistematica

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Evaluacién de los trabajos practicos y proyectos que va resolviendo el 35 B3 Cl3 D2
laboratorio alumno durante lo curso. Guidn, produccién y realizacién de reportajes y B4 C19 D3
entrevistas y *guionizacién, produccion, realizacién y montaje de C21 D4
programas informativos completos. C23
Examen de Examen final de los contenidos tedricos incluidos en el programa de la 20 B6 C19

preguntas objetivas materia
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Resolucién de Evaluacién continua individual del alumno en el desarrollo de los trabajos 35 B3 C19 D3

problemas y/o individuales y en equipo. Guién, produccién y realizacién de noticias para Cc21
ejercicios informativos. El alumno debe solucionar una serie de problemas y/o
ejercicios en un tiempo/condiciones establecido/las por el profesor.
Observacion Percepcién atenta, racional, planificada y sistematica para describir y 10 B3 Cl3 D2
sistematica registrar las manifestaciones del comportamiento, participacién, actitud, B4 C19 D3
etc., del alumnado. B6 C21 D4
C23

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podra optar la dos tipos de calificacion: evaluacién continua y evaluacion global

Evaluacién continua:

La asistencia las clases tedricas y practicas es obligatoria. Las ausencias injustificadas se tendran en cuenta para la
calificacién, y se descontaran 0,5 puntos por cada ausencia hasta un maximo de 2 puntos. Para obtener el aprobado es
necesario superar la mitad del porcentaje del examen tedrico, del examen practico y de las practicas obligatorias. Sera
motivo de evaluacién negativa la copia, el plagio, la reproduccién de obras creativas de otros autores o no participar con su
equipo en alguna de las practicas.Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores (Resolucién de problemas,Précticas de
laboratorio, observacién sistematica, examen de preguntas objetivas). La nota final sera la nota media de los 4 apartados,
segun sus porcentajes relativas, siempre que estén aprobadas. Se conservaran las calificaciones de las partes aprobadas
para la siguiente convocatoria.

En la segunda oportunidad se aplicaran los mismos criterios. Todos los detalles referidos a la evaluacién continua,
Resolucién de problemas, Practicas de laboratorio, observacién sistematica, examen de preguntas objetivas, con sus
calendarios de entrega, los criterios de correccion, asi como las calificaciones, se publicarén en la plataforma *MOQVI. Sera
responsabilidad del alumno estar al fin y a la postre de esta informacién, ya que no se facilitard por ninguno otro medio.
Evaluacién global:

De conformidad con el dispuesto en el Reglamento de evaluacién, calificacién y calidad docente y en el proceso de
aprendizaje del alumnado, el estudiante que no opte por la modalidad de evaluacion continua tendra derecho la una prueba
global en las fechas que determine la Facultad. Serd una Unica prueba que permitird al alumnado calificar entre 0 y 10, igual
que en la evaluacién continua.

Esta posibilidad deberd ser solicitada expresamente por el estudiante, con antelacién y siguiendo los tramites que
determine el Decanato de la Facultad, y supondrd la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por la
modalidad de evaluacién continua.

No se admitirén solicitudes transcurrido el plazo establecido y, una vez reconocido el derecho, no se podra desistir del
incluso.

Las pruebas se realizaran en la fecha y hora oficialmente establecidas por la Facultad. Como norma general, la duracién de
esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluacién global, cada alumno necesitard 3 horas adicionales (5 desde lo inicio
de la prueba) para realizarla. Constard del siguiente:

2 - Examen tedrico practico (20% de la nota). Examen de preguntas de desarrollo y de indole practica en la que se
plantearan cuestiones *realacionadas con los contenidos tratados en la leccién magistral.

o - Entrega Trabajos/Piezas (40% de la nota). Similar a la propuesta en la evaluacién continua. El alumno habia
entregado el dia de la prueba final de evaluacién todas las piezas de emision y todos los trabajos que los alumnos que
cursan el modelo de evaluacién continua deben ir *guionizando, produciendo, realizando, editando y *posproducindo al largo
del curso para su posterior utilizacién en los diferentes informativos que realicen al largo del curso.

2 - Prueba Practica (40% de la nota). Realizacién de una prueba de caracter practico para la realizacion de uno o varios
informativos. Dicta prueba practica podra consistir en la resolucién de un supuesto practico. Esta prueba se realizara
después del examen tedrico y tendrd una duracién maxima de 3 horas.

La nota final sera la nota media de las 3 partes, segundo sus correspondientes porcentajes. Sélo se hara el promedio si
estan aprobadas las tres partes.

Segunda oportunidad (julio). Se aplicaran los mismos criterios.

Todos los detalles de la estructura del examen, las *especificaciés de trabajos y practicas, el calendario de entrega, los
criterios de correccién, asi como las calificaciones, se publicaran en la plataforma *MOOQVI. Serd responsabilidad del alumno
estar atento la esta informacion, ya que no se facilitara por ninguno otro medio. Cualquier aspecto no previsto en esta guia
se resolverda en funcién del citadoRegulamento de avaliacion, cualificacion e calidade da ensinanza e do proceso
de aprendizaxe do alumnado:

https://secretaria.*uvigo.*gal/*uv/web/normativa/*public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

CASTILLO, J.M., Television y lenguaje audiovisual, IORTV,

MILLERSON, Gerald, Realizacién y Produccién en Televisién,, Realizacidn y Produccion en Televisién, IORTV, 2001
SAINZ, Miguel, Manual Basico de Produccién en Televisién,, Manual Basico de Produccién en Television, IORTV, 1995
BROWN, B., lluminacién en cine y television, Andoain, Escuela de cine y video,

Bibliografia Complementaria
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BARROSO, Jaime., Realizacion de los géneros televisivos., Sintesis, 1995

SIMPSON, Robert S., Control de la iluminacién: tecnologia y aplicaciones, Andoain, Escuela de Cine y Video, 2004
ZABALETA URKIOLA, Ifiaki,, Tecnologia de la informaciéon audiovisual: sistemas y servicios de la radio y television
digital y analdgica por cable, satélite y terrestre, Bosch, 2003

Javier Mayoral e outros, Redaccion periodistica en televisidn, Sintesis, 2008

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacion: Teoria y técnica de la imagen/P04G071V01103
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Paxina 161 de 203



DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo de proyectos web

Asignatura Desarrollo de
proyectos web

Cédigo P04G071V01403
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién ~ Castellano
Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Martinez Rolan, Luis Xabier

Profesorado  Martinez Rolan, Luis Xabier

Correo-e xabier.rolan@uvigo.es

Web

Descripcién  Una introduccién a la programacién multimedia e interactiva de aplicaciones web que incluyan texto,
general imagen, animacién, sonido y video.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocer los lenguajes basicos de generacion y programacion de documentos web. B3 C23

Conocer y organizar los diferentes formatos de texto, imagen, animacién, sonido y video que B3

forman parte de un documento web interactivo.

Analizar las necesidades de un proyecto multimedia y destreza para optimizar recursos e C23

implementar soluciones técnicas a los diferentes requisitos del proyecto.
Aplicar técnicas modernas de disefio, adaptadas a la generacién de documentos web y sistemas B3
de gestién de contenidos (CMS).

Aplicar las técnicas y procesos de produccién de proyectos web, en todas sus fases, desde el puntoB4 D2
de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios

necesarios.

Habilidad para investigar, redactar y presentar informes y trabajos relacionados con la D3
comunicacién en red. D4
Contenidos

Tema

Introduccién a los conceptos fundamentales de  Evolucién tecnolégica y social de la web, de los precedentes y de su
una Obra Audiovisual Multimedia y la Web. estado actual

Analisis y disefio de proyectos web. Consultoria y auditoria web.

Arquitectura cliente-servidor.

Enfoques y perspectiva de género en el desarrollo de proyectos web.
Lenguajes de desarrollo de proyectos web. Lenguajes orientados a servidor: php

Lenguajes orientados a cliente: html, css, javascript

Uso de inteligencia artificial en el disefio web

Métodos para la definicién, desarrollo y Disefio de la informacién
evaluacién de proyectos web. Disefio de navegacion
Disefio web
Usabilidad
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Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS) para el Las diferentes opciones existentes en la actualidad.
desarrollo de proyectos web. Creacion de contenidos con CMS

Insercion de funcionalidades con CMS

Maquetacion y apariencia grafica con CMS
Posicionamiento SEO y Analitica Web SEO y SEM

La analitica de datos

Toma de decisiones estratégicas en proyectos web

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 21 10 31
Estudio de casos 6 6 12
Resolucién de problemas 42 42 84
Examen de preguntas objetivas 1 12 13
Simulacién o Role Playing 5 5 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién en clase de los contenidos tedrico-practicos de la materia, junto a los correspondientes
ejemplos y debate sobre sus propiedades y caracteristicas

Estudio de casos Andlisis y discusién de paginas web: de su estructura, estética y contenidos

Resolucién de Propuesta y resolucién de actividades practicas a lo largo del curso, que consistiran en breves

problemas ejercicios de producciéon y programacion multimedia e interactiva

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Resolucién de Los alumnos podran establecer contacto con el profesor de forma presencial en el horario de
problemas tutorias asignado o a través de la plataforma en linea que el docente utilice para la imparticién

en linea de la materia, asi como en el horario habitual de clase

Estudio de casos Los alumnos podran establecer contacto con el profesor de forma presencial en el horario de
tutorias asignado o a través de la plataforma en linea que el docente utilice para la imparticién
en linea de la materia, asi como en el horario habitual de clase

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de El alumno, para demostrar su comprensién de los conceptos tedricos 40 B3 D2
problemas explicados realizara diferentes trabajos de andlisis y elaboracién de B4 D3
proyectos web. D4
Examen de preguntas Prueba tedrica sobre los contenidos de la materia 20 C23
objetivas
Simulacién o Role Ejercicio de simulacién real. El alumnado se distribuye en grupos, se le 40 B3 D2
Playing ofrece un briefing y deben elaborar en una jornada continua B4 D3
establecida por el docente una web completamente funcional D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

1.- Consideraciones sobre la evaluacién continua.
El/la estudiante cursa evaluacion continua por defecto.

Para superar la materia es necesario obtener un minimo del 50% de la puntuacion de cada una de las
metodologias/pruebas indicadas. En caso de no obtener la puntuacion minima, el/la alumno/a no superara la
materia y figurara como suspenso/a en esa convocatoria con la nota menos lesiva para su expediente.

No se hara media de ninguin apartado si no se obtiene la puntuacién minima exigida. Excepcionalmente, en el
caso del examen de preguntas objetivas, sera necesario que el alumnado obtenga una puntuacion minima del
40% para poder hacer media con el resto de metodologias, que si deberan ser superadas con el 50% de la
puntuacion minima.
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La asistencia es obligatoria, tanto a las clases tedricas como a las clases practicas. Los estudiantes deberan
asistir con regularidad a la materia, con un minimo del 80% de las clases. En caso de no alcanzar dicha cifra,
perderan el derecho a ser evaluados en la primera convocatoria.

En la segunda convocatoria y sucesivas, el alumnado debera superar aquellas metodologias o pruebas no
superadas en la primera convocatoria, manteniendo los pesos establecidos en la guia docente: resolucion de
problemas, 40%; examen de preguntas objetivas, 20%; y simulacion o role playing, 40%.

2.- Descripcion concisa de la segunda oportunidad para alumnado que cursa evaluacién continua.

El/la estudiante que curse evaluacion continua debera superar en segunda convocatoria todas aquellas
metodologias o pruebas que no hubiese superado con la puntuacion minima exigida en primera convocatoria.

A efectos de coordinar la segunda oportunidad, el alumnado que deba someterse a esta evaluacion debera
contactar con el/la docente responsable de la materia, quien establecera las pruebas pertinentes, bien a
través de Moovi, bien de forma presencial durante la fecha establecida y aprobada en Junta de Facultad.

Las condiciones de segunda oportunidad descritas aqui se aplican al resto de convocatorias sucesivas.
3.- Descripcion concisa de la evaluacién global.

El/la estudiante que asi lo desee y lo solicite formalmente, de acuerdo con el plazo y los mecanismos
establecidos por el Decanato, tendra derecho a la evaluacion global. A tal efecto, conviene revisar la
informacion facilitada por el centro.

La prueba de evaluacion global se realizara en la fecha establecida por el centro y aprobada en Junta de
Facultad. Evaluara de forma sistematica todas las metodologias y pruebas establecidas en la guia docente y
tendra una duracién maxima de 4 horas.

El/la estudiante que realice la evaluacion global hara el mismo examen de preguntas objetivas que los
estudiantes que cursan evaluacién continua. La nota del examen tedrico tendra un peso del 20% de la
calificacion final. Sera necesario obtener la puntuacion minima establecida en esta guia para poder hacer
media con el resto de pruebas. La duracion del examen tedrico sera de 1 hora.

Tras la realizacion del examen, daran comienzo las pruebas destinadas a evaluar la parte practica de la
materia. Dicha parte se realizara presencialmente en la facultad, en el espacio habilitado a tal efecto, y
contara con las siguientes partes:

Un supuesto practico que evalie la metodologia de resolucion de problemas, con un peso del 40% de la
calificacidn final y una duracion de 1 hora. Esta prueba tendra caracter eliminatorio. Sera necesario obtener
una puntuacion minima del 50% del total de la prueba para poder superar esta parte y continuar con la
siguiente.

Tras un receso de 15 minutos, continuara la prueba practica con un ejercicio de simulacién o role playing, con

un peso del 40% de la calificacidn final y una duracion de 1 hora. El/la estudiante debera resolver un supuesto

practico a partir de un briefing dado por el/la docente. Sera necesario obtener una puntuacién minima del 50%
del total de la prueba para superar esta parte de la evaluacion.

Para la realizacidn de la parte prdactica no sera posible emplear equipos personales del alumnado ni consultar
la documentacion de la materia en Moovi. Cualquier incumplimiento de estas condiciones supondra la
anulacién de la prueba correspondiente.

4.- Otras consideraciones.

Para todo lo no contemplado y/o detallado en esta guia, se tomara como referencia el Reglamento sobre la
evaluacion, la calificacién y la calidad de la docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado, aprobado
en el Claustro del 18 de abril de 2023.

La guia docente presenta el planteamiento general de la materia. Por motivos de extension y ante la
imposibilidad de subir documentacion complementaria en la plataforma Docnet, los detalles mas concretos se
gestionardan a través de la plataforma Moovi.

Fuentes de informacion
Bibliografia Bdsica
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Aubry, Christophe, HTML5 y CSS3 para sitios con disefio web responsive, Eni Ediciones, 2014

Castells, Manuel, La Transicion en la sociedad en red, Ariel, 2007

MacDonald, Matthew, Creacidn y disefio web, Anaya Multimedia, 2016

Matarazzo, Denis, Aprenda los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para crear su primer sitio web, Eni Ediciones,
2015

Aubry, Christophe y Van Lancker, Luc, HTML5 y CSS3 - Domine los estandares de la creacidn de sitios Web, 32, ENI,
2017

Rull, Luis; Valdivia, Rocio, WORDPRESS PARA DUMMIES, CEAC, 2012

Martinez Roladn, Xabier, Disefio de paginas web. WordPress para todos los publicos,, Editorial UOC, 2019
Bibliografia Complementaria

Beati, Hernan, El gran libro del PHP: Creacion de paginas web dinamicas, Marcombo, S.A, 2012

Caumont, Stéphanie [] Kandjian, Francis [] Talazac, Fabrice, Google AdWords: la guia completa, Eni Ediciones, 2014
Chardonneau, Ronan y Prat, Marie, Posicionamiento y andlisis del trafico de su sitio web con Google Analytics (2a
edicion) (Pack dos libros, Eni Ediciones, 2014

Elésegui Figueroa, Tristdn y Mufioz Vera, Gemma, Marketing Analytics, Anaya Multimedia, 2015

Eric Schmidt, Jared Cohen, El futuro digital, Anaya Multimedia, 2014

Guérin, Brice-Arnaud, Gestion de proyectos informaticos - Desarrollo, analisis y control, 22, Eni Ediciones, 2015
Heurtel, Olivier, PHP y MySQL - Domine el desarrollo de un sitio web dinamico e interactivo, 22, Eni Ediciones, 2014
Heurtel, Olivier, PHP 5.6 - Desarrollar un sitio web dinamico e interactivo, Eni Ediciones, 2015

Kaushik, Avinash, Analitica WEB 2.0: El arte de analizar resultados y la ciencia de Centrarse en el cliente,
Ediciones Gestién 2000, 2011

Lancker, Luc Van, jQuery El framework JavaScript de la Web 2.0 (2a edicion), Eni Ediciones, 2014

Lassoff, Mark, JAVASCRIPT: Técnicas esenciales, Anaya Multimedia, 2013

Macid Domené, Fernando; Gosende Grela, Javier, Posicionamiento en buscadores, Anaya Multimedia, 2012

McFarland, David Sawyer, JavaScript y jQuery, Anaya Multimedia, 2012

Mufioz Vera, Gemma; Elésegui Figueroa, Tristan, El arte de medir: Manual de analitica Web, Profit Editorial, S.L,
Nielsen, Jacob y Pernice, Kara, Técnicas de Eyetracking para usabilidad WEB, Anaya Multimedia, 2010

Pisani, Francis y Piotet, Dominque, La alquimia de las multitudes. Cémo la web esta cambiando el mundo, Paidos,
2008

Prat, Marie, SEO - Posicionamiento de su sitio web en Google y otros buscadores, Eni Ediciones, 2014

Vigouroux, Christian, Aprender a desarrollar con JavaScript, Eni Ediciones, 2015

Prat, Marie, Posicionamiento web - Estrategias de SEO - Google y otros buscadores, 42, ENI Ediciones, 2016
Aubry, Christophe y Van Lancker, Luc, jQuery - El framework JavaScript para sitios dinamicos e interactivos, 32, Eni,
2017

CHARDONNEAU, Ronan COUTANT, Maxime y SOULIER, Pierre, Google Analytics, 32, ENI, 2017

Gauchat, Juan Diego, EL GRAN LIBRO DE HTML5, CSS3 Y JAVASCRIPT, 32, Marcombo,

Arce Anguiano, Francisco Javier, DESARROLLO WEB CON HTMLS5, 12, Marcombo,

Torres Remon, Manuel Angel, DISENO WEB CON HTML5 Y CSS3, 12 Marcombo,

Lasa Gémez, Carmen; Alvarez Garcia, Alonso y Heras del Dedo, Rafael de las, Metodos agiles: scrum, kanban, lean,
Anaya Multimedia, 2017

Williams, Robin, Disefo grafico. Principios y tipografia, Anaya Multimedia, 2015

Pérez de Silva, J., La nueva produccién audiovisual en la era de Internet: la tercera revolucién industrial, Gedisa,
2000

Maitane Valdecantos Flores, Legalidad de los negocios digitales, Anaya Multimedia,

Antonio Fagundo, Rubén Bastén, Valentin Herndndez, Ecommerce. Como montar una tienda online... jy que venda!,
Anaya Multimedia,

Inaki Gorostiza Esquerdeiro, Asier Barainca Fontao, Data Analytics. Mide y Venceras, Anaya Multimedia,

Tellado, Fernando, 1001 Trucos WordPress, Anaya Multimedia, 2021

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Analis

is y critica audiovisual

Asignatura Analisis y critica

audiovisual
Cadigo P04G071VvV01404
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Ramahi Garcia, Diana

Profesorado  Ramahi Garcia, Diana

Correo-e dramahi@uvigo.qgal

Web

Descripcién  La materia se orienta a ofrecer un acercamiento tedrico y pragmatico a la critica audiovisual como disciplina,

genera

| en el sentido amplio del término, tal y como se emplea en otras artes consolidadas, desde su surgimiento
hasta la actualidad.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontolédgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacién de masas.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Identificar las principales corrientes y escuelas de critica cinematografica y televisiva. Bl C13

Describir la evolucién histérica de los medios audiovisuales, teniendo presente las condiciones B3 C13

sociopoliticas y culturales de la época en que surgen. Cl4

Describir y analizar la obra audiovisual, sobre todo, en el nivel de su estructura narrativa. B4

Analizar y describir (temdtica, formal, estética y narrativamente) los relatos audiovisuales segin B3 C13 D2

los pardmetros y métodos de analisis. B7 Cla

Interpretar y debatir criticamente los contenidos de las obras audiovisuales. B3 C13 D2

B7

Respetar, a la hora de realizar la critica, los distintos géneros narrativos y su uso en producciones B5

audiovisuales de otras culturas y con otros valores sociales.
Mostrar sensibilidad por la conservacién del patrimonio audiovisual generado a través de los B5
tiempos
Contenidos
Tema
1. Fundamentos 1.1. La lectura de las imagenes
1.2. Las vias de aproximacién al texto filmico
2.Concepto y funcién 2.1. El sentido critico

2.2. El arte como critica
2.3. La critica como arte
2.4. El ejercicio critico

3.Form

as 3.1. La palabra
3.2. La imagen, el sonido
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4 Historias 4.1. El trénsito del clasicismo a la modernidad
4.2. La institucionalizacion del conocimiento cinematografico
4.3. Mutaciones del cine contemporaneo
5.Teorias 5.1. El realismo
5.2. La autoria y la puesta en escena
5.3. La teorizacién
5.4. La politizacién
5.5. La recapitulaciéon
5.6. El debate critico contemporaneo

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 40 60
Estudio de casos 20 40 60
Trabajo tutelado 6 15 21
Examen de preguntas objetivas 2 5 7
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn por parte del docente de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, de las
directrices de los trabajos o ejercicios a desarrollar.
Estudio de casos Andlisis de elementos con la finalidad de conocerlos, interpretarlos, reflexionar o completar

conocimientos, que en este caso se concreta, como veremos, en la visualizacién y reflexién sobre
obras audiovisuales.

Trabajo tutelado El alumnado debe realizar criticas sobre las obras indicadas y segun las pautas definidas por la
docente.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccion magistral El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.
Estudio de casos El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.
Trabajo tutelado El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
de las actividades en horario de clase y tutorias.
Pruebas Descripcion
Examen de preguntas El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo
objetivas de las actividades en horario de clase y tutorias.
Evaluacion
Descripcién CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje
Trabajo tutelado El alumnado debe realizar criticas sobre las obras indicadas 40 Bl C13 D2
y segun las pautas definidas por la docente. B3 Cl14
B4
B5
B7
Examen de preguntas Prueba de examen oral o escrita. 40 Bl C13 D2
objetivas Cl14
Observacion sistematica Evaluacion de la presencia del alumnado en el aula y 20 Bl D2
participacién activa en las sesiones B3
B4
B5
B7

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién continua

Evaluacién basada en la participacién activa del alumno y en la entrega de los trabajos requeridos a lo largo del curso.

Paxina 167 de 203



Evaluacién del proceso de aprendizaje y adquisicion de competencias y conocimientos a través de pruebas presenciales en
las fechas oficiales aprobadas por el centro

Serd preciso obtener al menos un 50% de la puntuacién total de todas las partes evaluables para superar la materia.

EVALUACION GLOBAL

El alumnado debera informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacion continla en el plazo establecido
por el centro para tal fin.

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima del 50% en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacién global debera disponer de 4 horas para la realizaciéon de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia segun el calendario oficial.

Breve descripcién de las pruebas

Prueba 1. Examen de preguntas objetivas. La prueba tiene un valor del 40% sobre el total de la nota siendo preciso obtener
una cualificacién minima del 50% de la misma para aprobar esta parte.

Prueba 2. Trabajo I. Realizacién de las criticas audiovisuales a elaborar en la evaluacién continua siguiendo las pautas
definidas por el docente. El conjunto de los trabajos tiene un valor del 20% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse
una cualificacién minima del 50% en cada uno de los trabajos para superar esta parte. Los trabajos seran entregados en la
fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologias y criterios de evaluacién seran
facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la evaluacién continua.

Prueba 3. Trabajo Il. Realizacién de las criticas audiovisuales de las obras proyectadas en las sesiones siguiendo las pautas
definidas por el docente. Tiene un valor del 40% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una cualificacién minima
del 50% para superar esta parte. Sera entregado en la fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos,
metodologias y criterios de evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de
renuncia expresa a la evaluacién continua.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas:

Prueba 1. Examen de preguntas objetivas. Prueba de examen. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.
Prueba 2. Trabajo I. Valoracion del 20% sobre el total de la nota.

Prueba 3. Trabajo Il. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.

Los estudiantes deberdn obtener una cualificacién minima del 50% en todas las pruebas para superar la materia.

La informacion sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, rabrica de evaluacién y canales de entrega serdn
detalladas a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y
recopilar la informacién especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia.

SEGUNDA OPORTUNIDAD

El sistema de evaluacion es el mismo en todas las convocatorias.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

ANDREW, J. D., Las principales teorias cinematograficas, Rialp, 1992

AUMONT, J., Estética del cine, Paidds, 1996

AUMONT, ., Las Teorias de los cineastas, Paidds, 2004

BORDWELL, D., El significado del filme. Inferencia y retérica en la interpretacidon cinematografica, Paidds, 1995
CASAS, Q., Andlisis y critica audiovisual, UOC, 2006

ECO, U., Interpretacion y sobreinterpretacion, Cambridge University Press, 1997

ECO, U., Los limites de la interpretacion, Lumen, 1998

ECO, U., Lector in fabula. La cooperacion interpretativa en el texto narrativo, Lumen, 1999
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FRODON, J.-M., La critique de cinéma, Cahiers du cinéma, 2008

STAM, R., Teorias del cine. Una introduccién, Paidds, 2001

ZUNZUNEGUI,S., Paisajes de la forma, Catedra, 1994

Bibliografia Complementaria

AGEE, )., Escritos sobre cine, Paidés, 2001

BAZIN, A., ;Qué es el cine?, Rialp, 1990

BAZIN, A., (et. al), La politica de los autores. Entrevistas, Paidés, 2003

COMOLLI, J.-L., Ver y poder. La inocencia pérdida: cine, television, ficcion, documental, Aurelia Rivera, 2007
DANEY, S., Cine, arte del presente, Santiago Arcos, 2004

DE BAECQUE, A. & LUCANTONIO, G. (comp.), La politica de los autores. Manifiestos de una generacion de cinéfilos,
Paidds, 2003

DE BAECQUE, A. & TESSON, C. (comp.), Una cinefilia a contracorriente. La Nouvelle Vague y el gusto por el cine
americano, Paidds, 2004

DE BAECQUE, A. (comp.), Teoria y critica del cine. Avatares de una cinefilia, Paidds, 2005

DE BAECQUE, A. (comp.), Nuevos cines, nueva critica. El cine en la era de la globalizacién, Paidds, 2006
FARBER, M., Escritos fundamentales, Monte Hermoso ediciones, 2021

ROSENBAUM, J. & MARTIN, A.,, Mutaciones del Cine Contemporaneo, Errata Naturae, 2011

YANEZ, M. (comp.), La Mirada Americana. 50 Afos de Film Comment, T&B Editores, 2012

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Teorfa y técnica de la imagen/P04G071V01103
Cine de no ficcién/P04G071V01301

Narrativa audiovisual/P04G071vV01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Guion, produccion y realizacion de programas de entretenimiento
Asignatura Guion,

produccién y

realizaciéon de

programas de

entretenimiento

Cédigo P04G071V01405

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c

Lengua Gallego

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Fernandez Pérez, Rosa Mariana
Profesorado  Fernandez Pérez, Rosa Mariana

Correo-e rofernandez@uvigo.es

Web

Descripcion  Guién,produccién y realizacién para programas de entretenimiento. Abarcard una visién global de la
general construccidén dos textos de guiones para los diferentes géneros audiovisuales (Reality, Talk Show, Game,

Magazine, Humor)

Con las areas de produccién y realizacion.

Desarrollo y la creacién de formatos originales, hibridos y adaptados con sus procesos de desarrollo naturales
de construccidén a nivel profesional.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

- Definir e identificar las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades B3 C13 D1

expresivas. B4 c21 D2

- Aplicar los diferentes mecanismos y elementos de la construccidn del guion atendiendo a los B6 C23

diferentes

formatos, tecnologias y soportes de produccion

- Analizar y valorar el empleo de los diferentes elementos que componen el mensaje audiovisual
en un programa de television

-Crear y dirigir la posta en escena de producciones de entretenimiento para TV teniendo en cuenta
las

tendencias de la programacion actual

- Identificar el publico objetivo, sefialar posibles vias de financiamiento y disefiar una estrategia

de comercializacién y distribucién de una produccién de entretenimiento para TV

Contenidos
Tema
1. El entretenimiento en TV la. Introduccion y situacién general del entretenimiento en TV

Paxina 170 de 203



2. Formatos de gfiénero 2a. Reality
2b. Talk Show
2c. Game
2d. Magazin
2e. Humor
3. Creacién de programas de entretenimiento 3a.Introduccién
3b. Formato, género y programa
3c. Desarrollo y creacién de formatos originales. Elementos esenciales.
Proceso. Formato escrito.Asesorfa de produccién
4. Los géneros televisivos y la escritura televisiva.4a. El preguion, guion y escaletas de losprogramas de entretenimiento.
4b. Equipo de redaccién y guionistas
4c. Construccién de guiones
5. Sistemas de produccién para programas de  5a. Disefio
entretenimiento 5b. Fases
5c. Recursos
6. Guidn, produccidn y realizacién de un docu-  8a. Practica 1.
reality, magazine,reality... Magazine falso directo
(Laboratorio Practico) Disefio del Programa. Contenidos. Pre-escaleta.
- Guion. Presupuesto. Organizacidn recursos.
- Planificacion
- Localizaciones
- Grabacién platé/edicién y master
- Biblia de Formato
8b. Practica 2
-Reality
Desefio del Programa. Contenidos. Preescaleta.
- Guion. Presupuesto. Organizacidn recursos.
- Planificacion
- Localizaciones
- Grabacién platé/edicién y master
- Biblia de Formato

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicas de laboratorio 17 20 37
Salidas de estudio 10 20 30
Leccién magistral 15 5 20
Trabajo tutelado 30 0 30
Simulacién 0 33 33

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio (*)No sistema de traballo analizarase a progresién do alumno na realizacién da documentacion
implicada no proceso de gravacién no laboratorio, e a sla actuacién no propio laboratorio no
momento de gravacién das pezas audiovisuais, atendendo & planificacién. Valorarase a sua
habilidade para enfocar e solucionar imprevistos e problemas técnicos no laboratorio.

Salidas de estudio (*) Analizarase a progresion reflectida no resultado dos contidos e baseada na
documentacién que planifica as saidas.

Leccién magistral (*)Exposicion por parte do profesor dos contidos da materia obxecto de estudo, bases tedricas e/ou
liramentos dun traballo, exercicio que ha de desenvolver o el alumnado.

Trabajo tutelado (*)Preparaciéns de escritas de guidns, escaletas, plans de traballo, desefios de producién, etc.

Atencién personalizada

Simulacién (*)O alumnado realiza actividades nas que reproduce ou presenta formatos de
entretemento,destacando os aspectos mais importantes da sUa execucién e planificacién, seguindo
modelos televisivos, ou de nova creacién.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Evaluacion
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Descripcion CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje

Préacticas de (*)Realizanse no estudo 1 multicAmara, con control de 30 B3 C13 D2

laboratorio realizacion, B4 Cc21
son e iluminacién.

Salidas de estudio (*)Analizarase a progresion reflectida no resultado dos contidos e 10 B3 C21 D1
baseada na D2
documentacion que planifica as saidas.

Trabajo tutelado (*)Guiarase 6 alumnado na elaboracién dos traballos en grupo, 20 B4 C23 D2
facendo un seguimento das achegas B6

de documentacién e proxectos.
Preparacions de escritas de guiéns, escaletas, plans de traballo,
desefios de producién, etc.

Simulacién (*)Gravacién de 2 programas e produto resultante. 40 B3 C13
B4 Cc21
B6 C23

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién Continua

- Salida de estudios: 10%

- Presentacion del resultado del trabajo tutelado 20%
- Practica laboratorio 30%

- Grabacion 2 programas y producto resultante 40%

La pérdida de la evaluacion continua
- Se tendrdn en cuenta las partes aprobadas de la evaluacién continua y el alumnado realizara la prueba final de las partes
no superadas.

Evaluacién Global
La duracién de la prueba sera de 5 horas por evaluado/a

- Trabajo préctico:
. Se podra pedir cualquiera de las practicas de laboratorio 20%
. Presentar una resefia de un libro da Bibliografia. 10%

- Examen tedrico con desarrollo de tema/s. 40%

- Actividades practicas
Grabacion de un programa. Tendra que aportar recursos humanos y técnicos 30%

La materia de Guion, produccidn y realizacion de programas de entretenimiento es eminentemente practica, por lo
gue la asistencia activa es vital. Ya que el aprendizaje se completa con la observacion de la resolucién de problemas del
resto del alumnado

El resto de ejercicios serdn especificados en el aula. En principio el alumnado que elige la evaluacién continua y supera
todos los items, podra igualmente presentarse al examen final, si considera la posibilidad de subir nota.

La segunda oportunidad, se refiere al caso de pérdida de evaluacién continua. El alumnado que pierda la evaluacién
continua, podra presentarse al examen final. Este se efectuara sobre las partes no superadas. Se mantienen los criterios
aplicados a la evaluacién continua.

La Evaluacion Global, que tendrd que ser elegida en el primer mes de clase, y supone la renuncia a la Evaluacién
continua, constara de un examen individual de 5 horas de duracién (Con periodos de descanso que se decidirdn
previamente).

Este examen incluira todos los trabajos especificados en el apartado anterior.

El alumnado debera superar todas y cada una de las pruebas de la evaluacidn previstas que se detallan a continuacion
obteniendo una calificacién minima de 5 puntos en cada una delas.

. Practicas de laboratorio 20% + Presentacion de ua resefia de un libro de la Bibliografia. 10% . Tendra que ter una
culificacién minima 5 puntos.
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. Examen tedrico 40%. Tendra que ter una calificaciéon minima de 5 puntos

. Actividad practica: grabacién 30%. Tendrd que ter una calificacién minima de 5 puntos.

Una calificacion inferior en cualquiera de las pruebas no servird como media con las otras pruebas.

En resumen:

Trabajos practicos. Valoracién 20+10. 30% sobre el total de la nota

Examen tedrico. Valoracién 40% sobre el total de la nota

Actividades practicas. Valoracién 30% sobre el total de la nota

En la segunda edicién, la que corresponde a los examenes de JULIO, se aplicardn los mesmos criterios.

Todos los detalles da estructura del examen, los trabajos y practicas, calendario de entrega, criterios de correccién, todas
las caracteristicas, especificaciones, asi como as calificaciones, se publicardn en las plataformas acordadas

Sera responsabilidad del alumnado estar atento a esta informacion, ya que non se facilitard por ningtin otro medio.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Salé, Gloria, (Que es eso del formato?, Gedisa, 2003

Millerson, Gerald, Realizacién y produccion en televisién,, IORTV, 2001

Guerrero, Enrique, El entretenimiento en la television espaiola, Deusto, 2010

Clarke M.}, Transmedia Television, Bloomsbury, 2013

Bibliografia Complementaria

Barroso Garcia, Jaime, Barroso Garcia, Jaime, Editorial Sintesis, 2002

Gordillo, Inmaculada, Manual de narrativa televisiva, Editorial Sintesis, 2009

Lamelo Carles, Television social y transmedia,, UOC, 2016

Medina de la Vera, Moreno Diaz, La produccién en televisidn.Contexto, herramientas y proceso, Ommpress, 2022
Frances i Domenec, M(Coord), Contenidos y Formatos de calidad en la nueva Television, Instituto RTVE, 2011
Cancho Garcia,N Garcia Torres, M, Planificacion de proyectos Audiovisuales, Publicaciones Altaria,S.L., 2018
Vega Martin A,, Planificacion de la realizacion en television, Publicaciones Altaria, S.L., 2021

Recomendaciones

Otros comentarios
Materia de 4 CAV. Por lo tanto la continuidad no serd académica, si no en la vida profesional
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Creacion audiovisual en nuevos medios

Asignatura Creacion
audiovisual en
nuevos medios
Cadigo P04G071V01406
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 4 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticion  Castellano

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo

Profesorado  Garcia Crespo, Oswaldo

Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es

Web

http://http://oswaldogarcia.webs.uvigo.es/portada/

Descripciéon  El didlogo entre creatividad y tecnologia permite reflexionar tanto sobre la relacién que queremos establecer

genera

| con nuestra entorno como sobre las soluciones para integrar espacio fisico y otras realidades digitales. Quiza
por eso los derivan constantemente a reflexionar sobre nuestra responsabilidad como individuos y sociedad.

En este escenario, la materia *deCreacién Audiovisual en Nuevos Medios pretende ser un espacio para
integrar la capacidad para generar discursos visuales en tiempo real, *automatizar procesos e integrar
nuestras piezas audiovisuales en propuestas escénicas y de intervencion del espacio fisico.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B2

Conocer la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global.

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

C1l1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes
contemporaneos.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Encontrar soluciones tecnolégicas flexibles a propuestas narrativas y estéticas no vinculadas con Cl1 D3

medios tradicionales de produccién audiovisual C16 D4
C21

Disefiar soluciones narrativas y tecnolégicas con autonomia en funcién de las necesidades de un B2 Cl1 D2

proyecto experimental y exploratorio B3 Cle D3

B4 C21 D4

Desarrollar y estructurar discursos audiovisuales en directo. B3 C11 D3
C16 D4
C21

Vincular, a través de los nuevos medios, propuestas estéticas y narrativas de caracter audiovisual B2 C1l1 D2

a valores B3 C16 D3

de marca B4 C21 D4

Contenidos

Tema

Bloque 1: Antecedentes y desarrollo de los - Tecnologia y creatividad en la *produccién audiovisual

Nuevos Medios.

- El nacimiento de los nuevos medios.
- Cultura digital, software y creacién audiovisual
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- Exploracién de la narrativa en tiempo real: *Fragmentacién y *bucle.
Bloque 2. Creacion audiovisual en tiempo real - - Automatizacion de procesos y estética *xenerativa
Gestién del tiempo y el espacio en artes visuales - *Introduccién a *Resolume *Arena
desde la perspectiva de la
narrativa cinematografica
Bloque 3. Las formas de los nuevos Medios - - *Computer *Vision
*Interfaz Grafica de Usuario - *Glitch
- *CGlI *postrealista
Bloque 4. Tendencias *tencoléxicas en la creacién- *Machine *Learning: Uso del *Wekinator

audiovisual en tiempo real - Software *procedural: Programacién creativa visual *basada en *nodos
- *Introduccién a *Touchdesigner
Bloque 5. Intervencién del espacio e - La superficie de proyeccién como elemento escénico

interactividad

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 5 6 11
Estudio de casos 9 11 20
Practicas de laboratorio 7 16 23
Trabajo tutelado 12 24 36
Trabajo tutelado 8 17 25
Presentacién 4 8 12
Resolucién de problemas 3 0 3

Estudio de casos 2 8 10
Proyecto 0 10 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los fundamentos teéricos asociados a los Nuevos Medios en el contexto de la
Narrativa
Audiovisual
Estudio de casos Visionado y analisis de contenidos audiovisuales relacionados con los trabajos tutelados
Practicas de laboratorio Exploracion de software de creacion audiovisual en tiempo real: Resolume Arena + Touchdesigner
Trabajo tutelado PROYECTO 1: Fragmentacién en triptico y adaptacién en tiempo
real de un discurso cinematografico lineal
Trabajo tutelado PROYECTO 2:Disefio, produccién y puesta en escena de un
proyecto de creacién audiovisual en tiempo real.
Presentacién Presentacidn/es de los prototipos de los dos proyectos
Resolucién de Realizacién de microproyectos al final de las clases magistrales
problemas

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Resolucién de dudas y buenas practicas asociadas al uso de las herramientas software

Trabajo tutelado Revisién de los procesos de desarrollo de la idea y proceso de *produccion del proyecto 1
Trabajo tutelado Revisién de los procesos de desarrollo de la idea y proceso de *produccion del proyecto 2
Presentacién *Feedback de la presentacién de los proyectos
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Trabajo tutelado PROYECTO 1: *Fragmentacion en triptico y adaptacién en 20 B2 Cl1 D3
tiempo B3 C16 D4
real de un discurso cinematografico lineal B4 Cc21
Trabajo tutelado PROYECTO 2:Disefio, produccién y puesta en escena de un 30 B2 Cl1 D3
proyecto de creacién audiovisual en tiempo real. B3 C16 D4
B4 C21
Presentacién Presentacién de las ideas de los proyectos 10 B2 Cl1 D2
B3 Cl16 D3
B4 C21 D4
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Resolucién de problemasDesarrollo de microproyectos a través de moodboards 10 B2 C1l1 D3

colaborativos B3 C16 D4
B4 C21
Estudio de casos Desarrollo de un anélisis a propdsito de una pieza 20 B2 C1l1 D2
de Nuevos Medios B3 C16 D3
B4 C21 D4
Proyecto *Making *of del proyecto 2 10 B2 C1l1 D2

B3 Cl16 D3
B4 C21 D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La informacion sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega se
detallara a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién publicada y
recopilar la informacién especifica y complementaria que sea necesaria para superar la asignatura.

EVALUACION CONTINUA

Serd obligatoria la asistencia a las sesiones practicas en un 70 % para cada uno de los dos proyectos que incluye la
asignatura. Por debajo de ese porcentaje, el docente podra reducir la evaluacién del alumnado hasta un 50 % respecto a la
evaluacién final de los proyectos realizados en grupo.

Para aprobar serd necesario obtener una calificacién de aprobado tanto en el «Estudio de casos» como en cada uno de los
proyectos entregados. Las entregas fuera de plazo estaran sujetas a una reduccién del 50 % de la calificacién de dicho
trabajo.

SEGUNDA OPORTUNIDAD Y FIN DE CARRERA

El alumnado que tenga aprobada alguna de las partes de la asignatura (la parte practica, que contempla aprobar cada uno
de los dos proyectos, o la parte tedrica, correspondiente a la prueba de Estudios de caso) podra conservar la nota y
Unicamente deberd presentarse a la parte suspendida.

Para superar la asignatura en segunda oportunidad serd necesario aprobar el estudio de caso y/o entregar el Proyecto 1 en
formato de tiempo real de forma individual. En el caso del alumnado con el bloque practico suspenso, se le propondra la
realizaciéon de una serie de modificaciones sobre el Proyecto 1 presentado, que deberd llevar a cabo en el tiempo
establecido por el docente, no superior a tres horas.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

La evaluacién global de la asignatura comprende un bloque tedrico y un bloque practico con una duracién total de 5 horas.
Serd obligatorio aprobar cada una de las partes de ambos bloques para superar la asignatura.

El bloque tedrico, con una duracién de dos horas, consiste en el analisis de dos piezas de nuevos medios propuestas durante
el cuatrimestre, de acuerdo con los criterios de andlisis aplicados durante el curso. Este bloque representa el 40 % de la
nota final.

El bloque practico, con una duracién de tres horas, parte de una propuesta en tiempo real de apropiacién de una de las
peliculas propuestas durante el curso, junto con una pieza de making of que explique las decisiones adoptadas y aporte
material del proceso de trabajo. Tras la primera exposicién en tiempo real se solicitardn cambios que deberan aplicarse y
presentarse en el tiempo restante. Este bloque representa el 60 % de la nota final.

Es responsabilidad del alumnado acogido a la evaluacién global acceder a Moovi para consultar las fuentes de informacion y
los recursos académicos relativos a la asignatura. En ningln caso tendra derecho a recibir docencia durante las sesiones de
tutoria, que estaran orientadas exclusivamente a la resolucién de dudas.

La fecha de la prueba de evaluacién global coincidird con las pruebas del examen oficial en primera y segunda convocatoria.

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Manovich, Lev, El lenguaje de los nuevos medios de comuicacién, 2001

Crawford, Kate, Atlas of Al: Power, Politics, and the Planetary Costs of Artificial Intelligence, 2022
Bibliografia Complementaria

Aitken, Doug, Broken Screen: Expanding The Image, Breaking The Narrative: 26 Conversations with Doug
Aitken, 2005

Holly Willis, New Digital Cinema: Reinventing the Moving Image, 2004

Youngblood, Gene, Cine Expandido, 2012
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Manovich, Lev, El software toma el mando, 2013

Dixon, Steve, Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art, and Installation,
2007

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Postproduccién 1/P04G071V01302

Postproduccién II: Efectos visuales/P04G071V01408

Guidn y disefio transmedia/P04G071V01309

Paxina 177 de 203



DATOS IDENTIFICATIVOS

Entretenimiento interactivo: Videojuegos

Asignatura Entretenimiento

interactivo:
Videojuegos

Cadigo

P04G071Vv01407

Titulac

ion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 opP 4 1c

Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Legerén Lago, Beatriz

Profesorado  Legerén Lago, Beatriz

Correo-e blegeren@uvigo.es

Web

Descripcion A través de esta materia, el alumno conocerd qué es un videojuego, como se disefia, cdmo se desarrolla, y

genera

| cémo se ponen en el mercado.
Con la finalidad de proporcionar al alumno una formacién mas préxima a la realidad que se van a encontrar
en el mundo profesional.

Esta materia se imparte de forma colaborativa con 2 materias de Ingenieria de Telecomunicaciones -
Videojuegos y Realidad Virtual - Programacién de Sistemas Inteligentes .

Los estudiantes de ambos grados trabajan de forma conjunta para poder disefiar un videojuego.
Enfrentandose a las problematicas de colaborar con perfiles que provienen de diferentes dmbitos.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Ad

Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C22 Conocer y aplicar las técnicas para el disefio y desarrollo de proyectos multimedia interactivos

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién y Aprendizaje
Nueva B3

B8
Nueva C22
Nueva B3 C20
Nueva B6 D4
Nueva B8 D4
Nueva A4 B4 D2
Contenidos
Tema
Videojuegos: Historia y Géneros Taxonomia de juegos
Introduccién el disefio de videojuegos Concepto

Especifiaciones-Arquitectura.
Disefio-Entrega.
Postmortem
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Disefio de Videojuegos Elementos que lo componen
Historia.
Mecénicas.
Arte.
Tecnologia.
Organizacion.
Disefio de la Historia
Disefio de Niveles
Videojuegos Serios Qué es un juego serio.
Tipologia de juego serio.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 15 6 21
Trabajo tutelado 5 20 25
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 15 15
Aprendizaje colaborativo. 10 25 35
Proyecto 15 14 29
Simulacién o Role Playing 5 0 5

Trabajo 0 20 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Exposicién de los distintos temas de la materia
Trabajo tutelado Los alumnos realizardn trabajos a lo largo del curso, seguidos de su exposicién y discusién.
Resolucién de Los alumnos deberdn solucionar de forma auténoma algunos de los problemas relacionados con el
problemas de forma trabajo colaborativo que desarrollan en la materia.
auténoma
Aprendizaje Los alumnos deberan trabajar de forma colaborativa con alumnos de otros grados hacia disefar el
colaborativo. piloto de un videojuego.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajo tutelado El profesor hard un seguimiento del trabajo del alumno a largo del curso.
Pruebas Descripcion
Proyecto El profesor hard revisién periddicas del proyecto que realicen los alumnos
Evaluacidon
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo tutelado (*)Os estudantes realizan en clase tedrica traballos suxeridos pola docente 20 A4 B6 D2
que deberan presentar ao resto dos compafieiros. B8
Aprendizaje (*)O impartirse a materia de forma colaborativa con materias de Enxenierfa 20 A4 B3
colaborativo. de Telecomunicacions. Os estudantes de ambos graos traballan de forma
conxunta para poder desefiar un videoxogo.
Proyecto (*)O desefio do proxecto conxunto, levara os estudantes a enfrentarse as 40 B4 D4
problematicas de colaborar con perfis que provefien de diferentes ambitos. B6
B8
Trabajo (*)O estudante debera desenvolver un traballo de corte académico sobre 20 C20 D2
algun tema relacionado con alguin contido da materia, que previamente serd C22

consultado con la docente para su aprobacion.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno optara a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global.

El alumnado debera informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacién continua en el plazo establecido
por el centro para tal fin, aunado cubierto y firmado el documento habilitado para tal fin.

EVALUACION CONTINUA
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Se aplicaran los porcentajes y conceptos (trabajo tutelado, apredizaxe colaborativa, proyecto y trabajo), con las siguientes
consideraciones:

Deberan obtener una puntuacién minima de 5 puntos en cada una de las pruebas para optar a hacer media y aprobar la
materia.

En cada una de las pruebas, en éstas solo se tendran en cuenta los conocimientos adquiridos, sino la forma de presentarlos,
la pulcritud, la caligrafia, la redaccién, la ortografia, la gramatica, de tal forma que una mala praxis en este aspecto
supondra una bajada de puntos en la cualificacién o incluso un suspenso en la materia.

La asistencia a clases tedrico - practica es obligatoria, ya que una de las metodologias es el aprendizaje colaborativo (se va
a trabajar con alumnos de otros centros).

En la segunda convocatoria (julio) se aplicaran los mismos criterios de calificacién, aunque el aprendizaje colaborativo y el
proyecto, no seran reevaluados, manteniéndose la calificacién de la primera edicién. El alumno tendrd que mejorar su
calificacion mediante un proyecto individual, y hacer un examen de preguntas cortas para demostrar que adquiri los
conocimientos de la materia.

EVALUACION GLOBAL

De acuerdo con lo establecido en el Estatuto del Estudiante de la Universidad de Vigo, el alumno que no opte por la
modalidad de evaluacién continua, tendra derecho la una prueba global en las fechas que la Facultad determine.

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial.
El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién,

obteniendo una cualificacién minima de 5 puntos en cada una de ellas.

Esta modalidade consistird en una parte tedrica (40% de la calificacién) y dos practicas: elaboracién del proyecto (40% de la
calificacién) y presentacién del mismo (20%).

1. La parte tedrica incluird preguntas cortas (20% de la calificacién) y otra parte de desarrollo de un tema del programa
(20% de la calificacidn).

2. La parte practica consistirad en el disefio dun proxecto de videoxogo, sobre un tema propuesto por el docente. (40%).
Que deberd entregar el dia de la prueba tedrica.

3. Deberd hacerse una presentacion oral del proyecto. (20%), que tendré lugar después del examen tedrico.

Deberan obtener una puntuacién minima de 5 puntos en cada una de las pruebas para optar a hacer media y aprobar la
materia.

En la segunda convocatoria (julio) se aplicaran los mismos criterios de calificacién.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bogost, I, Persuasive Games, MIT Press, 2010

Despain, Wendy, Writing for Video Game Genres: From FPS to RPG, 1st, AK Peters / CRC Press, 2009
Skolnick,Evan, Videogame Storytelling, Watson-Guptill, 2014

Rogers, Scott, Level UP!, Wiley, 2014

Schell, Jessw, The art of Game Design, 3rd, A K Peters/CRC Press, 12016

Salen, Katie; Zimmerman, Eric, Rules of Play: Game Design Fundamentals, MIT Press, 2003

Schreier, Jason, Blood, Sweat and Pixels, 1st, Harper paperback, 2017

Williams, Walt, Significant Zero: Heroes, Villains, and the Fight for Art and Soul in Video Games, Atria Books, 2017
Cuadrado, Alfonso; Planells, Antonio, Ficcion y videojuegos. Teoria y Practica De La Ludonarracién, UOC, 2020
Kocurek.C., Walter Benjamin on the Video Screen: Storytelling and Game Narratives, 2018

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
Asignaturas que contindan el temario
Trabajo de fin de grado/P04G071V01991

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Aplicaciones moviles/P04G071V01409
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Guién y disefio transmedia/P04G071V01309
Guion audiovisual/P04G071V01209
Disefio y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Postproduccion Il: Efectos visuales

Asignatura Postproduccién Il

Efectos visuales

Cédigo P04G071V01408

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C

Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Ferndndez Santiago, Luis Emilio

Profesorado  Ferndndez Santiago, Luis Emilio

Correo-e faraon@uvigo.gal

Web

Descripcién  Elementos de postproduccién orientados a flujos de produccién y trabajo audiovisual
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

B3

Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontoldgicas aplicables a la comunicacién
audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminacién de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicacion de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creaciéon de un ambiente propicio.

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicién, edicién y postproduccion de productos audiovisuales.

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer la filosofia, funcionalidad y capacidad de los sistemas de produccién audiovisual con B3 C8 D1
multiples departamentos (Vfx, , 3DCGI e Interactivos]). B5 Cle D2
D3
D4
Realizar y producir efectos visuales complejos y comprender la gestiéon y solucién de los mismos. B3 C8 D1
B5 C16 D2
B6 C18 D3
D4
Comprender el proceso de produccién/realizacién (flujos de produccién) en sistemas B3 Cl6 D2
compartimentados gestionados por herramientas de seguimiento. B4 C18 D3
B5 D4
B6
Integrar y disefiar flujos de trabajo en flujos de produccién para contenidos Vfx. B3 Cle D1
B4 C18 D2
B5 D3
B6 D4
Contenidos
Tema
Tecnologia asociada a la gestién de la media Control de flujo de trabajo, workflow y tarea.
audiovisual
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Flujos de produccién (production pipelines) y Descripcion de tareas en VFx

flujos de trabajo (workflows) para audiovisual con

Vix .

Desglose técnico de los Vfx, Vfx invisibles.

Procesos de Composicion digital y Fundamentos. Interfaces nodales de composicién y flujo de media.
Composicién y herramientas basicas

Gestién de Asset 3D Asset 3D, tipos de archivo y componentes.
Inclusién de assets en Motor Grafico.
Procesos de Composicién tridimensional. Entorno tridimensional en composicién.

Camera Track
Disefio y gestion de produccién sobre area de Estructura de media y datos
almacenamiento en red (SAN), control de
elementos (DAM) y contenidos (CMS).
Conformado. Recuperacién de media original y proceso en un sistema offline.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 20 35
Estudio de casos 8 16 24
Practicas de laboratorio 20 15 35
Trabajo tutelado 5 23 28
Examen de preguntas objetivas 2 0 2
Trabajo 0 26 26

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Contenidos sobre flujos de produccién y de trabajo en postproduccién y revisién de métodos y
contenidos.

Estudio de casos Revision y emulacién de procesos habituales de postproduccién

Practicas de laboratorio Aplicacién de Software y medios audiovisuales a la solucién de flujos de trabajo de postproduccion.

Trabajo tutelado Emulacién de una produccién hasta previsaulizacion.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Practicas de laboratorio Respuesta a dudas de manejo de software, hardware y procesos en taller.
Trabajo tutelado Asistencia en Tutorias para la elaboracidn del trabajo. (horarios y despacho en Moovi)
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de Formaciény
Aprendizaje
Practicas de laboratorio  trabajo personal de Integracion y efectos. 30 B3 Cc8 D2
B4 C16 D3
B5 C18 D4
Trabajo tutelado Analisis y desarrollo en grupo de una preproduccién con 30 B3 Cl16 D1
efectos hasta previz B4 D2
B5 D3
B6 D4
Examen de preguntas Test Sobre contenidos de la asignatura 20 B3 Cl16 D2
objetivas B4 D4
B5
Trabajo Trabajo de investigacién y desarrollo. 20 B3 Cc8 D1
B4 C16 D2
B5 C18 D3

D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El sistema de evaluacién preferente serd el continuo.

El alumnado deberd comunicar al profesor su renuncia expresa al sistema de evaluacién continua en el plazo establecido por
el centro al efecto, junto con el documento debidamente cumplimentado y firmado autorizado al efecto.
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La informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega se
detallara a través de la plataforma Moovi.

Es responsabilidad del alumno estar atento a la informacion subida y recoger la informacidn especifica y complementaria
que sea necesaria para superar la asignatura.

No se suministrara el contenido en las tutorias, solo respuestas y soluciones concretas a los procesos vistos en el aula y
taller.

EVALUACION CONTINUA

Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas. 20%

Prueba 2. Précticas de laboratorio. 30%

Prueba 3. Trabajo tutelado. 30%

Prueba 4. Trabajo. 20%

Resumen de pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas
Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas en torno a los contenidos del aula y textos.
Valoracién del 20% de la nota total.

Prueba 2. Practicas de laboratorio

Integracién de personaje en un plano con panoramica.

Seleccion de escena, identificacion de posicidon de cdmara e iluminacién. 50%
Reproduccion en set con forillo verde. 30%

Composicién del plano.20%

Valoracién del 30% de la nota total.

Prueba 3. Trabajo tutelado

Previsualizacién en motor grafico.

Guidn y realizacién. 10%

creacién del layout. 30%

animacién de los personajes. 30%

realizacién de cdmaras. 30%

Valoracién del 30% de la nota total.

Prueba 4. Trabajo

Trabajo de investigacién y desarrollo.

Desarrollo sobre un contenido dentro de los intereses del alumno.

Valoracién del 20% de la nota total.

Se deberd obtener una calificacién minima de 4 puntos en cada una de las pruebas.
Cada una de las cuatro tareas se publica en moovi en su fecha de vencimiento.
EVALUACION GLOBAL

La prueba de evaluacién global se realizard en la fecha y hora previstas por el centro en el calendario oficial de exdmenes.
El alumnado debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas a continuacién, obteniendo una
calificaciéon minima de 4 puntos en cada una de ellas. Dada la duracién de las pruebas, los alumnos que realicen la
evaluacién global deberan disponer de 4 horas para realizarlas desde la hora oficial de inicio del examen de la asignatura
segun el calendario oficial.

Breve descripcién de las pruebas:
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Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas.

El examen tedrico previsto para la asignatura se realizara tanto para la evaluacién global como para la continua. El examen
se evaluara con las mismas pautas para todos los alumnos. El examen tiene un valor del 20% de la nota total y se requiere
una calificacién minima de 4 puntos para aprobar esta parte. Una calificacién mas baja no servird como promedio con las
otras pruebas.

Prueba 2. Practicas de laboratorio

Entregar la practica propuestas por el profesor. esta tiene un valor del 30% de la calificacidn total. Para superar esta parte
es necesario obtener una calificacion minima de 4 puntos en cada una de las practicas. Una calificacion mas baja no servira
como promedio con las otras pruebas. Las practicas se entregaran en el dia y hora del examen. El detalle de los contenidos
de los trabajos, metodologias y criterios de evaluacion se facilitara a los alumnos de la evaluacién global una vez finalizado
el plazo de renuncia expresa a la evaluacién continua.

Prueba 3. Trabajo.

Entregar el trabajo propuesto por el profesor. Este tiene un valor del 20% de la calificacion total. Para aprobar esta parte es
necesario obtener una nota minima de 4 puntos. Una calificacién mas baja no servird como promedio con las otras pruebas.
Los trabajos se entregaran en la fecha y hora del examen. El detalle de los contenidos de los trabajos, metodologias y
criterios de evaluacidn se facilitard a los alumnos de evaluacién global una vez finalizado el plazo de renuncia expresa a la
evaluacién continua.

Prueba 4. Resolucién de problemas y/o ejercicios (practica)

Una vez realizado el examen, los alumnos de evaluacién continua deberdn asistir a la sala de practicas habitual con el
profesor, donde deberan realizar actividades practicas similares a las que realizan los alumnos de evaluacién continua,
utilizando los mismos medios y equipos que éstos utilicen. La prueba tendrd una duracién maxima de dos horas desde el
inicio de la misma. El detalle de las pruebas asi como los criterios de evaluacion seran remitidos a los alumnos en un plazo
no superior a un mes desde la efectiva renuncia a su evaluacién continua. La seleccién de actividades practicas, en su
conjunto, tiene un peso del 30% sobre la calificacién total y se requiere una calificacién minima de 4 puntos para aprobar
esta parte. Una calificacion mds baja no servird como promedio con las otras pruebas.

Resumen de pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas

Prueba 1. Examen de cuestiones objetivas. Valoracion del 20% de la nota total.

Prueba 2. Practicas de laboratorio. Valoracién del 30% de la nota total.

Prueba 3. Trabajo. Valoracién del 20% de la nota total.

Prueba 4. Resolucién de problemas y/o ejercicios (practica). Evaluacién del 30% de la nota total.
EVALUACION EXTRAORDINARIA DE LA ASIGNATURA (JULIO)

En la segunda edicién (julio) se aplicaran los mismos criterios que en la evaluacion global. Todos los detalles de la estructura
del examen, las tareas y las declaraciones practicas, el calendario de entrega, los criterios de calificacién y las calificaciones
se publicardn en la plataforma MOOVI.

En caso de encontrase alguna disparidad entre los distintos idiomas por traduccidn, es el principal (castellano) el de
referencia.

Tras la realizacién de cualquier prueba de evaluacién, el profesorado podra convocar entrevistas orales de verificacién, tanto
de forma aleatoria como cuando existan indicios de copia, uso no autorizado de inteligencia artificial u otros medios
fraudulentos en la resolucién del examen. La calificacién de las pruebas tendra cardcter provisional hasta la finalizacién, en
su caso, de dichas entrevistas. En ellas, el estudiantado debera acreditar que posee los conocimientos y competencias
necesarios para justificar adecuadamente las soluciones presentadas

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman, Visual Effects Society, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX
Practices and Procedures, 978-1138542204, 1st Edition, Taylor & Francis, 2010

Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, 978-0415812290, 1st Edition, Focal
Press, 2014

Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, 978-1138956223, 1st Edition, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017
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Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Guion, produccién y realizacién de ficciéon/P04G071V01308
Postproduccién audio/P04G071V01311

Postproduccién 1/P04G071V01302

Entretenimiento interactivo: Videojuegos/P04G071V01407
Direccién de fotografia/P04G071V01205

Disefio digital: Expresién grafica y motion grafics/P04G071V01306
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Guion audiovisual/P04G071V01209

Direccién artistica/P04G071V01305

Creacién audiovisual en nuevos medios/P04G071V01406
Disefio y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210
Teorfa y técnica del montaje/P04G071V01204

Expresién sonora/P04G071V01208

Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Aplicaciones méviles
Asignatura Aplicaciones

moviles
Cédigo P04G071V01409
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticion  Gallego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad

Coordinador/a Martinez Rolan, Luis Xabier

Profesorado  Martinez Rolan, Luis Xabier

Correo-e xabier.rolan@uvigo.es

Web

Descripcién  Una introduccién a la realizacién de proyectos multimedia en entornos mdviles: tabletas y teléfonos
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3  Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Aplicar las técnicas y procesos de produccién y difusion de productos interactivos y multimedia en B3
dispositivos moviles, en todas sus fases, desde el punto de vista de la organizacion y gestién de los

recursos técnicos, humanos y presupuestarios necesarios.

Conocer y organizar los diferentes formatos de texto, imagen, animacién, son y venidlo, asi como B3 C23
las leyes de la interactividad que rigen la relacién entre ser humano y dispositivo movil.

Analizar las necesidades de un proyecto para dispositivos mévil y habilidad para optimizar B4 D4
recursos y *implementar soluciones técnicas a los diferentes requisitos de la aplicacién (*app).

Aplicar técnicas modernas de disefio, adaptadas a la generacién de documentos méviles y D2
herramientas de prototipado de aplicaciones mévil. D3
Habilidad para investigar, redactar y presentar informes y trabajos relacionados con el ecosistema C23 D2

formado por el dispositivo mévil y sus aplicaciones

Contenidos
Tema
Desarrollo tecnoldgico de dispositivos méviles  Tipos de aplicaciones y Sistemas Operativos Mdviles. Claves para crear
una killer app. Analisis de apps
Fundamentos del disefio para dispositivos Usabilidad. Look & feel. Responsive design. Tipografia, color y composicién
moviles
Desarrollo de proyectos para dispostivos méviles Modelos de negocio
Disefo de contenidos
Metodologias de desarrollo. Diagrama de flujo
Marketing online. Mobile app marketing.
Disefio y Programacién para dispositivos méviles Fases del proyecto
Equipo y funciones
Disefio y programacion

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20.5 0 20.5
Trabajo tutelado 17 85 102
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Resolucidn de problemas y/o ejercicios 10.5 15 25.5

Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante, junto a los
correspondientes ejemplos y debate sobre sus propiedades y caracteristicas

Trabajo tutelado El estudiante, de manera individual o en grupo, elabora un proyecto intereactivo sobre la tematica
de la materia que abarque todas la areas de la materia de manera transversal

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Los alumnos podran establecer contacto con el profesor bien de forma presencial en el horario de
tutorias asignado o bien a través de la plataforma online que el docente utilice para la imparticién online
de la materia.

Evaluacién
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Trabajo tutelado  Desarrollo conceptual y producto minimo viable de una aplicacién o 40 B3 D2
servicio para dispositivos mdviles, contemplando el aspecto gréafico, disefio D3
de contenidos, funcionalidades, arbol de navegacién, diagrama de flujo, D4
publico objetivo y modelo de negocio plenamente desarrollado. Debera
presentarse en clase en forma de pitching.
Resolucién de Durante las clases se preparan pequefios ejercicios que seran siempre 40 B3 D2
problemas y/o evaluados y formaran parte de la nota final. D3
ejercicios D4
Examen de Prueba, de respuestas cortas o tipo test, sobre los contenidos tedricos 20 B3 D2
preguntas objetivas explicados en clase B4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Consideraciones sobre la evaluacién continua
1.- El/la estudiante cursa evaluacién continua por defecto.

Para superar la asignatura es necesario obtener un minimo del 50% de la puntuacién en cada una de las
metodologias/pruebas indicadas. En caso de no alcanzar la puntuacion minima, el/la estudiante no superara la
asignatura y aparecera como suspenso/a en esa convocatoria con la nota menos perjudicial para su
expediente.

No se hara media en ningun apartado si no se alcanza la puntuacion minima exigida. Excepcionalmente, en el
caso del examen de preguntas objetivas, el alumnado debera obtener una puntuacién minima del 40% para
poder hacer media con el resto de metodologias, las cuales si deberan estar superadas con un 50% como
minimo.

La asistencia es obligatoria, tanto a las clases tedricas como a las clases practicas. Los estudiantes deben
asistir regularmente a la asignatura, con un minimo del 80% de las clases. En caso de no alcanzar dicho
porcentaje, perderan el derecho a ser evaluados en la primera convocatoria.

Dada la excepcionalidad del semestre en el que se enmarca la asignatura, se podran acordar con el/la docente
planes de trabajo que mantengan los objetivos de aprendizaje y permitan cierta flexibilidad en la
presencialidad.

En la segunda convocatoria y sucesivas, el alumnado debera superar aquellas metodologias o pruebas no
superadas en la primera convocatoria, manteniendo los pesos establecidos en la guia docente: trabajo
tutelado, 40%; resolucion de problemas y/o ejercicios, 40%; y examen de preguntas objetivas, 20%.

Descripcion concisa de la segunda oportunidad
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El/la estudiante que curse evaluacion continua debera superar en segunda convocatoria todas aquellas
metodologias o pruebas que no haya superado con un minimo del 50% en la primera convocatoria.

En el caso de no haber superado la metodologia de trabajo tutelado, el/la estudiante debera entregar una
nueva version del trabajo o una tarea alternativa equivalente, siguiendo las indicaciones establecidas por el/la
docente responsable de la asignatura. Dicha entrega se realizara a través de Moovi en el plazo indicado.

En el caso de no haber superado la metodologia de resolucion de problemas y/o ejercicios, el/la estudiante
debera realizar una prueba practica o entregar las actividades que determine el/la docente responsable de la
asignatura.

En el caso de no haber superado el examen de preguntas objetivas, el/la estudiante debera realizar
nuevamente dicha prueba en la fecha establecida por el centro.

El/la estudiante que curse evaluacion global debera someterse en segunda convocatoria a las mismas
condiciones descritas para la evaluacidn global, es decir, tendra el mismo sistema de evaluacién descrito en el
punto correspondiente de estas instrucciones.

A efectos de coordinar la segunda oportunidad, el alumnado que deba someterse a esta evaluacion debera
contactar con el/la docente responsable de la asignatura, quien establecera las pruebas pertinentes, ya sea a
través de Moovi o de forma presencial, en la fecha establecida y aprobada por la Junta de Facultad.

Las condiciones de segunda oportunidad descritas aqui se aplican también a convocatorias sucesivas.
Descripcion concisa de la evaluacion global

El/la estudiante que asi lo desee y lo solicite formalmente, conforme al plazo y mecanismos establecidos por el
Decanato, tendra derecho a la evaluacion global. A tal efecto, conviene revisar la informacion facilitada por el
centro.

La prueba de evaluacidn global se realizara en la fecha establecida por el centro y aprobada en Junta de
Facultad, y evaluara de forma sistematica todas las metodologias y pruebas establecidas en la guia docente.

El/la estudiante que se someta a la evaluacidn global realizara el mismo examen de preguntas objetivas que
los estudiantes que siguen la evaluacion continua. La nota del examen tedrico tendra un peso del 20% de la
calificacion final. Sera necesario obtener la puntuacién minima establecida en esta guia para poder hacer
media con el resto de metodologias. La duracion del examen tedrico sera de 1 hora.

Tras la realizacion del examen, comenzara la prueba correspondiente a la parte practica de la materia.

Dicha parte de la evaluacion se llevara a cabo presencialmente en la facultad, en el espacio habilitado para
ello, y constara de una prueba practica vinculada a la metodologia de resolucion de problemas y/o ejercicios,
con una calificacion del 40% de la nota final y una duracion de 1 hora. Esta prueba tendra caracter
eliminatorio. Sera necesario obtener una puntuacion minima del 50% para superar esta parte de la evaluacion.

La metodologia de trabajo tutelado, con una calificacion del 40% de la nota final, se evaluara mediante un
ejercicio o proyecto que debera entregarse a través de Moovi como fecha limite el mismo dia y hora de
realizacion del examen tedrico, aunque podra entregarse con antelacion. Este trabajo debera obtener una
calificacion minima del 50%.

Para la realizacion de la parte prdactica presencial no estara permitido utilizar equipos personales del
alumnado ni consultar la documentacion de la asignatura en Moovi, salvo indicaciéon expresa del/la docente.
Cualquier incumplimiento de estas condiciones supondra la anulaciéon de la prueba correspondiente.

Otras consideraciones

Para todo lo no contemplado y/o detallado en esta guia, se tomara como referencia lo indicado en el
Reglamento sobre la Evaluacion, la Calificacion y la Calidad de la Docencia y del Proceso de Aprendizaje del
Estudiantado, aprobado en el Claustro del 18 de abril de 2023.

La guia docente presenta el planteamiento general de la asignatura. Por motivos de extensién y ante la
imposibilidad de subir documentacion complementaria en la plataforma Docnet, los detalles mas concretos se
gestionardn a través de la plataforma Moovi.

Fuentes de informacion
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Bibliografia Basica

Cuello, J., &amp; Vittone, J., Disefiando apps para mdviles.,

Jeffrey Hughes;; 2011, Marketing de aplicaciones Android, Anaya Multimedia,

Matthew MacDonald, Creacién Y Disefio Web - Edicién 2016, Anaya, 2016

Derek Walter, Mark Sherman, Learning MIT App Inventor: A Hands-On Guide to Building Your Own Android Apps,
David Wolber, Hal Abelson, Ellen Spertus, Liz Looney, App Inventor 2: Create Your Own Android Apps, O'Reilly,

José Maria Estrade Nieto, David Jordan Soro, Maria Angeles Hernandez Dauder, Marketing Digital. Mobile Marketing,
SEO y Analitica Web, Anaya, 2020

Bibliografia Complementaria

Lequerica, Joan Ribas, Desarrollo de aplicaciones para Android, Anaya Multimedia, 2011

Zechner, Mario, Desarrollo de juegos para Android, Anaya Multimedia, 2011

Stevens, Chris, Disehar para el IPAD, Anaya Multimedia, 2011

Nielsen, Jakob y Budiu, Raluca, Usabilidad de dispositivos mébiles, Anaya, 2013

Amaro Soriano, José Enrique, Android: Programacion de dispositivos méviles a través de ejemplos, Marcombo, S.A.,
2011

Amaro Soriano, José Enrique, El Gran Libro de Programacion avanzada con Android, Marcombo, S.A., 2012

Nixon, Robin, HTML5 Para jOS y Android, Anaya, 2011

Clark, Josh, Diseio y usabilidad de aplicaciones iPhone, 2011

Damian de Luca, ANADIR APPS HTML5 OARA MOVILES, Marcombo SA,

DISENO QUE SEDUCE: COMO DESARROLLAR WEBS Y APLICACIONES ATRACTIVA S AL USUARIO, Anaya Multimedia,
2011

O'REILLY, T, What is web 2.0: Design Patterns and Business Models for the Next Generation of Software, Stanfod
University (2008) Developing Apps for ios,, 2008

Prat, M., SEO-Posicionamiento de su sitio web-en Google y otros buscadores, 22 Edicién, Ediciones ENI, 2012
Aubry, C., HTML5 y CSS3-Revolucione el diseio de sus sitios web, Ediciones ENI, 2012

Alex Genadinik, Mobile App Marketing And Monetization,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Produccion y realizacidn de contenidos de marca
Asignatura Produccion y

realizaciéon de

contenidos de

marca

Cadigo P04G071V01410

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Valderrama Santomé, Ménica
Profesorado  Valderrama Santomé, Mdnica

Correo-e santome@uvigo.gal

Web http://https://producep.blogspot.com/

Descripcién  Partiendo de los conceptos "branding", "branded content" y "marketing de contenidos", esta materia optativa
general tiene por objetivo guiar al alumnado en la creacién de contenidos, siguiendo estrategias de marca definidas y

adaptados a las actuales tendencias de consumo.

Materia del programa English Friendly. Los/ las estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
ComMo no especializado

Bl Conocer las caracteristicas esenciales de la comunicacién, sus elementos y sus resultados.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con légica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién y Aprendizaje
Poder analizar contenidos de marca. A4 Bl C23 D4
B6
B8
Poder desarrollar contenidos de marca. A4 Bl C23 D4
B6
B8
Contenidos
Tema
1. Branding - Origenes
- Técnicas
- Tendencias actuales
2. Comunicacion de marca - Imagen, identidad y reputacién

- Herramientas de comunicacién
- Plan de comunicacién
3. Branded content y marketing de contenidos - Branded content
- Marketing de contenidos
- Storytelling y storydoing
4. Contenidos - Clasificacién
- Usos
- Creacién y distribucién
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5. Planificacién de contenidos - Investigacion

- Objetivos

- PUblicos

- Estrategias

- Acciones

- Cronograma
6. Estudio de casos - Andlisis y desarrollo de contenidos de marca
Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudio de casos 30 30 60
Trabajo tutelado 15 50 65
Seminario 25 0 25

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Estudio y analisis de contenidos de marca.
Trabajo tutelado Disefo y desarrollo de contenidos de marca.
Seminario Explicaciones tedricas y ejercicios practicos sobre contenidos de marca.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Estudio de casos El equipo docente guiard al alumnado en la realizacién y desarrollo de los trabajos. La informacién sobre
las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, fechas y canales de entrega serd detallada en las
clases y a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumnado estar atento a la informacion
que sea precisa para superar la materia.

Trabajo tutelado El equipo docente guiard al alumnado en la realizacién y desarrollo de los trabajos. La informacién sobre
las pruebas de evaluacién, su formato, extension, fechas y canales de entrega serd detallada en las
clases y a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumnado estar atento a la informacién
que sea precisa para superar la materia.

Seminario El equipo docente guiara al alumnado en la realizacién y desarrollo de los trabajos. La informacién sobre
las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, fechas y canales de entrega serd detallada en las
clases y a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumnado estar atento a la informacién
gue sea precisa para superar la materia.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de Formacion y
Aprendizaje
Estudio de casosEstudio y analisis de contenidos de marca. 35 A4 B6 C23 D4
B8
Trabajo tutelado Disefio y desarrollo de contenidos de marca. 35 A4 B6 C23 D4
B8
Seminario Explicaciones tedricas y ejercicios practicos sobre contenidos de 30 A4 B6 C23 D4
marca. Asistencia y participacién en las clases. B8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

1. Para la superacidén de la materia con el sistema de evaluacién continua arriba descrito, serd necesaria la
entrega, presentacién y exposiciéon de todos los trabajos y ejercicios, obteniendo una calificacion minima de aprobado (5) en
cada uno de ellos, y siguiendo los temas, plazos y condiciones establecidas por el equipo docente. Ademas, serd obligatoria
la asistencia a las clases (solo se permitirdn un maximo de 2 faltas sin justificar en todo el cuatrimestre).

2. En caso de que el alumnado quiera optar a la evaluacién global debera presentar su renuncia a la
evaluacioén continua dentro del plazo y siguiendo el procedimiento establecido por el centro. Las solicitudes fuera de plazo
no seran tenidas en cuenta, debiendo el alumnado presentarse directamente a la segunda convocatoria o volver a
matricularse en el curso siguiente.

3. Descripcion de la evaluacion global:
En la fecha oficial establecida por el centro para el examen final, el alumnado debera:

- Realizar un examen tedrico, definido por el equipo docente (60% de la nota)
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- Resolver un supuesto practico, definido por el equipo docente (20% de la nota)

- Entregar un trabajo consistente en el analisis de una campafia de contenidos, definida por el equipo docente (10% de la
nota)

- Entregar un trabajo consistente en el disefio y desarrollo de una campafa de contenidos, definida por el equipo docente
(10% de la nota)

Obteniendo la calificacion minima de aprobado (5) en todos y cada uno de ellos.
4. El proceso de evaluacion en segunda oportunidad serd igual al establecido para la evaluacién global.

5. La informacion sobre las pruebas de evaluacidn, su formato, extensidn, fechas y canales de entrega sera detallada
en las clases y a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumnado estar atento a la informacion que sea
precisa para superar la materia.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

IAB, Libro Blanco de Branded Content, 2022

Olivares-Santamarina, J.; Gago, R., El Branded Content en la comunicacién posdigital: estructuras, aplicaciones y
casos de éxito, Tirant Lo Blanch, 2021

Eva Sanagustin, Marketing de contenidos: Estrategias para atraer clientes a tu empresa, 2, Anaya, 2020

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Perfiles profesionales en redes sociales

Asignatura Perfiles

profesionales en
redes sociales

Cadigo P04G071V01411

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Psicologia evolutiva y comunicacién

Coordinador/a Ferndndez Gomez, Erika

Profesorado  Fernandez Gémez, Erika

Correo-e erifer@uvigo.gal

Web

Descripcién  La asignatura incorpora los fundamentos del branding aplicados a la construccién de perfiles profesionales en
general entornos digitales, con el objetivo de que el estudiantado desarrolle una identidad coherente, reconocible y

estratégica en redes sociales.

Definicién de una marca profesional, comunicada y gestionada en redes sociales hasta la defensa de
proyectos con perspectivas (memoria de grado 2020, pagina 133)

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
ComMo no especializado

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los canones de las disciplinas de la comunicacion.

C19 Gestionar con eficacia la comunicacién en las redes sociales.

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribucién y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje

Publicacién y gestién de comunicaciones para construir una marca profesional personal en weblog A2 B4 C19 D4

y/o redes sociales Ad C23
Definir estrategias comunicativas adecuadas a un proyecto profesional personal con las tacticas B4 C19 D4
mas ajustadas a los objetivos y plataformas digitales en las que se desarrolla C23
Desarrollar una gestion eficiente de la comunicacion en redes sociales consiguiendo los objetivos A2 C19
pretendidos siguiendo indicadores analiticos especificados en un plan de comunicacién A4 C23

Dar cuenta de la innovacién y de la actualidad tecnolégica relacionada con la especialidad B4 C19 D4
profesional C23
Contenidos

Tema

BLOQUE 1. BRANDING Y CONSTRUCCION DE Tema 1. La marca en el contexto digital
IDENTIDAD Tema 2. Conceptos clave en la gestién de marca: Identidad, imagen,

reputacion y posicionamiento
Tema 3. Componentes de la identidad corporativa
Tema 4. Identidad verbal y visual de la marca: naming y marca grafica

BLOQUE 2. REDES SOCIALES Y ESTRATEGIA Tema 5. Ecosistema de redes sociales y comunicacién digital

DIGITA

L Tema 6. Seleccién y curacién de contenidos en redes sociales
Tema 7. Tendencias actuales e inteligencia artificial en redes sociales
Tema 8. LinkedIn como plataforma profesional de comunicacién y
posicionamiento

BLOQUE 3. MARCA PERSONAL Y Tema 9. Fundamentos y construccién de la marca personal
POSICIONAMIENTO PROFESIONAL Tema 10. Estrategia, visibilidad y reputacién de la marca personal
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Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Portafolio/dossier 23 38 61
Estudio de casos 23 38 61
Portafolio/dossier 1 8 9
Estudio de casos 2 8 10
Presentacion 1 8 9

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
publicacién y gestion semanal de perfil en redes sociales
documentacién y analisis de la actualidad y perspectivas del sector profesional

Portafolio/dossier
Estudio de casos

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Portafolio/dossier Disefio, construccién y mantenimiento de un perfil profesional en linea

Estudio de casos Deteccidn, andlisis y soluciones para casos profesionales relevantes en el sector

Pruebas Descripcion
Presentacién Ejercicio de propuesta y defensa de un perfil profesional viable
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de Formacion y
Aprendizaje
Portafolio/dossierexposicidén y gestion de la marca profesional en redes sociales 40 A2 B4 C19 D4
A4
Estudio de casos analisis y participacion cooperativa en soluciones para casos 40 A2 C19 D4
problematicos en el sector Cc23
Presentacion comunicacion y defensa de una marca profesional viable 20 A4 B4 D4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA

0 Asistencia a clases donde se realizan estudios de caso: 40%. (Consultar planificacion temporal con la docente,
periodo aproximado de 8-10 semanas)

[ Portfolio: 60%

[Disefio y construccién de una identidad de marca, asi como gestién de su comunicacién en redes sociales.
[(Seleccién y curacién de contenidos, con soluciones profesionales y criticas sobre el sector de comunicacién

OExposicién y defensa de una marca profesional viable con sus expectativas a medio plazo. (Entrega en las
ultimas semanas del curso, previa fecha acordada con la docente)

EVALUACION GLOBAL

El alumnado debera informar a la docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacién continua en el plazo establecido
por el centro, aportando cumplimentado y firmado el documento habilitado para tal fin. La prueba de evaluacién global se
realizara en la fecha y hora fijadas por el centro en el calendario oficial de exdmenes.

[JExamen de conocimiento de la materia: 40%.

OPresentacién en la fecha aprobada oficial del Portfolio: 60%

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Collado Duran, Eva, Marca eres tu : como mejorar tu futuro profesional a través de tu marca personal, Rasche,
2015
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Pérez Ortega, Andrés, marca personal para dummies, Centro Libros PAPF, 2017

Bibliografia Complementaria

Miles, Jason, El poder de Instagram : construye tu marca y llega a mas clientes a través de la influencia visual,
McGraw-Hill Interamericana, 2021

Kerpen, Dave, Me gusta : redes sociales : c6mo encantar a tus clientes y crear una marca atractiva para las
redes sociales, McGraw-Hill Interamericana, 2021

Ferndndez Gémez, Jorge David, Branding de comunidades : marcas y colectivos de consumo, UOC, 2020

Deckers, Erik, Branding personal : como usar las redes sociales para promocionarte, Anaya Multimedia, 2013
Sampson, Eleri, Construya su marca personal, Gedisa, 2005

Vilma NuUfiez, De invisible a invencible: Transforma tus talentos en una marca personal auténtica, influyente y
rentable, Deusto, 2024

IAB SPAIN, Estudio Redes Sociales 2026, https://iabspain.es/estudio/estudio-redes-sociales-2026-iab-spain/, 2026

IAB SPAIN, Informe Top Tendencias Digitales 2026, https://iabspain.es/informe-top-tendencias-digitales-2026/, 2026
Summa, Cémo construir una marca de éxito: guia completa paso a paso,
https://summa.es/blog/construir-marca-de-exito/#1.%20Conceptos%20b%C3%A1lsicos, 2019

Prodigioso Volcdn, Cémo marcas para construir el siglo XXI,
https://www.prodigiosovolcan.com/sismogramas/como-crear-marcas/informe-como-crear-marcas.pdf?vl, 2019

Recomendaciones

Otros comentarios
El horario de tutorias estad publicado en Moovi y se puede solicitar a través del correo electrénico de la docente
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas en empresa

Asignatura Practicas en
empresa
Cédigo P04G071V01981
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Psicologia evolutiva y comunicacién

Coordinador/a Doval Avendafo, Maria Montserrat

Profesorado  Doval Avendafo, Maria Montserrat

Correo-e montse.doval@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia estd orientada a la realizacién de practicas en un entorno laboral y profesional ligado a alguna de

genera

| las disciplinas del plan de estudios del Grado. Las practicas deberan llevarse a cabo segln la Normativa
especifica aprobada por la Universidad de Vigo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
ComMo no especializado

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B6  Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creacion de un ambiente propicio.

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

C2 Percibir criticamente el mundo audiovisual como fruto de unas condiciones sociopoliticas y culturales ligadas a una
época histérica determinada.

C3 Conocer los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas audiovisuales.

C4  Conocer y aplicar las técnicas de produccidon y emisidn radiofénicas.

C5 Analizar e implementar estrategias de distribucién y difusiéon de contenidos audiovisuales y su influencia en el
proceso de produccion

Cé6 Conocer la historia y caracteristicas de la animacién y su aplicacién en los medios digitales

C7 Conocer y aplicar las técnicas de documentacion audiovisual.

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

C9  Analizar las estructuras, contenidos y estilos de la programacién televisiva.

C10 Disefiar la puesta en escena, iluminacién y direccién de actores de una produccién audiovisual.

Cl1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C12 Conocer los fundamentos de la informacién periodistica a través de los distintos textos y géneros al uso, para su
aplicacién en medios impresos y digitales.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

C14 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

C15 Conocer los fundamentos de la historia y teoria de la comunicacién.

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus
capacidades expresivas.

C17 Conocer laimagen espacial y de las representaciones icdnicas en el espacio, tanto en la imagen fija como en
movimiento.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicion, edicién y postproduccién de productos audiovisuales.

C19 Gestionar con eficacia la comunicacién en las redes sociales.

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacion audiovisual en los formatos y soportes

contemporaneos.
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C22 Conocer y aplicar las técnicas para el disefio y desarrollo de proyectos multimedia interactivos

C23 Analizar e implementar estrategias de marketing para el desarrollo, distribuciéon y consumo de productos
audiovisuales y multimedia orientados al mercado.

D1  Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento y en la
practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
2 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente A1 Bl Cl D1
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantesA2 B3 C2 D2
de indole social, cientifica o ética A3 B4 C3 D4
A3 B4 c4

3 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y solucién a un publico Al B3 C1 D1
tanto especializado como no especializado A2 B4 C2 D2
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4 - Que los estudiantes desarrollen aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprenderA5 B3 Cl D1
estudios posteriores con un alto grado de autonomia. B4 C2 D1
B6 C3 D2

Contenidos

Tema

Las practicas se llevaran a cabo en un entorno  *
laboral y profesional ligado a alguna de las
disciplinas del plan de estudios de Grado en
Comunicacion Audiovisual

1. Realizacién de practicas. Los estudiantes se integraran en la plantilla de las empresas.
2. Realizacién de un informe por parte del Los estudiantes cubrirdn un formulario en el que figuren las tareas
alumno. desarrolladas y evallen su experiencia

3. Elaboracién de una memoria de practicas que La memoria se entregara junto con el resto de la documentacién
resuma la experiencia

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicum, Practicas externas y clinicas 0 300 300
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicum, Practicas El alumno/a realizard durante el periodo estipulado con la institucién o empresa de acogida las
externas y clinicas labores y tareas encomendadas

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Practicum, Practicas El seguimiento de la practicas por parte del tutor/a del Centro consiste en resolver las
externas y clinicas cuestiones relacionadas con la practica fuera de la empresa. Distribucion de practicas, etc.

Cualquier duda sera resuelta por el coordinador de practicas personalmente, en el despacho
virtual o presencialmente, previa peticion de cita o mediante la mensajeria de Moovi.

Evaluacion

Descripcion Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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Practicum, Para evaluar y calificar las practicas, curriculares o extracurriculares, el 100 A3 B3 C1 D1
Practicas tutor/a académico cubrira el correspondiente informe de valoracién final A4 B4 C2 D2
externas y y tendrd en cuenta el informe del tutor/a en la empresa colaboradora o A5 B6 C3 D4
clinicas institucion, y la memoria elaborada por cada estudiante. Cca

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En la convocatoria extraordinaria serdn las mismas condiciones que en la evaluacién de junio

Fuentes de informacién
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Trabajo de fin de grado/P04G071V01991
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo de fin de grado

Asignatura Trabajo de fin de

grado
Cédigo P04G071V01991
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Martinez Martinez, Maria Isabel

Profesorado  Martinez Martinez, Maria Isabel

Correo-e isabelmartinez@uvigo.es

Web

Descripcién  Trabajo auténomo de caracter teérico o practico sobre un tema que forma parte del drea de estudio. El

genera

| objetivo de este trabajo es poder aplicar los conocimientos adquiridos durante la carrera, desarrollar
habilidades de investigacion y presentar sus conclusiones de forma estructurada y rigurosa

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informaticos
de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién.

B7 Asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos

B8 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B9 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio lingiistico, audiovisual y cultural de Galicia

C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresién profesional en la industria
audiovisual.

C2 Percibir criticamente el mundo audiovisual como fruto de unas condiciones sociopoliticas y culturales ligadas a una
época histdrica determinada.

C3 Conocer los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas audiovisuales.

C4  Conocer y aplicar las técnicas de produccidn y emisién radiofénicas.

C5 Analizar e implementar estrategias de distribucién y difusiéon de contenidos audiovisuales y su influencia en el
proceso de produccion

C6 Conocer la historia y caracteristicas de la animacién y su aplicacién en los medios digitales

C7 Conocer y aplicar las técnicas de documentacién audiovisual.

C8 Recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual

C9 Analizar las estructuras, contenidos y estilos de la programacién televisiva.

C10 Disefiar la puesta en escena, iluminacién y direccién de actores de una produccién audiovisual.

C1l1l Definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o a su interpretacién

C12 Conocer los fundamentos de la informacién periodistica a través de los distintos textos y géneros al uso, para su
aplicacién en medios impresos y digitales.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

Cl4 Conocery aplicar los recursos, métodos y procedimientos empleados en la construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales

C15 Conocer los fundamentos de la historia y teoria de la comunicacién.

C16 Conocery aplicar las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién de sus

capacidades expresivas.
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C17 Conocer la imagen espacial y de las representaciones icdnicas en el espacio, tanto en la imagen fija como en

movimiento.

C18 Capacidad para llevar a cabo la grabacién, composicion, edicién y postproduccién de productos audiovisuales.

C19 Gestionar con eficacia la comunicacién en las redes sociales.

C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales

C21 Conocery aplicar las técnicas y procesos de produccién y realizacién audiovisual en los formatos y soportes

contemporaneos.

C22 Conocer y aplicar las técnicas para el disefio y desarrollo de proyectos multimedia interactivos

D1 Comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la

practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.

D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D4  Adaptarse a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Nueva Ad

B4

Cl

Nueva A2
A3
A5

B3
B7
B8
B9

C1
C2
C3
C4
c5
C6

D1
D2
D3
D4

Contenidos

Tema

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Presentacién 2 2
Actividades introductorias 2 3
Aprendizaje basado en proyectos 1 142 143
Trabajo 1 1
Presentacién 1 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacion

Actividades
introductorias

Aprendizaje basado en
proyectos

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos
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Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Trabajo (*)A avaliacién do Traballo de Fin de Grao sera responsabilidade dun 90 A2 B3 (1 D1
tribunal avaliador. A3 B4 C(C2 D2
A5 B7 C3 D3
O tribunal avaliard o resultado, asi como a aprendizaxe e adquisicién de B8 C4 D4
competencias e cofiecementos. B9 (5
C6

Presentacién(*)Presentacion Na avaliacion da exposicién do traballo teranse 10 A4 B4 C1 D1
especialmente en conta o cumprimento das pautas para a presentacion de
traballos académicos.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacidn se llevara a cabo segun los parametros generales especificados en el Reglamento del Trabajo de Fin de Grado.
El alumnado dispondra de un maximo de 15 minutos en la exposicién delante del Tribunal.

Con caracter general, los tribunales seran conjuntos, formados por 3 profesores de la titulacién. De manera excepcional, la
Comisién Académica de Grado autorizard que forme parte del tribunal colegiado de evaluacidén otro personal docente,
personas colaboradoras o miembros de instituciones externas a la Universidad de Vigo, que podran actuar en calidad de
vocales, con voz y voto, o de personas asesoras sin voto.

La calificacion otorgada por el tribunal conjunto estaréd comprendida entre 0y 10.

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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