UniversidagaVigo

Facultad de Diseno

Guiad

ocente 2024 /2025

Grado en Diseno

Asignaturas

Curso 1

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

PO6GA50V01101 Tgorla, critica e historia del 1c 6
disefio |
Expresion artistica:

P06G450V01102 Fundamentos del dibujo lc 6

P06G450Vv01103 Laboratorio de materiales 1c 6

P06G450V01104 Fundamentos del disefio | 1c

PO6GA50V01105 Técnicas !nformat|cas R 1c 6
Imagen digital

PO6G450V01106 Expresion artistica: 2c 6
Fundamentos del color

P06G450V01107 Laboratorio integrado: 2c 6
Procedimientos |

P06G450V01108 Fundamentos del disefio Il 2¢

P06G450V01109 Sistemas de representacién  2c 6

PO6G450V01110 Tecnicas informaticas - 2 6
Edicién digital

Curso 2

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P06G450V01201 Disefo y estudios culturales 1c 6

PO6GA50V01202 T¢0r~|a, critica e historia del 1c 6
disefio Il
Expresion artistica:

P06G450V01203 lustracion 1c 6

P06G450Vv01204 Fundamentos de tipografia 1c 6

P06GA50V01205 Laboratorio integrado: 1c 6
procedimientos Il

P06G450V01206 Disefo y sociedad 2c 6

PO6GA50V01207 Ir?trloducuon a la fotografia 2 6
digital de producto

P06G450V01208 Laboratorio integrado: 2c 6
Procesos de produccion

P06G450V01209 Modelado 3D 2¢

P06G450V01210 Disefio de identidades 2¢ 6
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Fundamentos del disefio de

P06G450V01211
moda

2C 6
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria, critica e historia del disefo |

Asignatura Teorfa, critica e

historia del
disefio |

Cédigo P06G450V01101

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Departamento Historia, arte y geografia

Coordinador/a Cendan Caaveiro, Marina Susana

Profesorado  Cendéan Caaveiro, Marina Susana

Correo-e scendan@uvigo.es

Web

Descripciéon  Introduccién a la historia y a la teoria del disefio. Antecedentes y origenes del Disefio en el siglo XX. Las

general Vanguardias histéricas. El disefio moderno y sus implicaciones sociales, econémicas y politicas, desde el fin
de la Segunda Guerra Mundial hasta la Posmodernidad. El disefio en el contexto gallego. Perspectivas y
teorias para la interpretacién del Disefio moderno. Practicas de andlisis de casos de estudio.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A3 3. Tener la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

A4 Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no

especializado

B3 Saber gestionar adecuadamente la informacion (capacidad para recuperar y analizar la informacién de diversas

fuentes).

C10 Saber aplicar la metodologia de investigacion relevante en disefio, fuentes, su andlisis, interpretacion y sintesis y

motivacién para aplicarla y desarrollarla.

C19 Conocer la teoria e historia del disefio y de la moda, asi como el vocabulario y los fundamentos conceptuales del

disefio de moda.

D2 Saber comunicarse de forma oral y por escrito en lengua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Comprender los origenes de la disciplina del disefio después de la Revolucién Industrial hastael A3 B3 C10 D2

Proyecto Moderno. Analizar sus implicaciones sociales, econdmicas y politicas. A4 C19
Identificar las diferentes etapas y movimiento histéricos del disefio desde su origen hasta el finde A3 B3 C10 D2
la Il Guerra Mundial y el desarrollo del Proyecto Moderno. A4 C19
Interpretar las teorias del disefio desde una posicién critica. A3 B3 Cl0 D2
A4 C19
Identificar un proyecto de disefio en su contexto histdrico, social, filoséfico y ético. A3 B3 Cl0 D2
A4 C19
Analizar un proyecto de disefio e interpretarlo desde la elaboracién de un criterio personal A3 B3 Cl0 D2
fundamentado. A4 C19
Contenidos
Tema

Bloque I: Disefio gréfico y de moda en el siglo XIX Moda Rococé: El tdndem Maria Antonieta / Rose Bertin

(Parte 1)

Revolucién Francesa (1795-1829): La moda como reflejo de los cambios
politicos y sociales en la Francia revolucionaria

El vestido neocldsico: Liberador, etéreo y breve

El arte como espejo de las modas. Quién, qué y cdmo se pintaba entonces

Revolucién Industrial: Las bases del disefio grafico moderno

William Morris y el movimiento Arts & Crafts (1860-1919)en Gran Bretafia
The Four: Charles R. McKintosh, Herbert McNair, Margaret y Frances
McDonald

El nacimiento de la imprenta independiente. Nuevos procedimientos
creativos: La litografia
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Regreso al pasado: moda Romantica y estilo Mirifaque (1820-1850)
Bloque II: Disefio gréfico y de moda en el siglo  La imagen de la mujer en el pensamiento victoriano. Cédigos de conducta
XIX (Parte 1) y estereotipos

El nuevo rococé: El polisén de finis del siglo XIX

Atisbos de funcionalidad: Amelia Bloomer y el valor simbdlico del pantalén

Arte y disefio gréafico en el Art Nouveau (1890-1910)
El nacimiento del cartelismo moderno: Jules Chéret, Eugéne Grasset,
Toulousse Lautrec y Alfons Mucha
El Art Nouveau mds alld de Francia: Estudio de casos
Cambio de rumbo en el disefio grafico e industrial europeo: El movimiento
de la Deutscher Werkbund en Alemania (1907-1934)
Un caso paradigmatico: Las aportaciones de Peter Behrens y la AEG
Bloque Ill: Disefio grafico y de moda en el transito Wiener Werkstatte (Talleres Vieneses, 1903-1932): Disefio, arquitectura y
del siglo XIX al XX moda
Koloman Moser: Artista (gréfico) total
Movimientos de reforma de la indumentaria: Henry van de Velde
Los disefios estilo reforma de Emilie Floge. Fotografia de moda, Gustav
Klint y Street Style
Estudio de casos: Mariano Fortuny (1871-1949) y Paul Poiret (1879-1947)
Arte y vanguardia: La construccién de una imagen artistica
Bloque IV: Disefio grafico y moda de vanguardia | Futurismo italiano: Disefio gréfico, arte y moda
(1910-1939) El espiritu Dada: nihilismo y provocacion. Contexto social y politico
Nuevos procedimientos artisticos: Fotomontaje y collage
Sonia Delaunay (1885 - 1979): Arte y vida
Disefio de vanguardia en la Rusia revolucionaria. Cartelismo politico. El
Lissitzky (1890-1941): Constructivismo y disefio grafico
Bloque V: Disefio grafico y moda de vanguardia Il Holanda y De Stijl (1917-1931): Disefio, arquitectura y moda
(1910-1939) Estilo Bauhaus (1919-1933). Estudio de casos: LaszI6 Moholy-Nagy,
Herbert Bayer y Joost Schmidt. Jan Tschichold y la nueva tipografia
Walter Gropius: El profesorado y el método educativo de la Bauhaus.
Estudio de casos
Gunta Stolzl: El departamento textil de la Bauhaus
Oscar Schlemmer y el Ballet Triddico
Edward Jonhston: La tipografia del metro de Londres (1916). Henry Beck,
creador de los mapas de metro modernos (1933)
Otto Neurath y el Movimiento Isotype
Bloque VI: Disefio grafico y moda de vanguardia La nueva mujer de los afios 20: Coco Chanel (1883-1971)

I11(1910-1939) Surrealismo, provocacién y moda: Elsa Schiaparelli (1940-1973)
Art Decd y disefio grafico (1920-1930): Contexto general y estudio de
€asos.

Disefiadoras graficas y de moda en el contexto de los afios 20: Helen
Dryden, Dore Ménkemeyer-Corty, Martel Schwichtenberg, Carmé Milla,
Jessie Willcox Smith, Dolly Rudeman y Sory Popitz

Blogue VII: Disefio grafico y de moda en los afios La moda en los afios 40: Austeridad, implicacién y compromiso.

40 Propuestas innovadoras para la reconstruccién de la industria de la moda:
El Theatre de la Mode francés
Disefio grafico en tiempos de guerra: Rosie The Riveter
El exilio europeo en América: Herbert Bayer, Alexey Brodovitch, Alexander
Liberman y Herbert Matter.
Cristébal Balenciaga: El fin de una época

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 45 65
Salidas de estudio 10 25 35
Estudio de casos 10 25 35
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2
Estudio de casos 2 5 7
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 5 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que el/la estudiante tiene que desarrollar
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Salidas de estudio Actividades de aplicacién, contraste y observacién de los conocimientos en un contexto
determinado en un espacio externo.

Estudio de casos Anadlisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,
generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Salidas de estudio Visitas a exposiciones temporales, museos y eventos que ejemplifiquen los contenidos tratados
durante las clases magistrales y sirvan al alumnado para la toma de contacto con el disefio.

Estudio de casos Analisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo,
resolverlo, generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos,
diagnosticarlo y entrenare en procedimientos alternativos de solucién.

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El
y/o ejercicios alumno/a debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacion de

rutinas, la aplicacion de procedimientos de transformacion de la informacién disponible y la
interpretacion de los resultados. La actividad actia como complemento de la lecciéon magistral

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Examen de Pruebas que incluyen preguntas abiertas sobre un tema que el alumnado 40 A3 Cl19 D2
preguntas de deberd relacionar, organizar y presentar. El objetivo de la prueba es A4
desarrollo constatar los conocimientos que el alumnado ha adquirido sobre la materia,
asi como su capacidad de argumentacion.
Estudio de casos Prueba en la que el alumnado deberd analizar de forma grupal 40 A3 B3 Cl10 D2
circunstancias relacionadas con el contenido de la materia para C19

interpretarlas, generar hipétesis, reflexionar o completar conocimientos.
Resolucién de Ejercicio relacionado con la lectura e interpretacién de iméagenes que servira 20 A3 B3 Cl10 D2
problemas y/o como practica para la prueba final. Puede realizarse de forma grupal o A4 C19
ejercicios individual y concluir con una exposicién oral que permita evaluar la

capacidad de comunicacién del alumnado.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién de la asignatura comprende las pruebas que se detallan a continuacién:

1. Examen de preguntas de desarrollo (40%). Como se indica en la descripcién la prueba consiste en un examen de
preguntas de desarrollo de caracter individual cuyo objetivo es valorar los conocimientos alcanzados por el alumnado sobre
la materia. Para que la nota del examen haga media con la nota obtenida en los seminarios es necesario sacar un 4. Si la
nota obtenida en el examen es menor de un 4, deberd recuperarse en la convocatoria extraordinaria de julio. Se
mantendran las notas obtenidas en los distintos seminarios (Estudio de casos y Resolucién de problemas).

El examen del 12 cuatrimestre tendra lugar el jueves 9 de enero de 2025 entre las 10.00 y las 11.30 horas en el
Espacio 16 (Facultad de Bellas Artes).

2. Estudio de casos (40%). Comprende la realizacién de ejercicios heterogéneos relacionados con los contenidos de la
materia: Aprender a leer las imagenes; Analisis de la moda del siglo XIX en la coleccién del Museo de Pontevedra;
Construccién de la identidad, género y moda; Evolucién del disefio grafico en Galicia en relacién con el contexto global). Los
ejercicios tienen un caracter grupal, constan de dos partes e implican presentaciones orales.

3. Resolucion de problemas (20%): Incluye un ejercicio coordinado por el equipo de la Biblioteca del Campus de
Pontevedra sobre como realizar una investigacién académica: saber citar correctamente, buscar fuentes bibliogréficas, etc.,
aspectos clave para el desarrollo teérico de la memoria del Trabajo Fin de Grao. El ejercicio es de obligatorio cumplimiento y
su evaluacién cuenta un 10%.

El 10% restante guardia relacién con la participacion en dos actividades: un viaje de estudios (5%) y la realizacién de un
ejercicio o prueba pre examen (5%) gue funciona como método de repaso de la asignatura y familiarizacién con el formato
de examen que tendrd lugar al final de cuatrimestre.

Evaluacidn global
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Para la evaluacién global se realizara una Unica prueba de examen de preguntas de desarrollo con el objetivo de demostrar
los conocimientos que lo/a estudiante tiene sobre el conjunto de los contenidos de la materia.

Convocatoria de julio

A no superacién de la asignatura en la convocatoria comun obligard al alumnado a presentarse a la convocatoria
extraordinaria de julio, la cual consistira en la realizacién de una prueba final especifica de preguntas de desarrollo en la que
lo/a estudiante deberd demostrar la adquisicién de todos los conocimientos de la materia.

El examen de la convocatoria de julio tendrd lugar el martes 8 de julio entre las 10.00 y las 11.30 horas en el Espacio
31 de la Facultad de Bellas Artes.

Fechas de evaluacion

Las fechas de evaluacién se pueden consultar en la pagina web de la titulacion:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Philip B. Meggs, Alston W. Purvis, Historia del disefo grafico, Editorial RM, 2009

Enric Satué, El disefio grafico. De los origenes hasta nuestros dias, 22, Alianza Forma, 2012

Cosgrave, Bronwyn, Historia de la moda. Desde Egipto hasta nuestros dias, Gustavo Gili, 2005

Manuel Fontén, William Morris y compaiiia, Fundacion Juan March, MNAC, 2017

Alison Brown, Charles Rennie Mackintosh. Making the Glasgow Style, Glasgow Museums Publishing, 2018

Roger Billcliffe, Charles Rennie Mackintosh and the art of the four, Frances Lincoln, 2017

VVAA, 100 aios de arquitectura y disefio en Alemania. Deutscher Werkbund, Embajada Republica Federal Alemania
Madrid, 2013

Gabriele Fahr-Becker, Wiener Werkstatte, Taschen, 2022

Agnes Husslein-Arco, Gustav Klimt and Emilie Floge Photographs, Prestel, 2012

Magdalena Droste, Bauhaus, Taschen, 2020

Patrick Rossler, Herbert Bayer, graphic designer, Bloomsbury Visual Arts, 2014

VVAA, Shocking. El mundo surrealista de Elsa Schiaparelli, Museo de Artes Decorativas Paris, 2022

VVAA, The History of Art Deco Styles. Great Designers & Collectors, ACC Art Books, 2023

Bibliografia Complementaria

Richard Hollis, El disefo grafico, Ediciones Destino, 2000

Cerrillo, Lourdes, La moda moderna. Génesis de un arte nuevo, Siruela, 2010

Lehnert, Gertrud, Historia de la moda, Kénemann, 2000

Richard Hollis, Swiss Graphic Design: The Origins and Growth of an International Style 1920-1965, Laurence King,
2006

Magdalena Droste, La Bauhaus : 1919-1933 : reforma y vanguardia, Taschen, 2007

Lewis Blackwell, Tipografia del siglo XX, Gustavo Gili, 2004

Laura Diaz Mejias, La moda como reflejo de los cambios sociales tras la Revolucion Francesa, Universidad de
Alicante, 2019

Paun Greenhalgh, Art Nouveau 1890-1914, V&A Publications, 2000

Andrea Aranda Gomez, Peter Behrens y el rostro de la industria moderna, Revista Eviterna, 2019

Eloy Martinez de la Pera, Mariano Fortuny i Madrazo, Museo del Traje, 2010

Guillermo de Osma, Mariano Fortuny: Arte, ciencia y disefo, Ollero y Ramos, 2012

VVAA, Fortuny y la lampara maravillosa, Documental La 2 RTVE: Impresdindibles, 2016

Silvia Bafiares, Una breve nota biografica sobre Henriette Nigrin, creadora del delphos, Revista Data Textil 36, 2017
Fashion Conservatore Blog, More than a Muse. Henriette Nigrin, the inventor behind Fortuny, Fashion Conservatore
blog,

Paul Poiret, Vistiendo la epoca (autobiografia)q, Renacimiento, 2017

Harold Koda, Paul Poiret, Metropolitan Museum New York, 2017

Joge Chamorro, Disefo grafico y collage, Promopress, 2023

VVAA, Sonia Delaunay, Tate Modern Exposicion, 2014

VVAA, Sonia Delaunay. Disefo, arte y moda, Museo Thyssen Bornemisza, 2017

Charles Le Bourgeois, El cartel sovietico, una especificidad, Revista Chilena de disefio. Universidad de Chile, 2017
Antonio Checa, Manuel Garrido, Teoria e historia del cartel publicitario, Sintesis, 2017

Maria Luisa Sobrino Manzanares, O cartelismo en Galicia: Desde as suas orixes ata 1936, Edicios do castro, 1996
Ana Moreno Canizares, Diseio y tipografia en De Stijl, Revista i+disefio, 2014
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Smith, T'ai Lin, Weaving work at the Bauhaus: The gender and engendering of a medium, 1919[11937, ProQuest
Dissertations & Theses, 2006

VVAA, Elsa Schiaparelli, schoking life: the autobiography of Elsa Schiaparelli, V&A Publications, 2007
VVAA, Elsa Schiaparelli, Musee de la Mode et du Textile, 2004

VVAA, Schiaparelli & Prada: Impossible Conversations, The Metropolitan Museum of Art, 2012

VVAA, Cosas del surrealismo. Surrealismo y disefo, Museo Guggenheim Bilbao, 2007

VVAQ, N25, Culture Chanel, Palais de Tokyo, 2013

VVAA, Chanel, Metropolitan Museum New York, 2005

VVAA, Chanel / Picasso, Museo Thyssen Bornemisza, 2022

Miren Arzalluz, Lesley Ellis Miller, Cristobal Balenciaga. La forja de un maestro, Nerea, 2010

VVAA, Cristobal Balenciaga, Fundacion Cristobal Balenciagag, 2000

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Disefio de identidades/P06G450vV01210

Disefio y estudios culturales/P06G450V01201
Expresién artistica: llustracién/P06G450V01203

Otros comentarios
Se recomienda consultar el catdlogo bibliografico de la universidad de Vigo: manuales de disefiadores/as, catalogos de
exposiciones y libros de historia del arte que ayuden a completar y complementar la materia.

Asimismo se recomienda la consulta de direcciones web de interés:

Cooper Hewitt National Design Museum: Disponible en: www.ndm.si.edu

Design Museum Lodres: Disponible en: www.desingnmuseum.org

Museo de lanas Artes Industriales (Kunstgewerbemuseum) Disponible en: www.smb.spkberlin.
Museum fur Gestaltung: Disponible en: www.museum-gestaltung.ch

Museum of Modern Art: Disponible en: www.moma.org

Victoria & Albert Museum: Disponible en: www.vam.ac.uk -Vitra Design Museum

Y para investigaciones de caracter academico GOOGLE SCHOLAR es una herramienta fundamental.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Expresion artistica: Fundamentos del dibujo
Asignatura Expresién

artistica:
Fundamentos del
dibujo
Cédigo P06G450V01102
Titulacion Grado en Disefio
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego
Departamento Dibujo

Dpto. Externo
Coordinador/a Seoane Suarez, Ana
Profesorado  Seoane Suarez, Ana

Correo-e anaseoane@uvigo.es

Web

Descripciéon  Introduccién al conocimiento de los principios de proporcién, composicién y uso de la luz en los sistemas de
general representacién grafica. Introduccién al conocimiento y manejo de técnicas artisticas y métodos de

representacién bidimensional. Desarrollo de métodos de dibujo personales adecuados para la representacion
bidimensional. Practicas con materias y materiales basicos.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

Al Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C3 Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tectdnica, tipografia y
composicion).

C14 Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el
vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Identificar y emplear los principios de proporcién y composicién Al C3

A5 Cl4
Identificar y emplear la luz como moduladora del volumen Al C3

A5 Cl4
Mostrar el manejo de los métodos basicos de la expresion grafica a mano alzada Al C3

A5 Cl4
Bosquejar e ilustrar propuestas bidimensionales de representacién grafica. Al C3

A5 Cl4
Investigar y experimentar métodos de dibujo personales adecuados para proponer proyectos de Al C3
creacion. A5 Cl4
Contenidos
Tema

Iniciacién al conocimiento de los principios de Identificar y utilizar los principios de proporciéon y composicién
proporcién, composicién y uso de la luz en los

sistemas de representacion grafica. Identificar y utilizar la luz como modulador de volumen
Iniciacién al conocimiento y manejo de técnicas y Encuadre, encaje y croquis

métodos artisticos de representacion Dibujo analitico

bidimensional Los cimientos de las formas

A piel de las formas

Herramientas, métodos y técnicas

Ritmo, dinamismo y simetria

Orden vs Caos
Desarrollo de métodos de dibujo personal Investigar y experimentar con métodos de dibujo personal acomodados
adecuados para la representacién bidimensional para proponer proyectos creativos

El cuaderno de campo. El dibujo como modo de pensar
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Practicas con materias y materiales basicos La técnica supeditada la funcién y expresividad

Experimentacion

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 4 8 12
Resolucién de problemas 36 77 113
Actividades introductorias 3 0 3
Observacion sistematica 1 0 1
Portafolio/dossier 1 20 21

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor/la de los contenidos sobre los fundamentos del dibujo, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que lo/la estudiante tiene que desarrollar.

Resolucién de Varias entregas de problemas o ejercicios que seran evaluados de forma independiente en los que

problemas se tendra en cuenta a ejecucién técnica/conceptual adecuada de enfoques, procesos y
procedimientos

Actividades Actividades disefiadas a realizar una evaluacién diagndstica del alumnado, presentar la materia y

introductorias situarla en el contexto del plan de estudios.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se tutorizara el trabajo del alumnado a lo que se guiara en el desarrollo procedimental de los
ejercicios.

Pruebas Descripcion

Observacion sistematica Se realizara por parte del docente una observacion sistematica individualizada con el objetivo de
valorar la implicacién del alumnado en la asignatura y la adquisicion de los resultados previstos
en la materia.

Evaluacidn
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Varias entregas de problemas o ejercicios que seran evaluados de 40 Al C3
problemas forma independiente en los que se valorara la ejecucién A5 Cl4
técnica/conceptual adecuada de enfoques, procesos y procedimientos
Observacion Se realizara una observacién sistematica del trabajo en el aula del 20 Al C3
sistematica alumno/la, valorando su asistencia, el idéneo comportamiento, la A5 Cl4
actitud en el aula y el *respeto por las instalaciones y materiales.
Portafolio/dossier Entrega de un cuaderno de campo que recoja la evolucion del trabajo 40 C3
realizado durante el cuatrimestre Cl4

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién continua: se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores.Los estudiantes que
sigan la evaluacidén continua deberan entregar todos los trabajos, ejercicios y pruebas para su
evaluacién en esta modalidad, asi como cumplir con el requisito de asistencia

obligatoria. Para aprobar la asignatura serd necesario obtener una media de 5 calculando los
porcentajes detallados en cada dos bloques de evaluacién. Es imprescindible tener una nota
minima de 4 en cada dos bloques para poder calcular la nota media.Evaluacidén global: Los
estudiantes que opten por la modalidad de evaluacién global deberan comunicarlo por escrito al
responsable de la asignatura en el plazo mdximo de un mes desde el inicio de la imparticién de
la asignatura Método de Evaluacién Continua. La evaluacién se detalla de la forma

siguiente: Portafolio/archivo. 40%Cuaderno de campo que registra la evolucién del trabajo
realizado. Resolucién de problemas: 60%Diversas presentaciones de problemas o ejercicios que
seran valorados y evaluados de forma independiente teniendo en cuenta la correcta ejecucidn
técnico/conceptual de enfoques, procesos y procedimientos. En esta entrega se realizard una
practica presencial de resolucidén de ejercicios. CONVOCATORIA EXTRAORDINARIAEn convocatoria
extraordinaria, los estudiantes deberan presentar y aprobar el mismo numero de trabajos y
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aprobar las mismas caracteristicas en la metodologia general. Los ejercicios deberan
presentarse en un examen final, que se realizard durante el periodo oficial de examenes. La
evaluacién serd la siguiente: Portafolio/archivo. 40%Cuaderno de campo que registra la
evolucién del trabajo realizado. Resolucién de problemas: 60%Diversas presentaciones de
problemas o ejercicios que serdn valorados y evaluados de forma independiente teniendo en
cuenta la correcta ejecucidn técnico/conceptual de enfoques, procesos y procedimientos. En
esta entrega se realizard una practica presencial de resolucidén de ejercicios.La no
presentacién de dos ejercicios supondra la suspensidén de la asignatura, tanto en 1la
convocatoria ordinaria como en la extraordinaria. Datos de valoracién:Puedes consultar todos
los datos de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la web oficial del mismo

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Berguer, John, Modos de ver, Gustavo Gili, 2006

Berguer John, Sobre el dibujo, Gustavo Gili, 2011

Munari, Bruno, El cuadro: mas de 300 ejemplos ilustrados sobre la forma cuadrada, Gustavo Gili, 1990
Bibliografia Complementaria

Arnheim, Rudolf, Arte y percepcion visual, Alianza Editorial, 1979

Beljon, J.J., Gramatica del arte, Celeste, 1993

Davis, Flora, La comunicacion no verbal, Alianza Editorial, 2004

Diaz Padilla, Ramén, El dibujo del natural en la época de la postacademia, Akal, 2007
Ferndndez Coca, Antonio, El arte de la ilustracién, del concepto al éxito, Anaya multimedia, 2012
Gombrich, Ernst H, Nuevas visiones de viejos maestros, Alianza Editorial, 1987

Lambert, Susan, El dibujo, técnica y utilidad, Tursen H. Blume, 1976

Stoichita, Victor |, Breve historia de la sombra, Siruela, 2006

Valéry Paul, La conquista de la ubicuidad, CAAM, 2003

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Expresién artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Laboratorio de materiales
Asignatura Laboratorio de

materiales

Cédigo P06G450V01103

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Departamento

Coordinador/a Corbato Pérez, Roman
Profesorado  Corbato Pérez, Roman

Correo-e romancorbato@gmail.com

Web

Descripcién  La materia se centra en el reconocimiento, clasificacién, creacién y manipulacién de materiales y soportes,
general con el objetivo de capacitar al estudiantado para abordar proyectos de disefio grafico y disefio de moda

desde una perspectiva mas amplia.

A través del andlisis y la experimentacidn, el alumnado podra familiarizarse con las técnicas, la terminologia
y los lenguajes técnicos asociados, asi como con la preparacién de materias y soportes que le permitiran
abordar futuros procesos creativos y producciones que puedan involucrar la colaboracién con otros
profesionales.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Bl Saber analizar y sintetizar

C2 Saber identificar problemas que se pueden resolver mediante el disefio, plantearlos como problemas de disefio,
proveerse de los datos pertinentes para desarrollar el proyecto, proponer un concepto de disefio y decidir criterios de
formalizacidn, elegir los materiales y procedimientos constructivos adecuados en cada caso, controlar la coherencia
en la toma de decisiones y evaluar los resultados obtenidos.

C14 Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el
vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

D3  Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y
eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Identificar y clasificar materiales basicos: soportes graficos, soportes plasticos y materiales A5 Bl Cl4 D3

textiles.

Adaptar, manipular y modificar materiales para su uso como soporte de creacién plastica. A5 Bl (2 D3
Cl4

Experimentar para la creacién de propuestas de disefio a partir de la transformacién de materiales A5 B1 C2 D3

con procesos artesanales. Cl4

Contenidos

Tema

Materia y material. Tipos y caracteristicas de los materiales.

Seleccidén de materiales.
Reconocimiento y andlisis basico de materiales: Textura, color, peso, opacidad, flexibilidad, durabilidad, etc.
soportes gréaficos, soportes plasticos y materiales
textiles.
Transformacion basica y experimentacién con  Taller: técnicas y procedimientos de intervencién y manipulacion.
materias y materiales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 5 20 25
Estudio de casos 5 25 30
Resolucién de problemas de forma auténoma 30 60 90
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 2 0 2
Estudio de casos 1 0 1
Presentacion 1 0 1
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Observacion sistematica 1 0

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

La sesién magistral serd el comienzo de cada uno de los ejercicios, centrada en exponer los
conceptos y herramientas de manejo de técnicas y materiales que posteriormente el alumnado

desarrollard en esa sesién a modo de practicas en el taller.

Estudio de casos

Una vez finalizada la sesién magistral, se espera que los estudiantes realicen un andlisis exhaustivo
de los recursos presentados y experimenten con las diferentes técnicas, soportes, materias y
materiales. El objetivo principal es asimilar los conceptos abordados durante la clase y descubrir
nuevas posibilidades creativas a través de la aplicacion de los recursos en el taller.

Resolucion de

problemas de forma

auténoma

Ejecucién técnica adecuada de procedimientos y experimentaciones de caracter artistico, plastico y
de disefio. El alumnado deberd demostrar la asimilacion de contenidos de la materia y su aplicacién
personal de manera creativa y técnicamente correcta. Se valorara el proceso de investigacién con

técnicas y materiales, el nivel de acabado y el riesgo en la experimentacion.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de problemas de

forma auténoma

En base al trabajo por parte del alumnado en la resolucién de problemas de forma

auténoma, se realizard una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo

correcciones, propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Pruebas

Descripcion

Resolucién de problemas y/o

ejercicios

En base al trabajo por parte del alumnado en la resolucién de problemas dentro del aula, se

llevara a cabo una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo correcciones,

propuestas de mejora y opciones de realizacion.

Observacion sistematica

El docente realizard una observacion sisteméatica del alumnado de manera individualizada,

valorando su asistencia, la participacién activa en el aula, la proactividad ante los ejercicios

planteados y el respeto por el material y equipo de las aulas.

Evaluacion

Descripcién

Calificacion

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Resolucién de
problemas y/o
ejercicios

Varias entregas de ejercicios que se evaluaran de manera independiente 40
y en las que se valorara el proceso de investigacion con los materiales y

el nivel de acabado. También se tendrd en cuenta la aportacién de un

lenguaje personal de caracter plastico, dentro del dmbito del disefio.

A5 Bl C2 D3
Cl4

Estudio de casos

Evaluacidn progresiva de la asimilacién de contenidos, de la calidad 40

A5 Bl C2 D3

técnica, de la iniciativa en la experimentacion y la busqueda propia de Cl4
recursos.
Presentacién El alumnado realizard una presentacién final de sus ejercicios. 10 A5 Bl C2
Cl4
Observacion Se valorara la asistencia, el grado de interés, el seguimiento de 10 A5 Bl C2 D3
sistematica ejercicios y la participacién activa en la materia, asi como la evolucién Cl4

en la trayectoria del curso

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

En el desarrollo de la materia se empleara una metodologia de evaluaciéon continua, por lo que la asistencia a las clases
serd obligatoria, asi como la entrega de todos y cada uno de los ejercicios propuestos. La evaluacién se realizard en base a
las siguientes tipologias de actividades:

Resolucién de problemas y/o ejercicios: 40%
Estudio de casos: 40%

e Presentacion: 10%

Observacion sistematica: 10%

Para el alumnado al que se le conceda la opcién de evaluacion global, la prueba de evaluacion consistira en presentar y
superar el mismo nimero de trabajos y segun las mismas caracteristicas requeridas en la metodologia de evaluacién
continua, asi como la realizacién de una presentacion el dia de la prueba.

Paxina 12 de 81



En este caso, la evaluacién sera de la siguiente manera:

e Resolucién de problemas y/o ejercicios: 80%
e Presentacién: 20%

Convocatoria extraordinaria de julio

En la convocatoria extraordinaria, el alumnado deberd presentar y superar el mismo nimero de trabajos y segun las mismas
caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, que se llevara a
cabo durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora se comunicaran al comienzo del curso en el cronograma de la
materia.

La evaluacién de la convocatoria extraordinaria de julio sera de la siguiente manera:

e Resolucidon de problemas y/o ejercicios: 80%
e Presentacion: 20%

La no presentacion de alguno de los ejercicios o una nota inferior a 3,5 en alguno de ellos, supondré el suspenso de la
asignatura, tanto en la convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.

Fechas de evaluacién
Todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro se pueden consultar en la siguiente direccién:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Anderson, Chris, Makers la nueva revolucion industrial, ISBN : 978-84-96627-70-3, Empresa Activa, 2013

Garcia Jiménez, Jesls y Rodriguez Rodriguez, Juan José, Materiales de produccion en artes graficas, ISBN :
84-609-6294-6, Editorial Aral, 2005

Munari, Bruno, (Cémo nacen los objetos?, ISBN : 84-252-1154-9, Gustavo Gili, 1983

Pefia Andrés, Javier, Seleccidn de materiales en el proceso de disefo, ISBN : 978-84-931329-8-9, Ediciones CPG, 2009
Bibliografia Complementaria

Benyus, Janine M., Biomimesis: como la ciencia innova inspirandose en la naturaleza, ISBN: 978-84-8383-399-5,
Tusquets Editiores, 2012

Fernandez Zapico, José Manuel, La fabricacion de las materias papeleras : seleccion de materias primas,
fabricacion, catalogacion de productos, comercializacion, medioambiente y normativas, ISBN : 84-931329-5-0,
Ediciones CPG, 2008

Sherin, Aaris, Sostenible: un manual de materiales y aplicaciones practicas para los disefiadores graficos y sus
clientes, ISBN: 978-84-252-2322-8, Gustavo Gili, 2009

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Laboratorio integrado: Procedimientos 1/P06G450V01107

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Expresidn artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
Expresién artistica: Fundamentos del dibujo/P06G450V01102
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
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https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos del diseno |

Asignatura Fundamentos del
disefio |

Cédigo P06G450V01104

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Didacticas especiales

Coordinador/a Varela Casal, Cristina

Profesorado  Varela Casal, Cristina

Correo-e cristinavarelacasal@uvigo.es

Web

Descripcion

genera

| de proyectos de disefio y que son aplicables a diversas disciplinas del disefio.

Los fundamentos del disefio se refieren a los principios basicos que guian el proceso de creacién y desarrollo

Composicidn, color, tipografia, espacio negativo, jerarquia y organizacion visual son algunos de los principios
que el disefiador debe aprender a aplicar de manera consciente y creativa para crear propuestas

visualmente adecuadas, funcionales y significativas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos

que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Bl Saber analizar y sintetizar

C3 Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tecténica, tipografia y
composicion).

Cé6 Conocer los fundamentos y los principios que rigen el uso de la tipografia, asi como los criterios tecnoldgicos y
conceptuales que rigen su disefio y su utilizacién. Conocimiento de la historia de la tipografia y del papel que ha
jugado en la evolucién del disefio gréfico y editorial a lo largo de las épocas.

Cc8 Conocer los valores simbdlicos y los procesos necesarios en el disefio de productos, en la comunicacién visual, los

sistemas y los servicios de disefo.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Analizar y comprender los fundamentos estéticos basicos que rigen la disciplina del disefio. Al Bl C3
A5 C6
C8
Analizar la coherencia en la organizacién visual, la composicién y la imagen en un proyecto de Al Bl C3
disefio. A5 C6
C8
Analizar las interrelaciones entre la forma y la funcién en el disefio. Al Bl C3
A5 C6
C8
Valorar y elegir un soporte y un formato en base a los condicionantes funcionales de un proyecto. Al Bl C3
A5 C6
C8
Experimentar con las interrelaciones del color en el disefio Al Bl C3
A5 C6
C8
Contenidos
Tema
Principios semanticos del disefio La cultura del disefio

Creatividad y disefio

Elementos basicos del disefio

Definicién, exemplos e caracterizacién dos elementos basicos do disefio

Princip
visual:

ios fundamentales de la organizacién Equilibrio, ritmo, jerarquia, proporcién, contraste, repeticion, espacio

composicion negativo..
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El color en el disefio Caracterizacién del color, modelos tridimensionales
Armonias y contrastes
Usos funcionales del color
Accesibilidad y legibilidad
Principios de la forma y del volumen Principios de la forma; Simetria, asimetria, ritmo contraste, equilibrio
Principios del volumen; profundidad, proporcién, textura

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 12 36 48
Trabajo tutelado 12 40 52
Resolucién de problemas 18 29 47
Actividades introductorias 2 0 2
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidon de contenidos tedricos relacionados con la materia. Grupos de discusion y debates.

Trabajo tutelado Propuesta de trabajo por proyectos. Se valorard la evolucién tutelada del trabajo y las artes finales.
Se abordardn principios y procesos conceptuales e formales.

Resolucién de Ejecucién técnica adecuada de procedimientos y experimentaciones de caracter artistico, plastico,

problemas de disefio y visual especifico.

Actividades Actividades disefiadas a realizar una evaluacién diagnéstica del alumnado, presentar la materia y

introductorias situarla en el contexto del plan de estudios.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Se tutorizard el trabajo del alumnado de forma directa y personalizada en las sesiones de clase.
Se le acompafiard y guiara en el desarrollo conceptual y procesual del trabajo por proyectos

Resolucién de problemas Se tutorizara el trabajo del alumnado al que se guiard en el desarrollo procedimental de los
ejercicios/problemas

Evaluacidon
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral  Prueba final de evaluacién de conocimiento de contenidos tedricos 25 Al Bl C3
A5 C6
Cs8
Trabajo tutelado Propuesta de trabajo por proyectos. Se valorara la evolucién tutelada del 20 A5 Bl C3
trabajo y las artes finales. Cé
Resolucién de Varias entregas (minimo de 3) de problemas o ejercicios que se 40 A5 Bl C3
problemas problemas evaluaran de forma independiente en las que se tendra en Cé
cuenta la ejecucién técnica/conceptual adecuada de planteamientos,
procesos, y
procedimientos
Observacion Se valorara la asistencia, el grado de interés, el seguimiento de ejercicios 15 Al Bl C3
sistematica y la participacién activa en la materia, asi como la evolucién en la A5 C6
trayectoria del curso. C8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacidn continua: Se aplicardn los porcentajes y conceptos anteriores.

El alumnado que siga la evaluacién continua tendrd que entregar todos el trabajos, ejercicios y pruebas para ser evaluado
en esta modalidad, asi como cumplir con la asistencia obligatoria.

Para superar la materia serd necesario obtener un promedio de 5 calculando los porcentajes detallados en cada uno de los
blogues de evaluacién. Imprescindible tener un 4 como nota minima en cada uno de los blogues para que se proceda a
calcular la nota media.

Evaluacidn global: Los estudiantes que opten por la modalidad de evaluacién global deberan comunicarlo por escrito al
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responsable de la materia en un plazo méximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia, y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de evaluacién continua.

En este caso, la evaluacién sera de la siguiente manera:

e Resolucion de problemas y/o ejercicios: Varias entregas independientes (minimo de 3) de problemas o ejercicios que
se evaluaran de forma independiente, teniendo en cuenta la ejecucién técnica adecuada de procedimientos y
experimentaciones de caracter pldstico, de disefio y visual especifico.60%

e Leccién magistral/prueba final de evaluacién de conocimientos teéricos. 40%

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

En la convocatoria extraordinaria, los estudiantes deberdn presentar y superar el mismo ndmero de trabajos y segun las
mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberan presentarse en un examen final, que se
realizarad durante el periodo oficial de exdmenes.

La evaluacién sera de la siguiente manera:

e Resolucién de problemas y/o ejercicios: Varias entregas independientes (minimo de 3) de problemas o ejercicios que
se evaluaran de forma independiente, teniendo en cuenta la ejecucidn técnica adecuada de procedimientos y
experimentaciones de caracter plastico, de disefio y visual especifico. 60%

e Leccion magistral/prueba final de evaluacién de conocimientos teéricos. 40%

La no presentacion de alguno de los ejercicios supondra la suspensién de la asignatura, tanto en convocatoria ordinaria
como extraordinaria.

Fechas de evaluacion:

Se pueden consultar todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la direccién:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Munari, B., Disefio y comunicacién visual., Gustavo Gili, 1984

MUNARI, B., (Como nacen los objetos?, Gustavo Gili, 2016

PETER BOERBOOM , TIM PROETEL, EL COLOR COMO MATERIAL Y RECURSO VISUAL, Gustavo Gili, 2019
Munari, B., Artista y disefnador, Gustavo Gili, 2019

Ellen Lupton y J. Abbott Miller, El ABC de la Bauhaus, Gustavo Gili, 2019

Wucius Wong, Fundamentos del diseiio, Gustavo Gili, 2011

Josef Miiller-Brockmann, Sistemas de Reticulas, Gustavo Gili, 2012

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Expresién artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
Expresion artistica: Fundamentos del dibujo/P06G450V01102
Laboratorio de materiales/P06G450V01103

Laboratorio integrado: Procedimientos 1/P06G450V01107
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https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

DATOS IDENTIFICATIVOS

Técnicas informaticas I: Imagen digital

Asignatura Técnicas

informaticas I:

Imagen digital

Cédigo P06G450V01105

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Correo-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia se enfoca principalmente en la creacidn, tratamiento y manipulacién de imagenes digitales, tanto

genera

| vectoriales como de mapa de bits, con una orientacién especifica hacia el disefio grafico y el disefio de moda.

Durante el curso, nos familiarizaremos con los programas y procedimientos informdticos mas utilizados en el
ambito profesional del disefio para la elaboracién y procesamiento de imagenes digitales en 2D. Nos
centraremos en dos herramientas fundamentales: Photoshop e lllustrator. A través del uso de estos software
trabajaremos en el dominio del lenguaje técnico y la terminologia asociada a ellos en relacién al disefio,
exploraremos los diferentes formatos y caracteristicas de archivos de imagenes digitales y aprenderemos a
elegir los mas adecuados para su uso en diferentes medios.

En resumen, esta materia nos proporcionara las habilidades esenciales para crear, manipular y procesar
imagenes digitales en 2D, tanto vectoriales como de mapa de bits, y nos ensefiard a aplicarlas de manera
adecuada en contextos especificos del disefio grafico y el disefio de moda. Al finalizar el curso, estaremos
preparados para abordar materias posteriores relacionadas con el disefio y utilizar eficazmente las
herramientas y los conocimientos adquiridos.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Ad

Ser capaz de transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C4

Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construcciéon de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustraciéon) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

C5

Conocer la terminologia especifica y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresién y sistemas de
impresion tradicionales y digitales, técnicas graficas, soportes digitales, grafica audiovisual y disefio de interaccion.

C7

Conocer la geometria descriptiva basica y poseer habilidad, soltura y destreza en los distintos sistemas de
representacion utilizados habitualmente para el disefio gréfico y el disefio de moda.

C9

Adquirir destreza en el manejo de las técnicas de las disciplinas transversales de la fotografia, la edicién de video, las
técnicas de animacion, la ilustracion y la infografia.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Construir imagenes digitales vectoriales y de mapa de bits con precisidn técnica a través del A5 C4
dominio del software de creacién de imagenes 2D. C7

C9
Distinguir las diferentes terminologias y lenguajes técnicos y emplearlos en los procesos de A4 C5
creacion de imagenes digitales aplicados a un proyecto de disefio.
Identificar los diferentes formatos de archivos de imagenes digitales y elegir los mas adecuados enA5 C5
funcién del contexto de uso en un proyecto de disefio.
Integrar y aplicar las herramientas de software propias del disefio grafico en un proyecto de A5 C4
disefo. C9
Contenidos
Tema
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Bloque 1: Herramientas aplicadas a la imagen
digital

Conceptos basicos de lenguaje y entorno de informacién digital: bit, byte,
tamanfo en disco, formatos de archivo, tipos de compresién.

Hardware vs. software. Introduccién a conceptos de hardware y software
en relacion al equipo, programas y almacenamiento: disco duro/disco
externo, monitores, periféricos, espacios de trabajo, nube/espacios
compartidos.

Plataformas PC y Mac. Similitudes, diferencias, compatibilidad.

Bloque 2: La imagen digital: imagen de mapa de
bits vs. imagen vectorial.

Diferencias entre imagen digital e imagen analdgica.

Imagen digital. Composicién y tipos. Diferencias béasicas y definicién
técnica de cada una de ellas. Optimizacién.

Conceptos: pixel, tamafio vs. dimensiones, resolucién, ruido, pixelado,
interpolacién, remuestreo vs. redimensionado.

Modos de tratamiento y almacenamiento de imagen de mapa de bits e
imagen vectorial.

Bloque 3: Imagen de mapa de bits.
(Software de apoyo: Photoshop)

Creacion, postproduccién, retoque y optimizacién de imagenes de para de
bits para disefio grafico y disefio de moda.

Introduccidn al espacio de trabajo en Photoshop: conceptos basicos,
paletas, menus principales, herramientas, paneles e inspectores.

Conceptos clave de trabajo con imagen de pixels.
Creaciéon de documentos y capas.

Reglas, cuadricula, guias.

Trabajo filtros y efectos

Trabajo con filtros y efectos.

Trabajo con color: muestras, libros de color, creacién de paletas, colores
planos vs. CMYK, conversiones de color.

Creacion de motivos y rapports.

Exportacion de formatos de imagen para diversos tipos de produccién.

Bloque 4: Imagen vectorial. (Software de apoyo:
Adobe lllustrator).

Conceptos basicos del dibujo vectorial

Introduccidn al espacio de trabajo en Illustrator: conceptos basicos,
paletas, menus principales, herramientas, paneles e inspectores.

Conceptos clave de trabajo con vectores.
Creaciéon de documentos y capas.
Reglas, cuadricula, guias.

Formatos de imagen vectoriales y exportacién para diferentes contextos
de uso.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 4 10 14
Practicas con apoyo de las TIC 29 55 84
Resolucién de problemas de forma auténoma 6 40 46
Resolucién de problemas y/o ejercicios 4 0 4
Examen de preguntas objetivas 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion
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Leccién magistral La sesidén magistral serd el inicio de cada una de las clases, con apoyo multimedia y centrada en la
exposicion de los conceptos y herramientas de manejo de software que posteriormente los
estudiantes desarrollardn en esa sesién a modo de practicas y a través de la resolucién de
problemas en el aula de informatica.

Practicas con apoyo de Una vez finalizada la sesién magistral, los estudiantes deberdn resolver de manera individual los

las TIC ejercicios destinados a consolidar los fundamentos tedricos y la aplicacién de herramientas de
software expuestas durante la leccién magistral. A lo largo de la sesién, se realizard un seguimiento
y una atencién personalizada segun las necesidades.

Resolucién de Durante las Ultimas semanas del cuatrimestre, los estudiantes deberan realizar un proyecto final de
problemas de forma disefio en el cual, bajo los pardmetros establecidos, demuestren la asimilacién global de los
auténoma contenidos de la asignatura y su aplicacién personal de manera creativa y técnicamente correcta.

El proyecto deberd integrar las posibilidades creativas de la imagen vectorial y la imagen de mapa
de bits de manera coherente segun objetivos y usos especificos.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas con apoyo de  Una vez finalizada la sesién magistral, los estudiantes deberan resolver de forma individual los

las TIC ejercicios destinados a consolidar los fundamentos tedricos y la aplicacién de las herramientas
de software expuestas durante la leccién magistral. A lo largo de la sesidn, se realizard un
seguimiento y atencién personalizada segun las necesidades.

Resolucién de problemas Durante las Ultimas semanas del cuatrimestre, los estudiantes deberan realizar un proyecto

de forma auténoma final de disefio en el que, bajo los pardmetros establecidos, demuestren la asimilacién global de
los contenidos de la asignatura y su aplicacién personal de manera creativa y técnicamente
correcta. El proyecto deberd integrar de manera coherente las posibilidades creativas de la
imagen vectorial y la imagen de mapa de bits segln objetivos y usos especificos.

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas Una vez finalizada la sesién magistral, los estudiantes deberan resolver de manera individual
y/o ejercicios los ejercicios destinados a consolidar los fundamentos tedricos y la aplicaciéon de herramientas
de software expuestas durante la leccién magistral, con el apoyo de las TIC disponibles en el
aula.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Resolucién de problemasEl alumnado debe solucionar una serie de ejercicios en un 40 A4 C4
de forma auténoma tiempo/condiciones establecidas por el profesor de forma auténoma. A5 C5
C7

C9

Resolucién de problemasEl alumnado debe solucionar una serie de ejercicios en un 40 A4 C4
y/o ejercicios tiempo/condiciones establecido/as por el profesor. A5 C5
C7

C9

Examen de preguntas  Prueba consistente en una serie de preguntas con diferentes 20 C4
objetivas alternativas de respuesta (verdadero/falso, eleccién multiple, C5
emparejamiento de elementos...). c7

C9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La asistencia a las clases serd obligatoria en el modelo de evaluacién continua, asi como la entrega de todos y cada uno de
los trabajos propuestos. El profesorado realizara el seguimiento de la asistencia a las clases y la participacién activa en las
mismas.

En el desarrollo de la materia se utilizard una metodologia de evaluacién continua basada en la combinacién de las
siguientes tipologias de actividades:

Resolucién de problemas de forma auténoma 40%
Resolucién de problemas y ejercicios 40%
Examen de preguntas objetivas 20%

Evaluacidn global

Para aquellos alumnos/as a los que se les conceda la opcién de evaluacién global, la prueba de evaluacién consistird en la
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entrega de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi como en la realizacién de un examen de preguntas
objetivas.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.
Convocatoria extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria el alumnado deberd presentar y superar el mismo niimero de trabajos y segln las mismas
caracteristicas requeridas en la convocatoria ordinaria. Ademas, deberd presentarse a un examen final de preguntas
objetivas en la fecha y hora marcadas en el calendario oficial del grado.

La no presentacién de alguno de los ejercicios o del examen final supondra la suspension de la asignatura, tanto en la
convocatoria ordinaria como extraordinaria.

Fechas de evaluacion:

Pueden consultarse todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la direccion:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

AMBROSE, G. y HARRIS, P, Layout, 978-84-342-4062-9, Parramén, 2008

HARRIS, J, llustracién vectorial, 978-8493650803, Promopress, 2010

LEBORG, C, Gramatica visual., 978-84-252-2645-8, Gustavo Gili, 2013

MULLER-BROCKMAN, J., Sistemas de reticulas. Un manual para disenadores graficos, 978-84-252-2479-9, Gustavo
Gili, 2012

SAMARA, T,, Disefiar con y sin reticula, 978-84-252-1566-7, Gustavo Gili, 2004

Bibliografia Complementaria

BRIGGS GOODE, A, Diseino de estampados textiles, 978-8498016925, Blume, 2013

COLE, D, Disefio textil contemporaneo, 9788498013436, Blume, 2008

COOKE, A, Graphic Design for Art, Fashion, Film, Architecture, Photography, Product Design & Everything in
Between, 978-3791383507, Prestel Publishing, 2018

JAY, H. y PASZTOREK, S, Disefo grafico para moda, 978-8495376992, Acanto, 2010

LOPEZ, A.M, Diseno digital de moda, 978-8441539747, Anaya Multimedia, 2018

MULLER, J. Y WIEDEMANN, J., Logo Modernism, 978-3-8365-4530-3, Taschen, 2018

PAUL, C., Digital Art., 978-0-500-20398-9, Thames & Hudson, 2013

VVAA, Vitamin C+. Collage in Contemporary Art, 978-1-83866-557-9, Phaidon, 2023

VVAA, Tutorial de Adobe lllustrator https://helpx.adobe.com/es/illustrator/tutorials.html, Adobe, 2024

VVAA, Tutorial de Adobe Photoshop https://helpx.adobe.com/es/photoshop/tutorials.html, Adobe, 2024

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Fundamentos del disefio 1I/P06G450V01108
Modelado 3D/P06G450V01209

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Expresion artistica: Fundamentos del color

Asignatura Expresion
artistica:
Fundamentos del
color
Cédigo P06G450V01106
Titulacion Grado en Disefio
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticion  Gallego
Departamento
Coordinador/a Dopico Castro, Marcos
Profesorado
Correo-e
Web
Descripciéon  Introduccién al conocimiento de los principios y propiedades del color. Introduccién a la representacién del
general color: modos y modelos de color. El color en el entorno del disefio: racionalizacién, aplicacién y presentacién

del color. El color como elemento expresivo. Gestidn del color en entornos digitales.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C3 Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tectdnica, tipografia y
composicion).

Cl4

vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Identificar y enumerar los aspectos tedricos de percepcién y naturaleza del color en diferentes Al C3
aplicaciones y usos. A5 Cl4
Emplear el color en propuestas bidimensionales y tridimensionales de expresién gréfica Al C3
A5 Cl4
Bosquejar e ilustrar propuestas bidimensionales de representacion gréafica. Al C3
A5 Cl4
Investigar y experimentar métodos de representacién personales, basados en el empleo del color, Al C3
adecuados para proponer proyectos de creacion. A5 Cl4
Contenidos
Tema

Bases y teorias del color

Los principios fisiolégicos del color y la luz
Color-Materia, pigmentos, tintas

Newton, Goethe

Principios y propiedades del color

Tono, saturacion, luminosidad

Armonias y composicién

Simbologia e historia cultural de los colores

Significados culturales de los colores en la vestimenta y el disefio grafico

El color y los proyectos relativos al espacio

Interacciones e sinestesia

La funcién del color en la sefalética

El color en el entorno del disefio

El color en el entorno digital

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral

10 30

40

Estudio de casos

5 20

25
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Resolucién de problemas de forma auténoma 25 55 80

Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 0 1
Proyecto 2 0 2
Presentacién 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Los contenidos de las lecciones magistrales se veran reflejados en los proyectos elaborados en
grupo.

Estudio de casos Con la eleccién de un caso especifico, se pretende profundizar en la metodologia de investigacién,
manejando documentacién de archivos y bibliografia especifica.

Resolucién de En base a unas premisas comunes, se trabajara en el andlisis del entorno y en la presencia de

problemas de forma elementos que utilizan el color y la composiciéon como elemento expresivo y de comunicacién.
auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de El alumnado debera ser capaz de afrontar la resolucion de diferentes problemas planteados en el

problemas de forma aula a partir de las lecciones magistrales y los estudios de casos como trabajo auténomo. El/la

auténoma profesor/a atenderd de manera personalizada el trabajo auténomo del alumnado, planteando
correcciones, posibles mejoras y alternativas de resolucién del problema planteado.

Pruebas Descripcion

Resolucién de El alumnado también debera ser capaz de afrontar la resolucién de diferentes problemas

problemas y/o ejercicios planteados en el aula en el propio entorno del taller, en didlogo constante con sus
compaferos/as. El/la profesor/a atenderd de manera personalizada el trabajo del alumnado,
fomentando el didlogo y el debate en el aula.

Proyecto Realizacién de actividades que permiten la cooperacién de varias materias y enfrentan los/las
alumnos/as, trabajando en equipo, a problemas abiertos. Permiten entrenar, entre otras, las
capacidades de aprendizaje en cooperacién, de liderazgo, de organizacién, de comunicacién y de
fortalecimiento de las relaciones personales.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formaciény
Aprendizaje
Resolucién de problemas Ejercicios popuestos para resolver en periodos cortos de 40 Al C3
y/o ejercicios tiempo. A5 Cl4
Proyecto Creacién de un proyecto final 40 Al C3
A5 Cl4
Presentacién Realizacién de una presentacion final del proyecto realizado 20 A5

durante el curso ante el profesorado y resto de alumnado.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

La evaluacidn se realizard de forma continua a lo largo del cuatrimestre.

La asistencia a las clases sera obligatoria en el modelo de evaluacién continua, asi como la entrega de todos y cada uno de
los trabajos propuestos. El profesorado realizara el seguimiento de la asistencia a las clases y la participacién activa en las
mismas.

La evaluacién continua se realizara en base a las metodologias/pruebas indicadas y su porcentaje de calificacién:

Se planteara la resolucién de problemas y/o ejercicios de forma auténoma a través del trabajo auténomo del/la estudiante, y
su calificacién supondra un 40% de la nota final.

Se planteara un proyecto final que implique la demostracién de la adquisicién de todos los conocimientos de la asignatura
de forma progresiva y que supondra un 40% de la nota final.

También se realizard una exposicién por parte del/la estudiante ante el/la docente y el resto del grupo de estudiantes de los
resultados del proyecto, lo que supondrd el restante 20% de la nota final de la asignatura.

Evaluacién global

Para aquellos alumnos/as que se les conceda la opcién de evaluacion global, la prueba de evaluacién consistira en la
entrega de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi como la entrega del proyecto final y la realizacién de una
presentacion el dia de la prueba.

Convocatoria extraordinaria de julio
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En caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria, el/la estudiante debera presentarse a la convocatoria
extraordinaria de julio, que consistird en la elaboracién previa de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi
como en la entrega del proyecto final y su presentacién.

Se pueden consultar las fechas de evaluacién en la pagina web de la titulacién:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Best, Janet, Colour Design: Theories and Applications, 978-1845699727, The Textile Institute Book Series, 2023
Pastoureau Michel, Diccionario de los colores., 978-84-493-2893-0, Paidds, 2013

Sara Caldas, La paleta perfecta para diseio grafico e ilustracion. Combinaciones de colores, simbolismo y
referencias culturales, 978-8417412937, Promopress, 2021

Joseph Albers, Interaccion del color, 978-8491047223, Alianza Editorial, 2017

Bibliografia Complementaria

PATRICK BATY, LOS COLORES DE LA NATURALEZA, 978-8412386172, 1, folioscopio, 2023

Anderson Feisner, Reed, Colour Studies, 978-1609015312, Fairchild, 2013

VVAA, Palette Mini Series 02: Multicolour, 978-9887903482, Victionary, 2020

Eva Heller, Psicologia del color: Como actian los colores sobre los sentimientos y la razén, 978-8425219771,
Gustavo Gili, 2004

VVAA, Revista Graffica 24 [] Color, 2444-846X, PalauGea, 2021

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Fundamentos del disefio 11/P06G450V01108
Laboratorio integrado: Procedimientos 1/P06G450V01107

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Expresidn artistica: Fundamentos del dibujo/P06G450V01102
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Laboratorio integrado: Procedimientos |

Asignatura Laboratorio

integrado:
Procedimientos |

Cédigo P06G450V01107

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento

Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Dopico Castro, Marcos
Dopico Rodriguez, Patricia

Correo-e pdopico@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia se centra en la experimentacién, comprensién y aplicacién de técnicas y procedimientos basicos

genera

| de estampado tradicional, acabados, encuadernacién, cosido y bordado. Se hace hincapié en el trabajo
manual, con el objetivo de capacitar a los estudiantes para abordar proyectos de disefio grafico y disefio de
moda desde una perspectiva mas amplia.

Esta materia ofrece una introduccién bdsica a diversas técnicas y medios que proporcionaran a los
estudiantes un amplio conocimiento de recursos para la produccién auténoma de sus propios disefios. A
través de la experimentacion, los estudiantes podran familiarizarse con las técnicas, la terminologia y los
lenguajes técnicos asociados, asi como con la preparacién de archivos que les permitirdn abordar futuros
procesos creativos y producciones que puedan involucrar la colaboracién con otros profesionales. Al finalizar
la materia, los estudiantes estaran preparados para aplicar las técnicas y los conocimientos adquiridos en
proyectos de disefio grafico y disefio grafico para moda, teniendo en cuenta los procesos creativos y de
produccién necesarios para llevar a cabo sus ideas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A5

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Ca

Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construcciéon de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

G5

Conocer la terminologia especifica y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresion y sistemas de
impresion tradicionales y digitales, técnicas graficas, soportes digitales, grafica audiovisual y disefio de interaccién.

Cl4

Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el
vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

D3

Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y
eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

Entender y aplicar los procedimientos basicos de estampacion, encuadernacién, técnicas de cosido A5 C4 D3
y bordado experimental. C5

Cl4

Desarrollar propuestas basicas de creacién con técnicas de estampacion tradicional: serigrafia A5 Cc4 D3

C5
Cl4

Aplicar y adaptar las técnicas basicas de cosido y bordado experimental. A5 C4 D3

C5
Cl4

Aplicar y adaptar las técnicas basicas de encuadernacion. A5 c4 D3

C5
Cl4
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Introduccién basica a la estampacion tradicional: serigrafia. Medios alternativos de estampacién; A5 Cc4 D3
impresién en hueco, impresion en relieve, impresion planografica, impresién digital. Técnicas C5

bésicas de cosido y bordado experimental sobre diferentes soportes. Técnicas basicas de Cl4
encuadernacién artesanal y artistica.

Contenidos
Tema
Ordenador e informatica aplicados a la imagen - Tipos de impresion.
digital. - Conceptos basicos: la estampa, el registro, la edicién, la estampacién
Unica...
- Materiales y soportes. Introduccidn a tipos de papeles y tejidos.
- El taller: maquinaria, herramientas, materiales y gestién de procesos.
- Experimentacién con técnicas manuales de estampado: xilografia,
xilografia japonesa, lindleo, impresion en relieve, impresién en hueco,
impresién sin tinta.
- Impresién por transferencia y por calor.
- Creacién y experimentacion con personales y estarcidos (laser, papel,
foto...) a partir de un disefio.
- Preparacién de archivos para diferentes tipos de impresion.
Encuadernacién y acabados. Técnicas basicas - La anatomia del libro.
para disefio grafico, editorial y disefio de moda. - Formatos e introduccién a tipos y técnicas de encuadernacién y
acabados.
- Experimentacién con técnicas basicas de manipulacién y acabados:
encuadernacién, hendido, cosido, encartado, barbas, acufiado...
- Preparacién de archivos para diferentes tipos de acabados.
- Zines.
- Introduccién a plegados en papel y textil.
Otras técnicas para disefio gréfico, editorial y - Introduccién a las posibilidades técnicas y creativas del bordado y la
disefio de moda. cianotipia en proyectos de disefio de moda y disefio gréafico.
- Posibilidades de intervencién grafica directa sobre tejidos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 5 0 5
Resolucién de problemas de forma auténoma 10 45 55
Estudio de casos 10 35 45
Practicas de laboratorio 15 25 40
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 4 0 4
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral La sesidén magistral sera el comienzo de cada una de las clases, centrada en exponer los conceptos
y herramientas de manejo de técnicas y materiales que posteriormente el alumnado desarrollara
esa sesion a modo de practicas en el taller.

Resolucién de El alumnado debera realizar un proyecto global con forma que demuestre la asimilacion de

problemas de forma contenidos de la materia y su aplicacion personal de manera creativa y técnicamente correcta. Se

auténoma valorard el proceso de investigacidon con técnicas y materiales, el nivel de acabado y el riesgo en la
experimentacion.

Estudio de casos Una vez finalizada la sesién magistral, se espera que los estudiantes realicen un andlisis exhaustivo

de los recursos presentados y experimenten con las diferentes técnicas y soportes aprendidos. El
objetivo principal es asimilar los conceptos abordados durante la clase y descubrir nuevas
posibilidades creativas a través de la aplicacidn de estos recursos en el taller. Deberan llevar un
registro de toda la experimentacién a través de un cuaderno de campo donde reflejen la trayectoria
en la materia.

Practicas de laboratorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de En base al trabajo realizado por parte del alumnado en la resolucién de problemas de forma
forma auténoma auténoma, se realizard una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo
correcciones, propuestas de mejora y opciones de realizacion.

Pruebas Descripcion
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Resolucidn de problemas y/o En base al trabajo realizado por parte del alumnado en la resolucién de problemas dentro
ejercicios del aula, se realizard una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo
correcciones, propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Observacion sistematica El docente realizard una observacion sistematica del alumnado de manera individualizada,
valorando su asistencia, participacién activa en el aula, proactividad ante los ejercicios
planteados y respeto por el material y equipo de las aulas.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Estudio de casos Prueba en equipo en la que se analizard una necesidad para interpretarla y 15 A5 C5 D3
buscar una solucién como producto final. Cl14
Practicas de Cuaderno de campo. Evaluacién progresiva de la asimilacién de contenidos, 35 A5 C4 D3
laboratorio de la calidad técnica, de la iniciativa en la experimentacion y la blsqueda C5
propia de recursos. Cl14
Resolucién de La asimilacién de todos los contenidos tedrico-practicos de la materia y las 40 A5 C4 D3
problemas y/o habilidades para aplicarlos habra de demostrarse en el proyecto final. Se C5
ejercicios valorard el proceso de investigacién con técnicas y materiales, el nivel de C14
acabado y la toma de iniciativa en la experimentacién, asi como la
aportacion de un lenguaje personal a la propuesta y la adecuacién a
aplicaciones dentro del dmbito del disefio gréfico y el disefio de moda.
Observacion Se valorara la asistencia, el grado de interés, el sequimiento de ejercicios y 10 A5 C5 D3
sistematica la participacién activa en la materia, asi como la evolucién en la trayectoria C14

del curso.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En el desarrollo de la materia se utilizard una metodologia de evaluacién continua basada en la combinacién de las
siguientes tipologias de actividades:

Estudio de casos: 40%Resoluciéon de problemas y/o ejercicios: 40%0bservacién sistematica: 20%

Metodologia de evaluacién global

La eleccidén de la modalidad global de metodologia significard que el alumnado deberd presentar y superar el mismo nimero
de trabajos y segln las mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en
un examen final, a desarrollarse durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora serd comunicada al comienzo del
curso en el cronograma de la materia.

En este caso, la evaluacion sera de la siguiente manera:

Estudio de casos: 25%Resolucién de problemas de forma auténoma: 35%Examen: 40%

Convocatoria extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria, el alumnado deberd presentar y superar el mismo nimero de trabajos y segun las mismas
caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, a desarrollarse
durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora serd comunicada al comienzo del curso en el cronograma de la
materia.

La evaluacién sera de la siguiente manera:

Estudio de casos: 25%Resolucién de problemas de forma auténoma: 35%Examen: 40%

La no presentacién de alguno de los ejercicios supondra la suspensién de la asignatura, tanto en convocatoria ordinaria
como extraordinaria.

Fechas de evaluacion:

Pueden consultarse todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la
direccién: https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-evaluaciones-gd-esp/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

AMBROSE, G. y HARRIS, P, Impresiéon y acabados AMBROSE, G. y HARRIS, P, Parramén, 2007

FOSTER, J., Papel y tinta. Un catdlogo de técnicas, métodos y materiales para imprimir, Gustavo Gili, 2015
JARDI, E., Asi se hace un libro., Arpa & Alfil, 2020

RUSSELL, Alex, Principios basicos del disefo textil, 9788425226403, Gustavo Gili, 2013

Bibliografia Complementaria

CARRION, U., El Arte Nuevo de Hacer Libros, Tumbona Ediciones, 2016

GRABOWSKI, B. y FLICK, B., El grabado y la impresion. Guia completa de técnicas, materiales y procesos., Blume,
2020

LUPTON, E., Indie Publishing. How to design and produce your own book, Princeton Architectural Press, 2008
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MORLOK, F. y WASZELEWSKI, M., Bookbinding. The complete guide to folding, sewing & Binding, Laurence King
Publishing, 2018

D'ARCY HUGHES, A. y VERNON-MORRIS, H., La impresion como arte: técnicas tradicionales y contemporaneas.,
Blume, 2010

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Laboratorio de materiales/P06G450V01103

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos del diserio Il

Asignatura Fundamentos del
diseno Il

Cédigo P06G450V01108

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Depart

amento Dibujo
Didacticas especiales

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado  Ezquieta Llamas, Iciar

Correo-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripcion

genera

Principios fundamentales del disefio y la organizacién visual en medios digitales. Transmisién de la

| informacién audiovisual en soportes digitales. Fundamentos de la composicién y organizacién de la
informacién en soporte pantalla. Formatos y soporte pantalla. Introduccién a la arquitectura de la

informacioén. Principios de interactividad. Elementos audiovisuales del disefio.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos

que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Bl Saber analizar y sintetizar

C3 Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tecténica, tipografia y
composicion).

C4 Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas

informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construccién de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos

de produccién.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Analizar y comprender los fundamentos estéticos basicos que rigen el disefio en soporte pantalla, A1 Bl C3
teniendo en cuenta los formatos y los soportes en los que se desarrolla y su especificidad. A5 C4
Analizar la coherencia en la organizacion visual, la imagen y la composicién en un proyecto de Al Bl Cl1 D1
disefio audiovisual e interactivo. A5 Cc2 D2
C3 D3
C3
C4
C4
c7
C8
Valorar y elegir un formato adecuado en base a los condicionantes funcionales de un soporte Al Bl C3
digital interactivo. A5 C4
Experimentar con los principios de interactividad en el disefio digital. Al Bl C3
A5 C4
Analizar las implicaciones de la imagen en movimiento en un proyecto de disefio. Al Bl C3
A5 C4
Contenidos
Tema
Bloque 1: Introduccién al disefio digital. - Conceptos basicos y diferenciales del disefio digital.

- Formatos y soportes digitales.
- Aplicaciones digitales.
- Tratamiento de la imagen en el disefio digital.

Paxina 28 de 81



Bloque 2: Principios del dibujo vectorial para los - Dibujo vectorial y curvas Bézier.
soportes digitales - Formatos vectoriales y herramientas basicas del dibujo vectorial. Trabajo
con lllustrator.
- De la imagen al simbolo. Creacién de dibujos vectoriales a partir de la
sintesis de imagenes.
Bloque 3: Principios del disefio y la organizacién - Reticulas de composicién en soportes y formatos digitales. Arquitectura
visual en medios digitales de la informacién y la organizacién visual.
- Disefio responsive y sistemas flexibles.
- Concepto de pixel-perfect.
- Introduccioén a la tipografia digital.
- Tratamiento del color en soportes digitales.
Bloque 4: Creacién de marcas y aplicaciones para- Marcas y aplicaciones en formatos y soportes digitales.
los soportes digitales - Casos de estudio de identidades visuales para servicios y marcas del
mundo digital.
- Creacién de aplicaciones para las marcas digitales. Pictogramas e iconos
para aplicaciones digitales.
Bloque 5: Elementos audiovisuais e animaciéns - Introduccién a los elementos audiovisuales en aplicaciones digitales
nos soportes dixitais (animacién, video y audio).
- Introduccién a la animacion en soportes digitales en redes sociales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 14 32.5 46.5
Estudio de casos 17.5 40 57.5
Resolucién de problemas de forma auténoma 15 25 40
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2
Proyecto 2 0 2
Presentacién 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor/a de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas del disefio digital y directrices de los trabajos que el/la estudiante tiene que desarrollar.
Estudio de casos Analisis de casos de estudio relevantes en el disefio digital con el objetivo de conocerlos,

interpretarlos, resolverlos, generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, ampliar conocimientos,
diagnosticarlos y practicar con procedimientos alternativos de solucién.
Resolucién de Formulacién de problemas y/o ejercicios relacionados con el disefio digital. El alumno/a debe
problemas de forma desarrollar el analisis y la resolucién de los problemas y/o ejercicios de forma auténoma.
auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de El alumnado debera resolver de manera auténoma una serie de ejercicios propuestos, siendo
forma auténoma supervisados por el profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada proyecto.
Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas El alumnado debera resolver una serie de ejercicios propuestos, siendo supervisados por el
y/o ejercicios profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada proyecto.

Proyecto Realizacién de actividades que permiten la cooperacién entre varias materias y enfrentan a

los alumnos/as, trabajando en equipo, a problemas abiertos. Estas actividades permiten
desarrollar, entre otras habilidades, la capacidad de aprendizaje en cooperacidn, liderazgo,
organizacién, comunicacién y fortalecimiento de las relaciones personales.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de (*)O alumnado debera resolver diferentes exercicios plantexados 40 Al C3
problemas y/o ao longo do curso relacionados cos bloques tematicos A5 C4
ejercicios
Proyecto (*)O alumnado debera realizar un proxecto final que aborde todos 40 Al Bl C3
0s aspectos da materia A5 C4
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Presentacién (*)O alumnado realizarad unha presentacién do seu proxecto final 20 A5 Bl
apoiado en medios audiovisuais

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria
La evaluacidn se llevara a cabo de forma continua a lo largo del cuatrimestre.

La asistencia a las clases sera obligatoria en el modelo de evaluacién continua, asi como la entrega de todos y cada uno de
los trabajos propuestos.

La evaluacién continua se realizara en base a las metodologias/pruebas indicadas y su porcentaje de calificacién:

Se planteard la resolucién de problemas y/o ejercicios a desarrollar tanto en el aula como a través del trabajo auténomo del
estudiante, y su calificacién supondrd un 40% de la nota final.

Como ultimo trabajo, se planteard un proyecto final que implique la demostracién de la adquisicién de todos los
conocimientos de la asignatura de forma progresiva y que supondra un 40% de la nota final.

También se realizard una exposicién por parte del estudiante ante el docente y el resto del grupo de estudiantes de los
resultados del proyecto, lo cual representara el restante 20% de la nota final de la asignatura.

Evaluacidn global

Para aquellos alumnos/as a quienes se les conceda la opcién de evaluacién global, la prueba de evaluacién consistira en la
entrega de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi como la entrega del proyecto final y la realizacién de una
presentacion el dia de la prueba.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.
Resolucién de problemas y/o ejercicios 40%

Proyecto 40%

Presentacién 20%

Convocatoria extraordinaria de julio

En caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria, el/la estudiante debera presentarse a la convocatoria
extraordinaria de julio, que consistird en la elaboracién previa de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asf
como en la entrega del proyecto final y su presentacién.

Las ponderaciones de las calificaciones serdn las mismas que en la evaluacién continua.
Resolucién de problemas y/o ejercicios 40%

Proyecto 40%

Presentacién 20%

Fechas de evaluacién

ueden consultarse todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la
direccién: https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-evaluaciones-gd-esp/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Elena Gonzdlez-Miranda / Tania Quindds, Diseio de iconos y pictogramas, 978-84-9860-916-5, Campgrafic, 2015
Enric Jardi, Cincuenta y tantos consejos sobre tipografia, 978-84-252-3339-5, Gustavo Gili, 2021

Joseph Miiller-Brockmann, Sistemas de reticulas / Sistemas dSistemas reticulares: Un manual para disefiadores
graficos, 978-84-252-2479-9, Gustavo Gili, 2012

Cristina Busquets, Disefio desde marte. Manual de disefio de producto digital, 9788494801839, Jardin de Monos,
2023

Peter Dawson, John Foster, Tony Seddon, Sean Adams, Graphic Design Rules 365 Essential Design Dos and Don'ts,
978-1616898762, Princeton Architectural Press, 2020

Bibliografia Complementaria

Cyrus Highsmith, Entre Parrafos: Fundamentos de Tipografia, 978-84-96657-38-0, Campgrafic, 2015
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Maria Cecilia Brarda, Motion Graphics Design: La direcciéon creativa en branding de TV, 978-84-252-2871-1, Gustavo
Gili, 2016

Vamsi Batchu, Micro-interactions: why, when and how to use them to improve the user experience, UX Colllective,
2018

lan Spalter, Abstract: El Arte del Diseno. Diseno de producto digital: lan Spalter, Netflix, 2017

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Técnicas informaticas Il: Ediciéon digital/P06G450V01110

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas de representacion

Asignatura Sistemas de
representacion

Cédigo P06G450V01109

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Disefio en la ingenieria
Coordinador/a Diéguez Quintas, José Luis
Profesorado  Diéguez Quintas, José Luis

Correo-e jdieguez@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.es/

Descripciéon  Introduccién a los métodos basicos de la representacion. Aplicaciones practicas de perspectiva, escala y
general representacién bi y tridimensional. Introduccién a los sistemas diédrico, planos acotados, axonométrico y

cénico y aplicacién de sus lenguajes y técnicas graficas en proyectos de disefio. Ejemplos de aplicaciones
practicas de interés: desarrollos, teselacién, anidamiento, etc. Introduccién elemental a las herramientas
informaticas de representacion.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A4 Ser capaz de transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Bl Saber analizar y sintetizar

C4 Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construcciéon de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

C7 Conocer la geometria descriptiva basica y poseer habilidad, soltura y destreza en los distintos sistemas de
representacion utilizados habitualmente para el disefio gréfico y el disefio de moda.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Identificar y aplicar los diferentes sistemas de representacion graficos idéneos en funcién del tipo Al Bl C4

de proyecto de disefio. Ad c7
A5

Aplicar el lenguaje grafico bdsico para la representacion bi y tridimensional que permita transmitir Al Bl C4

la realidad de un objeto o un espacio, su estudio formal, sus mediciones y sus calculos A4 c7

paramétricos con precision. A5

Sintetizar los conocimientos de las técnicas de representacién y su expresién plastica que permita Al Bl C4

el planteamiento y desarrollo de un proyecto de disefo. A4 c7
A5

Aplicar los conocimientos sobre la visién espacial en el dibujo. Al Bl C4
A4 C7
A5

Desenvolver y practicar con la visién espacial. Al Bl Cc4
Ad c7
A5

Contenidos

Tema

1. Introduccién a los métodos bésicos de Concepto de representacidn grafica. Disefio y representacién grafica.

representaciéon y geometria descriptiva. Concepto de geometria. Dibujo geométrico. Andlisis formal geométrico.

Geometria descriptiva. Elementos geométricos. La proyeccién. Sistemas
de representacion por medida. Sistemas de representacién mediante
perspectiva
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2. Normas y estandares de representacién graficalntroduccién a las normas y estandares. Formatos normalizados. Plegado
documentos. Escalas. Tipos de lineas. Rayado. Acotacion.

3. Sistema diédrico. Fundamentos del sistema diédrico. Representacién del punto en el sistema
diédrico. Representacion de la recta en el sistema diédrico. Proyecciones
en planos de perfil de rectas y puntos. Representacién del plano en el
sistema diédrico. Posiciones relativas de los elementos geométricos.
Métodos operativos. Representacién de objetos en el sistema diédrico.

4. Sistema axonomeétrico. Principios del sistema axonométrico. Caracteristicas de los sistemas
axonomeétricos. Ventajas e inconvenientes de los sistemas axonométricos.
Medidas. Relacién entre axonométrico y diédrico. Representacién de un
punto. Representacidn de una recta. Representacién de un plano.
Representacién de algunas figuras geométricas. Perspectiva isométrica.
Perspectiva dimétrica. Perspectiva trimétrica. Perspectiva Caballera.
Perspectiva Militar.

5. Sistema cénico. Historia del sistema cénico. Caracteristicas del sistema cénico. Tipos de
perspectiva cénica. Fundamentos del sistema cdénico. Perspectiva frontal
de un cuerpo: un punto de fuga. Perspectiva oblicua de un cuerpo: dos
puntos de fuga. Eleccién del punto de vista y del plano del cuadro.

6. Sistema de planos acotados Fundamentos del sistema de planos acotados. Elementos del sistema de
planos acotados. Representacién de un punto. Representacién de la recta.
Representacion del plano. Aplicaciones del sistema acotado.

7. Intersecciones y desarrollos 7. Intersecciones y desarrollos
Conceptos a desarrollar. Secciones de un cono. Secciones de un cilindro.
Secciones de un prisma. Interseccién entre superficies de cuerpos:
generalidades. Método general para hallar la interseccién entre
superficies. Intersecciones entre cuerpos geométricos: algunos ejemplos.
Desarrollos planos de formas volumétricas.

8. Teselacidon y anidamientos. Concepto de tesela. Clasificacion de las teselaciones. Distribucion y
anidamientos bi y tridimensional

9. Sistemas de representacion grafica asistida porintroduccién al disefio asistido por ordenador.

ordenador (CAD) Herramientas y técnicas de dibujo en CAD.

Ventajas y limitaciones de la representacion grafica digital. Avances y
tendencias en la representacion grafica asociadas al CAD

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 20.5 0 20.5
Resolucién de problemas 22 0 22

Estudio de casos 4 0 4

Resolucién de problemas de forma auténoma 0 20 20

Examen de preguntas objetivas 2 0 2

Examen de preguntas objetivas 2 0 2

Practica de laboratorio 0 2 2

Practica de laboratorio 0 2 2

Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que el/la estudiante tiene que desarrollar
Resolucién de Actividad en la que se formulan problema y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El alumno
problemas debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacién de rutinas, la

aplicacién de férmulas o algoritmos, la aplicacién de procedimientos de transformacién de la
informacién disponible y la interpretacién de los resultados. Se suele utilizar como complemento de
la leccién magistral.

Estudio de casos Anélisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,
generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El

problemas de forma alumno/a debe desarrollar el analisis y resolucién de los problemas y/o ejercicios de forma

auténoma auténoma.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Paxina 33 de 81



Resolucién de problemas de forma El alumnado debera resolver de una manera auténoma una serie de

auténoma problemas planteados en el aula a lo largo del curso
Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Examen de preguntas EX1. 30 Al Bl (7
objetivas Examen de 3 preguntas de 1 punto con contenidos tedrico practicos A5

de la asignatura. Prueba a realizar a mitad de curso sobre los

contenidos desde el inicio hasta ese momento. Caracter obligatorio.
Examen de preguntas EX2. 30 Al Bl (7
objetivas Examen de 3 preguntas de 1 punto con contenidos tedrico practicos A5

de la asignatura. Prueba a realizar a final

de curso sobre los contenidos desde mitad de curso hasta el final.

Carécter obligatorio.

Practica de laboratorio PR1. 10 A5 Bl C4
Memoria con todos los ejercicios realizados en la practicas desde el Cc7
inicio hasta mitad de curso. Caracter obligatorio.

Practica de laboratorio PR2. 10 A5 Bl C4
Memoria con todos los ejercicios realizados en la practicas desde la Cc7
mitad de curso hasta el final. Caracter obligatorio.

Resolucién de ORD 20 Al Bl C4

problemas y/o ejercicios Ejercicio practico en ordenador a realizar a final de curso. A5 Cc7

Carécter obligatorio.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Asistencia a clases tedricas.
No es directamente evaluable, pero serd siempre materia de examen lo que en ellas se imparta.
Asistencia a clases practicas.

La asistencia a las practicas de laboratorio serd obligatoria. Por cada falta injustificada, se restaran 0,5 puntos de la nota
final.

Alumnos con evaluacion continua, calificacion en la convocatoria de 22 edicion.
Esta segunda edicién de la convocatoria ordinaria se calificard de la siguiente manera:
- Un examen por valor de 6 puntos en los mismos términos especificados para la 12 edicién para EX1 y EX2.

- Las notas de practicas de laboratorio (PR1 y PR2, hasta 2 puntos) se mantiene, existiendo también la posibilidad de rehacer
estos trabajos para mejorar esta nota.

- Se mantendra la puntuacién alcanzada en la prueba practica de laboratorio (ORD hasta 2 puntos), pero también se podran
realizar ejercicio un ejercicio practico en el ordenador para mejorar esta nota al finalizar el examen de 22 edicién.

Alumnos a los que les fue concedido por la facultad la posibilidad de ser calificados sin evaluacion continua.
Su evaluacién abarca contenidos tedricos y practicos de la materia por valor de 10 puntos de la siguiente manera:

- Examen de preguntas objetivas: examen de 6 preguntas de 1 punto con contenidos tedrico practicos de la asignatura.

- Examen consistente en la resolucién de varios problemas teérico-practicos, cuyo valor sera el 40% de la nota final.
Estas pruebas de evaluacién se realizardn en las fechas habilitadas para exdmenes y fijadas por el centro.
Convocatoria extraordinaria.

El examen de convocatoria extraordinaria abarca contenidos teéricos y practicos de la materia por valor de 10 puntos de la
siguiente manera:

- Examen de preguntas objetivas: examen de 6 preguntas de 1 punto con contenidos tedrico practicos de la asignatura.
- Examen consistente en la resolucién de varios problemas tedrico-practicos, cuyo valor sera el 40% de la nota final.

Estas pruebas de evaluacién se realizardn en las fechas habilitadas para este tipo de exdmenes y fijadas por el centro.
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Compromiso ético.

Se espera que el alumno presente un comportamiento ético adecuado, atendiendo especialmente al indicado en los
Articulos 39, 40, 41 y 42 del Reglamento sobre la evaluacioén, la cualificacién y la calidad de la docencia y del proceso de
aprendizaje del estudiantado de la Universidad de Vigo (aprobado en el claustro de 18 de abril de 2023).

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Ricardo Ladero Lorente, Dibujo técnico, Ed. Reprogalicia., 2014

Pedro Guasch Matutes, DYS : Dibujo y Sistemas de Representacion : seleccion y adaptacion de conocimientos de
geometria y dibujo para la ensefhanza en Bellas Artes, Servicio Editorial Univ. Pais Vasco, 2007

Isabel Cristina Gil Garcia, Expresién grafica, Centro de Estudios Financieros, 2018

A Arcos L Méndez J Alonso S Senent, Sistemas de representacion para ingenieros, Ibergarceta Publicaciones, 2018

Recomendaciones

Otros comentarios
Estard a disposicién de los alumnos toda la documentacién necesaria para el seguimiento de esta asignatura en la
plataforma Moovi (https://moovi.uvigo.es).

En caso de discrepancias, prevalecerd la versidn en lengua espafiola de esta guia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Técnicas informaticas II: Edicion digital

Asignatura Técnicas

informaticas Il:
Edicién digital

Cédigo P06G450V01110

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Departamento

Coordinador/a Rodriguez Ferndndez, Fortunato

Profesorado  Rodriguez Fernandez, Fortunato

Correo-e fortunatorf@uvigo.es

Web

Descripciéon  Introduccidén basica a programas y procedimientos informaticos aplicados a la elaboracién y procesamiento

genera

| de la imagen en movimiento. Tratamiento y edicién de video y graficos en movimiento para el disefio
audiovisual. Introduccién al manejo de software para la animacién, edicién de video y motion graphics.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Ad

Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C4

Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construcciéon de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustraciéon) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

C5

Conocer la terminologia especifica y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresién y sistemas de
impresion tradicionales y digitales, técnicas graficas, soportes digitales, grafica audiovisual y disefio de interaccion.

C9

Adquirir destreza en el manejo de las técnicas de las disciplinas transversales de la fotografia, la edicién de video, las
técnicas de animacion, la ilustracion y la infografia.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Construir imagenes digitales en movimiento con precisién técnica a través del dominio del Ad C4
software de edicién de video y motion graphics. A5 C5
C9
Distinguir las diferentes terminologias y lenguajes técnicos y emplearlos en los procesos de A4 C4
creacién de imagenes digitales en movimiento aplicados a un proyecto de disefio audiovisual. A5 C5
C9
Identificar los diferentes formatos de archivos digitales y elegir los mas adecuados en funcién del A4 C4
contexto de uso en un proyecto de disefio. A5 C5
C9
Integrar y aplicar las herramientas de software propias del disefio audiovisual en un proyecto de A4 C4
disefo. A5 C5
C9
Contenidos
Tema
1 - Lenguaje audiovisual. Introduccién Principios bésicos
Concepto y tipos de planos.
Encuadre

Composicién

Movimiento interno y externo
Filtros y efectos

Sonido

2 - Edicion audiovisual Principios basicos

Montaje lineal, paralelo y simultdneo
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3 - Software de edicién y composicion de video. Transiciones

Efectos de video y sonido

El doblaje de audio

Correccidn del color

Formatos de compresion y salida de video.
4 - Control del tiempo en los programas de Velocidad de accién y reproduccién
edicién de video Timelapse

Lightning Sketch.

5 - Animacién clasica
Concepto de animacién
Breve historia de la animacién
Técnicas clasicas: rotoscopia, dibujos animados, stop motion, pixilacién,
kinéstasis, Cuts-out, pintura directa sobre fotograma...
Los 12 principios fundamentales de la animacién
6 - Control del tiempo en animacion Animacién por fotograma clave
Animacién por interpolacién
Animacién por mascara
Velocidad interna y externa

7 - Técnicas digitales de animacién (1)
Animacién en mapa de bits
Animacién vectorial
Formatos
Software de animacién
Motién Capture
Animacién 3D

8 - Técnicas digitales de animacién (2)
Animacién de fotografias
Morphing
Efecto paralax

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 4 10 14
Practicas con apoyo de las TIC 29 55 84
Resolucién de problemas de forma auténoma 6 40 46
Resolucién de problemas y/o ejercicios 4 0 4
Observacion sistematica 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién breve de los conceptos mas importantes relacionados con la edicién y animacion
Practicas con apoyo de El estudiante realizard practicas semanales con la ayuda de ordenador para poner en practica los
las TIC conceptos tedricos y familiarizarse con el software

Resolucién de El estudiante desarrollara trabajos mas complejos para comprobar su dominio de las técnicas
problemas de forma informaticas aplicadas a la edicién y animacién audiovisual

auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Practicas con apoyo de las TIC El estudiante realizard practicas semanales con la ayuda de ordenador para poner en
practica los conceptos tedricos y familiarizarse con el software
Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o Prueba en la que el alumno debe solucionar una serie de problemas y/o ejercicios en
ejercicios un tiempo/condiciones establecido/as por el profesor.
Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de problemas  El alumno realizara 3 ejercicios practicos de aplicacién de los 40 A5 Cc4
de forma auténoma conceptos explicados en clase. Seran defendidos en la clase C5
practica. Cc9
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Resolucién de problemas  El alumno realizard, en las fechas oficiales establecidas por la 40 A5 C4

y/o ejercicios Facultad, un examen practico de dominio del software y Cc9
conceptos explicados en la materia.
Observacion sistematica  Se valorard la asistencia, participacién y entrega de las practicas 20 A4 C4
A5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno podré optar a dos tipos de calificacién: evaluacién continua y evaluacién global
1 - Evaluacion continua:

Seran aplicados los porcentajes y conceptos anteriores (observacion sistematica, resolucién de ejercicios y resolucién de
problemas).

Para superar la materia es preciso obtener, como minimo, un 4 en el examen practico. En el caso de una nota inferior, no se
podrd compensar con los otros apartados, aunque sus calificaciones se conservaran para la edicién de julio.

En la segunda edicién (julio) se aplicardn los mismos criterios, aunque la observacién sistematica no sera re-evaluada,
manteniéndose la calificacién de la primera edicién.

2 - Evaluacion global - De acuerdo a lo establecido en el Regulamento sobre a avaliacion, a cualificacion e a
calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado, el estudiante que no opte por la modalidad de
evaluacién continua, tendra derecho a una prueba global en las fechas que la Facultad determine. Serd un prueba Unica y
que permitird calificar al alumno entre 0 y 10, igual que en la evaluacién continua. Esta posibilidad debera ser solicitada
expresamente por el alumno, con la antelacién y procedimientos que el Decanato de la Facultad determine, y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en un examen practico igual al del resto de alumnos (40% de la calificacion) y un ejercicio similar
a alguno de los propuestos en la resolucién de problemas de forma auténoma (60% de la calificacién), que el alumno
ejecutara en el aula directamente, como si de una continuacién del examen se tratase.

Al igual que en la modalidad de evaluacién continua, para superar la materia sera preciso obtener, como minimo, un 4 en el
examen practico. En el caso de una nota inferior, no se podrd compensar con el otro apartado, aunque se conservara su
calificacién para la convocatoria de julio.

Cualquier aspecto no previsto en esta guia se resolvera en base al citado Regulamento sobre a avaliacion, a
cualificacion e a calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Chong, Andrew, Animacion digital, Blume, 2013

Taylor, Richard, Enciclopedia de tecnicas de animacion, Acanto, 2000

Wells, Paul; Quinn, Joanna; Mills, Lee, Dibujo para animacién, Blume, 2013

Williams, Richard, Técnicas de animacion - Dibujos animados, animacién 3D y videojuegos, Anaya Multimedia, 2019
Bibliografia Complementaria

Bendazzi, Giannalberto, Cartoons: 110 aios de cine de animacién, Ocho y medio, 2003

Candel Crespo, José Maria, Historia del dibujo animado espaiiol, Ediciones tres fronteras, 1993

Finch, Christopher, El arte de Walt Disney: de Mickey Mouse a Toy Story 3, Lunwerg, 2011

Rafols, Rafael; Colomer, Anton, El disefno audiovisual, Gustavo Gili, 2003

Sanchez Valiente, Rodolfo, Arte y técnica de la animacidn, Ediciones de la flor; Buenos Aires, 2006

Whitaker, Harold, Animacidn: tiempos e intercalaciones, Escuela de Cine y Video de Andoain, 2008

White, Tony, Animacion: del lapiz al pixel, Omega, 2010

Wigan, Mark, Imdgenes en secuencia: Animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito, cinematografia,
Woodcock, Vincent, COmo crear personajes de animacion, Norma, 2008

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Fundamentos del disefio 1I/P06G450V01108

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
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Expresion artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
Expresién artistica: Fundamentos del dibujo/P06G450V01102
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Disero y estudios culturales

Asignatura Disefio y estudios

culturales

Cédigo P06G450V01201

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Dibujo

Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia tiene como objetivo desarrollar un marco de referencia definido por los Estudios Culturales.

genera

| Pretendemos reflexionar sobre los procesos de produccidn, circulacién y consumo del disefio, asi como sus
transformaciones histdricas y su insercién en la actualidad.
Se pretende iniciar en el estudiantado una reflexidon conceptual sobre la praxis del disefio, que permita
conocer, explicar e interpretar el campo, sus practicas y los propios objetos de disefio.
Con este fin se hara uso de diferentes tradiciones disciplinarias como la antropologia, sociologia, historia
social, historia de las ideas y de los objetos, y la semiética. Esta perspectiva permitird al alumnado
desarrollar una lectura critica del disefio como practica y disciplina.
A través de actividades de lectura, discusion y andlisis de estudios de caso se ofreceran claves de
interpretacion para comprender la figura del disefiador tanto en su recorrido histérico como en su relacién
con el contexto cultural y social. Los temas que se abordaran incluyen los &mbitos del disefio y la moda
entendidos como practica cultural.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A4 Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

B3 Saber gestionar adecuadamente la informacion (capacidad para recuperar y analizar la informacién de diversas
fuentes).

B4 Saber exponer oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y proyectos dentro de un campo de estudio.

c8 Conocer los valores simbdlicos y los procesos necesarios en el disefio de productos, en la comunicacién visual, los
sistemas y los servicios de disefo.

C20 Ser capaz de resolver problemas en un entorno interdisciplinar del disefio de moda desarrollando al maximo tanto las
posibilidades estéticas como formales

D1  Trabajar con perspectiva de género en los distintos &mbitos de conocimiento y en la practica profesional con el

objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion y
Aprendizaje
Relacionar los productos del disefio de las distintas sociedades. B3 C19 D1
B4
Comprender el contexto social en el que son creados los productos de disefio. B2 C8 D1
B3 (12 D1
Cl4
Analizar los objetos producidos en la sociedad desde el punto de vista cultural. A4 B3 Cl6 D1
B4 (19
C20
Contrastar las distintas aproximaciones antropoldgicas. Al Bl D1
A2 D1
A3 D6
A4 D14
A4 D17
A5
Contenidos
Tema
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El contenido se articula en dos bloques

principales , el primero sobre la cultura del disefio

y el otro especificamente centrado en los
estudios culturales en moda.

Conceptos basicos sobre estudios culturais .

1 Definicién y alcance de los estudios culturales
2 Relacién entre cultura y disefio
3Técnicas de investigacién en estudios culturales

Simbiosis e transversalidad entre Arte-Disero-
Artesania.

1. Concepto de arte.

2. Concepto de disefo.

3. Concepto de artesania.
4 La moda como sistema

La cultura del disefio como objeto de estudio

1 Més alla de la Cultura Visual: la Cultura del Disefio
2 ;Qué es el disefio ? ;Existe una cultura del disefio?
3 ;Para qué y quién diseflamos ?

4 Objetos. Entre lo simbélico y lo material

Fundamentos de antropologia y del patrimonio
inmaterial aplicados a los fenémenos y
competencias del disefio actual.

1. Fundamentos de la antropologia.
2. Patrimonio Inmaterial.
3. Disefio actual y etnometodologias.

El disefio en la sociedad y cultura
contemporanea.

1 Manifestaciones de la cultura del disefio
2 Conceptos de informacién y comunicacién en el dmbito global del

disefio.

3 Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones global-local.
1. Disefios icénicos del mundo contemporaneo.

2. Nombres propios, disefiadores referentes de la contemporaneidad

Estudios de Caso. Andlisis visual y textual .

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 0 2
Leccién magistral 14 5 19
Debate 3 0 3
Eventos cientificos 6 20 26
Salidas de estudio 3 6 9
Estudio de casos 11 16 27
Presentacion 5 8 13
Observacion sistematica 0 10 10
Estudio de casos 1 40 41

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a
presentar la asignatura que se realizaran el primer dia de clase.

Cada una de las unidades que componen el temario de la asignatura sera desarrollada, mediante
una exposicion-didlogo y se realizardn una serie de actividades como proyeccién de peliculas y
documentales.

A partir de las lecturas y actividades propuestas se dedicard un breve espacio de debate en varias
sesiones, con el fin de comprobar el nivel de comprensién y aclarar dudas que puedan producir las
lecturas. La participacién es obligada y se realizard ademas un seguimiento de participacién a
través de diversas herramientas .

Asistencia participativa y breve resefia/ensayo/ o texto de reflexién acerca de las actividades
formativas de caracter obligatorio relativas a la asistencia de jornadas, seminarios, exposiciones,
charlas, coloquios y eventos relacionados con la cultura del disefio que se celebren a lo largo del
Curso.

Visita a un minimo de una exposicién o centro museografico .

A través del andlisis contextual del objeto de estudio, se realiza un acercamiento a las
caracteristicas y variables a través de una metodologia de base cualitativa

Actividades
introductorias
Leccién magistral

Debate

Eventos cientificos

Salidas de estudio
Estudio de casos

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Eventos cientificos Se realizardn indicaciones de asistencia a conferencias, y eventos expositivos que son necesarios para
el cumplimento de las horas no preseneciales de dedicacién de la materia

Evaluacion
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Descripcion Calificacion  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Leccién magistral Pruebas a la final de cada sesién 30 B3 C8
( woodclap o kahoot )
Debate Los debates se realizaran en clase a partir de los textos 5 B4 D1
proporcionados y se observara la participaciéon en los mismos
Salidas de estudio  Trabajo a partir de la asistencia a exposicién 10 B4 C8
C20
Estudio de casos Se plantearan trabajos segln cronograma de estudio de casos para 30
realizar de forma individual y/o grupa que seran una fuente de
evaluacién
Presentacién Los trabajos serdn expuestos en el aula y la exposicién de los mismos 5 A4 B4 D1

serda evaluada , la coherencia, claridad y un adecuado y preciso uso del

lenguaje propio del dmbito
Observacion La asistencia a clase 20 A4 B4 C8 D1
sistematica La entrega puntual de trabajos

La participacién activa

El cuidado y rigor en la elaboracién de trabajos y entregas

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién continuada

En la convocatoria comin y extraordinaria la evaluacién serd continuada,
en funcidén de los porcentajes establecidos en el apartado de metodologia

La fecha limite de entregas de ejercicios se indicard en el cronograma de la materia
entregado a principio de curso para la convocatoria comun

Para la convocatoria extraordinaria

Consultar las fechas oficiales de examen en la pagina web de la titulacién
https://deseno.uvigo.gal/

De ser requerido y sujeto a normativa se realizard una prueba global

Evaluacién global: El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberad
comunicarselo por escrito al responsable de la materia en el plazo indicado por la Facultad ,
desde lo inicio de la docencia de la materia y supondrd la anulacién automdtica de todas las
cualificaciéns obtenidas por el método de evaluacién continua.

En caso de que el estudiante solicite 1la opcidén de EVALUACION GLOBAL , el sistema de
evaluacién serd el siguiente:

Habrd de realizar un examen de preguntas objetivas, en el que se plantearan cuestiones
incluidas en la bibliografia basica de la materia , en las tedricas de clase y en los textos
proporcionados durante lo curso para su lectura

Consultar las fechas oficiales de examen en la pagina web de la titulacién
https://deseno.uvigo.gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Julier, Guy., La cultura del disefo,, GG Disefio, 2013

Sparke, Penny, Disefio y cultura una introduccion. Desde 1900 hasta la actualidad., 978-8425222962, GG Disefio,
2010

ZYGMUNT BAUMAN, LA CULTURA EN EL MUNDO DE LA MODERNIDAD LIQUIDA, 978-8497842297, Gedisa, 2010
Milton Glaser, Disehador / Ciudadano: Cuatro textos breves, GG Disefo, 2015

ENTWISTLE,JOANNE, EL CUERPO Y LA MODA: UNA VISION SOCIOLOGICA, 9788449312588, Paiidds, 2002
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
Asignaturas que contindan el temario
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Disefio y sociedad/P06G450V01206

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Teorfa, critica e historia del disefio 1I/P06G450V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Teoria, critica e historia del disefio I/P06G450V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Teoria, critica e historia del diseio Il
Asignatura Teorfa, critica e

historia del
disefo Il
Cédigo P06G450V01202
Titulacion Grado en Disefio
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento
Coordinador/a Cendan Caaveiro, Marina Susana
Profesorado
Correo-e
Web
Descripcion
general

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A3 3. Tener la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

A4 Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

B4 Saber exponer oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y proyectos dentro de un campo de estudio.

C10 Saber aplicar la metodologia de investigacion relevante en disefio, fuentes, su andlisis, interpretacion y sintesis y
motivacién para aplicarla y desarrollarla.

C13 Saber analizar de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales del Disefio. Comprender la evolucién histérica y la base conceptual de los discursos actuales del Disefo.

C20 Ser capaz de resolver problemas en un entorno interdisciplinar del disefio de moda desarrollando al maximo tanto las
posibilidades estéticas como formales

D2 Saber comunicarse de forma oral y por escrito en lengua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Comprender la disciplina del disefio desde la Posmodernidad. Analizar sus implicaciones sociales, A3 B6 c7 D4

econdmicas y politicas. A4 B8 Cl13 D6
B9 Cl4 D14
C21
C26
C28
Identificar las diferentes etapas y movimiento histdricos del disefio desde la Posmodernidad hasta A3 B6 Cc8 D1
la actualidad. A3 B9 Cc9 D2
A4 B12 Cl13 D6
C64 D7
C66 D8
D14
D15
D18
D22
Interpretar las teorias del disefio desde una posicién critica. B4 Cl10 D2
B10 C18 D6
Cl19 D8
C26 D12
C32 D14
D16
Identificar un proyecto de disefio en su contexto histdrico, social, filoséfico y ético. A2 B3 C4 D7
A3 C10
C18
C19
C22
C26
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Analizar un proyecto de disefio e interpretarlo desde la elaboracién de un criterio personal A2 B3 C4 D2
fundamentado. Ad Ci0 D7

C13

C18

C19

C20

C22

C26

Contenidos

Tema

Blogue I: Disefio grafico y de moda en los afios 50La continuidad del legado conceptual de la Bauhaus
A Escuela de Ulm en Alemania (1953-1968)
La Escuela de Nueva York: Disefio grafico y publicidad
El caso suizo: Wolfgang Weingart
La Edad de oro de la publicidad I (afios 50)

Christian Dior y el New Look, ;novedad o déja vu?

Los nuevos Maestros: Hubert de Givenchy y Valentino

El nacimiento del prét-a-porter y la democratizacién de la moda

Clare McCardell: Sportswear y American Look

El regreso de Coco Chanel: The Comeback Collection (1954)
Bloque II: Disefio gréfico y de moda en los afios  Cultura pop y psicodelia: Cambio de paradigma en el disefio grafico y de
60 moda

Anélisis del contexto grafico en EEUU e Inglaterra

Estudio de casos: Milton Glaser, Heinz Edelmann, Gary Grimshaw y

Seymour Chwast (Push Pin N.Y.)

La edad de oro en la publicidad Il (afios 60)

Yves Saint Laurent: Aportaciones e impacto en la evolucién de la moda
Cultura juvenil y afianzamiento del prét-a-porter
Swinging London. Mary Quant, Biba y el estilo Carnaby Street
Moda futurista: Paco Rabbane, Pierre Cardin y André Courréges
Blogue IlI: Disefo grafico y de moda en los afios  Contextualizacion social y politica de la década (1900-1979)
70 Disefo grafico posmoderno: La ruptura con el Estilo Internacional.
Tipografia New Wave: Wolfgang Weingart (Suiza).
Colectivo Grapus (Francia); Beatlemania y Punk (Inglaterra); Oti Aicher
(Alemania)
Cartelmania: Estudio de casos

Moda Flower Power: EI movimiento hippie
Vivienne Westwood y el estilo punk
Disefiadores que consolidan su trayectoria en los 70. Estudio de casos
Iconos de moda en los 70: Revistas, cine y television
Bloque IV: Disefio grafico y de moda en los afios Nuevos procedimientos de creacién grafica: Innovaciones tecnoldgicas,
80 electrénicas e informaticas.
El disefio gréafico digital (estudio de casos)
Los disefios retro de Paula Sher, Louise Fili y Carin Goldberg.
Disefo suizo: Miller-Brockman; Disefio USA: William Longhausser; Italia y
el grupo Memphis (1981); Japdn: Ikko Tanaka y Takenobu Igarashi.

Moda posmoderna: Dressed for Success

Estudio de casos: Christian Lacroix; Thierry Mugler; Jean Paul Gaultier;
Prada; Moschino; Gucci; Dolce & Gabana; Azzedine Alaia

Karl Lagerfield y la Maison Chanel: La continuidad de un mito

Giorgio Armani versus Gianni Versace: Dos maneras de entender la moda
Vanguardia japonesa: Rei Kawakubo y Yohji Yamamoto

La Escuela de Amberes: Walter Van Beirendonck, Marina Yee, Dirk Van
Saene, Dirk Bikkembergs, Dries van Noten y Ann Demeulemeester

El fendmeno de las supermodelos
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Bloque V: Disefio grafico y de moda en los afios Internet y la revolucion digital en el &mbito del disefio grafico
90 Pentagram: Disefio de identidades corporativas y tipograficas
Me Company: Tecnologia, arte y moda
M/M Paris: Visién multidisciplinar
Tomato (Londres, 1991)
David Carson Desing y Scott Snibbe. Estudio de casos
Pioneros del disefio grafico en Espafia. Estudio de casos

Moda minimalista. Los disefiadores de la época
Moda Made in USA: Donna Karan, Kalvin Klein y Ralph Lauren
Estéticas de los 90: Moda Grunge, Preppy, Hip-Hop y Brit Pop
Moda de inspiracion tecno: fendmeno fan, musica pop y video clips
Cambio de generacidn: El disefio britédnico. John Galliano, Stella McCartney
y Alexander McQueen
Lady Di, jun icono de la moda?
Bloque VI: Disefio grafico y de moda desde los  La insercién del disefio grafico en todos los ambitos de la vida cotidiana
2000 hasta nuestros dias La revolucién digital continda: Steve Jobs y el estilo Apple
M&Co New York: Tibor Kalman o el disefio como actitud
Arte, graffiti y disefio grafico: Sheppard Fairy (Obey) & Bansky
Agencias de disefio que marcan tendencias. Estudio de casos
Disefo grafico espafiol y gallego. Estudio de casos

Tendencias de moda en los 2000: De Roberto Cavalli a Tom Ford

La reinvencidén del lujo y la belleza: Aproximaciones al pensamiento de
Gilles Lipovetsky

Arte y Moda: Viktor & Rolf, Hussein Chalayan y Martin Margiela

La pasarela como medio de expresidn creativo: ;Desfile o performance?
Publicaciones, colecciones y exposiciones de moda. Estudio de casos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 45 65
Estudio de casos 10 25 35
Seminario 10 25 35
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 5 6
Presentacién 2 5 7

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor/la de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que lo/la estudiante tiene que desarrollar.
Estudio de casos Analisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,

generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Seminario Exposicién por parte del alumnado ante lo/la docente y/o un grupo de estudiantes de un tema
sobre contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode
llevar a cabo de manera individual o en grupo.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Estudio de casos Analisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo,
resolverlo, generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos,
diagnosticarlo y entrenarse en procedimientos alternativos de solucion.

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas  Exposicién por parte do alumnado ante o/a docente e/ou un grupo de estudantes dun tema
y/o ejercicios sobre contidos da materia ou dos resultados dun traballo, exercicio, proxecto... Pddese levar

a cabo de maneira individual ou en grupo.

Evaluacion
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Descripcion Calificacién  Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
Seminario Exposicién por parte del alumnado ante el/la docente y/o un grupo de 20 A3 B4 Cl10
estudiantes de un tema sobre contenidos de la materia o de los A4 C20
resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se puede llevar a cabo de
manera individual o en grupo.
Examen de Prueba individual de respuestas cortas para realizar al final del 40 A3 B4 Cl0
preguntas de cuatrimestre. C13
desarrollo
Resolucién de Analisis de hechos, problemas o sucesos relacionados con la materia con 40 A3 B4 C20
problemas y/o la finalidad de conocerlos, interpretarlos, resolverlos, generar hipétesis, Ad
ejercicios etc. y experimentar procedimientos alternativos de solucion.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El estudiante podra optar por dos sistemas de evaluacién:
Evaluacién continua:

La asistencia sistematica, la implicacién y la participacion en clase son factores imprescindibles para la consecucién de los
objetivos de la materia. La actividad de docencia/aprendizaje se centra principalmente en la resolucién de trabajos y
ejercicios en el aula, por lo que la asistencia puntual y participacién en clase son factores imprescindibles para superar la
materia. En consecuencia, y con la metodologia citada, se establece un sistema de evaluacién continua por la que cada
estudiante podra conocer su situacién en la adquisicién de los objetivos en relacion la cada trabajo desarrollado y
presentado.

Evaluacién global:

Aquellos estudiantes que elijan ser evaluados mediante la modalidad de evaluacién global deberdn comunicarlo al
profesorado responsable de la materia en el plazo de 31 dias hébiles desde lo inicio de cada cuatrimestre (articulo 19.4 del
Reglamento sobre la evaluacién, la calificacién y la calidad de la docencia y del proceso de aprendizaje del estudiantado de
la Universidad de Vigo). Seran evaluados de los contenidos del programa de la materia mediante una prueba escrita, que
supondra el 70% de la nota final, y un trabajo obligatorio, que representard un 30% de esta.

Fechas de exdmenes:

Convocatoria diciembre 2025: La fecha del examen se acordara con el profesor de la materia en la clase.
Convocatoria de julio 2025: 7 julio de 10:00 a 11.30 h. Aula tedrica Disefio.

Para mas informacién consultar:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-evaluaciones-gd-esp/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Marnie Fogg; Valerie Steele, Moda. Toda la historia, 978-8419094001, Blume, 2022

Stefanella Sposito, Historia de la moda. Desde la prehistoria hasta nuestros dias, 978-8415967330, Promopress,
2016

Valerie Steele, Disenadores de moda A-Z, 978-3836587570, Taschen, 2023

Charlotte Miiller, El desfile de Alexander McQueen como arte de la performance: Sobre la unidad de la moda y el
arte, Ediciones Nuestro Conocimiento, 2012

Bibliografia Complementaria

Philip B. Meggs, Historia del diseio grafico, 9788492480081, RN, 2009

Enric Satué, El disefo grafico. De los origenes hasta nuestros dias, 978 8420609508, Alianza Forma, 2012

Richard Hollis, El disefo grafico, 8423332411, Ediciones Destino, 2000

Jens Muller (Autor), Julius Wiedemann (Redactor), The History of Graphic Design, 978-3836588072, Taschen, 2022
Emilio Gil, Pioneros del disefio grafico en Espaia, 9788494929601, Experimenta, 2019

Maria Victoria Carballo Calero; Jorge Varela, La ilustracion grafica en Galicia, 1880-1936, 978-84-938125-1-5, Duen de
Bux, 2011
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Enric Satué, El disefio grafico en Espana: Historia de una forma comunicativa nueva, 9788420671420, Alianza
Editorial, 1997

Pepe Barro, Mdis que ver: Cen historias do desefo na Galiza, 978-8491214267, Ediciéns Xerais, 2018

Gertrud Lehnert, Historia de la moda, Kbneman, 2000

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Disefio de identidades/P06G450vV01210

Disefio y estudios culturales/P06G450vV01201
Expresidn artistica: llustracién/P06G450V01203

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Disefio y estudios culturales/P06G450V01201
Disefio y sociedad/P06G450V01206

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Teoria, critica e historia del disefio I/P06G450V01101

Otros comentarios
Se recomienda consultar el catalogo bibliografico de la Universidad de Vigo: monografias de disefiadores, catalogos de
exposiciones y libros de historia del arte que ayudan a completar y complementar la asignatura.

También se recomienda consultar direcciones web de interés (aqui un resumen):

Museo Nacional de Disefio Cooper Hewitt: Disponible en: www.ndm.si.edu

Museo del Disefio Lodres: Disponible en: www.desingnmuseum.org

Museo de Artes Industriales (Kunstgewerbemuseum) Disponible en: www.smb.spkberlin.
Museo de la Gestaltung: Disponible en: www.museum-gestaltung.ch

Museo de Arte Moderno: Disponible en: www.moma.org

Trienal de Mildn: Disponible en: www.triennale.it

Valls, 1. (2002) [En linea]. Els Museos de Disseny, Disponible en:
http://cultura.gencat.net/publicacions/doscs/museus_disseny.pdf

Victorian & Albert Museum: Disponible en: www.vam.ac.uk -Vitra Design Museum

Y para investigaciones de caracter académico, GOOGLE SCHOLAR resulta una herramienta fundamental.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Expresion artistica: llustracién

Asignatura Expresién

artistica:
llustracién
Cédigo P06G450V01203
Titulacion Grado en Disefio
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién  Gallego
Departamento
Coordinador/a Dopico Castro, Marcos
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcion  Aproximacion a las bases de la llustracién a través del dibujo, tanto analdgico como digital, y sus

genera

| aplicaciones plasticas al mundo del disefio y la comunicacidn visual. Aprendizaje de los procesos de
ilustracion desde el concepto, el desarrollo del proyecto y la presentacién del arte final.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Al

Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A4 Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Bl Saber analizar y sintetizar

C3 Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tecténica, tipografia y
composicion).

C4 Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construccién de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacién e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

Cc9 Adquirir destreza en el manejo de las técnicas de las disciplinas transversales de la fotografia, la edicién de video, las

técnicas de animacion, la ilustracién y la infografia.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer las distintas técnicas analdgicas y digitales de ilustracién y edicién de imagenes. Al Bl C4 D1
A2 C9 D6
A3 D14
A4 D17
A5
A5
Experimentar con las técnicas de ilustracién en el propio proyecto artistico. A4 Bl C3
A5 C9
Conocer y aplicar las distintas fases del desarrollo del proyecto de ilustracién. Al Bl (9 D5
A4 C17
A5 C23
Contenidos
Tema
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Bloque 1: Fundamentos de la ilustracion La ilustracién como herramienta de comunicacién
Ideacién y materializacion de proyectos de ilustracion.
La ilustracién conceptual, de la idea a la materializacién.
Blsqueda de un estilo personal.

Técnicas de ilustracién tradicionales y manejo de software para la
ilustracion digital.

Referencias y casos de estudio.
Bloque 2: A ilustracién aplicada ao desefio graficollustracidn aplicada a marcas, identidades, campafas y productos

Bloque 3: llustracién aplicada ao desefio téxtil Procesos de ilustracion para la estampacion textil, rapports, texturas y
patrones.
Bloque 4: Portfolio de ilustracién Elaboracién de un portafolio de ilustracién basado en un proyecto

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 5.5 10 15.5
Resolucién de problemas 19 38.5 57.5
Portafolio/dossier 20 50 70
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 0 1
Portafolio/dossier 1 0 1
Presentacién 1 4 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Analisis de casos de estudio relevantes del mundo de la ilustracidn, con la finalidad de conocer,
interpretar y reflexionar sobre diferentes soluciones de ilustraciones aplicadas en proyectos reales
y que sirvan como bases tedricas y conceptuales en los propios proyectos.

Resolucién de Actividad en la que se plantean problemas y/o ejercicios relacionados con la ilustracién. El alumno/a

problemas debe desarrollar el analisis y resolucién de los problemas y/o ejercicios en el aula y como trabajo
auténomo.

Portafolio/dossier El alumnado realizard un portafolio/dossier de trabajo con el objetivo de mostrar sus progresos en

el area de la ilustracién. Debe incluir contenidos elegidos por el alumno/a, bajo criterios de
seleccion y evidencias de autorreflexion.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Portafolio/dossier El portafolio/dossier deberd ser supervisado en clase por el profesor, atendiendo a la evolucién
de los proyectos realizados a lo largo del cuatrimestre.

Resolucién de problemas El alumnado debera resolver una serie de ejercicios propuestos, siendo supervisados por el
profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada ejercicio planteado.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de problemas El alumnado debera resolver diferentes ejerecicios planteados a 40 A5 Bl C3
y/o ejercicios lo largo del curso relacionados con los bloques tematicos C4
C9
Portafolio/dossier El alumnado debera realizar un portfolio/dossier que incluya 40 Al Bl C3
todos los proyectos y ejercicios de la materia. A5 C4
C9
Presentacién El alumnado realizard una presentacién de su portfolio/dossier 20 A4 Bl

apoyado en medios audiovisuales.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

La evaluacidn se realizara de forma continua a lo largo del cuatrimestre.

La asistencia a las clases sera obligatoria en el modelo de evaluacién continua, asi como la entrega de todos y cada uno de
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los trabajos propuestos. El profesorado realizara el seguimiento de la asistencia a las clases y la participacién activa en las
mismas.

La evaluacién continua se realizard en base a las metodologias/pruebas indicadas y su porcentaje de calificacién:

Se planteard la resolucién de problemas y/o ejercicios a desarrollar tanto en el aula como a través del trabajo auténomo
del/la estudiante, y su calificacién supondra un 40% de la nota final.

Como Ultimo trabajo, se planteara un Porfolio/Dossier que implique la demostracién de la adquisicion de todos los
conocimientos de la asignatura de forma progresiva y que supondra un 40% de la nota final.

También se realizard una exposicién por parte del/la estudiante ante el/la docente y el resto del grupo de estudiantes de los
resultados del porfolio, lo que supondrd el restante 20% de la nota final de la asignatura.

Evaluacién global

Para aquellos alumnos/as que se les conceda la opcién de evaluacion global, la prueba de evaluacién consistird en la
entrega de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi como la entrega del porfolio final y la realizacién de una
presentacion el dia de la prueba.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.

Resolucidn de problemas y/o ejercicios 40% Portfolio/dossier 40% Presentacion 20%

Convocatoria extraordinaria de julio

En caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria, el/la estudiante deberd presentarse a la convocatoria
extraordinaria de julio, que consistira en la elaboracién previa de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asf
como en la entrega del porfolio final y su presentacion.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.

Resolucién de problemas y/o ejercicios 40% Portfolio 40% Presentacién 20%

Se pueden consultar las fechas de evaluacién en la pagina web de la titulacién:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Steven Heller, El libro de ideas para la ilustracidn: Inspiracion de la mano de 50 maestros, 978-8417492168,
Blume, 2018

Lawrence Zeegen, Principios de ilustracion, 9788425226441, Gustavo Gili, 2012

Julius Wiedemann, lllustration Now! Fashion, 978-3836567312, Taschen, 2017

Bibliografia Complementaria

Malika Favre, Malika Favre, 978-1-916126-10-7, Counter-Print, 2019

Jon Dowling, Hey: Design & lllustration, 978-0-9935812-7-4, Counter-Print, 2021

VVAA, 10-gruppen El estampado y las personas, lkea, 2017

Lawrence Zeegen, The Fundamentals of lllustration, 9782940411481, Ava Pub Sa, 2012

Christoph Niemann, Abstract: El Arte del Disefo. llustracidon. Christoph Niemann, Netflix, 2019
Oscar Dalmau, Flora Saura, Helvética, Un programa de disseny. lllustracio, Tve en Catalufia, 2021

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Fundamentos de tipografia/P06G450V01204

Laboratorio integrado: procedimientos 1//P06G450V01205
Laboratorio integrado: Procesos de produccién/P06G450V01208

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Expresion artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
Expresion artistica: Fundamentos del dibujo/P06G450V01102
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104

Fundamentos del disefio 11/P06G450V01108
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Fundamentos de tipografia
Asignatura Fundamentos de

tipografia

Cédigo P06G450V01204

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Dibujo

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos
Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Correo-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia de Fundamentos de la tipografia aborda los principios fundamentales de la tipografia y la
general composicién de texto para la grafica y el disefio, en soportes analdgicos y digitales. El hilo conductor es la

tipografia como herramienta de comunicacién, con mdltiples derivaciones que implican la letra como
elemento expresivo, como generadora de identidad gréfica, asi como las cuestiones mds técnicas de
configuracion del texto en las diferentes subdisciplinas del disefio, como el disefio editorial, la identidad
corporativa, la grafica para moda, el embalaje, la sefialética y los soportes digitales. La materia también
abarca la gestién de la tipografia digital, sus formatos, la logistica y sus aplicaciones en los principales
programas de edicién grafica para el disefio.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

B2 Ser capaz de organizar y planificar

C3 Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tectdnica, tipografia y
composicion).

Cé Conocer los fundamentos y los principios que rigen el uso de la tipografia, asi como los criterios tecnoldgicos y
conceptuales que rigen su disefio y su utilizaciéon. Conocimiento de la historia de la tipografia y del papel que ha
jugado en la evolucién del disefio grafico y editorial a lo largo de las épocas.

D2 Saber comunicarse de forma oral y por escrito en lengua gallega.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Identificar el origen de los tipos mdviles de imprenta, su evolucidn histérica y las posteriores A5 B7 C2
tecnologias de la fotocomposicidn y la tipografia digital. Recopilar las principales fundiciones A5 C3
tipograficas contemporaneas C5
C6
Conocer la anatomia de las letras y glifos y sus implicaciones formales y estéticas en la aplicacion Al B3 C3 D1
de la tipografia a un proyecto e disefio grafico. Aplicar la tipografia en diferentes contextos de uso A5 Cé D2
y disciplinas D4
Clasificar las diferentes tipologias de tipografias y sus criterios. B2 C2 D4
C3 D5
C5 D6
C10
Aplicar correctamente la tipografia en la configuracion de textos y experimentar técnicamente los A3 Bl C1 D1
aspectos de la microtipografia y la macrotipografia. A4 B2 C2 D2
A5 B3 C3 D3
A5 B4 C3
B5 C4
B6 C5
B7 C6
B8 C6
B9 C7
B10 C11
Cl4
Definir los aspectos legales y de gestién de la tipografia como software, derechos de autor, A4 Bl C1 D1
licencias de uso, tipografia opensource e industria del disefio y distribucién de tipografia. A5 B2 C4 D3
B2 C5 D4
C6 D5
Cl10 D9
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Contenidos

Tema

Blogue 1: Tipografia como herramienta de
comunicacién

Concepto de caligrafia, lettering y tipografia

Usos y formatos de la tipografia en sus contextos de uso (Display/Text).
Tipografia para comunicar y tipografia para crear identidad.

Uso de la tipografia en las subdisciplinas del disefio grafico: Identidad,
sefializacién, embalaje, editorial, web y disefio de interfaces. Casos de
estudio de proyectos con protagonismo preferente de la tipografia en

diferentes disciplinas.

Blogue 2: Fundamentos de composicién de la
tipografia

Cémo funciona la tipografia. La idea de Gutenberg, de los tipos méviles a
los tipos digitales.

El alfabeto y la letra.

La composicién del alfabeto (letras, signos numéricos, puntuacién,
simbolos, diacriticos, mayusculas, minUsculas, versalitas, ligaduras...).
La letra y su forma. Partes fundamentales y medidas basicas. Forma y
contraforma. El concepto de glifo y su espacio.

Clasificaciones tipograficas. Términos tipograficos: Familias, fuentes y
estilos. Altura x, eje, peso y contraste. Redonda, condensada, expandida.
Tipos size-specific.

La palabra

Mecanismos de lectura

El cuerpo de la letra.

Espaciado entre letras y palabras.
Kerning y tracking

La linea y el parrafo

Composicidn de textos en parrafos y columnas. Alineacién, separacion de
parrafos, viudas y huérfanas, particién de palabras. La interlinea y la
longitud de la linea.

Jerarquias y escalas tipograficas: Titulares, subtitulos, pies de foto y
pagina...

Textura y color tipogréfico.

La reticula tipografica

Columnas, medianiles, margenes, médulos.
Reticulas de texto e imagen.

Bloque 3: Tipologias tipograficas

Casos de estudio de tipografias por tipologia. Andlisis de las principales
tipografias de la historia del disefio y alternativas contemporaneas en
casos de uso.

Tipografias romanas, geométricas, lineales grotescas y neogrotescas,
humanisticas, modulares y display. Andlisis de los clasicos y de los nuevos
disefios contemporaneos.

Evolucion, panorama actual y nuevos conceptos y usos de la tipografia
contemporanea en los nuevos entornos de comunicacién. Fuentes
variables, size-specific, webfonts...

Seleccidén y combinaciones posibles de tipografias.

Bloque 4: Gestién de la tipografia digital

Breve recorrido por los sistemas de composicién tipografica. Metal,
madera, fotocomposicién, hojas transferibles, curvas Bézier digitales.

Formatos digitales de la tipografia. Formatos OpenType Desktop y
Webfonts.

Gestién de fuentes digitales en los sistemas operativos.

Fundiciones tipograficas y disefiadores/as de tipografia. Casos de estudio
destacados.

Tipos de licencias de uso de la tipografia.

Bloque 5: Composicién con software de Disefio

Opciones de maquetacion y composicién de la tipografia en
lllustrator/InDesign. Taller de composicién de tipografia digital.
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 10 30 40
Estudio de casos 5 20 25
Resolucién de problemas de forma auténoma 25 55 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2
Proyecto 2 0 2
Presentacién 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre los diferentes aspectos de la tipografia y
la composicién de texto. Explicacidn de las directrices para la elaboracién por parte del alumnado
de los diferentes trabajos y proyectos a lo largo del curso.

Estudio de casos Analisis de casos de estudio relevantes del disefio grafico y el uso de la tipografia, con la finalidad
de conocer, interpretar y reflexionar sobre diferentes soluciones de disefio aplicadas en proyectos
reales, y que sirvan como bases tedricas y conceptuales en los proyectos propios.

Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la tipografia. El alumno/a

problemas de forma debe desarrollar el andlisis y la resolucién de los problemas y/o ejercicios de forma auténoma.

auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de El alumnado debera resolver de manera auténoma una serie de ejercicios propuestos, siendo

forma auténoma supervisados por el profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada ejercicio
planteado.

Pruebas Descripcion

Proyecto La realizacién de un proyecto final serd supervisada por el profesor, atendiendo al

entrenamiento en la organizacién de la informacién, comunicacién y resoluciones formales y
conceptuales del mismo. El alumnado enfrentara las actividades necesarias y la resolucién de
problemas en un proyecto final de la materia guiado por el profesor.

Resolucién de problemas  El alumnado deberd resolver una serie de ejercicios propuestos, siendo supervisados por el

y/o ejercicios profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada ejercicio planteado.
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de El alumnado debera resolver diferentes ejercicios planteados a lo 40 A5 B2 C3
problemas y/o lardo del curso relacionados con los bloques tematicos Cé6
ejercicios
Proyecto El alumnado debera realizar un proyecto final que aborde todos los 40 A5 B2 C3
aspectos de la materia Cé6
Presentacién El alumnado realizard una presentacién de su proyecto final 20 B2 D2

apoyado en medios audiovisuales

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

La evaluacién se realizara de forma continua a lo largo del cuatrimestre.

La asistencia a las clases sera obligatoria en el modelo de evaluacién continua, asi como la entrega de todos y cada uno de
los trabajos propuestos. El profesorado llevarad un seguimiento de la asistencia a las clases y la participacién activa en las
mismas.

La evaluacién continua se llevara a cabo en base a las metodologias/pruebas indicadas y su porcentaje de calificacion sera
el siguiente:

- Resolucién de problemas y/o ejercicios a desarrollar tanto en el aula como a través del trabajo auténomo del estudiante,
que supondrd un 40% de la nota final.

- Como ultimo trabajo, se planteara un proyecto final que implique la demostracién de la adquisicién de todos los
conocimientos de la asignatura de manera progresiva, y que supondra un 40% de la nota final.

- También se realizard una exposicién por parte del estudiante ante el docente y el resto del grupo de estudiantes sobre los
resultados del proyecto, lo que supondrd el restante 20% de la nota final de la asignatura.
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Evaluacién global

Para aquellos alumnos a quienes se les conceda la opcién de evaluacién global, la prueba de evaluacién consistird en la
entrega de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi como la entrega del proyecto final y la realizacién de una
presentacion el dia de la prueba.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.

Convocatoria extraordinaria de julio

En caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria, el estudiante deberd presentarse a la convocatoria
extraordinaria de julio, que consistird en la elaboracién previa de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asf
como la entrega del proyecto final y su presentacién.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.

Se pueden consultar las fechas de evaluacion en la pagina web de la titulacion:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Cyrus Highsmith, Entre Parrafos: Fundamentos de Tipografia, 9788496657380, Campgrafic, 2015
John Kane, Manual de tipografia, 978-84-252-2512-3, Gustavo Gili, 2012

Enric Jardi, Cincuenta y tantos consejos sobre tipografia, 9788425233395, Gustavo Gili, 2021

Jost Hochuli, El detalle en la tipografia, 9788496657038, Campgrafic, 2007

Philipp Luidl, Tipografia Basica, 9788493344610, Campgrafic, 2004

Bibliografia Complementaria

Emil Ruder, Manual de Disefo tipografico, 968-887-200-8, Gustavo Gili, 1992

Horacio F. Gorodischer, José Scaglione, Legibilidad y tipografia. La composicion de los textos, 9788496657571,
Campgrafic, 2020

Paul McNeil, The visual history of type, 978-1-78067-976-1, Laurenc King, 2017

Daniel Rodriguez-Valero, Manual de tipografia digital, 9788496657465, Campgrafic, 2016

Raquel Marin Alvarez, Ortotipografia para disefiadores, 84-252-3471-9, Gustavo Gili, 2013

Gary Hustwit, Helvetica Film, Swiss Dots / Veer, 2007

Jonathan Hoefler, Abstract: El Arte del Diseio. Disefo tipografico: Jonathan Hoefler, Netflix, 2019

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Disefio de identidades/P06G450V01210

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Teoria, critica e historia del disefio 11/P06G450V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104

Fundamentos del disefio 1//P06G450V01108

Teorfa, critica e historia del disefio I/P06G450V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Laboratorio integrado: procedimientos Il

Asignatura Laboratorio

integrado:
procedimientos Il
Cédigo P06G450V01205
Titulacion Grado en Disefio
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento
Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcion (¥)as

genera

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A5

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

C3

Conocer los fundamentos estéticos del disefio (morfologia, estructura, color, espacio, volumen, tectdnica, tipografia y
composicion).

Cl1

Comprender y manejar los aspectos volumétricos, tridimensionales y constructivos en su dimensidn virtual a través
del modelado 3D.

Cl4

Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el
vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

C15

Saber trabajar los aspectos volumétricos, estructurales y de produccién en el contexto de los productos que dan
soporte tridimensional al &mbito del disefio grafico (industria del envase y el embalaje, soportes para sefializacién,
objetos y productos simples en el disefio de ambiente/espacio).

C16

Conocer las normativas vigentes, los formatos estandarizados, la ergonomia y las técnicas de reutilizacién de
materiales y disefio sostenible que regulan la calidad de los productos que dan soporte tridimensional al &mbito del
disefio gréfico (industria del envase y el embalaje, soportes para sefializacién, objetos simples en el disefio de
ambiente/espacio).

D3

Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y
eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Emplear la gréfica tridimensional como recurso de disefio. A3 Bl C2 D6
A5 C3 D8
C3 D11
Cl15 Dis
D20
Resolver propuestas de disefio aplicando técnicas basicas de plegado, papercraft y origami. A2 C3 D3
A5 C3 D9
C1l1
C15
C16
Experimentar con los aspectos volumétricos y estructurales de los objetos tridimensionales que A5 B2 C2
dan soporte al disefio gréfico. C3
Cl4
C15
Entender y aplicar los procedimientos bésicos de creacién vinculados al desarrollo de propuestas Al Bl Cl D1
de libro objeto. A4 B5 C2 D2
A5 B6 C3 D3
Cl1 D4
Cl15 D6
C18 D7
C22 D11
D13
D17
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Producir pequefias tiradas de libro objeto atendiendo a sus procesos de produccién artesanal. Al Bl C4 D1
A4 B4 C(C8 D3

B6 Cl4 D18
C15
C16
Contenidos
Tema
Introduccién a la grafica en los soportes Disefio de grafica para aplicacién en objetos
objetuales y tridimensional Optimizacién de grafica para aplicacién en objetos
Aspectos volumétricos, estructurales y de Disefo y desarrollo de productos de embalaje
produccién de productos de embalaje, Disefo y desarrollo de elementos de sefaletica
sefializacion y objetos graficos. Intervencién gréfica de productos de embalaje
Intervencién gréfica de elementos de sefaletica
Técnicas de plegado, papercraft y origami. Plegado y origami con diferentes soportes papel
Plegado y origami con diferentes soportes papel
Plegado y origami con diferentes soportes alternativos al carton y al papel
El libro objeto, sus aspectos constructivos y Tipologias de libro objeto
estructurales como propuestas creativas. Procesos de produccién artesanal de libros

Impresion y manipulados en el libro objeto

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 6 15 21
Resolucién de problemas 12 30 42
Trabajo tutelado 24 60 84
Examen de preguntas objetivas 1 0 1
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 0 1
Proyecto 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidon de contenidos tedricos relacionados con la materia. Grupos de discusion y debates.
Resolucién de Ejecucién técnica adecuada de procedimentos y experimentaciones de disefio, artisticas, plasticas,
problemas y visuales especificas.

Trabajo tutelado Propuesta de trabajo por proyectos. En la que se valorara la evolucién tutelada del trabajo y artes

finales. Se abordardn principios y procesos conceptuales y formales

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se tutorizara el trabajo de alumnado al que se guiara en el desarrollo procedimental de los
ejercicios.

Trabajo tutelado Se tutorizard el trabajo de alumnado de manera directa y personalizada en las sesiones de clase.
Se le acompafard y guiara en el desarrollo conceptual y procedimental del trabajo por
proyectos.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral Prueba final de evaluacién de conocimiento de contenidos tedricos 20 C3 D3
Cl4
C16
Resolucién de Varias entregas (minimo de 3) de problemas o ejercicios que se 30 C3
problemas evaluaran Cl1
de forma independiente en las que se tendra en cuenta la Cl4
ejecucion C15

técnica/conceptual adecuada de planteamientos, procesos, y
procedimientos
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Trabajo tutelado Libro/objeto. Desarrollo de un trabajo por proyectos especifico que 50 C3 D3

recoja los contenidos Cl1
procedimentales, materiales y conceptuales basicos de la materia Cl4
C15
C16

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Evaluacion continua:

Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores.

El alumnado que siga la evaluacién continua tendrd que entregar todos el trabajos, ejercicios y pruebas para ser evaluado
en esta modalidad, asi como cumplir con la asistencia obligatoria.

Para superar la materia serd necesario obtener un promedio de 5 calculando los porcentajes detallados en cada uno de los
bloques de evaluacién. Imprescindible tener un 4 como nota minima en cada uno de los blogues para que se proceda a
calcular la nota media.

Evaluacion global:

Los estudiantes que opten por la modalidad de evaluacién global deberdn comunicarlo por escrito al

responsable de la materia en un plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia Esta eleccién
supondra la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de evaluacién continua.

En este caso, la evaluacion sera de la siguiente manera:

Leccién magistral/prueba final de evaluacién de conocimientos tedricos. 30%

Resolucién de problemas y/o ejercicios: Varias entregas independientes (minimo de 3) de problemas o ejercicios que

se evaluaran de forma independiente, teniendo en cuenta la ejecucidn técnica/ conceptual adecuada de planteamientos,
procesos, y procedimientos. 70%

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

En la convocatoria extraordinaria, el estudiantado deberd presentar y superar el mismo nlimero de trabajos y segun las
mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, que se
realizara durante el periodo oficial de exdmenes.

La evaluacién sera de la siguiente manera:

Leccién magistral/prueba final de evaluacién de conocimientos tedricos. 30%Resolucién de problemas y/o ejercicios: Varias
entregas independientes (minimo de 3) de problemas o ejercicios que

se evaluaran de forma independiente, teniendo en cuenta la ejecucién técnica/ conceptual adecuada

de planteamientos, procesos, y procedimientos. 70%

La no presentacion de alguno de los ejercicios supondra suspender la asignatura, tanto en convocatoria
ordinaria como

extraordinaria.

Fechas de evaluacién:

Se pueden consultar todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la pagina web oficial del
mismo

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Rafael Pozo Puértolas, Diseio y produccion grafica, 978-84- 931329-3-4, EDICIONES CPG, 2016

Monica Langwe, Encuadernar, plegar y coser Como hacer libros y otros proyectos con papel, 9788425232244,
Editorial GG. Coleccién GGDIY, 2019

Bruno Munari, Cémo nacen los objetos, Editorial Gustavo Gil, 2010

Esther K Smith, Cémo hacer libros, 978-8425232701, Editorial GG, 2021

Ellen Lupton; Jennifer Cole Phillips, Disefio Grafico: Nuevos fundamentos., Ediciones gustavo Gili, 2009

Ana Angelica Ulloa, L., Fundamentos del diseiio. Desde la perspectiva de la complejidad, Editorial Digital del
Tecnoldgico d e Monterre, 2018

Minako Chiba, Mari Kamio, Bordar en papel, 9788425228568, Editorial GG. Colecciéon GGDIY, 2015

Albert A. Hopkins, Gardner D. Hiscox, Recetario industrial Libro de consulta para todos los oficios, artes e
industrias, 9788425229374, Editorial GG. Coleccién GGDIY, 2016

Bibliografia Complementaria

Eric Vigne. & TORREGROSA, El formato libro y el libro objeto, Trama & Texturas, 2017

Maldonado Yénez, ). L., Cérdova Arcentales, L. M., & Lema Polo , J. K, Libro-objeto bi-tri dimensional para la ensefianza
de los fundamentos del diseio grafico., 5(4), Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar,
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Laboratorio integrado: Procesos de produccién/P06G450V01208

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Laboratorio integrado: Procedimientos 1/P06G450V01107
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Diseno y sociedad
Asignatura Disefio y

sociedad

Cédigo P06G450V01206

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 2¢C

Lengua Gallego

Imparticién

Departamento Pintura

Coordinador/a Garcia Gonzalez, Silvia
Profesorado  Garcia Gonzalez, Silvia

Correo-e silviagarcia@uvigo.es

Web

Descripcion ~ Comparacion de las condiciones sociales de la produccidn, distribucién y uso de las producciones creativas
general en distintos tipos de sistemas. Identificacién de agentes sociales, discursos, representaciones, marcos

normativos e institucionales sobre las practicas creativas. Creatividad y disefio en sociedades complejas:
sostenibilidad, ecodisefio, desigualdad, disefio universal.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A3 3. Tener la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

A4 Ser capaz de transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

B4 Saber exponer oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y proyectos dentro de un campo de estudio.

B5 Conocer y adquirir las bases éticas necesarias para el desarrollo profesional

C13 Saber analizar de forma critica la evolucion de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y
conceptuales del Disefio. Comprender la evolucién histérica y la base conceptual de los discursos actuales del Disefo.

C20 Ser capaz de resolver problemas en un entorno interdisciplinar del disefio de moda desarrollando al maximo tanto las
posibilidades estéticas como formales

D1  Trabajar con perspectiva de género en los distintos dmbitos de conocimiento y en la practica profesional con el
objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D3  Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y
eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Investigar la evolucién del contexto social en relacién al disefio. Al B4 C2 D1

A3 B5 C8 D1
A3 B5 Cl13 D2

D5
D9
Evaluar criticamente los discursos, representaciones, y grados de responsabilidad social, enlas Al B3 C1 D1
practicas relacionadas con la creatividad y el disefio. A3 B5 Ci3 D1
D3
D7
Aplicar las metodologias de analisis, intervencién y participacion social para su aplicacién en A4 Bl C2 D1
proyectos de disefio sostenibles. B4 C4 D2
B4 C12 D3
B6 C20
B7 C21
B9 C25
B11
B18
Contenidos
Tema
1) Creatividad y disefio en sociedades complejas Sostenibilidad, ecodisefio, inclusién y disefio universal
2) Disefio y sistemas de mediacién. Herramientas para trabajar en la diversidad de los contextos actuales
3) Relaciones de los agentes sociales e Practicas de disefio en campafias institucionales

institucionales
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 4 8 12
Debate 5 5 10
Aprendizaje basado en proyectos 6 32 38
Trabajo tutelado 10 12 22
Portafolio/dossier 2 4 6

Presentacién 2 20 22
Proyecto 10 16 26
Estudio de casos 6 8 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Las lecciones magistrales constituyen la parte tedrica que sera aplicada en la realizacién de
proyectos
Debate Los debates en grupo forman parte del desarrollo de los distintos proyectos, se realizard un

seguimiento de los debates en las distintas fases de los proyectos.
Aprendizaje basado en EL nlcleo central de la materia son los proyectos desarrollados a partir de un contexto social
proyectos determinado
Trabajo tutelado Los trabajos tutelados implican el andlisis concreto de un caso de estudio y la elaboracién de
propuestas de disefio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Los proyectos en los que se parte de una situacién social determinada requiere del
seguimiento del trabajo en el aula y fuera de ella

Trabajo tutelado EL traballo tutelado implica la comunicacién y seguimiento de los procesos de
desarrollo.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Aprendizaje basado en El andlisis y la investigacién que los proxectos necesitan, asi como la 20 B5 Cl13 D1

proyectos creatividad y realizacién formal de los proyectos proxectos formaran C20 D3
parte de la evaluacion.

Portafolio/dossier El Dossier que refleje las investigaciones cursadas y las propuestas 10 B5 C20

serd evaluado teniendo en cuenta la creatividad y la variedad de las
propostas elaboradas

Presentacién La presentacion de los 3 proyectos y su corriespondiente proceso de 20 A3 B4
investigacion a un publico especializado y no especializado formara Ad
parte de la evaluacién

Proyecto El proyecto final implica un andlisis y una pequefia investigacion, y el 40 B5 C20 D3
desarrolllo de una o varias propuestas

Estudio de casos El estudio de casos implica el andlisis de dos campanfas institucionales 10 A3 D3

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién sera continua. La asistencia sistematica a las clases, a las actividades y visitas programadas, la implicacién y
la participacién son imprescindibles de cara a la consecucién de los objetivos de aprendizaje de la materia. Es necesario que
los estudiantes adquieran solvencia tedrica y practica formulando sus dudas al profesorado, participando en los debates ,
consultando la bibliografia. También es necesario que efectue una revisién critica de los trabajos y proyectos realizados.

Evaluacién Continua, convocatoria de julio: Se le indicard al alumnado los 5 trabajos que tendran que entregar en las fechas
aprobadas por la Xunta de Facultade de Desefio (consultar en la web el
apartado https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-evaluaciones-gd-esp/).

Evaluacién global: Se le indicard al alumnado los 5 trabajos que tendran que entregar en las fechas aprobadas por la Xunta
de Facultade de Desefio (consultar en la web el
apartado https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-evaluaciones-gd-esp/).
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Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Papanek, Victor, Disefiar para un mundo real Ecologia humana y cambio social, Pol-len edicions, 2014

Ruben Pater, CAPS LOCK: Como se apropio el capitalismo del disefio grafico y como escapar de ello, Ed Walden,
2023

Mazzeo, Cecilia, Disefo y sistema, Ed Infinito, 2017

Tavora Vilar, Emilio, Design et Al. Dez perspectivas contemporaneas, Ed Dom Quixote, 2014

Margolin, victor, Construir un mundo mejor. Disefno y responsabilidad social, EDITORIAL DESIGNIO, 2017

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Disefio y estudios culturales/P06G450v01201

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Disefio y estudios culturales/P06G450vV01201
Teoria, critica e historia del disefio [I/P06G450V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Teoria, critica e historia del disefio I/P06G450V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Introd

uccion a la fotografia digital de producto

Asignatura Introduccién a la

fotografia digital
de producto

Cédigo P06G450V01207

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia

Profesorado

Correo-e

Web

Descripcién  La materia "Introduccién a la Fotografia Digital de Producto" tiene como objetivo proporcionar al

genera

| *estudantado una comprensién fundamental de los procedimientos y procesos de la imagen fotografica
digital, asi como su aplicacién en el ambito del Disefio, la publicidad, las redes sociales y la direccién
creativa. Al largo del curso el *estudantado habilidades practicas en el manejo de herramientas fotograficas y
explorardn la naturaleza conceptual de la fotografia y su lenguaje.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A4 Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

B2 Ser capaz de organizar y planificar

C4 Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construccién de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

Cc9 Adquirir destreza en el manejo de las técnicas de las disciplinas transversales de la fotografia, la edicién de video, las
técnicas de animacion, la ilustracion y la infografia.

Cl4 Conocer los materiales, procedimientos y técnicas asociados a cada lenguaje creativo especifico,, asi como el

vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Aplicar las bases de la fotografia digital. Al Bl C2 D2
A5 B4 C4
B6 Cc4
B7 C12
B9 Cl4
B1l cC21
B18 (25
Manejar los distintos dispositivos y procedimientos de la fotografia analégica y digital. B2 C4 D2
B3 C9 D8
B8 Cl4 D9
C26 D10
D20
Utilizar los procesos de captura y gestién de las imagenes fotograficas. Al Bl C3 D1

A2 B2 Cl1 D7
A5 B5 C20 D20
A5 B6
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Integrar los conocimientos bésicos de la fotografia en un proyecto fotografico especifico en los
ambitos del disefio, la publicidad, la moda y las redes sociales.

Al B6 C4 D1
A2 B10 C7 D2

A3 C9 D6
A4 Cll1 D8
A4 Cl7 D9
A5 C21 D21
C42
C49
Contenidos
Tema

Conceptos basicos de fotografia y lenguaje
fotografico

Exposicién, enfoque, nitidez, distancia focal, profundidad de campo,
velocidad de obturacién, apertura de diafragma, ESO, encuadre,
composicidn, luz, color, forma.

El lenguaje visual y la comunicacién a través de imagenes. Andlisis de la
fotografia. La narrativa visual en fotografia de producto.

Manejo bésico de las herramientas fotogréficas:

la cdmara digital

Tipos de cdmaras, objetivos y accesorios.

Configuracion bésica de la cdmara: apertura, velocidad, ESO, balance de
blancos, temperatura de color, exposicién, tipos y areas de enfoque,
longitud focal, diafragma y profundidad de campo, medicién de la luz,
histograma.

Imagen numérica, archivos de imagen, dispositivos de reproduccion.

El estudio y la iluminacién

Estructura y elementos del estudio. Reflectantes, flashes, cajas de luz,
ciclorama, tripodes, otros accesorios.

lluminacién basica. Equipos de iluminacién y herramientas. Tipos y
caracteristicas de la luz. Luz natural y luz artificial. Luz principal, de relleno
y de recorte. Luz continua. Flashes. Sicronizacién y obturacién. Esquemas
de iluminacién. Temperatura de color.

Attrezzo, recursos y "trucos" para fotografiar producto.

Postproducién. Procesamento y edicién de la
fotografia digital

Manejo de software de postproducién de la imagen fotografica digital y
conceptos asociados.

Sistema de trabajo. Clasificacién y tratamiento de archivos.

Fotografia a color vs fotografia en blanco y negro.

La fotografia de producto en el ambito del
Disefio, la publicidad, las RRSS y la direccién
creativa

Optimizacién y caracteristicas técnicas de imdgenes para RRSS, y e-
commerce, medios impresos.

Estrategias fotograficas para la publicidad y el marketing. Andlisis y
estudio de casos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 8 0 8
Practicas de laboratorio 20 10 30
Resolucién de problemas de forma auténoma 10 75 85
Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 20 25
Observacion sistematica 1 0 1
Presentacién 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

La leccién magistral estara centrada en introducir al alumnado en la fotografia digital y el estudio

de casos a través de medios audiovisuales. Explicar conceptos, herramientas, técnicas y materiales
gue posteriormente el alumnado volcard a sus proyectos y practicas de laboratorio.

Practicas de laboratorio Experimentacion practica a partir de los conceptos abordados en la leccién magistral para descubrir
nuevas posibilidades creativas a través de la aplicacién de estos recursos en el taller
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Resolucién de Realizacién de proyectos que demuestren la asimilacién de contenidos de la materia y su aplicacién
problemas de forma personal de manera creativa y técnicamente correcta.
auténoma

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se realizard una atencién personalizada al alumnado durante las practicas de laboratorio,
en funcién del nivel y las necesidades de cada persona y proyecto.

Resolucién de problemas de  Se realizara una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo correcciones,

forma auténoma propuestas de mejora y opciones de realizacién.
Pruebas Descripcion
Observacion sistematica Se realizarad una observacion sistematica del alumnado de una manera individualizada,

valorando su asistencia, la participacién activa en el aula, la proactividad ante los
ejercicios planteados y el respeto por el material y equipamiento de las aulas.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Problemas o ejercicios que den respuesta a planteamientos y trabajo de 40 Al B2 C4
laboratorio laboratorio. Se valorara la coherencia conceptual del planteamento, el A5 Cc9
correcto uso de las técnicas y materiales, el nivel de acabado y la toma de Cl14
iniciativa en la experimentacion.
Resolucién de Proyecto que demuestre la asimilacién de todos los contenidos de la 40 A4 B2 C4
problemas de materia y las habilidades adquiridas de manera global. Se valorara la A5 Cc9
forma autdnoma  coherencia conceptual del planteamiento, el correcto uso de las técnicas y Cl14
materiales, el nivel de acabado y la toma de iniciativa.
Observacion El docente realizara una observacidn sistematica del alumnado de una 10 A5 B2 C4
sistematica manera individualizada, valorando su asistencia, la participacién activa en el Cc9

aula, la proactividad ante los ejercicios planteados y el respeto por el
material y equipamiento de las aulas.
La asistencia y tutorizacién son indispensables para aprobar la materia.
Presentacién Presentacién y defensa de los trabajos delante del profesorado y resto de 10 A4 B2
estudiantado

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Evaluacidn continua En el desarrollo de la materia se utilizard una metodologia de evaluacién continua basado en la
combinacién de las tipologias de actividades indicadas anteriormente, y con los porcentajes de evaluacién indicadas arriba.

La no presentacion de alguno de los ejercicios supondrd el suspenso de la asignatura, tanto en convocatoria comin cémo
extraordinaria.

Para acogerse a la metodologia de evaluacidn continua debera constar una asistencia minima del 80% de las horas totales
de la materia.

Metodologia de evaluacién global El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacion global deberd
comunicarselo por escrito al responsable de la materia en el plazo maximo de un mes desde lo inicio de la docencia de la
materia y supondrd la anulacién automatica de todas las cualificaciéns obtenidas por el método de evaluacién continua.

La elecciéon de la modalidad global de metodologia significara que el alumnado debera presentar y superar el mismo
numero de trabajos y segundo las mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberan
presentarse durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora serd comunicada a comienzo de curso en el cronograma
de la materia.

Convocatoria extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria el alumnado deberd presentar y superar el mismo nlmero de trabajos y segundo las
mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, que
tendra lugar en fecha oficial.

Pueden consultarse todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la direccion:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

La no presentacion de alguno de los ejercicios supondra el suspenso de la asignatura, tanto en convocatoria
comin como extraordinaria.
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Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

BRAU GELABERT, Gabriel, Fotografia digital en blanco y negro, 978-84-15131-86-1, 1, ] de ] Editores. Coleccién
FotoRuta, 2018

BENJAMIN, Walter, Sobre la fotografia, 978-84-8191-637-9, 5, Pre-textos, 2004

SANS, Marti, Aprende a fotografiar productos como un profesional, 9788425231339, Gustavo Gili, 2019

SAKURA, Nath, Product Photography. Lighting, Composition and Shooting Techniques, 9781681989297, 1, Rocky
Nook, 2023

FREEMAN, Michael, El ojo del fotégrafo, &#8206; 9788416965328, Blume, 2018

FREEMAN, Michael, Guia completa de luz e iluminacion en fotografia digital, 9788480768818, Blume, 2013

KELBY, Scott, El libro de la fotografia digital, 978-84-415-4328-7, Anaya Multimedia. Photoclub, 2015

Bibliografia Complementaria

LOWE, Paul, Las reglas de la fotografia Conoce las maximas de todo gran maestro, 9788425232565, Gustavo Gili,
2020

LOWE, Paul, Maestros de la fotografia Técnicas creativas de 100 grandes fotégrafos, 9788425230059, Gustavo Gili,
2017

BERGER, John, Para entender la fotografia, 9788425227929, 6, Gustavo Gili, 2015

JEFFREY, lan, The Photo Book, 9780714867380, 2, Phaidon, 2019

SONTAG, Susan, Sobre la fotografia, 9788483467794, Debolsillo, 2008

Barthes, Roland, La cdmara lucida: Nota sobre la fotografia, &#8206; 978-8449336850, Paidds, 2020

ANTONINI, Marco, MINNITI, Sergi, GOMEZ, Francisc, Fotografia experimental: Manual de técnicas y procesos
alternativos, 978-8416138340, Blume, 2015

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Disefio y estudios culturales/P06G450V01201

Laboratorio integrado: procedimientos 1l/P06G450V01205
Teoria, critica e historia del disefio [I/P06G450V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Expresién artistica: Fundamentos del color/P06G450V01106
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104

Fundamentos del disefio 1I/P06G450V01108

Técnicas informaticas II: Edicién digital/P06G450V01110

Técnicas informaticas I: Imagen digital/P06G450V01105

Otros comentarios
Es una materia de fuerte carga practica. Es especialmente importante asistir con regularidad y tutorizar constantemente los
trabajos.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Laboratorio integrado: Procesos de produccion

Asignatura Laboratorio

integrado:
Procesos de
produccién

Cédigo P06G450V01208

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Varela Casal, Cristina

Profesorado

Correo-e

Web

Descripcién  Laboratorio integrado: procesos de produccién es una materia eminentemente practica enfocada a:
general - Identificar y analizar las técnicas, materiales y procesos de produccién industriales y artesanales en el

disefio contemporaneo.

- Seleccionar y aplicar los procesos de produccidon mas adecuados en productos impresos: pre-impresion,
impresion y post-impresion.

- Comprender la gestion del color, los formatos de la optimizacién de archivos digitales en un proyecto
impreso.

- Experimentar con los procesos de post-impresién: encuadernacién, plegados, manipulacién de papel y otros
materiales en un proyecto de disefio.

- Identificar los materiales y los procesos de produccidn que dan soporte tridimensional al ambito del disefio.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A5

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Ca

Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construcciéon de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

G5

Conocer la terminologia especifica y los lenguajes aplicados a los procesos del disefio: preimpresion y sistemas de
impresion tradicionales y digitales, técnicas graficas, soportes digitales, grafica audiovisual y disefio de interaccién.

C15

Saber trabajar los aspectos volumétricos, estructurales y de produccién en el contexto de los productos que dan
soporte tridimensional al ambito del disefio grafico (industria del envase y el embalaje, soportes para sefializacién,
objetos y productos simples en el disefio de ambiente/espacio).

C16

Conocer las normativas vigentes, los formatos estandarizados, la ergonomia y las técnicas de reutilizacion de
materiales y disefio sostenible que regulan la calidad de los productos que dan soporte tridimensional al ambito del
disefio gréfico (industria del envase y el embalaje, soportes para sefializacion, objetos simples en el disefio de
ambiente/espacio).

D3

Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y
eficiente de los recursos.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Identificar y analizar las técnicas, materiales y procesos de produccién industriales y artesanales C5 D3
en el disefio contemporaneo. Cl6
Seleccionar y aplicar los procesos de produccién mas adecuados en productos impresos: pre- A5 C4
impresién, impresién y post-impresion. C5

Cl6
Comprender la gestién del color, los formatos de la optimizacion de archivos digitales en un c4
proyecto impreso. C5
Experimentar con los procesos de post-impresién: encuadernacién, plegados, manipulacién de A5 C4
papel y otros materiales en un proyecto de disefio. C5

C16
Identificar los materiales y los procesos de produccién que dan soporte tridimensional al &mbito C4 D3
del disefio. C15

C16
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Contenidos

Tema

Analisis de materiales industriales y artesanales materiales industriales

en el disefio contemporaneo. materiales artesanales
Analisis de procedimientos industriales y procedimientos industriales
artesanales en el disefio contemporaneo. procedimientos artesanales
Introduccidn a los procesos de produccién grafica pre-impresion

en el campo del disefio impresion

post-impresion

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 6 15 21
Resolucién de problemas 12 30 42
Trabajo tutelado 24 60 84
Examen de preguntas objetivas 1 0 1
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 0 1
Portafolio/dossier 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidon de contenidos tedricos relacionados con la materia. Grupos de discusion y debates.
Resolucién de Ejecucién técnica adecuada de procedimentos y experimentaciones de disefio, artisticas, plasticas,
problemas y visuales especificas.

Trabajo tutelado Propuesta de trabajo por proyectos. En la que se valorara la evolucién tutelada del trabajo y artes

finales. Se abordaran principios y procesos conceptuales y formales.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se tutorizara el trabajo de alumnado al que se guiara en el desarrollo procedimental de los
ejercicios.

Trabajo tutelado Se tutorizard el trabajo de alumnado de manera directa y personalizada en las sesiones de clase.
Se le acompafard y guiara en el desarrollo conceptual y procedimental del trabajo por
proyectos.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral Prueba final de evaluacién de conocimiento de contenidos tedricos 20 Cc4
C5

Resolucién de Varias entregas (minimo de 3) de problemas o ejercicios que se evaluaran 30 C4 D3

problemas de forma independiente en las que se tendra en cuenta la ejecucién C15

técnica/conceptual adecuada de planteamientos, procesos, y Cl6

procedimientos
Trabajo tutelado Desarrollo de un trabajo por proyectos especifico que recoja los contenidos 50 A5 C4 D3
procedimentales, materiales y conceptuales basicos de la materia C5
C15
Cl6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacidn continua: Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores.

El alumnado que siga la evaluacién continua tendré que entregar todos el trabajos, ejercicios y pruebas para ser evaluado
en esta modalidad, asi como cumplir con la asistencia obligatoria.

Para superar la materia sera necesario obtener un promedio de 5 calculando los porcentajes detallados en cada uno de los
blogues de evaluacién. Imprescindible tener un 4 como nota minima en cada uno de los blogues para que se proceda a
calcular la nota media.
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Evaluacidn global: Los estudiantes que opten por la modalidad de evaluacién global deberdn comunicarlo por escrito al
responsable de la materia en un plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia Esta eleccién
supondra la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de evaluacién continua.

En este caso, la evaluacion sera de la siguiente manera:

e Leccion magistral/prueba final de evaluacién de conocimientos teéricos. 30%

e Resolucién de problemas y/o ejercicios: Varias entregas independientes (minimo de 3) de problemas o ejercicios que
se evaluaran de forma independiente, teniendo en cuenta la ejecucién técnica/ conceptual adecuada
de planteamientos, procesos, y procedimientos. 70%

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

En la convocatoria extraordinaria, el estudiantado deberd presentar y superar el mismo nimero de trabajos y segun las
mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, que se
realizara durante el periodo oficial de exdmenes.

La evaluacién sera de la siguiente manera:

e Leccion magistral/prueba final de evaluacién de conocimientos teéricos. 30%

e Resolucién de problemas y/o ejercicios: Varias entregas independientes (minimo de 3) de problemas o ejercicios que
se evaluaran de forma independiente, teniendo en cuenta la ejecucién técnica/ conceptual adecuada
de planteamientos, procesos, y procedimientos. 70%

La no presentacion de alguno de los ejercicios supondra suspender la asignatura, tanto en convocatoria
ordinaria como extraordinaria.
Fechas de evaluacion:

Se pueden consultar todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la pagina web oficial del
mismo

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Rafael Pozo Puértolas, Disefio y produccidn grafica, 978-84- 931329-3-4, EDICIONES CPG, 2016

VV.AA., Desarrollo de un proyecto grafico[], 9788492643325, INDEX BOOK, 2010

Johansson, Kaj, Peter Lundberg, and Robert Ryberg, Manual de produccion grafica: recetas, Gustavo Gili, 2004

Gavin Ambrose, Paul Harris, FORMATO, 8434226731, Parramén, 2006

Bibliografia Complementaria

Caldwell, C., Zappaterra, Y., Editorial Design, 978-1529419825, Laurence King Publishing, 2014

DAVID DABNER, DISENO, MAQUETACION Y COMPOSICION: COMPRENSION Y APLICACION, 9781780676265, BLUME,
2008

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Laboratorio integrado: procedimientos 1I/P06G450V01205
Modelado 3D/P06G450V01209

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Laboratorio de materiales/P06G450V01103
Laboratorio integrado: Procedimientos 1/P06G450V01107

Otros comentarios
No hay
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Modelado 3D

Asignatura Modelado 3D

Cédigo P06G450V01209

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado

Correo-e

Web

Descripcién  La materia se centra en el disefio tridimensional, desde un enfoque manual hasta el manejo de programas
general informaticos de modelado 3D, con el objetivo de capacitar al estudiantado para abordar proyectos de disefio

desde una perspectiva mas amplia y técnica.

A través del andlisis, la experimentacidén y la elaboracién de modelos en 3D, el alumnado podra familiarizarse
con las técnicas, la terminologia y los lenguajes técnicos asociados que le permitirdn abordar futuros
procesos creativos tridimensionales mas complejos.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Ad

Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia

Bl Saber analizar y sintetizar

B2 Ser capaz de organizar y planificar

C4 Manejar las herramientas conceptuales, tecnoldgicas y metodologias aplicables en un proyecto de disefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional y digital; construccién de maquetas, modelos y
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacion e ilustracién) asi como
demostrar habilidad en el manejo de otras técnicas, procedimientos especificos, materiales, tecnologias y procesos
de produccién.

C7 Conocer la geometria descriptiva basica y poseer habilidad, soltura y destreza en los distintos sistemas de
representacion utilizados habitualmente para el disefio gréfico y el disefio de moda.

Cc9 Adquirir destreza en el manejo de las técnicas de las disciplinas transversales de la fotografia, la edicién de video, las
técnicas de animacion, la ilustracién y la infografia.

Cll Comprender y manejar los aspectos volumétricos, tridimensionales y constructivos en su dimensién virtual a través

del modelado 3D.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Demostrar el manejo técnico de los programas informaticos necesarios para la elaboracién de A4 C4
imagenes en 3D, prototipos para la impresion y elaboracién aditiva de modelos 3D. A5 C7

Cl1
Distinguir las diferentes terminologias y lenguajes técnicos y emplearlos en los procesos de Ad C4
creacién de imagenes digitales 3D aplicados a un proyecto de disefio. A5 Cc9

Cl1
Interpretar un objeto tridimensional, analizarlo y elegir en base a ello las herramientas Bl C4
informdticas y los formatos de archivo digitales méas adecuados para su generacién virtual y uso B2 C7
posterior en un proyecto de disefio. Cc9

Cl1
Contenidos
Tema
Disefio tridimensional: caracteristicas y El mundo tridimensional.
elementos. Del disefio bidimensional al disefio tridimensional: perspectivas basicas.

Elementos del disefio tridimensional: conceptuales, visuales, de relacién y
constructivos.

Forma y estructura.

Mddulos.

Repeticidn y gradacion.
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Del modelado 2D al ensamblado 3D. Geometria y construccién de formas 2D.
Realizacién de planos e interpretacién de escalas.
Materiales y tolerancias.
Introduccidn al corte y grabado laser.
Técnicas de unién y de acabados.

Modelado 3D. Geometria y construccién de formas 3D: técnicas de modelado de objetos.
Aplicacion de materiales y texturas.
Técnicas elementales de iluminacién.
Renderizado basico.

Impresién 3D. Qué es la impresién 3D.
Herramientas.
Modelado para impresién 3D.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 4 10 14
Practicas con apoyo de las TIC 25 55 80
Resolucién de problemas de forma auténoma 12 40 52
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2
Presentacién 1 0 1
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn por parte del profesorado de las bases tedricas del disefio y modelado tridimensional y
directrices de los trabajos que el alumnado tiene que desarrollar.

Practicas con apoyo de El alumnado realizard practicas con la ayuda del ordenador para familiarizarse con los conceptos

las TIC tedricos y con el software utilizado en cada bloque tematico. A lo largo de las sesiones de trabajo
se hard seguimiento y atencién personalizada segln necesidades.

Resolucién de El alumnado deberd demostrar la asimilacién de contenidos de la materia y su aplicacién personal

problemas de forma de manera creativa y técnicamente correcta.

auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas con apoyo de las  El alumnado realizara prdcticas con la ayuda del ordenador para familiarizarse con los
TIC conceptos tedricos y con el software utilizado en cada blogue tematico. A lo largo de las
sesiones de trabajo se hara seguimiento y atencién personalizada segin necesidades.

Resolucién de problemas de En base al trabajo por parte del alumnado en la resolucién de problemas de forma auténoma,
forma auténoma se realizara una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo correcciones,
propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas En base al trabajo por parte del alumnado en la resolucidn de problemas dentro del aula, se
y/o ejercicios llevard a cabo una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo correcciones,
propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Observacion sistematica El docente realizard una observacién sistematica del alumnado de manera individualizada,
valorando su asistencia, la participacion activa en el aula, la proactividad ante los ejercicios
planteados y el respeto por el material y equipo de las aulas.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas El alumnado deberd resolver diferentes ejercicios planteados a lo 40 A5 Bl C4
de forma auténoma largo del curso relacionados con los bloques tematicos. B2 C7
C9
Cl1
Resolucién de problemas Evaluacion progresiva de la asimilacién de contenidos, del grado de 40 Bl C4
y/o ejercicios resolucién y la calidad técnica de los ejercicios realizados durante B2 C7
las sesiones de la materia. Cc9
Cl1
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Presentacién El alumnado realizard una presentacién final de sus ejercicios. 10 A4 Bl

B2
Observacion sistematica Se valorara la asistencia, el grado de interés, el seguimiento de los 10 A4 Bl C4
ejercicios y la participacion activa en la materia, asi como la A5 B2 (7
evolucién en la trayectoria del curso. Cc9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

En el desarrollo de la materia se empleara una metodologia de evaluaciéon continua, por lo que la asistencia a las clases
serd obligatoria, asi como la entrega de todos y cada uno de los ejercicios propuestos. La evaluacién se realizard en base a
las siguientes tipologias de actividades:

e Resolucién de problemas de forma auténoma: 40%
o Resolucién de problemas y/o ejercicios: 40%

e Presentacion: 10%

e Observacion sistematica: 10%

Para el alumnado al que se le conceda la opcién de evaluacién global, la prueba de evaluacién consistira en presentar y
superar el mismo nimero de trabajos y segun las mismas caracteristicas requeridas en la metodologia de evaluacién
continua, asf como la realizacién de una presentacién el dia de la prueba.

En este caso, la evaluacién sera de la siguiente manera:

e Resolucion de problemas y/o ejercicios: 80%
e Presentacién: 20%
Convocatoria extraordinaria de julio

En la convocatoria extraordinaria, el alumnado deberd presentar y superar el mismo nimero de trabajos y segun las mismas
caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, que se llevara a
cabo durante el periodo oficial de exdmenes. La fecha y hora se comunicaran al comienzo del curso en el cronograma de la
materia.

La evaluacién de la convocatoria extraordinaria de julio serd de la siguiente manera:

e Resolucidon de problemas y/o ejercicios: 80%
e Presentacion: 20%

La no presentacion de alguno de los ejercicios o una nota inferior a 3,5 en alguno de ellos, supondra el suspenso de la
asignatura, tanto en la convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.

Fechas de evaluacion
Todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro se pueden consultar en la siguiente direccién:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Ashford, Janet y Odam, John, Diseio grafico en 3D, ISBN : 84-415-0951-4, Anaya Multimedia, 1999

Berger, John, Modos de ver, ISBN : 84-252-1807-1, Gustavo Gili, 2000

Wucius, Wong, Fundamentos del diseio, ISBN: 84-252-1643-5, Gustavo Gili, 1995

Bibliografia Complementaria

Berchon, Mathilde, La impresién 3D: guia definitiva para makers, disefiadores, estudiantes, profesionales,
artistas y manitas en general, ISBN : 84-252-2855-7, Gustavo Gili, 2016

Calle Cabrero, Julio, Disefio en 3D con SketchUp, ISBN : 84-369-5463-7, Ministerio de Edcacién, Cultura y Deporte, 2014
Cheung, Victor, Stereographics: graphics in new dimensions, ISBN: 978-988-98229-0-3, Viction:workshop Itd, 2008
Wang, Shaogiang, Scenographics: set design & papercraft art: a new graphic design approach, ISBN :
978-84-1596-731-6, Promopress, 2015
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Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Laboratorio integrado: Procesos de producciéon/P06G450V01208

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Introduccién a la fotografia digital de producto/P06G450V01207
Laboratorio integrado: procedimientos 11/P06G450V01205

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Laboratorio de materiales/P06G450V01103

Sistemas de representacién/P06G450V01109

Técnicas informaticas II: Edicién digital/P06G450V01110

Técnicas informaticas I: Imagen digital/P06G450V01105
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Diseno de identidades

Asignatura Disefio de

identidades

Cédigo P06G450V01210

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Correo

-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripcion  Aproximacion al disefio de identidades y creacién de marca. Conceptos clave en el disefio de identidades:
general Entorno grafico, Marca grafica, Simbolos identificadores basicos, Arquitectura grafica. Aproximacién a la

semibtica y construccién de significado con signos. Programa grafico. Sistemas de identidad. Tipografia para
el disefio de identidades.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A2

Saber aplicar los conocimientos a un trabajo o vocacién de una forma profesional y poseer las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su
area de estudio

Bl Saber analizar y sintetizar

B2 Ser capaz de organizar y planificar

Cé Conocer los fundamentos y los principios que rigen el uso de la tipografia, asi como los criterios tecnoldgicos y
conceptuales que rigen su disefio y su utilizaciéon. Conocimiento de la historia de la tipografia y del papel que ha
jugado en la evolucion del disefio grafico y editorial a lo largo de las épocas.

C8 Conocer los valores simbdlicos y los procesos necesarios en el disefio de productos, en la comunicacién visual, los
sistemas y los servicios de disefo.

D4  Tener la capacidad de generar nuevas ideas innovadoras en el dmbito de la creatividad y el disefio

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion y Aprendizaje
Nueva Al Bl Cc8
A2 Bl
A4 B2
Nueva Al Bl C8 D4
A4 Bl
B2
B2
Nueva Al Bl C4 D4
A2 Bl Cé6
A3 B2 Cc8
A5 B7 Cc9
B9
B10
Nueva Al Bl C4
A3 Bl C6
A5 B2 Cé6
B2 Cc9
B7
B9
B10
Nueva Al B2 Cé D1
A2 B3 D4
D4
Contenidos
Tema
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Bloque 1: Elementos graficos y origenes de las
identidades visuales

Terminologia basica: Signos, simbolos y marcas.
Origenes y referencias histéricas.
Herdldica y su influencia en la construcciéon de simbolos identitarios.

Monogramas, marcas de canteiros, marcas de identidades personales de
los oficios y actividades comerciais.

Marcas e inicios de la industrializacion

Bloque 2: Desarrollo de identidades. Revisién de

elementos basicos de la identidad

Identidad corporativa, marca y branding.

Procesos de creacién de una marca.

Elementos basicos de identidad: nombre, logotipo, imagotipo.
Identificadores simbdlicos y nominales.

Herramientas conceptuales para la construccién de marcas y tipologias
gréficas.

Bloque 3: Identidades corporativas
contemporaneas

Identidad como sistema gréfico.

Reticulas e identidad visual.

Nuevos elementos de la identidad; nuevos tratamientos del color,
iconografia, ilustracion, sound branding, motion graphics, grafica

ambiental, estilo de imagen.

Identidades y sistemas graficos flexibles y responsivos.

Bloque 4: Tipografia e identidade corporativa

Programa tipografico de marca.
Tipografia como sistema.
Tipografia como generadora de identidad.

Aspectos técnicos de la gestién de la tipografia de marca.

Blogue 5: Analisis de casos de estudio

Inicios da identidade corporativa: Vangarda histérica e Bauhaus
Proxecto moderno e Estilo Suizo Internacional.
Modernidade en Espafia e Galicia: Cruz Novillo e Laboratorio de Formas

Tardomodernismo: Unimark/Massimo Vignelli/Bob Noorda, Total
Design/Wim Crouwell, Otl Aicher, Paul Rand.

Posmodernidade gréafica: Neville Brody
Posmodernidade en Espafa e Galicia
Casos de estudo contemporaneos: Pentagram, Kontrapunkt, Saffron, Wolf-

Olins, Stockholm Design Lab, Studio Dumbar, Thonik Spin, Moving Brands,
Bielke & Yang, Dixon Baxi

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 10 30 40
Estudio de casos 5 20 25
Resolucién de problemas de forma auténoma 25 55 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 0 1
Proyecto 2 0 2
Presentacién 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion
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Leccién magistral Exposicidn por parte del profesor de los contenidos sobre los diferentes aspectos de la identidad
corporativa a lo largo de la historia, bases tedricas y evolucién en las diferentes décadas, aspectos
técnicos y nuevas tendencias contemporaneas. Explicacion de las directrices para la elaboracién
por parte del alumnado de los diferentes trabajos y proyectos a lo largo del curso.

Estudio de casos Andlisis de casos de estudio relevantes de identidades corporativas dentro de la historia del disefio,
con la finalidad de conocer, interpretar y reflexionar sobre diferentes soluciones de disefio
aplicadas en proyectos reales y que sirvan como bases tedricas y conceptuales en los proyectos
propios.

Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con el disefio de identidades

problemas de forma corporativas. El alumno/a debe desarrollar el andlisis y la resolucién de los problemas y/o ejercicios

auténoma de forma auténoma.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de El alumnado debera resolver de manera auténoma una serie de ejercicios propuestos, siendo

forma auténoma supervisados por el profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada ejercicio
planteado.

Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas  El alumnado deberd resolver una serie de ejercicios propuestos, siendo supervisados por el

y/o ejercicios profesor atendiendo a las caracteristicas especificas de cada ejercicio planteado.

Proyecto La realizacién de un proyecto final sera supervisada por el profesor, atendiendo al

entrenamiento en la organizacién de la informacién, comunicacién y resoluciones formales y
conceptuales del mismo. El alumnado enfrentara las actividades necesarias y la resolucién de
problemas en un proyecto final de la materia guiado por el profesor.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de El alumnado deberd resolver diferentes ejercicios planteados a lo 40 A2 Bl D4
problemas y/o largo del curso relacionados con los bloques tematicos
ejercicios
Proyecto El alumnado debera realizar un proyecto final que aborde todos los 40 A2 Bl Cé6 D4
aspectos de la materia B2 C8
Presentacién El alumnado realizard una presentacién de su proyecto final 20 B2

apoyado en medios audiovisuales

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

La evaluacidn se realizard de forma continua a lo largo del cuatrimestre.

La asistencia a las clases sera obligatoria en el modelo de evaluacién continua, asi como la entrega de todos y cada uno de
los trabajos propuestos. El profesorado realizara el sequimiento de la asistencia a las clases y la participacién activa en las
mismas.

La evaluacién continua se realizara en base a las metodologias/pruebas indicadas y su porcentaje de calificacién:

Se planteard la resolucién de problemas y/o ejercicios a desarrollar tanto en el aula como a través del trabajo auténomo
del/la estudiante, y su calificacién supondrd un 40% de la nota final.

Como ultimo trabajo, se planteard un proyecto final que implique la demostracién de la adquisicién de todos los
conocimientos de la asignatura de forma progresiva y que supondra un 40% de la nota final.

También se realizard una exposicién por parte del/la estudiante ante el/la docente y el resto del grupo de estudiantes de los
resultados del proyecto, lo que supondrd el restante 20% de la nota final de la asignatura.

Evaluacidn global

Para aquellos alumnos/as que se les conceda la opcidn de evaluacién global, la prueba de evaluacién consistird en la
entrega de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asi como la entrega del proyecto final y la realizacién de una
presentacion el dia de la prueba.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.

Resolucién de problemas y/o ejercicios 40% Proyecto 40% Presentacion 20%

Convocatoria extraordinaria de julio

En caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria, el/la estudiante debera presentarse a la convocatoria
extraordinaria de julio, que consistird en la elaboracién previa de todos los problemas y/o ejercicios del cuatrimestre, asf
como en la entrega del proyecto final y su presentacién.

Las ponderaciones de las calificaciones seran las mismas que en la evaluacién continua.

Resolucién de problemas y/o ejercicios 40% Proyecto 40% Presentacién 20%
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Se pueden consultar las fechas de evaluacién en la pagina web de la titulacién:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Per Mollerup, Marks of excellence: The history and taxonomy of trademarks, 0-7148-3838-1, Phaidon, 1998
George Bokhua, Principios de disefio de logos. Guia practica para la creacion de signos, simbolos e iconos
eficaces, 978-8419220127, Hoaki, 2023

Sebastidn Garcia Garrido, Disefio de Comunicacién corporativa: Marca y disefio estratégico, 978-84-949296-1-8,
Experimenta Libros, 2018

Norberto Chaves, Marca Grafica: Corporativa, institucional y de lugar, 9788418049491, Experimenta Libros, 2021
Wally Olins, El libro de las marcas, 9788475565910, Océano Ambar, 2009

Jens Miiller, Logo Modernism, 978-3836545303, Taschen, 2015

Martin Lorenz, Sistemas Visuales Flexibles, 9788412567014, Graffica, 2023

Wang Shaogiang, Responsive Logos: Designing for the Digital World, 978-8416851904, Promopress, 2018
Bibliografia Complementaria

Tony Brook, Adrian Shaughenessy, Sarah Schrauwen, Manuals 1: Design & identity guidelines, 978-0957511446, Unit
Editions, 2014

Adrian Shaughnessy, Tony Brook, Manuals 2: Design & Identity Guidelines, 978-0-9575114-7-7, Unit Editions, 2023
Ben Bos, TD 63-73: Total design and its pioneering role in graphic design : an insider's view by Ben Bos,
978-09562071-2-8, Unit Editions, 2011

Jan Conradi, Unimark International. The Design of Business and the Business of Design, 978-3037781845, Lars
Muller Publishers, 2009

Ivan Chermayeff; Thomas H. Geismar, Identify: Basic Principles of Identity Design in the Iconic Trademarks of
Chermayeff & Geismar, 978-1440310324, Print Publishing, 2011

Adrian Shaughnessy, Pentagram: Living by Design, 978-0500027462, Unit Editions, 2023

Stockholm Design Lab, Stockholm Design Lab: 1998-2019, 978-9887972624, Victionary, 2020

Oscar Dalmau, Flora Saura, Helvética, Un programa de disseny. Logotips i identitat, Tve en Catalufia, 2015

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
Fundamentos de tipografia/P06G450v01204

Laboratorio integrado: procedimientos 11/P06G450V01205
Teoria, critica e historia del disefio [I/P06G450V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fundamentos del disefio I/P06G450V01104

Fundamentos del disefio 1I/P06G450V01108

Teoria, critica e historia del disefio I/P06G450V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos del disefio de moda

Asignatura Fundamentos del
disefio de moda

Cédigo P06G450V01211

Titulacion Grado en Disefio

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia

Profesorado

Correo-e

Web

Descripcién  La asignatura tiene como objetivo proporcionar al estudantado una base sélida en el proceso creativo del

general disefio de moda, situando al cuaderno de campo como eje de la investigacién conceptual, formal y material
alrededor de una tematica. A partir de ahi, se potenciaran los conocimientos y habilidades creativas respecto

a técnicas, herramientas, tejidos, paletas de color, volimenes[] que permitan desarrollar procesos
constructivos coherentes para a la produccién de un producto/coleccidn finalizado.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general,
y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos

que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

A5 Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de

autonomia

C1 Poseer los conocimientos suficientes para llevar a cabo con coherencia todos los procesos propios del disefio. Esto
implica la recopilacién y analisis de datos, la sintesis formal, la aplicacién de los conocimientos en la practica, la
proposicién y defensa de un concepto de disefio y su desarrollo hasta llevarlo a la practica en su fabricacion y
produccién.

C2 Saber identificar problemas que se pueden resolver mediante el disefio, plantearlos como problemas de disefio,

proveerse de los datos pertinentes para desarrollar el proyecto, proponer un concepto de disefio y decidir criterios de
formalizacién, elegir los materiales y procedimientos constructivos adecuados en cada caso, controlar la coherencia

en la toma de decisiones y evaluar los resultados obtenidos.

D3  Conocer las bases de la sostenibilidad y compromiso ambiental con el fin de hacer un uso equitativo, responsable y

eficiente de los recursos.

D4  Tener la capacidad de generar nuevas ideas innovadoras en el dmbito de la creatividad y el disefio

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Identificar el proceso creativo que hay detras de una colecciéon de prendas haciendo uso de Al Cl D3

metodologias de *proxecidn para plantear una propuesta de disefio de elementos de indumentaria A5 D4

y materializar dichas piezas con parametros de calidad.

Adaptar y seleccionar el uso de las herramientas creativas excelentes a partir de una propuesta A5 C2

dada.

Producir proyectos que impliquen el uso de las técnicas de creacién, desarrollo y construccién del A5 Cl D3

disefo de indumentaria. C2 D4

Organizar e ilustrar a través de un cuaderno de trabajo los diferentes procesos de investigacién en Al Cl

un proyecto de disefo. A5

Contenidos

Tema
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Introduccién al proceso ¢
moda.

reativo en el disefio de Conceptos de Disefio de Moda.
Definicién y fases del proceso creativo: investigacion, desarrollo de
conceptos, paletas de color, siluetas, bocetos, prototipado y pruebas,
produccidn, presentacion.
El volumen y la forma. Tipologias de prendas y caracteristicas.

El tejido: caracteristicas, seleccién y usos.

Técnicas y herramientas creativas aplicadas al disefio de Moda. Seleccién
de siluetas, tejidos, materiales y procesos constructivos coherentes.

El cuaderno de campo y |
proceso creativo.

a investigacioén en el La bUsqueda de una tematica y de referentes para el desarrollo de la
coleccién.

Métodos de documentacidn, recopilacién y analisis de datos.

Sistematizacién, organizacién y tratamiento de materiales de investigacién
y bocetos.

Del cuaderno de campo al mooadboard.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 7 0 7
Practicas de laboratorio 20 28 48
Resolucién de problemas de forma auténoma 15 62 77
Observacion sistematica 1 0 1
Portafolio/dossier 2 15 17

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

La leccién magistral estard centrada en introducir al alumnado en los Fundamentos del Disefio de
Moda y el estudio de casos a través de medios audiovisuales. Explicar conceptos, herramientas,
técnicas y materiales que posteriormente el alumnado volcara a sus proyectos y practicas de
laboratorio.

Practicas de laboratorio

Experimentacidn practica a partir de los conceptos abordados en la leccién magistral para descubrir
nuevas posibilidades creativas a través de la aplicacién de estos recursos en el taller. El alumnado
deberd llevar constancia de toda la experimentacién a través de un cuaderno de campo donde
refleje la trayectoria en la materia.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Realizacién de un proyecto global que demuestre la asimilacién de contenidos de la materia y su
aplicacién personal de manera creativa y técnicamente correcta. Se valorara el proceso de
investigacion con técnicas y materiales, el nivel de acabado y el riesgo en la experimentacién.

Atencion personalizad

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

Se realizara una atencién personalizada al alumnado durante las practicas de laboratorio,
en funcién del nivel y las necesidades de cada persona y proyecto.

Resolucién de problemas de  Se realizard una atencién personalizada para cada ejercicio, proponiendo correcciones,

forma auténoma

propuestas de mejora y opciones de realizacién.

Pruebas

Descripcion

Observacion sistematica

El docente realizara una observacién sistematica del alumnado de una manera
individualizada, valorando su asistencia, la participacién activa en el aula, la proactividad
ante los ejercicios planteados y el respeto por el material y equipamiento de las aulas.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
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Practicas de Problemas o ejercicios que den respuesta a planteamientos y trabajo de 30 Al Cl1 D3
laboratorio laboratorio. Se valorara la coherencia conceptual del planteamento, el A5 C2 D4
correcto uso de las técnicas y materiales, el nivel de acabado y la toma de
iniciativa en la experimentacion.

Resolucién de Proyecto que demuestre la asimilacién de todos los contenidos de la 35 Al Cl1 D3
problemas de forma materia y las habilidades adquiridas para el disefio y produccién de un A5 C2 D4
auténoma producto final. Se valorara el proceso de investigacion, la coherencia

conceptual del planteamento, el correcto uso de las técnicas y materiales,
el nivel de acabado y la toma de iniciativa en la experimentacién. También
la aportacién de un lenguaje personal a la propuesta y la adecuacion de la
misma a aplicaciones dentro del &mbito del disefio de moda.
Observacion El docente realizara una observacién sistematica del alumnado de una 10 A5 Cl D4
sistematica manera individualizada, valorando su asistencia, la participacion activa en C2
el aula, la proactividad ante los ejercicios planteados y el respeto por el
material y equipamiento de las aulas.
La asistencia y tutorizacién son indispensables para aprobar la materia.
Portafolio/dossier Cuaderno de campo. Sistematizacion y tratamiento de bosquejos y 25 A5 Cl D4
materiales de investigacion en el disefio de Moda. C2
Se valorara la iniciativa en la experimentacién, la bdsqueda propia de
recursos, la calidad estética y técnica.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Evaluacion continua

En el desarrollo de la materia se utilizard una metodologia de evaluacién continua basado en la combinacién de las
tipologias de actividades indicadas anteriormente, y con los porcentajes de evaluacién indicadas arriba.

La no presentacién de alguno de los ejercicios supondra el suspenso de la asignatura, tanto en convocatoria comdn cémo
extraordinaria.

Para acogerse a la metodologia de evaluacidn continua debera constar una asistencia minima del 80% de las horas totales
de la materia.

Metodologia de evaluacidn global El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd
comunicarselo por escrito al responsable de la materia en el plazo méximo de un mes desde lo inicio de la docencia de la
materia y supondra la anulacién automatica de todas las cualificacidéns obtenidas por el método de evaluacién continua.

La eleccidn de la modalidad global de metodologia significard que el alumnado deberd presentar y superar el mismo
numero de trabajos y segundo las mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberan
presentarse durante el periodo oficial de exdamenes. La fecha y hora serd comunicada a comienzo de curso en el cronograma
de la materia.

Convocatoria extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria el alumnado deberd presentar y superar el mismo nlmero de trabajos y segundo las
mismas caracteristicas requeridas en la metodologia global. Los ejercicios deberdn presentarse en un examen final, que
tendra lugar en fecha oficial.

Pueden consultarse todas las fechas de las pruebas de evaluacién aprobadas por el centro en la direccion:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

La no presentacion de alguno de los ejercicios supondra el suspenso de la asignatura, tanto en convocatoria
comtin como extraordinaria.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

LEACH, Robert, The Fashion Resource Book: Research for Design, 978-0500290354, Thames & Hudson, 2012
SEIVEWRIGHT, Simon, Disefio e investigacion, 9788425225949, 2, Gustavo Gili, 2013

SALTZMAN, Andrea, El cuerpo disefado, 9789501253528, Paidés, 2004

NAKAMICHI, Tomoko, Pattern Magic 2, 9788425224409, 5, Gustavo Gili, 2012

NAKAMICHI, Tomoko, Pattern Magic, 9788425224386, 5, Gustavo Gili, 2012

PARISH, Pat, Fundamentos del patronaje creativo: La arquitectura de la moda, 978-8415967217, 1, Promopress,
2015

SPOSITO, Stefanella, Los tejidos en el disefio de moda (32 edicion). Manual de referencia, caracteristicas y usos,
978-8419220141, 3, Hoaki, 2023

AA\VV., Textilepedia: The Complete Fabric Guide, 978-9887711094, 1, Fashionary International Limited, 2020
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AA.\VV., Fashionpedia: The Visual Dictionary of Fashion Design, 978-9881354761, 1, Fashionary International Limited,
2016

ATTARDI, Danilo, La técnica del moulage vol. 1, 9788417412807, 1, Hoaki, 2023

Bibliografia Complementaria

ALDRICH, Winifred, Tejido, forma y patronaje plano, 9788425223549, Gustavo Gili, 2010

VOLPINTESTA, Laura, Fundamentos del disefio de moda, 9788415967552, 1, Promopress, 2015

DONNANNO, Antonio, Técnicas de patronaje de moda alta costura vol 2, 978-8417412395, Promopress, 2021

ATTARDI, Danilo, La técnica del moulage vol. 2, 9788417412999, Hoaki, 2021

GARCIA ALISTE, Artiel, Tratado de sastreria, 9788417656645, Hoaki, 2023

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Disefio y estudios culturales/P06G450vV01201
Disefio y sociedad/P06G450V01206
Teoria, critica e historia del disefio [I/P06G450V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Fundamentos del disefio I/P06G450V01104
Fundamentos del disefio 1//P06G450V01108

Laboratorio integrado: Procedimientos 1/P06G450V01107
Teorfa, critica e historia del disefio I/P06G450V01101
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