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*)
*)

Servicios Externos
*
SERVIZOS EXTERNOS ASOCIADOS A FACULTADE

- Oficina de informacién & xuventude universitaria (OSIX). Esta oficina, ubicada ao carén da
Administracion, ten como principal obxectivo proporcionar informacion e orientacion sobre
calquera tema demandado pola xuventude universitaria: programas e recursos da Union Europea
(cursos de idiomas, viaxes para estudantes...), canés nacionais e internacionais que ofrecen
prestacions & mocidade, asociacionismo, vivenda, lexislacién e actividades medioambientais...
Ademais, tamén facilita informacion dos programas da Direccion Xeral de Xuventude e Conselleria
de Familia e encargase de expedir o Carné Xove. A oficina estrutlrase en duas areas, a de
informacién xuvenil e a de voluntariado e participacion do Campus de Pontevedra (voluntariado
social e cultural, cooperacion internacional...)

- Servizo de deportes.Tamén xunto a Administracion atépase o Servizo de Deportes. Esta oficina é a
encargada de coordinar todas as actividades deportivas e de lecer que se programan no Campus
de Pontevedra: escolas deportivas, ligas universitarias e actividades concretas de ocio e tempo
libre. A escolas deportivas e as ligas universitarias abrense a calquera estudante do campus ao
comezo de cada cuadrimestre. As actividades de ocio (Augaventura, Tempo de lecer, Roteiros
culturais...) organizanse cada dous meses. Ademais, os alumnos poden suxerir actividades que se
levaran a cabo dependendo da demanda. Vinculadas a estas actividades, os estudantes tamén
poden acceder a bolsas de arbitraxe para as ligas universitarias.

QUEIXAS:

Se tes algunha queixa, podes formalizala na secretaria do centro, por medio de rexistro. Sempre ha de estar
dirixida 6 organismo correspondente. Por exemplo, se tes algunha queixa dun profesor, debes enviala 6
decano da tua facultade.

Os propios membros de rexistro orientarante a hora de formalizar as tUas peticions.
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Equipo Decanal
™)
DECANO
— Xulio Xosé Pardellas de Blas | xulio@uvigo.es |

VICEDECANA DE CALIDADE E PROFESORADO
— Aurora Garcia Gonzalez | auroragg@uvigo.es |

VICEDECANO DE ALUMNADO
— Paulino Pérez Feijoo | paulipe@uvigo.es |

VICEDECANO DE ORGANIZACION ACADEMICA
- Celso Cancela Outeda | ccancela@uvigo.es |

VICEDECANO DE ASUNTOS ECONOMICOS
— Fortunato Rodriguez Fernandez | fortunatorf@uvigo.es |

SECRETARIA DA FACULTADE
— Ana Isabel Dopico Parada| secretariacsc@uvigo.es |

TELEFONO DE DECANATO: 986 801 992

Administracion
*)
ADMINISTRACION

Na oficina de Administracién, situada na Planta Baixa, aténdese todo o relacionado cos aspectos
administrativos, asi como calquera tema ou xestion relativa ao Centro ou a Universidade. Esta
informacion, non obstante, pode atoparse nos taboleiros de anuncios da propia Secretaria ou nos

xerais do Centro.

Horario de secretaria

A Secretaria funciona en horario de mafas, durante todo o afio, incluso en periodo non lectivo.

Horario de atencién ao publico:
Luns - Venres: de 9°00 a 14’00 h.

Tramitaciéon de documentos

Solicitude de admision

- Matricula cursos

Solicitude de bolsas

Certificados de notas e de estudos
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Depdsito de titulo de Licenciado.
- Traslados de expedientes
Solicitudes de convalidacion de estudos
- Validaciéns
Homologacion de titulos e probas de conxunto
- Solicitudes relacionadas co Centro e a Universidade.

Os estudantes poderan exercer o dereito de peticion ante o Decano da Facultade, mediante
solicitudes presentadas na Secretaria, ou ben, no Rexistro Xeral.

Depésito do titulo.

Para obter o titulo de Licenciado, unha vez superadas todas as materias dos cursos do Plan de
Estudos, procede solicitalo na Secretaria da Faculade, mediante a seguinte tramitacion:

- Cubrir os impresos de solicitude, que se facilitan en Secretaria.
- Abonar as taxas correspondentes a través de entidades bancarias sinaladas.

Estudiantes
™
CARNE DE ACREDITACION DE ESTUDANTE

Todo alumno debe ter no seu haber o carné de acreditacion de estudante, que lle permita acceder
aos distintos servizos da Universidade: préstamo de libros, acceso aulas de informatica... Para
conseguir este carné hai que cubrir un formulario, dispofiible na Administracién e entregar unha
fotografia. Se se desexa que o carné funcione ao mesmo tempo como tarxeta de débito con BSCH
habera que inserir o nimero de conta.

SOLICITUDE DE CONTA DE CORREO:

O ser alumno da Universidade, tes por defecto unha conta de correo. Entra en
WwWWw.correoweb.uvigo.es e segue as instruccidéns para obter a tlua conta.

FICHAS PARA O PROFESORADO:

Entregarase ao comezo de cada cuatrimestre unha ficha a cada profesor que levaran os datos
persoais e unha foto do alumno. As fichas poderanse solicitar na Conserxeria.

DELEGACION DE ALUMNOS
Esta Delegacion ten a sla sede permanente no primeiro piso.

A Delegacién de Alumnos esta formada por todos os delegados dos distintos cursos de cada unha das
tres titulacions, un Secretario e un Delegado Coordinador, escollido polos delegados para a
coordinacion das actividades.

Este departamento ten como finalidade:

- Canalizar as peticiéns dos estudantes en tema de horarios de clases
- Organizar cursos e seminarios de interese para os estudantes.
- Tramitar as queixas dos alumnos contra un profesor.
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- Recoller informacion de diversas organizaciéns, seminarios... e informar aos estudantes deles, ben
a través dos delegados das clases, ben a través da stia comunicacién nos taboleiros da Facultade.

- Elaborar unha base de datos dos estudantes dos ultimos cursos para informalos de posibles ofertas
laborais.

- Xestionar o reparto de taquillas da Facultade.

A Delegacién de Alumnos tamén conta cun caixa de correo de suxerencias aberto ao uso de calquera
estudante. O horario de atencidn aos estudantes ¢é diariamente de 15:30 as 16:00 horas.

PROGRAMA DE BOLSAS SOCRATES-ERASMUS:

Sécrates é o programa da Union Europea para a cooperacion no ambito da educacién. Socrates
financia oito accions. A segunda delas é a denominada Erasmus, adicada 6 ensino superior. Eramus
financia, entre outras actividades, a mobilidade de estudiantes entre universidades europeas
participantes no programa. As bolsas Erasmus tefien destinos tan variados como Austria, Suecia ou
Italia, entre moitas outras, e, para Ciencias Sociais e da Comunicacion ofértanse arredor de 30
prazas anuais para viaxar 6 estranxeiro.

Tel.: 34 986 813550 or 34 986 813819 Fax: 34 986 813550 E-mail: ori@uvigo.es, oril@uvigo.es
http://www.uvigo.es/relaciones/

PROGRAMA DE BOLSAS SOCRATES-ERASMUS:

SICUE-SENECA é o programa de mobilidade de estudantes entre universidades espafiolas, lévao o
servizo de alumnado. Este ano hai prazas para 25 universidades espafiolas. SICUE é o programa de
intercambio, SENECA son as bolsas que concede o ministerio para axudar & mobilidade dos
estudantes.

Toda a informacion de SICUE esta en:

https://webs.uvigo.es/vicoap/vicoapl

Telf de contacto 986 813 595 e-mail: alumnadoOl@uvigo.es

Toda a informacién de SENECA esta en:

https://www.uvigo.es/servicios/alumnado/index.gl.htm

Se queres corfiecer quen é o coordenador da area de relaciéns internacionais da Facultade: Paulino Pérez Feijoo.
(Vicedecanato).

Localizacion

*)

Campus A Xunqueira, s/n

36005 Pontevedra.

Tel: 986- 801999

Fax: 986-801080

http://www.csc.uvigo.es/

sdfasoc@uvigo.es

Pincha aqui para ver en Google map.
http://maps.google.es/maps?q=42.439912,-8.637507&slI=42.439896,-8.637249&sspn=0.007538,0.019248&h|=es&ie=UTF8&II=42.436444,-8.644781&spn=0.022171.0.036478&z=14&source=embed
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Normativa e lexislacion

*)

NORMATIVA DO CENTRO:

http://www.csc.uvigo.es/xestion_academica/normativas_prot.htm

DOCUMENTOS NORMALIZADOS:

http://www.csc.uvigo.es/xestion_academica/documentosnorm.htm

Servizos e infraestructuras do centro

*)

BIBLIOTECA CENTRAL DO CAMPUS DE PONTEVEDRA

Tel: 986802006 / 986801996 / 986802002 / 986802001 Fax: 986801997

E-mail: dirbcp@uvigo.es subdibcp@uvigo.es presbcp@uvigo.es (Préstamo)
refbcp@uvigo.es (Referencia) hembcp@uvigo.es (Hemeroteca)

Horario:
Normal: 8:30 - 21:00

Extendido (datas de exames): 8:00 - 3:00

Reducido(periodo vacacional): 9:00 - 18:45

Servizos ofertados pola biblioteca

- Libros de préstamo: podes coller calquera libro da biblioteca excepto os de so consulta. Se non o
hai podes pedilo a rede central de bibliotecas, e recollelo cando chega. Aviso mediante correo
electronico. Os pedidos que non se recollen, devolvense as 48 horas, xa que caduca o pedido.

TIPOS DE USUARIOS

CONDICIONS DE PRESTAMO

Estudantes de 1° e 2° ciclo da Universidade e
centros adscritos

3 obras, 10 dias, 2 renovacions

Persoal Docente e Investigador da Universidade,
centros adscritos, e profesores visitantes

40 obras, tempo indefinido

Estudiantes de 3° ciclo da Universidade e centros
adscritos, persoas en periodo de elaboracion de
tese ou de proxecto, e bolseiros ou contratados de
investigacion

10 obras, 30 dias, 5 renovacions

Persoal de Administracién e Servizos

3 obras, 10 dias, 5 renovaciéns

Esternos autorizados

2 obras, 7 dias, 2 renovacions

Servizos de goberno e xestion da Universidade

Ne ilimitado de obras, 1 afo, renovables

Proxectos de Investigacion

Ne° ilimitado de obras, tempo indefinido,
responsable o titular do Proxecto

Laboratorios

Manuais, n° ilimitado de obras, tempo indefinido, a
cargo do responsable do Laboratorio
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- Libros de consulta: existe unha seccidn da biblioteca reservada a consulta de libros.
- Hemeroteca: Na hemeroteca podes consultar a prensa. Estan dispofibles as principais

publicacidns tanto galegas como castelans a partires de 1996. Existe ademais un servizo de
biblioteca virtual (http://webs.uvigo.es/servicios/biblioteca/hemeroteca/unoa.htm) no que podes
acceder as publicacions on-line, tanto xornais como revista, de modo gratuito.

- Fotocopiadora: para facer uso da fotocopiadora é preciso comprar unha tarxeta en reprografia (1°

andar). Se tes algunha dubida, pregunta 6s encargados da bilbioteca.

- Servizo de referencia: os propios profesionais encargados do mantemento da biblioteca oferta

nun servicio de axuda de busca de informacion 6s alumnos que asi o0 desexen.

- Salas de visionado: existe a posibilidade de utilizar unha sala de visionado equipada cun DVD e

un VHS Multinorma e un televisor, asi como o uso de outra sala equipada cun equipo de audio de
casete e CD.

Tamén existen a disposicion do publico 3 ordenadores para uso académico con posibilidade de
reserva e 2 escaner. Tanto para o uso das salas coma dos ordendores hai que deixar os datos &
entrada.

CONSERXERIA (1° andar)

Tel: 986801999 / Fax 986 801 997

Mail: consfcs@vigo.es

Entre as tarefas que se realizan en conserxeria son de alto interese para o alumno:

NGO RWNE

Atencidn e informacion xeral, orientacion a oficina pertinente

Informacion da publicacion das notas e a revisién (ollo, NON consulta das notas)

Coller follas de solicitude de material e entrega da folla amarela

Entrega de chaves de despachos e laboratorios previa autorizacion

Recollida entrega de paquetes

Obxectos perdidos

Pofier carteis e permiso para pofielos

Servicio telefdnico: se queres falar con algun profesor en concreto, podes chamar 6 986801999 e
porante en contacto co seu despacho.

REPROGRAFIA (1° andar):

Co servicio de copisteria da facultade esta dispoiiible para:

Papeleria e consumibles referentes a facultade como cintas miniDV
Venda de libros
Servicio de impresion de material entregado en formato dixital (disquete, cd).

AULAS INFORMATICA:

Aula Internet Campus: (1° andar):

Horario: 9:00 a 21:00

3

becarios que se encargan da vixiancia na aula

A aula esta equipada con 22 ordenadores +1 para o becario
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Requisitos: Presentar tarxeta de estudiante da Universidade ou, no seu defecto, tarxeta de asociado
Usuario:alumno  Contrasinal: (baleiro)

Usos: Internet, navegar pola rede e correo electronico. Non se poden instalar programas

Aulas de informatica 1 e 2 (2° andar):

Horario: mirar na porta da aula ou preguntar en conserxeria. Horario flexible dependendo da
dispoiiibilidade dos becarios.

A aula esta equipada con 30 ordenadores +1 para o becario
2 becarios gque se encargan da vixilancia na aula

Requisitos: Presentar tarxeta de estudiante da Universidade ou, no seu defecto, tarxeta de asociado
ou acreditacién de estudante da facultade de Ciencia Sociais e da Comunicacién. Estas aulas estan
so a disposicion dos alumnos desta facultade.

Usuario:alumno  Contrasinal: (baleiro)
Usos:

- Internet, navegar pola rede e correo electrénico
- Traballo con aplicaciéns informéaticas tales como o paquete de Office, Photoshop ou Corel Draw
- Non se poden instalar programas

ZONA WIFI:

A zona wifi (Internet sen cables) da nosa facultade esta protexida por contrasinal. Para poder
acceder a Internet a través do teu portétil, € necesario que actives a tla conta de correo da
Univeridade xa que € o nome de usuario da rede da Universidade.

Nome de usuario: (home da conta)@alumnos.uvigo.es
Contrasinal: o contrasinal da tia conta de correo
SERVIZOS ON-LINE:

- A web da facultade:

A través da paxina da Universidade (www.uvigo.es) pddese acceder a ela, ou a través da direcciéon
www.csc.uvigo.es. Nesta paxina atoparas toda a informacién que precisas sobre a tda titulacién ou
cousas de alto interese da facultade.

- Axenda CSC, a blog da facultade
Axenda CSC é unha blog que contén noticias e enlaces de interese para os alumnos da facultade.

Podes acceder a ela na direccién http://www.axendacsc.blogspot.com ou a través das ligazéns da
paxina da facutlade (http://www.csc.uvigo.es)
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- Secretaria virtual

Os estudantes tamén poderan facer uso, en calquera momento, de servizos da Administracién a
través da paxina web da Universidade. A secretaria virtual permite a opcién de consulta do
expediente académico e do estado das bolsas do MEC, asi como a automatricula nos periodos
concretados para tal fin. Para poder acceder a este servizo, os alumnos deberan introducir como
ndmero de usuario,

GABINETE DE COMUNICACION

Dende este Gabinete de Comunicacion, ao servizo de toda a comunidade universitaria,
organizanse eventos institucionais (congresos, seminarios, conferencias e outros actos
rotocolares), ademais de dossieres sobre todo canto se publica referente ao centro,
accions publicitarias do mesmo e contacto cos medios de comunicacion (organizacion de
roldas de prensa, envio de comunicados de prensa, etc.) Calquera alumno que se queira
unir ao gabinete de comunicacion ha de pofierse en contacto cos profesores responsables
nos é-mails abfsoutovigo.es ou jmcorbachovigo.es, ou no despacho de Qualitas (segundo
andar, 258).

O traballo é voluntario, pero a finais de curso repartiranse 10 créditos de libre
configuracion para os 10 alumnos que mais actividades realizaran durante toda a
temporada (outubro - xufio)

GABINETE TECNICO AUDIOVISUAL (1° andar):

O departamento técnico da Facultade estd composto por dous técnicos: Manuela (turno de
mafd) e Xulio (turno de tarde).

As suas funciéns son:

- Mantemento de equipo técnico

- Manexo de medios técnicos

- Asesoramento alumnos profesores: pregunta cando tefias algun tipo de dubida sobre o
material a empregar

Solicitude de material: o departamenteo técnico é o encargado de firmar as follas de
pedido de material. Non esquezas que 6 devolver os equipos, has de cubrir o parte de
incidencias, onde deberds apuntar o nimero e duracién das baterias empregadas e 0s
desperfectos que puideran sufrir os materiais empregados.

Este é o equipamento dispofiible para a elaboraciéns dos vosos productos audiovisuais: 6
camaras JVC + 6 camaras Panasonic Prosumer; 12 tripodes; 5 monitores,

lluminacién: 2 antorchas de iluminacién, 5 reflectores, 4 maletas de cuarzos

Microfonia e son: 4 micros de cafidén, 6 micros dinamicos, 3 micros de condensador, 4
micros de corbata aramicos, 1 estacion inardmica, lportatil hibrido telefénico, 1 mesa de
mesturas portatil, 1 dolly (caranguexo).

LABORATORIO RADIO 1 (2° andar):
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O estudio de Radio 1 est& equipado con: 1 PC con software de edicién de son , 5 micros +
1 para facer autocontrol, 1 Mesa de son, Lectura de: DAT, DCC, CD, Casete e Xiradiscos, 1
Equipo Protools completo (software + hardware: mesa de son dixital).

Para solicitar o estudio é necesario cubrir a folla de pedido de material que podes
conseguir en conserxeria, e ha se ser firmada polo técnico de turno e un docente que leve
os estudios de radio (podes preguntar en conserxeria).

LABORATORIO RADIOZ2 (2° andar):
O estudio de Radio 2 est4 equipado con:

Sala de control: 1 Mesa de son, 3 PC (1 servidor e 2 ordenadores equipados con Mar4win),
2 Pletinas casete, 3 Pletinas cd, 1 Lector - Gravador cd, 1 Sintonizador radio, 1 lector -
gravador Minidisc.

Estudio: 5 micros nun estudio aillado do control

Para solicitar o estudio € necesario cubrir a folla de pedido de material que podes
conseguir en conserxeria, e ser firmada polo técnico de turno e un docente que leve os
estudios de radio (podes preguntar en conserxeria)

POSTPRODUCCION (2° andar):

A aula de postproduccién esta equipada con: 10 cabinas equipadas con PC, altavoces e
monitor con AVID, 1 cabina de repicado ou cambio de formato (DVD, MiniDV, VHS
multinorma), 1 servidor en rede, 4 magnetoscopios para o volcado de imaxes.

Como conectar servidor e PC:

Para traballar co servidor, € necesario acender o “launcher”, e acender despois o PC. Se
ainda asi e todo no funciona, na esquina inferior dereita existe un pequeno icono con
forma de reloxo de area; fai dobre clic sobre el se esta en vermello e se che pide
contrasinal, introduce “Universidade de Vigo” sen comifias, e preme aceptar. En caso de
ter algun problema, podes acudir 6 gabiente técnico audiovisual.

PLATO (3° andar):

O platé de Ciencias Socias e da Comunicacion, de 70 m?, esta equipado con: 3 camaras,
Parrilla de focos, Croma verde.

Anexo a plat6: material de iluminacién (difusores)
Plat6 de usos futuros: material para decorados
CONTROL DE REALIZACION (3° andar):

O equipamento de control consta de: Monitorado completo, Mesa de son, Mesa de
mesturas, Mesa de edicion analodxica.

CAFETERIA (2° andar):

Teléfono: 986802042 (preguntar por Rosa)
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Horario: 8:00 - 20:30 Horario comedor: 13:00 - 16:00
Na cafeteria sérvese todo tipo de bebidas, bocadillos e bolleria diversa.

Na cafeteria tamén podes facer unha reserva para uns pinchos, sempre cun dia de
antelacion, e se o comedor esta ocupado, podes reservar o comedor interior, cubrindo un
papel, que che facilitaran en conserxeria, firmado polo decano.

Na cafeteria e no comedor non esta permitido fumar.

Presentacioén
™

SAUDA DO DECANO

Benqueridas alumnas e alumnos:

O nome da Facultade de Ciencias Sociais e da Comunicacion, ainda que semelle posuir un certo toque
fachendoso, é un claro indicativo dos saberes que podedes adquirir neste centro de educacion superior.

Certamente, dependendo da titulacién que tefiades elexida, aprenderedes a usar correctamente linguaxes e
imaxes, técnicas para facer chegar mensaxes ao publico e modelos de comunicacién coa cidadania desde o
enfoque da xestion administrativa e institucional.

Pero o concepto Universitas transcende os cofiecementos estancos e estaticos, moi pola contra destes,
significa en todo caso, ambicion por descubrir e investigar, significa interesarse por adquirir vastedade
cultural, aprender do entorno, da historia, facer deporte, significa encontrar amistades e divertirse cando a
mente precisa descanso.

Todo eso serda vecifio para vos neste centro, onde encontraredes profesorado para traballar e aprender,
comparfieiras e comparfieiros para vos axudar e medios materiais para practicar.

Aproveitadeo, é o voso futuro.

Xulio Pardellas de Blas

Decano

Master Universitario en Creacién, Desarrollo y Comercializacién de Contenidos Audiovisuales

Asignaturas

Curso 1

Cddigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
P04MO083V01101 Creatividade e Xeracion de ldeas 1c 3
P04M083V01102 Guion de Documental 1c 3
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P04M083V01103
P04M083Vv01104
P04M083V01105
P04M083V01106
P04M083V01107
P04M083Vv01108
P04M083V01201

P04M083V01202

P04M083Vv01203

P04M083Vv01204
P04M083V01205
P04M083V01206

i6n de Ficcién non Seri
Guibn de Ficcion Seriada
Adaptacions de Guién
Guion de Programas de Entretemento
Guidn e Desefio de Proxectos Interactivos
Analise e Re-escritura Narrativa
Guibén dende a Producion
Presentacion e Comunicacion de Proxectos de
Guion
Promocién, Comercializacion e Difusién de Contidos
Proxectos Audiovisuai

Aspectos Xuridicos

Practicas en Empresas
Traballo Fin de Master

1c
1c
1c
1c
1c
1c
2c

2c

2c

2c
2c
2c

W W w w w o o

w

12
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DAT IDENTIFICATIV
Creatividad vy Generacién de Ideas

Asignatura  Creatividad y
Generacion de
Ideas

Cadigo P04M083Vv01101

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso
3 OB 1
Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
de la Cruz Blanco, Angel

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcién  (*)Modulo I. Creacion y Desarrollo de Guiones

general

Competencias de titulacién
Caracter A Codigo Competencias Especificas

Cuatrimestre
1c

Al A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.

A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A8 A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito

de los medios audiovisuales e interactivos.

A9 A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la

narrativa audiovisual.

A1l0 A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.

All  A.2.5- Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.

Al2  A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.

Al3 A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de

autor de la obra audiovisual.
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Al4

Al5
Al16

Al7
Al18

Al19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e lingliistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el @ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 — Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, techologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guién.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guién literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquisién de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Caracter B Cdédigo Competencias Transversales
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Bl B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B2 B.4.2 - Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacién de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes historicos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 — Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia
Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Capacidad para generar ideas innovadoras y, posteriormente, saber A8

desarrollarlas para crear guiones audiovisuales y proyectos
interactivos.

(*)Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje saber A23
para contenidos audiovisuales / interactivos

(*)Competencia en la escritura de un guién literario para los saber A29

diversos géneros narrativos, formatos audiovisuales y soportes

(*)Habilidad para crear y desarrollar contenidos audiovisuales saber hacer A38

innovadores

(*)Capacidad para asumir ideas y tematicas innovadoras en la Saber estar B2

produccion de guiones /ser

(*)Respeto a la cultura, personajes historicos y patrimonio Saber estar B5

audiovisual en la produccion de guiones /ser

(*)Respeto por la libertad de creacién pero evitando enfoques que Saber estar B6

incentiven la apologia sexista, racista y terrorista. /ser

Contenidos

Tema

(*)Tema 1. Creacion de ideas (*)Mecanismos presentes en la generacion de ideas

(*)Tema 2. Fuentes de las ideas (*)Distintas modalidades de recursos: la literatura clésica y

narrativas moderna, la historia, las noticias y las vivencias

(*)Tema 3. Desarrollo de la idea (*)Identificacion y diferenciacién entre una idea en

audiovisual abstracto y una idea adecuada para su posterior desarrollo
audiovisual, en distintos medios, formatos y pantallas.

(*)Tema 4. Casos practicos (*)Andlisis, comentarios y reflexién de propuestas de ideas

para su posible desarrollo audiovisual

Planificacién
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesién magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
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Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesién magistral  (*)Exposicion de los contidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado.

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través
del andlisis, comentarios y reflexion de proyectos de guiones audiovisuales)

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Sesion magistral  (*)Se valora la asistencia a la clase teorica 10
Talleres (*)Analisis, comentarios, reflexion sobre guiones y producciones 30
audiovisuales
Trabajos y (*)Realizacién de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion

GARCIA MARQUEZ, G., Como se cuenta un cuento. , Madrid: Ollero & Ramos Eds., 1996
SEGER, L., Como convertir un buen guion en un guion excelente, Madrid: Ediciones Rialp, 1994
SEGER, L., Cémo crear personajes inolvidables, Barcelona: Paidds Ibérica, 2000

Recomendaciones

Asignaturas que contintdan el temario
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083V01108

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
Guién de Documental/P04M083V01102

Guidn de Ficcién no Seriada/P04M083V01103

Guiodn de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106
Guion y Disefo de Proyectos Interactivos/P04M083V01107
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DAT

IDENTIFICATIV

Guidén de Documental

Asignatura

Guion de

Documental

Cadigo
Titulacion

P04M083Vv01102
Master

Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores
3
Idioma

Creditos ECTS

Caracter Curso Cuatrimestre
OB 1 1c

(*)Castelan

(*)Galego
Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad

Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado

Abad Abad, Teo Manuel

Amoros Pons, Ana Maria
Chavete Rodriguez, Jose

Correo-e
Web

amoros@uvigo.es
http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcioén
general

(*)Mobdulo 1. Creacion y Desarrollo de Guiones

Competencias de titulaciéon

Caracter A Codigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

A10
All
Al2

A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.
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Al13

Al4

Al5
Al6

Al7
Al8

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A3l

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 — Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencién en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guién.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guion en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.
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Caracter B Cédigo Competencias Transversales

Bl

B2

B3

B4

B5

B6

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o0 como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales

B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques
tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento de las principales teorias de guién y de la imagen  saber A2
(*)Competencia sobre el proceso de construccion del relato saber A3
audiovisual

(*)Competencia sobre los distintos lenguajes audiovisuales saber A22
(*)Conocimiento de los elementos presentes en la construccion del  saber A24

guion del documental, segun los formatos y para distintas pantallas

(*)Capacidad en la escritura del guién literario de una obra saber hacer A29
audiovisual

(*)Capacidad para combinar los diferentes elementos narrativos en saber hacer A30
la creacion del documental

(*)Habilidad en la escritura del guién de un documental saber hacer A7
(*)Respeto a las diferentes culturas y personajes, asi como al Saber estar B5
patrimonio audiovisual en el tratamiento documental /ser

(*)Respetando la libertad de creacion del guionista pero evitando Saber estar B6
tematicas que hagan apologia racista, sexista, terrorista. /ser

Contenidos

Tema

(*)Tema 1. El documental (*)Idea. Creacion. Proceso.

El formato del documental. Estructura. Organizacién de
contenidos. Elementos principales.

Elementos para su creacion.

Disefio general.

Tipologias y modalidades.

Caracteristicas.

Etapas en la elaboracion del documental.

Puntos de vista.

Casos practicos.

(*)Tema 2. De la idea al guion (*)Idea. Creacion. Proceso

Etapas en la crecion del documental
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(*)Tema 3. Aspectos econdmicos (*)Proceso para el desglose y la valoracién presupuestaria

de un guién de documental.
Rentabilidad del producto

(*)Tema 3. Casos practicos. @)

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0] 1
Sesién magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la

heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesion magistral  (*)Exposicion de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o

proyecto a realizar el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través

del andlisis, comentarios y reflexion de modelos de documental.

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion
Descripcion
Sesion magistral (*)Se valorara la asistencia a la clase teorica.
Talleres (*)Analisis, comentarios, reflexion sobre documentales.
Trabajos y (*)Realizacion de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion
GOMEZ, M., Quiero hacer un documental, Madrid: Rialp, 2008
SELLES, M., El documental, Barcelona: UOC, 2008

Calificacion
10
30
60

SOLER DE LOS MARTIRES, L., Asi se crean documentales para cine y television, Barcelona: CIMS,

1999

SOLER, LI., La realizacién de documentales y reportajes para television, Barcelona: CIMS, 1988

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
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Adaptaciones de Guion/P04M083V01105

Andlisis y Re-escritura Narrativa/P04M083Vv01108

Guion de Ficcion no Seriada/P04M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guion de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101
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DAT

IDENTIFICATIV

Guiodn de Ficcidon no Seriada

Asignatura

Guion de Ficcion

no Seriada

Cadigo
Titulacion

P04M083Vv01103
Master

Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores
6
Idioma

Creditos ECTS

Caracter Curso Cuatrimestre
OB 1 1c

(*)Castelan

(*)Galego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado

Amoros Pons, Ana Maria

Loépez Pifieiro, Carlos Aurelio

Correo-e
Web

amoros@uvigo.es
http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcion
general

(*)Mobdulo 1. Creacion y Desarrollo de Guiones

Competencias de titulaciéon
Caracter A Coédigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

A10
All
Al12
Al3

A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el &mbito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.
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Al4

Al5
Al16

Al7
Al18

Al19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e lingliistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el @ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 — Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, techologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guién.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guién literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquisién de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Caracter B Cdédigo Competencias Transversales

Paxina 22 de 79



Bl B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B2 B.4.2 - Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacién de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 — Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento de las principales teorias de guién y de la imagen  saber A2
(*)Competencia sobre el proceso de construccion del relato saber A3
audiovisual

(*)Competencia sobre los distintos lenguajes audiovisuales saber A22
(*)Conocimiento de los elementos presentes en la construccion del  saber A24
guidén para formatos de ficcién no seriada

(*)Capacidad en la escritura del texto literario de un formato para  saber hacer A29
ficcion no seriada

(*)Capacidad para combinar los diferentes elementos narrativos en  saber hacer A30
la creacion del guién de ficcién no seriada

(*)Habilidad en la escritura del guién de un producto del género de saber hacer A7
ficcidén no seriada

(*)Respeto a las diferentes culturas y personajes, asi como al Saber estar B5
patrimonio audiovisual en el tratamiento del género de ficciéon no /ser

seriada

(*)Respetando la libertad de creacion del guionista pero evitando Saber estar B6

tematicas y enfoques que hagan apologia racista, sexista, terrorista.

Contenidos
Tema

/ser
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(*)Tema 1. Ficcion no seriada (*)Modelos y tipologias. Caracteristicas.
Idea temética: hipoétesis, sentido y significado.
Idea dramética: conflictos, paradojas y malentendidos.
La accion: elipsis, fuera de campo y subtexto.
La estructura.
Los mecanismos narrativos mediante la administracion de
informacioén: anticipaciones y cumplimientos.
Las escenas: espacio, tiempo, ritmo, finalidad e
interrelacion.
La concepcion del personaje: confrontaciones y
transformaciones.
La caracterizacion tridimensional del personaje: su ser
fisico, psicologico y social.
La revelacion del personaje: esencias y carencias; deseos y
necesidades.
Tipos y Funciones del dialogo.
Requisitos del didlogo dramético.
Relaciones narrativas entre dialogos y personajes y dialogos
y acciones.
Los objetos y su valor representativo.
Tropos o figuras expresivas.
El punto de vista.
Casos practicos.

(*)Tema 2. De la idea al guion de (@)
ficcion.
(*)Tema 3. (@)

Planificacioén
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 7 21 28
Talleres 32 64 96
Trabajos y proyectos 0 25 25

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales.

Sesion magistral  (*)Exposiciéon de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar por el alumnado.

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profunsdizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la temética a tratar, a travées
del estudio, analisis, comentarios y reflexion de fragmentos de peliculas

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres

Eval ion
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Descripcion Calificacion

Sesion magistral (*)Se valora la asistencia a la clase tedrica 10

Talleres (*)Estudio, analisis, comentarios y reflexion sobre la estructura, 30
planificacion y montaje enfragmentos filmicos.

Trabajos y (*)Realizacion de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60

proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion
CHION, M., Como se escribe un guion, Madrid: Catedra, 1992
FEDERICO, D., El libro del guién, Fundacion Universidad Iberoamericana, 2005

FIELD, S., Manual del guionista (Ejercicios e instrucciones para escribir un buen guién paso a
paso), Plot Ediciones, 1996
SEGER, L., Como convertir un buen guion en un guién excelente., Madrid: Rialp., 1994

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
Adaptaciones de Guion/P04M083V01105

Andlisis y Re-escritura Narrativa/P04M083V01108

Guién de Documental/P04M083V01102

Guidn de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Creatividad y Generacion de Ideas/P04M083Vv01101
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DAT

IDENTIFICATIV

Guiodn de Ficcion Seriada

Asignatura

Guion de Ficcion

Seriada

Cadigo
Titulacion

P04M083Vv01104
Master

Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores
6
Idioma

Creditos ECTS

Caracter Curso Cuatrimestre
OB 1 1c

(*)Castelan

(*)Galego
Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad

Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado

Amoros Pons, Ana Maria

Ares Pérez, Carlos
Chavete Rodriguez, Jose

Correo-e
Web

amoros@uvigo.es
http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcioén
general

(*)Mobdulo 1. Creacion y Desarrollo de Guiones

Competencias de titulaciéon

Caracter A Codigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

A10
All
Al2

A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.
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Al13

Al4

Al5
Al6

Al7
Al8

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A3l

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 — Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencién en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guién.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guion en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.
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Caracter B Cédigo Competencias Transversales

Bl

B2

B3

B4

B5

B6

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o0 como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales

B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques
tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento de las principales teorias de guién y de laimagen  saber A2
(*)Competencia sobre el proceso de construccion del relato saber A3
audiovisual

(*)Competencia sobre los distintos lenguajes audiovisuales saber A22
(*)Conocimiento de los elementos presentes en la construcciéon del  saber A24

guion para formatos de ficcion seriada
(*)Capacidad en la escritura del texto literario de un formato para  saber hacer A29

ficcion seriada

(*)Habilidad en la escritura del guién de un producto del género de saber hacer A30

ficcion seriada

(*)Capacidad para combinar los diferentes elementos narrativos en  saber hacer A7
la creacién del guién de ficcion seriada

(*)Respeto a las diferentes culturas y personajes, asi como al Saber estar B5
patrimonio audiovisual en el tratamiento del género de ficcion /ser
seriada

(*)Respetando la libertad de creacion del guionista pero evitando Saber estar B6
tematicas y enfoques que hagan apologia racista, sexista, terrorista. /ser

Contenidos
Tema

(*)Tema 1. Ficcion seriada (*)Género y Formatos.

Modelos y tipologias. Caracteristicas
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(*)Tema 2. De la idea al guion.

(*)Tema 3. Casos practicos.

Planificacion

Actividades introductorias
Sesién magistral

Talleres

Trabajos y proyectos

(*)Idea temética.

Idea dramética

La accion

Las estructuras

Los mecanismos narrativos mediante la administracion de
informacién

Las escenas: tiempo y ritmo

Las distintas concepciones del personaje

La caracterizacion del personaje

La revelacion del personaje

Tipos y Funciones del dialogo en los relatos audiovisuales
Requisitos del dialogo dramético

El punto de vista

Relaciones narrativas entre dialogos y personajes y dialogos
y acciones.

(*)Estudio, analisis, comentarios y reflexion de fragmentos
de series de ficcién

Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
1 0 1
7 21 28
32 64 96
0 25 25

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la

heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesion magistral  (*)Exposicion de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado.

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicién de conocimientos y habilidades sobre la tematica a trata, a traves
del estudio, analisis, comentarios y reflexion de fragmentos de ficcion seriada

Atencion personalizada

Descripcion

Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion

Descripcion Calificacion
Sesion magistral  (*)Se valora la asistencia a la clase teorica. 10
Talleres (*)Estudio, analisis, comentarios y reflexion sobre fragmentos de 30

ficcion seriada
Trabajos y (*)Realizacion de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria
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Fuentes de informacion

GARCIA, M., Ficcion televisiva popular: una evolucion de las series de television en Espafia.,

Barcelona: Gedisa, 2002
SALG, G., ¢Qué es eso del Formato?, Barcelona: Gedisa, 2003

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083V01108

Guioén de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Creatividad y Generacion de Ideas/P04M083Vv01101

Guion de Documental/P04M083V01102

Guiodn de Ficcion no Seriada/P04M083Vv01103
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DAT

IDENTIFICATIV

Adaptaciones de Guion

Asignatura

Cadigo
Titulacion

Adaptaciones de
Guion
P04M083V01105
Master

Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores
3
Idioma

Creditos ECTS

Caracter Curso Cuatrimestre
OB 1 1c

(*)Castelan

(*)Galego
Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado
Correo-e
Web

Amoros Pons, Ana Maria
amoros@uyvigo.es
http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcién
general

(*)M0ddulo 1. Creacion y Desarrollo de Guiones

Competencias de titulacion
Caracter A Cddigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

A10
All
Al2
Al3

Al4

A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 — Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccién del guién.

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.
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Caracter B

Al15
Al6

Al7
A18

Al19

A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A3l
A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

Cédigo
B1

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
autéonoma en el &mbito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofénico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual y,
en concreto, del régimen juridico en el &mbito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guion.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad lingtiistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Competencias Transversales

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.
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B2 B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

teméaticos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento de las principales teorias del guién y de las teorias  saber A2

de la imagen

(*)Competencia en el lenguaje audiovisual y de sus posibilidades en la saber A3
construccion y analisis de los relatos

(*)Conocimiento del proceso de construccién del guién audiovisual y saber A24

de los diferentes elementos que se conjugan (tematicas, géneros,

formatos, etc.)

(*)Habilidad para adaptar guiones del campo literario al audiovisual, saber hacer A10

a los distintos formatos y pantallas

A32

(*)En el proceso de adaptacién mantener un respeto hacia la Cultura Saber estar B5

y la Historia, sus personajes y acciones

Contenidos
Tema

(*)Tema 1. Adaptacion del texto
literario.

/ser

(*)- Adaptacion de la literatura al audiovisual: el eterno
debate.

(*)Tema 2. La intertextualidad del texto (*)- Influencias intertextuales entre literatura, teatro, comic,

audiuovisual.
(*)Tema 3. Del relato escrito al

audiovisual.
(*)Tema 4. La adaptacion textual.

(*)Tema 5. Analisis de adaptaciones

Planificacién

Actividades introductorias
Sesion magistral
Talleres

videojuego, publicidad, cine, etc.: la serialidad en el
universo de la ficcion audiovisual.

(*)- Transformacion de contenidos, categorias, enunciados y
estilos: en el transito del relato escrito al audiovisual.
(*)- La adaptacion como vulgarizacion, ilustracion,
transposicién o interpretacion.

- La adaptacion como transferencia, transformaciéon o
transgresion.

- Procesos y recursos de la adaptacion: posibilidades del
lenguaje audiovisual

(*)Caso practico: la adaptacion de El tercer hombre
(Graham Greene-Carol Reed).

Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
1 0 1
3 9 12
16 32 48
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Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesién magistral  (*)Exposicion de los contenidos de la materia y de las directrices metodoldgicas
del trabajo o proyecto a realizar el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través
del andlisis, comentarios y reflexion de fragmentos de producciones
cinematogréficas/audiovisuales)

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Sesion magistral (*)Se valora la asistencia a la clase tedrica 10
Talleres (*)Analisis, comentario y reflexién de fragmentos 30
cinematograficos/audiovisuales
Trabajos y (*)Realizaciéon de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion

BALLDO, J. y PEREZ, X., La semilla inmortal. Los argumentos universales en el cine, Barcelona:
Anagrama, 1997

BALLO, J. y PEREZ, X., Yo ya he estado aqui. Ficciones de la repeticion, Barcelona: Anagrama,
2005

CASCAJOSA VIRINO, C., El espejo deformado. Versiones, secuelas y adaptaciones en Hollywood.,
Sevilla: Servicio de Publicaciones de la Universidad de Sevilla, 2006

GAUDREAULT, A. y JOST, F., El relato cinematogréfico. Cine y narratologia,, Barcelona: Paidés,
1995

SANCHEZ NORIEGA, J. L., De la literatura al cine. Teoria y anélisis de la adaptacion. , Barcelona:
Paidos, 2000

Recomendaciones
Asignaturas que contintdan el temario
Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083VvV01108

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Guion de Documental/P04M083Vv01102

Guion de Ficcion no Seriada/P04M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104
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Guion de Programas de Entretenimiento/P04M083V01106
Guion y Disefio de Proyectos Interactivos/PO4M083V01107
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DAT IDENTIFICATIV
Guidn de Programas de Entretenimiento

Asignatura  Guidn de
Programas de
Entretenimiento

Cadigo P04M083Vv01106

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y

Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso
3 OB 1
Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
Arias Rodriguez, José Luis
Perez Feijoo, Paulino Emilio

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcién  (*)Modulo I. Creacion y Desarrollo de Guiones

general

Competencias de titulaciéon

Caracter A Codigo Competencias Especificas

Cuatrimestre
1c

Al A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.

A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A8 A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito

de los medios audiovisuales e interactivos.

A9 A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la

narrativa audiovisual.

A1l0  A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.

All  A.2.5- Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.

Al12  A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.
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Al13

Al4

Al5
Al6

Al7
Al8

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A3l

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 — Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencién en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guién.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guion en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.
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Caracter B Cédigo Competencias Transversales

Bl B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o0 como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B2 B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento de las principales teorias de guién y de la imagen  saber A2
(*)Competencia sobre el proceso de construccion del relato saber A3
audiovisual

(*)Competencia sobre los distintos lenguajes audiovisuales saber A22
(*)Conocimiento de los elementos presentes en la construccion del  saber A24

guion para formatos de programas de entretenimiento

(*)Capacidad en la escritura del texto literario de un formato de saber hacer A29
programa de entretenimiento

(*)Capacidad para combinar los diferentes elementos narrativos en  saber hacer  A30
la creacién del guién de entretenimiento

(*)Habilidad en la escritura del guién de un programa del género de saber hacer A7
entretenimiento

(*)Respeto a las diferentes culturas y personajes, asi como al Saber estar B5
patrimonio audiovisual en el tratamiento de los programas de Iser
entretenimiento

(*)Respetando la libertad de creacion del guionista pero evitando Saber estar B6
tematicas y enfoques que hagan apologia racista, sexista, terrorista. /ser

Contenidos
Tema
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(*)Tema 1. Los programas de (*)Los elementos de un formato

entretenimiento La idea: Creacion. Proceso. Caracteristicas
El formato de entretenimiento: Estructura. Organizacién de
contenidos.
Elementos principales. Primera escaleta.
El guion de entretenimiento: Elementos para su creacion.
Disefio general. Escritura version 1.0
Modelos y tipologias: Diferencias fundamentales en la
construccion del guidn segun los formatos de género:
Reality, Talk show, Game, Magazine, Humor, etc.
Géneros
Formatos
Disefio y elaboracion de formatos de entretenimiento desde
la creacion de guiones.
El guion de entretenimiento en el disefio general de la
produccion del programa de TV.
Organizacion del equipo.
Proceso para el desglose y la valoracion presupuestaria de
un guidn de entretenimiento.
El riesgo de mimetismo y plagio en este tipo de guiones.

(*)Tema 2. DE la idea al guion. @)

(*)Tema 3. Aspectos econdmicos. (*)EI guion de entretenimiento en el disefio general de la
produccion del programa de TV.
Organizacion del equipo.

(*)Tema 4. Casos practicos (*)Andlisis. Comentarios. Reflexidén sobre los distintos
formatos del género de entretenimiento

Planificacién
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesidén magistral  (*)Exposicién de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la temética a tratar, a través
del analisis, comentarios y reflexion de programas del género del
entretenimiento

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
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Eval ion

Descripcion Calificacion
Sesidén magistral (*)Se valora la asistencia a la clase teérica 10
Talleres (*)Andlisis, comentarios, reflexion sobre produccione audiovisuales 30

del género de entretenimiento
Trabajos y (*)Realizacion de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuent informacién

GARCIA, A., Los papeles de la tele: el guion de programas en television., Sevilla: Algaida, 2007
LACALLE, M.R., El espectador televisivo: los programas de entretenimiento., Barcelona: Gedisa,
2001

RINCON, O., Narrativas mediaticas: o0 como se cuenta la sociedad del entretenimiento., Barcelona:
Gedisa, 2006

RODRIGUEZ, F., Perversiones televisivas: una aproximacion a los nuevos géneros audiovisuales.,
Madrid: IORTV, 1997

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083VvV01108

Guion de Documental/P04M083Vv01102

Guion de Ficcion no Seriada/P0O4M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101
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DAT IDENTIFICATIV
Guiodn vy Disefio de Proyectos Interactivos

Asignatura  Guién y Disefio
de Proyectos
Interactivos

Cadigo P04M083Vv01107

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y

Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso
3 OB 1
Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicaciéon audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
Fontan Maquieira, Maria Olga
Legeren Lago, Beatriz

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcién  (*)Modulo I. Creacion y Desarrollo de Guiones

general

Competencias de titulaciéon

Caracter A Codigo Competencias Especificas

Cuatrimestre
1c

Al A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.

A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A8 A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito

de los medios audiovisuales e interactivos.

A9 A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la

narrativa audiovisual.

A1l0  A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.

All  A.2.5- Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.

Al12  A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.
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Al13

Al4

Al5
Al6

Al7
Al8

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A3l

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 — Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencién en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guién.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guion en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.
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Caracter B Cédigo Competencias Transversales

Bl

B2

B3

B4

B5

B6

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o0 como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales

B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques
tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia  Competencias

(*)Conocimiento de los elementos narrativos en la construccién del saber A24
guidn, atendiendo a los diferentes géneros, formatos, tecnologias y

soportes

(*)Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de saber hacer A31
contenidos multimedia e hipermedia

(*)Habilidad para gestionar la difusién/comercializacién de proyectos saber hacer Al4
y/o contenidos interactivos

(*)Habilidad para asumir tanto tematicas como ideas innovadoras en la saber hacer B2
creacion o disefio de contenidos audiovisuales para soportes

interactivos

Contenidos

Tema

(*)Tema 1. Concepto multimedia (*)Definicién. Caracteristicas. Tipologias.

(*)Tema 2. Producciéon multimedia (*)Fases de la produccién. Presupuestos. Comercializacion
(*)Tema 3. Guion multimedia (*)De la idea al guién

Funcién final del producto
Estructuras de navegacion
Organizacién de contenidos

(*)Tema 4. Integracion de contenidos: (*)Texto

formatos

Imagen

Sonido

Contenedores multimedia

Programas de realizacion multimedia

(*)Tema 5. Soportes (*)DVD/CD/

Movil
PDA
Internet

(*)Tema 6. Casos practicos (*)EStudio, analisis, comentarios y reflexion de

producciones audiovisuales para soportes interactivos
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Planificacién
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesién magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesién magistral  (*)Exposicién de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar por el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través
del analisis, comentarios y reflexion de disefios de proyectos y contenidos
interactivos)

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Sesion magistral (*)Se valorara la asistencia a la clase tedrica 10
Talleres (*)Analisis, comentario y reflexién de producciones audiovisuales 30
(contenidos, disefos de proyectos) para soportes interactivos.
Trabajos y (*)Realizacién de un trabajo escrito teérico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia (por ejemplo, la

realizacién de un piloto de proyecto)

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion

GARRAND, T.P:, Escribir para multimedia y la Web : una guia practica para el desarrollo de
contenido en los medios interactivos. , Guiplzcos: EScuela de Cine y Video, 2007

MORENQO, I., Musas y nuevas tecnologias : el relato hipermedia., Barcelona: Paidds, 2002

ORTEGA, S., .,Multimedia, hipermedia y aprendizaje : construccion de espacios interactivos.,
Salamanca: UPSA, 2004

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Adaptaciones de Gui6on/P04M083V01105

Andlisis y Re-escritura Narrativa/P04M083Vv01108

Guion de Documental/P0O4M083V01102
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Guion de Ficcion no Seriada/P04M083V01103
Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104
Guion de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101
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DAT IDENTIFICATIV
Analisis y Re-escritura Narrativa

Asignatura  Andlisis y
Re-escritura
Narrativa

Cadigo P04M083Vv01108

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso
3 OB 1
Idioma (*)Castelan

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
Hueso Monton, Angel Luis

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcion  (*)Modulo 1. Creacion y Desarrollo de Guiones

general

Competencias de titulaciéon
Caracter A Coédigo Competencias Especificas

Cuatrimestre
1c

Al A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.

A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A8 A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el &mbito

de los medios audiovisuales e interactivos.

A9 A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la

narrativa audiovisual.

A1l0  A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.

A1l  A.2.5- Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.

Al2  A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccién del guién.

Al3  A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de

autor de la obra audiovisual.
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Al4

Al5
Al16

Al7
Al18

Al19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e lingliistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el @ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 — Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, techologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guién.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guién literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquisién de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Caracter B Cdédigo Competencias Transversales
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Bl

B2

B3

B4

B5

B6

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B.4.2 - Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B.4.4 - Capacidad de autoevaluacién de resultados obtenidos por sus trabajos.

B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B.4.6 — Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques
tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento de las principales teorias de la imagen saber A2
(*)Conocimiento del proceso de construccion y andlisis de los relatos saber A3

audiovisuales

(*)Habilidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio  saber hacer A9
de la narrativa audiovisual

(*)Habilidad para utilizar los elementos narrativos en el analisis de  saber hacer A30
relatos audiovisuales

(*)Respeto al patrimonio audiovisual (tematicas, personajes, etc.) en Saber estar B5
el proceso de andlisis, ya que las producciones pertenecen y estan  /ser
sujetas a épocas y momentos histéricos determinados.

Contenidos

Tema

(*)Tema 1. Narrativa audiovisual *)

*)

(*)Tema 4.

Planificacion

(*)Analisis de los relatos audiovisuales y sus posibilidades
de adaptacion a lo cambios tecnoldgicos y narrativos.
Claves para el analisis de un guién

La reescritura y sus posibilidades narrativas.
Originalidad y oportunidad.

Codificacion genérica.

Los temas y su interpretacion.

Estructuras y sus variables.

Caracterizacién y transformacion de los personajes.
Potencial comercial en el m

*)

Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesién magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesién magistral  (*)Exposicion de los contenidos de la materia y de las directrices metodoldgicas
del trabajo o proyecto a realizar el alumnado.

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través
del analisis, comentarios y reflexion de fragmentos de producciones
cinematograficas y audiovisuales)

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Sesion magistral  (*)Se valorard la asistencia a la clase tedérica 10
Talleres (*)Analisis, comentarios y reflexion del relato en fragmentos 30
cinematogréficos y audiovisuales
Trabajos y (*)Realizacién de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacidn

CANO, H., Ojo y medio. Cine, literatura, TV y otras artes funerarias, San Sebastian: Meettok, 2010
CASAS MOLINER, Q., Andlisis y critica audiovisual., Barcelona: UOC, 2006

GOMEZ ALONSO, R., Anélisis de la imagen: estética audiovisual., Madrid: Laberinto, 2001
ROCHE, A., Taller de guion cinematogréafico: elementos de analisis filmico, Madrid: Abada, 2006

VAYONE, F., Guiones modelo y modelos de guion: argumentos clasicos y modernos en el cine,
Barcelona: Paidds, 1996

Recomendaciones
Asignaturas que contintdan el temario
Adaptaciones de Guion/P04M083V01105

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
Guion de Documental/P04M083V01102

Guion de Ficcion no Seriada/P04M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104
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DAT

IDENTIFICATIV

Guidn desde la Produccién

Asignatura

Guion desde la

Produccién

Cadigo
Titulacion

P04M083Vv01201
Master

Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores
3
Idioma

Creditos ECTS

Caracter Curso Cuatrimestre
OB 1 2c

(*)Castelan

(*)Galego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado

Amoros Pons, Ana Maria

Ceballos Gonzalez-Llanos, Maria Ignacia

Correo-e
Web

amoros@uvigo.es
http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcion
general

(*)Mobdulo 11. Comercializacion del Guion

Competencias de titulaciéon
Caracter A Coédigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

A10
All
Al12
Al3

A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el &mbito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.
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Al4

Al5
Al16

Al7
Al18

Al19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e lingliistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el @ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 — Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, techologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guién.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guién literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquisién de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Caracter B Cdédigo Competencias Transversales
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Bl B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B2 B.4.2 - Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacién de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes historicos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 — Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia
Competencias de materia tipologia  Competencias

(*)Cofiecemento das estratexias de marketing para o lanzamento dun saber A4
produto audiovisual no mercado(s).

(*)Cofiecemento da estrutura do sistema audiovisual e as interrelacions saber A6
entre os distintos suxeitos da comunicacion.

(*)Cofiecemento das principais estratexias de comunicacién persuasiva saber A26
para a comercializacion de guiéns nos mercados audiovisuais.

(*)Cofiecemento sobre as politicas publicas de subvencion no campo da saber A28
producién audiovisual e do guidn.

(*)Capacidade para buscar financiamento na fase de producion do guidn. saber hacer Al12

(*)Capacidade para saber xestionar no mercado(s) audiovisual a venda saber hacer Al4
de guions.

(*)Capacidade & hora de procurar recursos econémicos na fase de saber hacer A34
desenvolvemento do guion.

(*)Capacidade para saber comercializar un guién nos distintos saber hacer A36
mercados e axentes.

Contenidos

Tema

(*)Tema 1. Produccién y creacion del  (*)Oferta y demanda de contenidos.

guion Contenidos de interés para el publico, los productores o los

circuitos y canales de exhibicion.

Valores de produccion de un guion.

Oportunidad de un guion.

El target de un guién.

Géneros del guion.

Influencia de la produccion en los guiones atendiendo a las
modalidades: Largometraje, Telefilme, Serie de TV,
Programa de TV, Documental.

El disefio general de la produccién como herramienta de
apoyo estratégico para la creacion del guion.

Aspectos fundamentales a nivel financiero: alto, medio o
bajo presupuesto y segun las distintas modalidades de
producto

audiovisual.
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(*)Tema 2. @)
(*)Tema 3. Aspectos financieros (@)
(*)Tema 4. Casos practicos (@)

Planificacién
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesion magistral  (*)Exposicién de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la temética a tratar)

Atencion personalizada

Descripcion
Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Sesién magistral (*)Se valora la asistencia a la clase teorica 10
Talleres (*)Andlisis, comentarios, reflesién sobre la creacién del guién o 30
contenidos audiovisuales desde la produccién
Trabajos y (*)Realizacion de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuent informacién

GATO, V., El desarrollo de proyectos audiovisuales, Vigo: Servicio de Publicacions da Universidade,
2005

SAINZ, M., El productor audiovisual., Madrid: Sintesis., 1999
SAINZ, M. , Manual basico de produccion en television., Madrid: IORTV, 1994
SAINZ, M., Manual basico de Produccioén., Madrid: IORTV, 1995

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Aspectos Juridicos/P04M083Vv01204
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Presentacién y Comunicacion de Proyectos de Guion/PO4M083V01202
Promocion, Comercializacion y Difusion de Contenidos y Proyectos Audiovisuales/P04M083Vv01203

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Andlisis y Re-escritura Narrativa/P04M083Vv01108

Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101

Guion de Documental/P04M083Vv01102

Guion de Ficcion no Seriada/P04M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106

Guion y Disefio de Proyectos Interactivos/P04M083V01107

Paxina 54 de 79



DAT IDENTIFICATIV
Presentacién y Comunicacion de Proyectos de Guién

Asignatura  Presentacion y
Comunicacion de
Proyectos de

Guion

Codigo P04M083Vv01202

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
3 OB 1 2c

Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicaciéon audiovisual y publicidad
Dpto. Externo

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
Dafonte Gomez, Alberto
del Nido , M2 Fernanda
Mahia Cedeira, Andrés Francisco
Correo-e amoros@uvigo.es
Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcién  (*)Modulo 11. Comercializacion del Guion

general

Competencias de titulacién
Caracter A Codigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

Al10
All
Al2

A.1.1- Conocimiento lingtistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.
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Al13

Al4

Al5
Al6

Al7
Al8

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A3l

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 — Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencién en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guién.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guion en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.
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Caracter B Cédigo Competencias Transversales

Bl

B2

B3

B4

B5

B6

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o0 como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales

B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques
tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia  Competencias
(*)Cofiecemento das estratexias de mercadotecnia para o lanzamento saber A4

dun produto audiovisual no mercado(s).

(*) Cofiecemento da estrutura do sistema audiovisual e as interrelacions saber A6

entre os distintos suxeitos da comunicacion.

(*)Cofiecemento das principais estratexias de comunicacion persuasiva saber A26

para a comercializacion de guiéns nos mercados audiovisuais.

(*)Cofiecemento xeral sobre as axudas e subvencions no campo da saber A28

producion audiovisual e do guidn.
(*)Capacidade para saber xestionar no mercado(s) audiovisual a venda saber hacer Al4

de guidns.
(*)Habilidade na procura de financiamento na fase de producién do saber hacer Al12
guién.
(*)Capacidade para saber elixir o mellor contrato de adquisicién dun saber hacer A35
guién.
Contenidos
Tema
(*)Tema 1. Memorias de guién (*)Elaboracion de memorias de guiones.
Ayudas y subvenciones a la creacion de guiones.
Presentacion de memorias.
Técnicas de pitching y venta de guiones.
Registro de guiones.
Casos practicos.
(*)Tema 2. ™
(*)Tema 3. Venta de guiones (*)Técnicas de pitching
(*)Tema 4. Registro de guiones (*)Presentacion. Modelos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de Horas totales
clase
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Actividades introductorias 1 0 1

Sesion magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesién magistral  (*)Exposicién de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través
del estudio, analisis y reflexién en casos préacticos de técnicas de pitching.

Atencion personalizada

Descripcion

Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion

Descripcion Calificacion
Sesién magistral  (*)Se valora la asistencia a la clase te6rica 10
Talleres (*)Andlisis, comentario, reflexion sobre memorias de guiéon y 30

técnicas de pitching
Trabajos y (*)Realizacién de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

r mentari n nvocatori

Fuentes de informacion

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Aspectos Juridicos/P04M083V01204

Guion desde la Produccién/P04M083V01201

Promocidn, Comercializacién y Difusion de Contenidos y Proyectos Audiovisuales/P04M083Vv01203

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Andlisis y Re-escritura Narrativa/P04M083VvV01108

Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101

Guion de Documental/P0O4M083V01102

Guiodn de Ficcion no Seriada/P04M083Vv01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P04M083V01106
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Guion y Disefio de Proyectos Interactivos/PO4M083V01107
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DAT IDENTIFICATIV
Promocion, Comercializaciéon y Difusién de Contenidos y Proyectos Audiovisuales

Asignatura  Promocién,
Comercializacion
y Difusién de
Contenidos y
Proyectos
Audiovisuales

PO4M083V01203

Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Cadigo
Titulacion

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso
3 OB 1
Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicaciéon audiovisual y publicidad
Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
Fernadndez Fernandez, Miguel Angel
Lens Leiva, Jorge
Correo-e amoros@uvigo.es
Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcion  (*)Moddulo 2. Comercializacién del guidn
general

Competencias de titulacién
Caracter A Codigo Competencias Especificas

Cuatrimestre
2c

Al A.1.1- Conocimiento lingtistico de las lenguas oficiales.

A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A8 A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A9 A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A1l0  A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.

All  A.2.5- Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.

Al12  A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.

Paxina 60 de 79


http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Al13

Al4

Al5
Al6

Al7
Al8

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A3l

A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 — Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual vy,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencién en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guién.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guién.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guion en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.
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Caracter B Cédigo Competencias Transversales

Bl B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o0 como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B2 B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

tematicos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia  Competencias
(*)Conocimiento de las principales técnicas de comunicacién persuasiva saber A4

para lanzar un producto/proyecto audiovisual en en los mercados.

(*)Conocer las principales técnicas de marketing de cara a la saber A26
comercializacion de contenidos audiovisuales

(*)Competencia de la estructura del sistema audiovisual y de las saber A6

interrelaciones entre sus actores

(*)Habilidad para gestionar en los mercados del audiovisual la

venta/difusion de contenidos

Contenidos
Tema

(*)Tema 1. Promocioén y
comercializaciéon de los contenidos
audiovisuales.

(*)Tema 2. Politicas de actuacién.

(*)Tema 3. Actores presentes en la
promocion y comercializacion
audiovisual

(*)Tema 4. Técnicas de actuacion.

(*)Tema 5. Acciones de promocion.

saber hacer Al4

(*)Actores presentes en la promocién y comercializacion
audiovisual (productores, operadores, televisiones, ferias,
eventos, festivales)

Técnicas comerciales, de promocion, venta y distribucion de
contenidos y proyectos audiovisuales.

Acciones de promocidén en el mercado internacional
(Cannes con Miptv-Milia, MIF, Mipcom) y estatal (San
Sebastian)

Acciones de promocidn a través del Consorcio Audiovisual
de Galicia (Galicia Film Commission)

(*)Proceso y mecanismos

(*)Productores. Operadores. Televisiones. Ferias. Festivales.
Eventos

(*)Comerciales. De promocién. De venta. Y de distribucién
de contenidos y proyectos audiovisuales.

(*)En el mercado internacional (Cannes con Miptv-Milia,
MIF, Mipcom).

En el mercado estatal (San Sebastian).

A través del Consorcio Audiovisual de Galicia (Galicia Film
Commission)
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Planificacién
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesién magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesién magistral  (*)Exposicién de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar)

Atencion personalizada

Descripcion

Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion

Descripcion Calificacion
Sesion magistral (*)Se valora la asistencia a la clase tedrica 10
Talleres (*)Analisis, comentarios, reflexion sobre las posibilidades de 30

promocion, comercializacién y difusién de los contenidos

audiovisuales
Trabajos y (*)Realizacion de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion

MARTINEZ HERMIDA, Marcelo (Coord.), Las comisiones filmicas. Un nuevo dispositivo para la
promocion audiovisual., Comunicacion Social Ediciones y Publicaciones , 2003

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Aspectos Juridicos/P04M083Vv01204

Guion desde la Produccion/P04M083V01201

Presentacion y Comunicacion de Proyectos de Guion/P0O4M083V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105
Andlisis y Re-escritura Narrativa/P04M083Vv01108

Paxina 63 de 79



Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101

Guion de Documental/P0O4M083V01102

Guion de Ficcion no Seriada/P04M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guion de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106
Guion y Disefio de Proyectos Interactivos/P04M083V01107
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DAT IDENTIFICATIV

Aspectos Juridicos

Asignatura  Aspectos
Juridicos

Cadigo P04M083Vv01204

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y

Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores
3
Idioma

Creditos ECTS

Caracter Curso Cuatrimestre
OB 1 2c

(*)Castelan

(*)Galego
Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado

Amoros Pons, Ana Maria

Maneiro Vila, Arturo

Correo-e
Web

amoros@uvigo.es
http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/

Descripcion
general

(*)Mobdulo 11. Comercializacion del Guion

Competencias de titulaciéon
Caracter A Codigo Competencias Especificas

Al
A2
A3

A4

A5

A6

A7
A8

A9

A10
All
Al12
Al3

Al4

A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.
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Caracter B

Al15
Al6

Al7
A18

Al19

A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A3l
A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

Cédigo
B1

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
autéonoma en el &mbito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofénico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual y,
en concreto, del régimen juridico en el &mbito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guion.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad lingtiistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Competencias Transversales

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.
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B2 B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

teméaticos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Conocimiento general del marco juridico de la comunicacién saber A5
audiovisual

(*)Conocimiento de los mecanismos legislativos vinculados a la saber A27
produccion (creacion y desarrollo del guion)

(*)Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las saber A6
relaciones entre sus agentes

(*)Habilidad para buscar financiacion y/o recursos econémicos en la saber hacer Al2
fase de produccion del guion

(*)Habilidad para saber gestionar aspectos relacionados con los saber hacer A13
derechos de autor

(*)Capacidad de gestionar (vender, comercializar, difundir, etc.) el saber hacer A35
guidn en los distintos mercados (productores, televisiones, festivales,

etc.)

Contenidos

Tema

(*)Tema 1. Régimen juridico espafiol y (*)Mecanismos legislativos en el ambito audiovisual
europeo en la produccién audiovisual. (abarcando aspectos de Guion).
Condiciones legales para la obtencion

de ayudas y subvenciones a la

produccion audiovisual y a la creacién

de guiones y contenidos.

Regularizacion en el campo de la

co-produccion estatal e internacional

entre operadores y productoras, entre

productores y guionistas.

Derechos de autor de la obra

audiovisual.

Relaciones de los autores/guionistas

con el resto de agentes audiovisuales

Aspectos juridicos en la contratacion

audiovisual y de guiones/contenidos

Modelos de contrato de adquisicion de

guiones.
(*)Tema 3. Regularizacién de la (*)Condiciones y mcanismos de regularizacién en el campo
co-produccion. de la co-produccion estatal e internacional entre

operadores y productoras, entre productores y guionistas.
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(*)Tema 2. Subvenciones y ayudas a la (*)Mecanismos y condiciones legales para la obtencion de

produccion audiovisual ayudas y subvenciones a la produccion audiovisual y a la
creacién de guiones y contenidos.

(*)Tema 4. Derechos de autor (*)Los derechos de autor de la obra audiovisual.
Modalidades y caracteristicas.

(*)Tema 6. Agentes audiovisuales (*)Relaciones de los autores/guionistas con el resto de
agentes audiovisuales (productores, distribuidores, etc.)

(*)Tema 5. Contratacion audiovisual (*)Aspectos juridicos en la contratacion audiovisual, de

guiones y de contenidos.
Modelos de contrato de adquisicion de guiones.

Planificacién
Horas en clase Horas fuera de Horas totales

clase
Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 3 9 12
Talleres 16 32 48
Trabajos y proyectos 0 14 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion
Actividades (*)Presentacion de la materia y contacto con el alumnado para conocer sus
introductorias intereses formativos-profesionales

Sesidén magistral  (*)Exposicién de los contenidos de la materia y de las directrices del trabajo o
proyecto a realizar el alumnado.

Talleres (*)Actividad complementaria que permite profundizar en la materia (con la
adquisicion de conocimientos y habilidades sobre la tematica a tratar, a través
del analisis, comentarios y reflexion de los aspectos juridicos relacionados con
la obra audiovisual)

Atencion personalizada

Descripcion

Actividades introductorias
Talleres
Evaluacion

Descripcion Calificacion
Sesién magistral (*)Se valorard la asistencia a la clase teérica 10
Talleres (*)Andlisis, comentarios y reflexién de textos relacionados con la 30

produccion audiovisual y el guion, en temas de legislacién, derechos

de autor, contratacion, etc.

Casos practicos
Trabajos y (*)Realizacién de un trabajo escrito tedrico-practico que aborde 60
proyectos aspectos tratados en los contenidos de dicha materia

tr mentari n nvocatori

Fuentes de informacion
ERDOZAIN, J.C., Derechos de autor y propiedad intelectual en Internet,, Madrid: Tecnos, 2002
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MAYOR DEL HOYO, M.V., El derecho de autor sobre las obras cinematogréfica en el Derecho
espariol, Madrid: Colex, 2002
SAlZ, C., Obras audiovisuales y derechos de autor, Navarra: Cizur Menor, 2002

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Guidn desde la Produccion/P04M083V01201

Practicas en Empresas/P04M083V01205

Presentacién y Comunicacién de Proyectos de Guion/P04M083VvV01202

Promocidn, Comercializacién y Difusion de Contenidos y Proyectos Audiovisuales/P04M083Vv01203
Trabajo Fin de Master/P04M083V01206

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083Vv01108

Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101

Guion de Documental/P0O4M083V01102

Guiodn de Ficcion no Seriada/P04M083V01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P04M083V01106

Guion y Disefio de Proyectos Interactivos/P04M083V01107
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DATOS IDENTIFICATIV
Practicas en Empresas

Asignatura  Précticas en
Empresas

Cadigo P04M083Vv01205

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2c

Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria
Profesorado Amoros Pons, Ana Maria

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcién  (*)Modulo IlI: Creacién y Desarrollo de Guiones

general

Competencias de titulacion
Caracter A Cddigo Competencias Especificas

Al A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.

A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guién.

A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos
audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.

A8 A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el ambito

de los medios audiovisuales e interactivos.

A9 A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A10  A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A1l  A.2.5- Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
Al2  A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccién del guién.

Al3  A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

Al4  A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.
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Caracter B

Al15
Al6

Al7
A18

Al19

A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A3l
A32

A33
A34

A35
A36

A37
A38

Cédigo
B1

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacién audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
autéonoma en el &mbito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofénico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccién del guién,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccion y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual y,
en concreto, del régimen juridico en el &mbito del guion.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guion.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracién
como en el andlisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.

B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquision de un guion.

B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

B.3.1 - Habilidad lingtiistica para exponer un trabajo académico.
B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Competencias Transversales

B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autbnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.
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B2 B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

teméaticos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Competencia nas distintas linguaxes audiovisuais saber A22
(*)Competencia nas técnicas creativas de ideacion de contidos saber A23
audiovisuais.

(*)Competencia dos diferentes elementos na construcion do guion saber A24
(xéneros, formatos) para diferentes soportes.

(*)Competencia dos procesos de construcién e andlise dos relatos saber A25
audiovisuais.

(*)Competencia das principais estratexias de comercializacién de saber A26
guidns nos mercados audiovisuais.

(*)Competencia do réxime xuridico no ambito do guion. saber A27
(*)Competencia no eido das subvenciéns & producién audiovisual e o saber A28
guion.

(*)Habilidade para escribir un guién literario para diferentes xéneros saber hacer A29
narrativos, formatos e soportes.

(*)Habilidade no uso dos elementos narrativos, tanto na elaboracion saber hacer  A30
como na analise de relatos audiovisuais.

(*)Predisposicion creativa no eido do desefio de contidos multimedia saber hacer  A31
e hipermedia.

(*)Habilidade na adaptacion de guiéns. saber hacer A32
(*)Habilidade en preparar memorias de proxectos de guidns. saber hacer  A33
(*)Habilidade na procura de recursos econémicos para saber hacer A34

desenvolvemento de guions.

(*)Capacidade de xestion para obter o mellor contrato de adquisicion saber hacer  A35
dun guiodn.

(*)Capacidade de xestion na comercializacion de guiéns nos saber hacer A36

mercados.

(*)Capacidade creativa pola aposta de contidos e proxectos saber hacer A38

innovadores.

(*)Habilidade para a organizacién/temporalizacion das tarefas no Saber estar B3

proceso de practicas. /ser

(*)Respecto polo patrimonio audiovisual. Saber estar  B5
/ser
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(*)Evitar enfoques tematicos que fagan apoloxia racista, sexistaou  Saber estar  B6

terrorista. Iser

Contenidos

Tema

(*)Realizacion de précticas. (*)Actividad de caracter practico: lectura, re-escritura,

produccion, edicion de guion, técnicas de pitching y
difusion de guiones, proporcionando el contacto directo con
los profesionales especialistas del sector.

Planificacioén

Horas en clase Horas fuera de Horas totales
clase

Practicum 0 150 150

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacion son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

_ Descripcion

Practicum (*)Desenvolver actividades relacionadas con la guionizacion, de cara al ejercicio
de la profesion

Atencion personalizada

Descripcion
Practicum
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Practicum (*)Trabajo individual del alumnado en/con empresas audiovisuales, 100

formandose en aspectos relacionados con la guionizacion.

Se tendra en cuenta para la evaluacién de las mismas, el informe escrito
realizado por la productora audiovisual y remitido a la Presidenta de la
Comisién Académica, a cerca del trabajo desempefiado por el alumnado en el
periodo de practicas.

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacion

AMOROS PONS, Anna (Ed.) , Técnicas de escrita de guidns audiovisuais, Santiago de Compostela /
Pontevedra: Térculo Edicions / Asociacion Galega de Guionistas, 2002

CARRIERE, J.C. & BONITZER, P., Practica del guién cinematografico, Barcelona: Paidos, 1991
FIELD, Syd, El libro del guion. Fundamentos de la escritura de guiones., Madrid: Plot Eds., 1999
VILCHES, Lorenzo, Taller de escritura para cine, Barcelona: Gedisa, 1998

Recomendaciones
Asignaturas que contintdan el temario
Trabajo Fin de Master/P0O4M083V01206

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente
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Aspectos Juridicos/P04M083Vv01204

Guion desde la Produccion/P04M083V01201

Presentacion y Comunicacion de Proyectos de Guion/P0O4M083V01202

Promocion, Comercializacion y Difusion de Contenidos y Proyectos Audiovisuales/P04M083Vv01203

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083VvV01108

Creatividad y Generacién de Ideas/P04M083V01101

Guion de Documental/P04M083Vv01102

Guidn de Ficcion no Seriada/P04M083Vv01103

Guion de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P0O4M083V01106

Guiodn y Disefio de Proyectos Interactivos/P04M083V01107
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DATOS IDENTIFICATIV
Trabajo Fin de Master

Asignatura  Trabajo Fin de
Master

Cadigo P04M083Vv01206

Titulacion Master
Universitario en
Creacion,
Desarrollo y
Comercializacion
de Contenidos
Audiovisuales

Descriptores Creditos ECTS Caracter Curso Cuatrimestre
12 OB 1 2c

Idioma (*)Castelan
(*)Galego

Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado Abad Abad, Teo Manuel
Amoros Pons, Ana Maria
Ares Pérez, Carlos
Arias Rodriguez, José Luis
Castro Puga, José
Ceballos Gonzalez-Llanos, Maria Ignacia
Chavete Rodriguez, Jose
de la Cruz Blanco, Angel
del Nido , M@ Fernanda
Fontan Maquieira, Maria Olga
Hueso Montoén, Angel Luis
Legeren Lago, Beatriz
Loépez Pifieiro, Carlos Aurelio
Maneiro Vila, Arturo

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descripcién  (*)Modulo 11: Comercializacion del Guion

general

Competencias de titulacion
Caracter A Cddigo Competencias Especificas

Al A.1.1- Conocimiento linguistico de las lenguas oficiales.
A2 A.1.2 - Conocimiento de las principales teorias de la imagen y del guion.
A3 A.1.3 - Conocimiento del proceso de construccién y andlisis de los relatos

audiovisuales.

A4 A.1.4 - Conocimiento de las estrategias de marketing para el lanzamiento de un
producto audiovisual en el mercado(s).

A5 A.1.5 - Conocimiento general del régimen juridico en el &mbito de la
comunicacion.

A6 A.1.6 - Conocimiento de la estructura del sistema audiovisual y las
interrelaciones entre los distintos sujetos de la comunicacion.

A7 A.2.1 - Capacidad para escribir el guion literario de una obra audiovisual.
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A8

A9

A10
All
Al2
Al13

Al4

A15
Al6

Al7
A18

Al19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

A32

A33

A.2.2 - Capacidad para crear y desarrollar proyectos innovadores en el &mbito
de los medios audiovisuales e interactivos.

A.2.3 - Capacidad para analizar obras audiovisuales, con cierto dominio de la
narrativa audiovisual.

A.2.4 - Capacidad para adaptar guiones a los distintos medios audiovisuales.
A.2.5 - Capacidad para saber hacer memorias de proyectos de guion.
A.2.6 - Capacidad para buscar financiacion en la fase de produccion del guion.

A.2.7 - Capacidad para gestionar aspectos relacionados con los derechos de
autor de la obra audiovisual.

A.2.8 - Capacidad para saber gestionar en el mercado(s) audiovisual la venta de
guiones.

A.3.1 - Habilidad oratoria e linglistica para exponer un proyecto de trabajo.

A.3.2 - Conocimiento de las principales teorias del guion, narrativas, de géneros
y de la imagen, en el ambito de la comunicacion audiovisual.

A.3.3 - Capacidad creativa de producir guiones.

A.4.1 - Adquirir una capacidad para desenvolverse profesionalmente de forma
auténoma en el ambito de la comunicacion.

A.4.2 - Capacidad para la organizacion del trabajo y para valorar los resultados
obtenidos, con el propésito de corregir deficiencias si las hubiese y mejorar
para superarse profesionalmente.

A.4.3 - Respeto a los derechos y libertades fundamentales de hombres y
mujeres, asi como por la conservacion del patrimonio cultural.

A.4.4- Tolerancia a la diversidad de razas, religiones, creencias, ideologias e
sexualidad en el tratamiento de las tematicas.

B. 1.1 - Conocimiento de los distintos lenguajes audiovisuales (cinematografico,
televisivo, radiofonico, multimedia)

B.1.2 - Conocimiento de las técnicas creativas de ideacion y guionaje de
contenidos audiovisuales.

B.1.3 - Conocimiento de los diferentes elementos en la construccion del guion,
atendiendo a los géneros, formatos, tecnologias y soportes de produccion.

B.1.4 - Conocimiento de los procesos de construccién y analisis de los relatos
audiovisuales.

B.1.5- Conocimiento de las principales estrategias de comunicacion persuasiva
para la comercializacion de guiones en los mercados audiovisuales.

B.1.6- Conocimiento general de los mecanismos legislativos del audiovisual y,
en concreto, del régimen juridico en el ambito del guién.

B.1.7- Conocimiento sobre las politicas publicas de subvencion en el campo de
la produccién audiovisual y del guién.

B.2.1- Capacidad para escribir un guion literario para diferentes géneros
narrativos, formatos y soportes.

B.2.2- Capacidad para usar los elementos narrativos, tanto en la elaboracion
como en el analisis de relatos audiovisuales.

B.2.3- Capacidad para aplicar técnicas creativas en el campo del disefio de
contenidos multimedia e hipermedia.

B.2.4- Capacidad para adaptar guiones de la literatura al audiovisual y a los
distintos medios, formatos, pantallas y entornos multimedia.

B.2.5- Capacidad para elaborar memorias de proyectos de guiones.
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A34 B.2.6- Capacidad a la hora de buscar recursos econémicos en la fase de
desarrollo del guion.

A35 B.2.7 — Capacidad para saber elegir el mejor contrato de adquisién de un guién.

A36 B.2.8- Capacidad para saber comercializar un guién en los distintos mercados y
agentes.

A37 B.3.1 - Habilidad linguistica para exponer un trabajo académico.
A38 B.3.2 - Capacidad para crear y desarrollar contenidos y proyectos innovadores.

Caracter B Cdédigo Competencias Transversales

Bl B.4.1 - Capacidad de trabajar de forma autébnoma como guionista o como editor
de guiones, una vez finalizado y superado el curso de postgrado.

B2 B.4.2 — Capacidad para asumir tematicas e ideas innovadoras en la fase de
creacion y desarrollo de contenidos audiovisuales

B3 B.4.3 - Habilidad para la organizacion/temporalizacion de las tareas de cara a
cumplir los plazos de entrega de guiones.

B4 B.4.4 - Capacidad de autoevaluacion de resultados obtenidos por sus trabajos.

B5 B.4.5 - Respeto por las diferentes culturas y personajes histéricos, asi como por
el patrimonio audiovisual a la hora de ser abordados en las tematicas de los
guiones.

B6 B.4.6 - Respetando la libertad de creacion del guionista, evitar enfoques

teméaticos que hagan apologia racista, sexista o terrorista.

Competencias de materia

Competencias de materia tipologia Competencias
(*)Competencia nas distintas linguaxes audiovisuais saber A22
(*)Competencia nas técnicas creativas de ideacion de contidos saber A23
audiovisuais.

(*)Competencia dos diferentes elementos na construcion do guién saber A24
(xéneros, formatos) para diferentes soportes.

(*)Competencia dos procesos de construcién e andlise dos relatos saber A25
audiovisuais.

(*)Competencia das principais estratexias de comercializacién de saber A26
guidns nos mercados audiovisuais.

(*)Competencia do réxime xuridico no ambito do guion. saber A27
(*)Competencia no eido das subvencions & producién audiovisual e 0 saber A28
guion.

(*)Habilidade para escribir un guién literario para diferentes xéneros saber hacer A29
narrativos, formatos e soportes.

(*)Habilidade no uso dos elementos narrativos, tanto na elaboracion saber hacer A30
como na analise de relatos audiovisuais.

(*)Predisposicion creativa no eido do desefio de contidos multimedia saber hacer A31
e hipermedia.

(*)Habilidade na adaptacion de guiéns. saber hacer A32
(*)Habilidade en preparar memorias de proxectos de guidns. saber hacer A33
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(*)Habilidade na procura de recursos econémicos para saber hacer A34
desenvolvemento de guidns.

(*)Capacidade de xestion para obter o mellor contrato de adquisicion saber hacer A35
dun guién.

(*)Capacidade de xestion na comercializacion de guions nos saber hacer A36
mercados.
(*)Habilidad oratoria para exponer publicamente el trabajo fin de saber hacer A37

master y, posteriormente, defender en el &mbito profesional una
memoria de guion

(*)Capacidade creativa pola aposta de contidos e proxectos saber hacer A38

innovadores.

(*)Capacidade de traballar de forma autbnoma como guionista ou Saber estar Bl

como editor de guidns, unha vez finalizado e superado o curso de /ser

posgrao

(*)Habilidade para a organizacién/temporalizacion das tarefas no Saber estar B3

proceso de practicas. Iser

(*)Respecto polo patrimonio audiovisual. Saber estar B5
/ser

(*)Evitar enfoques tematicos que fagan apoloxia racista, sexista ou Saber estar B6

terrorista. /ser

Contenidos

Tema

(*)Trabajo Fin de Master. (*)Realizacion y presentacion de una memoria completa de

un proyecto de guion (segun la modalidad elegida por el
alumno/a), su creacion, posterior desarrollo y realizacion,
aplicando los diversos contenidos adquiridos a lo largo del
curso.

Planificacioén

Horas en clase Horas fuera de Horas totales
clase

Trabajos y proyectos 0 300 300

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la
heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Descripcion

Atencion personalizada
Descripcion
Trabajos y proyectos

Evaluacion
Descripcion Calificacion
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Trabajosy (*)Trabajo individual donde se realizara una memoria completa de un 100
proyectos proyecto de guién (creacion, desarrollo y realizacion) aplicando los

contenidos adquiridos a lo largo del curso. Y, finalmente, se presentara la

memoria completa de dicho proyecto. El cual se evaluara una vez que se

tenga constancia de que el alumno ha superado las evaluaciones previstas

en las restantes materias del Plan de Estudios y dispone, por tanto, de

todos los créditos necesarios para la obtencion del titulo de Master, salvo

los correspondientes al propio Trabajo.

El trabajo seré calificado en Unica convocatoria Unica antes del 31 de julio.

Otros comentarios y segunda convocatoria

Fuentes de informacién

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Adaptaciones de Guion/P04M083VvV01105

Analisis y Re-escritura Narrativa/P04M083V01108

Aspectos Juridicos/P04M083V01204

Creatividad y Generacion de Ideas/P04M083Vv01101

Guion de Documental/P04M083V01102

Guiodn de Ficcion no Seriada/P0O4M083V01103

Guiodn de Ficcion Seriada/P04M083V01104

Guioén de Programas de Entretenimiento/P04M083V01106

Guion desde la Produccién/P04M083V01201

Guioén y Disefio de Proyectos Interactivos/P04M083V01107

Practicas en Empresas/P04M083V01205

Presentacion y Comunicacion de Proyectos de Guion/P04M083V01202
Promocion, Comercializacion y Difusion de Contenidos y Proyectos Audiovisuales/P04M083Vv01203
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