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Facultad de Diseno
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Master Universitario en Disefo y Direccion Creativa en Moda

Asignaturas

Curso 2

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
PO1M171V01301 procesos de Investigaciony ;. 12
PO1IM171V01302 Disefio Gréafico para Moda 1c 6
PO1M171V01303 Gestidn del Disefio 1c 6
PO1M171V01304 La Moda: Entorno Profesional 1c 6
P0O1M171V01305 Lineas de Investigacién 1c 3
PO1M171V01306 Jater de Investigador 1c 3
PO1M171V01307 Casos de Estudio 1c 3
PO1M171V01308 Xﬁgﬁfrg’smsc'p““as 1c 3
PO1M171V01401 Disefio de Porfolio ple

PO1M171V01402 Practicas Externas 2c 6
PO1M171V01403 Trabajo Fin de Master 2C 18
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Procesos de Investigacion y Creacion
Asignatura Procesos de
Investigacion y
Creacion
Cadigo PO1M171V01301
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dibujo
Dpto. Externo
Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores
Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores
Frojan Resua, Rosario
Olmedo Portela, Alfredo

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcién  Esta materia se concibe como una inmersién preparatoria para el desarrollo global de una coleccién de moda
general completa desde su conceptualizacién hasta el desarrollo de dibujos y bocetos asi como la elaboracién de

prototipos y glasillas. Es decir es una materia donde la finalidad es elaborar en una propuesta completa tanto
a nivel de investigacién como de proyecto técnico destinado a materializarse como una coleccién de moda.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacién que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

Cl Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C10 Conocer a un nivel basico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

Cl1l Estar familiarizado con los métodos de investigacién relevantes en disefio

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

D12 Capacidad de comprension y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Que los estudiantes sean capaces de dominar los soportes, los materiales y las técnicas de impresién de B6

los elementos gréficos aplicados a un proyecto

de moda.

Que los estudiantes sean capaces de dominar las aplicaciones informaticas y los recursos digitales para la A2

creacién de proyectos graficos de disefio

dentro de un proyecto de disefio de moda.

Que los estudiantes sean capaces de desarrollar un lenguaje grafico propio a través de los recursos del ~ B12

disefio grafico, la ilustracién y la gréafica, aplicados Cl

a un proyecto de disefio de moda. C10
D5
D8
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Que los estudiantes sean capaces de trabajar en un entorno multidisciplinar que comprenda los proyectos A2

de disefio de moda y su relacién con las diferentes Cl1

disciplinas del disefio. D4
D5
D8
D12

Contenidos

Tema

Esta materia supone una experiencia completa La direccién artisitica en moda destinado al enfoque efectivo de una
de aprendizaje por proyectos y consiste en la coleccién completa y coordinada en el usos de los conceptos, la seleccién
puesta en marcha y realizacion por parte del de tejidos, voliumenes, etc. Desarrollado a un nivel profesional
estudiante y de forma individual, de un

anteproyecto de coleccién de moda en el que se

integren y desarrollen los contenidos formativos

recibidos previamente , capacidades,

competencias y habilidades adquiridas durante el

periodo de docencia anterior y que tiene que ver

con la conceptualizacién y desarrollo de los

primeros pasos de una coleccién de moda.

Este proceso de creacién debe atender a Organizacién de la investigacién

referentes de moda seleccionados con criterio de BlUsqueda de referentes de valor

adecuacién temdticas

Esta propuesta de coleccién de disefio debe Para esta finalidad y para aquellos que no estén familiarizados en la
condensar también un universo conceptualmente produccién de objetos se recomienda cursar la materia optativa de
articulado por una silueta, volimenes, valoraciéon ""Modelos y disciplinas auxiliares""

de tejidos, acabados asi como los elementos de

estilo necesarios (complementos) para comunicar

la coleccién y que complementen las prendas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Seminario 40 0 40
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 210 210
Aprendizaje basado en proyectos 46 0 46
Presentacion 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Seminario Los trabajos resultantes de los proyectos y del trabajo auténomo se corrigen semanalmente en
aula. Y fundamental asistir y compartir los avances de cada uno asi como estar presente mientras
se comentan todas las propuestas.

Resolucién de El ejercicio proyectual que va a ser el eje central en esta materia supone la elaboracién de una
problemas de forma coleccién de moda, compuesta por entre ocho y diez estilismos completos. Como se ve es una
auténoma docencia basada en un aprendizaje por proyectos.

Se deberd elaborar la propuesta conceptual de la coleccién, asi como los dibujos, las siluetas, el
estudio de color, las seleccién de tejidos y la memoria de desarrollo y proceso. Todo esto se
entregard en formato cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y representada la
investigacion. El documento reflejard, en cuanto a referentes y datos de interés los ejes vertebrales
de la coleccién, siguiendo los criterios anteriormente expuestos.
En paralelo habrd que desarrollar completamente las glasillas y prototipos y se entregaran el dia de
la presentacién cuando menos de la mitad de las prendas que conforman la coleccién completa.
Aprendizaje basado en El ejercicio proyectual que va a ser el eje central en esta materia supone la elaboracién de una
proyectos colecciéon de moda, compuesta por entre ocho y diez estilismos completos. Como se ve es una
docencia basada en un aprendizaje por proyectos.
Se deberd elaborar la propuesta conceptual de la coleccién, asi como los dibujos, las siluetas, el
estudio de color, las seleccién de tejidos y la memoria de desarrollo y proceso. Todo esto se
entregard en formato cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y representada la
investigacion. El documento reflejard, en cuanto a referentes y datos de interés los ejes vertebrales
de la coleccién, siguiendo los criterios anteriormente expuestos.
En paralelo habréd que desarrollar completamente las glasillas y prototipos y se entregaran el dia de
la presentacion cuando menos de la mitad de las prendas que conforman la coleccién completa.

Atencion personalizada
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Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Se atenderd a los alumnos en tutoria previa cita por la coordinadora de la materia Lola
Dopico De lunes a jueves de 12.00 a 14 h

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Seminario Es obligatorio asistir y hacer seguimiento de las tutorias de grupo 10 D4
semanales aun cuando uno no tenga material que presentar en ese D5
momento D8
Resolucién de Entrega de cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y 40 A2 B12 C1 D4
problemas de forma representada la investigacién. El documento reflejard, en cuanto a Cl10 D5
auténoma referentes y datos de interés, los ejes vertebrales de la coleccién, Cl1 D8
siguiendo los criterios anteriormente expuestos. D12
Desarrollo de prototipos y glasillas
Cuando menos deberan presentarse la mitad de las prendas
propuestas en la coleccion.
Aprendizaje basado Entrega de cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y 40 A2 B12 C1 D4
en proyectos representada la investigacién. El documento reflejard, en cuanto a Cl1 D5
referentes y datos de interés, los ejes vertebrales de la coleccién,
siguiendo los criterios anteriormente expuestos.
Desarrollo de prototipos y glasillas
Cuando menos deberan presentarse la mitad de las prendas
propuestas en la coleccién.
Presentacién Exposicién publica de todo el material desarrollado en el curso 10 A2 Cl D4

Cl11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para tutorias fuera de horario de clase agendar reunién con la coordinadora Lola Dopico de
lunes a jueves de 12:00 a 14:00 horas en la oficina de ESDEMGA

Evaluacién continua preferente: aplicar los porcentajes y conceptos anteriores.

Convocatoria ordinaria 22 enero 16.30 h

Convocatoria extraordinaria julio :10 de julio de 2025 a las 1lh
Publicada en enlace de la web de la titulacién

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-y-evaluaciones/

Evaluacién global: El alumno que opte por la modalidad de evaluacidén global deberd comunicarlo
por escrito al responsable de la asignatura en el plazo mdximo de un mes desde el inicio de la
docencia de la asignatura y dar lugar a la anulacién automdtica de todas las ganancias.
obtenido a través de su método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en la entrega de un minimo de 8 videos/prototipos completos
realizados por nosotros que serdn tomados en cuenta al momento de la evaluacidn:

La originalidad de las propuestas es la capacidad de ejecutarlas.

0 desarrollo de propuestas desde una perspectiva conceptual y formal.

0 equilibrio entre una aportacién creativa y una cualidad funcional.

Convocatoria extraordinaria julio : Publicada en enlace de la web de la titulacién

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-y-evaluaciones/
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Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
Asignaturas que contintian el temario
Trabajo Fin de Master/P01IM171vV01403

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Direccion Creativa para Moda/P01M171V01202

Proyectos de Disefio de Moda I/P01M171V01103

Proyectos de Disefio de Moda 1I/P01M171V01204

Otros comentarios
Es importante entender que esta materia supone el aprendizaje necesario para hacer un primer acercamiento al Trabajo Fin
de Master .
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Disefio Grafico para Moda
Asignatura Disefio Gréfico
para Moda
Cadigo PO1M171V01302
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento Dibujo
Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia
Profesorado  Dopico Castro, Marcos
Dopico Rodriguez, Patricia

Correo-e pdopico@uvigo.es

Web

Descripciéon  (*)Esta asignatura estd orientada a contidos especializados da grafica aplicada 4 moda. Entendida de xeito
general amplo, abordaranse contidos especializados en desefio grafico, comunicacién, ilustracién e recursos graficos.

Dotarase ao alumnado de cofiecementos e habilidades instrumentais como poden ser os procedementos de
impresidn, os soportes materiais e dixitais, a tipografia e as slas posibilidades creativas, a ilustracién de
moda, o desefio de signos de identidade visual, a grafica de marca e o desefio audiovisual dentro do contexto
especifico da moda. Incidird ademais no dominio das ferramentas basicas para crear formatos de fichas
técnicas, integracion en fichas de debuxos planos con métrica, imaxes e texto.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacion grafica usados en el disefio de moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el ambito del disefio de moda

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8  Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Que el estudiantado sea capaz de dominar los soportes, los materiales y las técnicas de impresién de los A2
elementos graficos aplicados a un proyecto de moda. B4
B6
B8
B9
C3
C4
C9
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Que el estudiantado sea capaz de desarrollar un lenguaje grafico propio a través de los recursos del B6
disefio gréfico, la ilustracion y la gréafica, aplicados a un proyecto de disefio de moda. B8

Que el estudiantado sea capaz de trabajar en un entorno multidisciplinar que comprenda los proyectos de Al
disefio de moda y su relacién con las diferentes disciplinas del disefio. A2

Que el estudiantado sea capaz de desarrollar una grafica de marca e identidad visual propia en un B8

proyecto de disefio de moda.

Contenidos

Tema

Bloque 1: Identidades visuales para moda y
marcas de moda.

Conceptos clave en las identidades visuales para moda.
Entorno gréfico, marca grafica, simbolos identificadores y arquitectura
grafica.

Bloque 2: Soportes y formatos de la identidad
visual para moda.

Proyectos de disefio de embalajes, etiquetado, bolsas, almacenaje y envio
de prendas. Materiales, técnicas de impresidn, volumen, técnicas de
plegado, ensamblaje y sus elementos graficos.

Bloque 3: La prenda gréfica. De la idea a la
produccién

Introduccién a conceptos de estampacién y técnicas.
Estampado posicional y estampado continuo
Trabajo con motivos y variaciones de color.
Realizacién creativa de rapport.

Preparacion de archivos finales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudio de casos 10 0 10
Resolucién de problemas 16 0 16
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 120 120
Leccién magistral 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos

Analisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar

hipotesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad.

Resolucién de
problemas

Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

ejercicios

El alumnado debe desarrollar de forma auténoma el andlisis y resolucién de los problemas y/o

Leccién magistral
audiovisuales

Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con la ayuda de medios

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de problemas

Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los

conocimientos de las sesiones magistrales. Las correcciones se haran dentro de las
horas de docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma
auténoma

El alumnado resolvera de forma auténoma los ejercicios planteados.
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Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y Aprendizaje
Estudio de casos Se actualizaran casos de estudio dentro del mundo del disefio 10 Al B9 C3 D5
grafico para moda A5 B12
Resolucién de Se planteard la resolucién de ejercicios realizados en clase a lo 40 Al B4 C3 D5
problemas largo del cuatrimestre A2 B6 C4 D8
A5 B8 C9
B9
B12
Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos realizados de forma 40 Al B4 C3 D5
problemas de forma auténoma. A2 B6 C4 D8
auténoma A5 B8 C9
B9
B12
Leccién magistral Se evaluara la asistencia a sesiones magistrales planificadas a 10 Al B9 C3 D5
lo largo del cuatrimestre, asi como la participacién activa en A5 Bl2
debates.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Convocatoria ordinaria:

La evaluacién de la convocatoria ordinaria sera continua a lo largo del cuatrimestre e implicara la entrega de varios
ejercicios practicos en cada bloque de contenidos, que responderan a la ponderacién arriba indicada.

Evaluacién global

El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicéarselo por escrito al responsable de la
materia en el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia y supondra la anulacién automatica de
todas as calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Aquellas personas que se acojan a la modalidad de evaluacién global deberdn presentar en fechas oficiales de exdmenes los
mismos trabajos solicitados dentro de la modalidad de evaluacién continua. La fecha se publicara al comienzo de curso
dentro del cronograma de la asignatura.

La calificaciéon en este caso se correspondera con la metodoloxia de "resolucién de problemas de forma auténoma", con
calificaciéon de 100% .

Convocatoria extraordinaria:

La convocatoria extraordinaria implicara la entrega de los mismos materiales que la convocatoria ordinaria. La ausencia de
entrega de alguno de elllos supondréa el suspenso de la materia.

Fecha oficial de convocatoria extraordinaria: 7 de julio de 2025 a las 12:00 h

consultar en: https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-e-avaliacions/

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

Feyerabend, F.V. ; Ghosh, Franke, llustracion de moda: Plantillas, Gustavo Gili, 2009
Szkutnicka, Basia ; Koyama, Ayako, El dibujo técnico de moda paso a paso, Gustavo Gili, 2010
Harris, Jack, llustracion Vectorial, Promopress, 2010

Hess, Jay ; Pasztorek, Simone, Disefo grafico para moda, Acanto, 2010

Capsule, Packaging 01. Claves del diseio, Gustavo Gili, 2009

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Disefio de Porfolio/P01M171V01401
La Moda: Entorno Profesional/P01M171V01304

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Entorno Digital/P01M171V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Gestidn del Disefio
Asignatura Gestion del
Disefio
Cadigo PO1M171V01303
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticion  Gallego
Departamento Organizacién de empresas y marketing
Coordinador/a Pita Castelo, Jose
Profesorado  Pita Castelo, Jose

Correo-e jpita@uvigo.es

Web

Descripcién  (*)Materia do programa English Friendly. Os/ as estudantes internacionais poderan solicitar 6
general profesorado: a) materiais e referencias bibliografias para o seguimento da materia en inglés, b)

atender as titorias en inglés, c) probas e avaliaciéns en inglés

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Que el estudantado sea capaz de comprender, analizar y evaluar la insercién de la gestién del disefio en A3
los procesos de organziacién de productos, e interpretar su vinculacién con la generacién de propuestas B13
culturales marcadas por la exigencia de la novedad constante, para proponer ideas y solucionar B13
problemas. C12
D13
D13
Que el estudantado sea capaz de desarrollar su conocimiento de los fundamentos de la gestién del disefio A6
A6
B13
B13
B13
B13
B13
C12
D13
D13
D13
D13
D8
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Que el estudantado sea capaz de desarrollar sus conocimientos basicos de economia, marketing y A6

legislacion relacionados con el Disefio de moda.

B13
B13
B13
B13
B13
Cl12
D13

D13
D13
D13

Contenidos

Tema

TEMA 1. FUNDAMENTOS DE EMPRESA Y
ECONOMIA

Introduccidén: organizaciones

Aproximacién al concepto de empresa

El papel de él empresario

Produccién de bienes vs. servicios

El sistema econémico

Como funciona una economia de libre mercado
Retos empresariales en lana economia global

TEMA 2. EVOLUCION DE EL PENSAMIENTO
ADMINISTRATIVO

Introduccién

Enfoques cldsicos de lana administracién (lana Administracion Cientifica,
el Proceso Administrativo, Escuela de lanas Relaciones Humanas, lana
Burocracia)

Enfoques Contemporaneos (Enfoque de Sistemas, Enfoque Contingencial)

TEMA 3. FORMAS DE EMPRESA

Criterios juridicos de clasificacion empresarial

Aspectos relevantes en lana eleccién de una forma juridica de empresa
Formas juridicas mas habituales

Criterios econémicos de clasificacién empresarial:

Segun lana propiedad de él capital

Segundo él sector de actividad

Segundo él tamafio empresarial

TEMA 4. CONCEPTO Y FUNCIONES DE LANA
DIRECCION EMPRESARIAL

Introduccién: qué es dirigir

Analisis de lanas cuatro funciones directivas basicas:
La funcién de planificacion

A funcién de organizacién

A funcién de liderazgo

La funcion de control.

TEMA 5. PRODUCCION DE CALIDAD Y GESTION
POR PROCESOS

Introduccién

Qué eres lana produccién

Produccién masiva vs. personalizacién masiva

Opciones bdsicas ante la produccién

Disefo de él proceso productivo

Lana calidad (conceptos basicos, evolucién hacia Calidad Total, modelos
ESO y EFQM)

La gestidn por procesos.

TEMA 6. DIRECCION COMERCIAL

Concepto y alcance de la direccién comercial

Analisis de mercado: identificacion, tamafio y localizacién, necesidades,
percepciones y valores.

Planificacién comercial: desarrollo de productos, decisiones de precio,
distribucién, promocién

Control de la actividad comercial

Control de los resultados de mercado

Control de los costes de comercializacién

Empresas de estructura vertical y de estructura tradicional; analisis y
peculiaridades de cada modelo.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudio de casos 2 7 9
Estudio de casos 2 7 9
Estudio de casos 2 7 9
Estudio de casos 1 9 10
Resolucién de problemas 6 30 36
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Leccién magistral 15 60 75
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Estudio de casos Casos practicos para poner en situacién realista los conocimientos transmitidos a través de la
leccion megistral

Estudio de casos
Estudio de casos
Estudio de casos

Resolucién de Solucién de problemas propuestos al estudiante
problemas
Leccién magistral Explicacién teérica de los contenidos mds relevantes para aplicar en los casos practicos

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion

Leccion magistral Explicacion tedrica de los contenidos principales de la materia

Estudio de casos Casos practicos para poner en situacién realista los conocimientos impartidos en la leccién
magistral

Resolucién de problemas Poblemas propuestos al estudiante para que aporte solucién

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién y Aprendizaje

Estudio de casosPersonal case study part 1 25 A3 D3
D8

Estudio de casosPersonal case study part 2 25 A3 D3
D8

Estudio de casosPersonal case study part 4 25 A3 D3
D8

Estudio de casosPersonal case study part 1 25 A3 D3
D8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La materia sigue un sistema de evaluacién continua. Alternativamente al sistema de evaluacién continua, el estudiantado
podra optar a ser evaluado con cuatro casos practicos que evaluaran tanto los conocimientos tedricos como practicos
impartidos en la materia a realizar en las fechas establecidas en las convocatorias oficiales y que supondran cada uno el
25% de la calificacién final.Las fechas de los exdmenes se podran consultar en el Calendario Docente.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

HERRERO, J., Administracidn, gestion y comercializacion en la pequeiia empresa, Thompson, 2003
Bibliografia Complementaria

BATEMAN, T., SNELL, S., Administracion: una ventaja competitiva, McGraw-Hill, 2001

CANADAS, M., Cémo crear empresas rentables, Gestion, 2000

FANJUL, J.L., Castafio, F.J., Proyecto empresarial, Editex, 2001

GIL, M. A., GINER, F., MONZON, |. A., CELMA, M. D., Cémo crear y hacer funcionar una empresa, casos practicos, ESIC,
1996

MESCON, M., BOVEE, C., THILL, J., Business today, Prentice-Hall, 2002

SANTESMASES, M., Marketing: conceptos y estrategias, Pirdamide, 2004

SUAREZ, A.S., Curso de Economia de la Empresa, Pirdmide, 2002

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

La Moda: Entorno Profesional

Asignatura La Moda: Entorno

Profesional
Cadigo PO1M171V01304
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Dibujo

Dpto. Externo

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Solveira Losada, Paula Esther

Correo-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripcion  Esta materia esta orientada a la preparacién para la insercién laboral del alumnado dentro del entorno
general empresarial del disefio de moda. El objetivo final de esta asignatura es guiar al alumnado en el desarrollo de

aplicaciones y en el uso de recursos y herramientas digitales tanto para el desarrollo y promocién de
proyectos empresariales propios como la integracién en equipos de trabajo en el entorno laboral del mundo
de la moda. Se incidira en la elaboracién de curriculum vitae, asi como en la gestiéon de herramientas
digitales como gestores de contenidos, redes sociales del ambito profesional, plataformas web y
herramientas de gestién de marca. Esta materia implica el dominio por parte del alumnado de los
conocimientos previamente adquiridos en relacién al disefio grafico, la grafica de moda y la fotografia.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Ad

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Gltimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B7 Capacidad de comprension y adaptacion ante los cambios rapidos del entorno y de la propia disciplina

B8 Capacidad de adaptacién a los cambios tecnoldgicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacién grafica usados en el disefio de moda

C8 Conocer las tendencias sociales y de la industria de la moda

D1 Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D9 Capacidad de integracién en equipos multidisciplinares

D10 Capacidad de comunicacién necesaria para establecer redes de contactos nacionales e internacionales

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Que los estudiantes sean capaces de dominar las herramientas y los recursos digitales orientados al A4
entorno profesional del disefio de moda. B7

B8
B9
C3
C4

Paxina 12 de 38



Que los alumnos sean capaces de adaptarse al entorno cambiante de la disciplina del disefio de moda, A4

estableciendo y creando estrategias de comunicacién B3
para sus proyectos. B7
B8
B9
B12
C8
D1
D3
D9
D10
Que el alumno sea capaz de comunicar de forma efectiva y exponer de forma oral y visual su proyecto de A4
moda a través de diferentes plataformas de B12
cara a diferentes publicos objetivos. C3
D1
D10
Que el alumno sea capaz de gestionar su imagen de marca en sus proyectos de disefio de moda a través B9
de las diferentes aplicaciones digitales. B12
C3
Cc4
D1
D10
Contenidos
Tema
Moda contemporanea: sistemas de moda, a. Direccién artistica- imaginario colectivo, moda y arte, identidad de

disefiadores, productos y conceptos de marca marca.
b. Director creativo, editores y estilistas.

¢. Fashion Future [] metodolologia de tendencias, tendencias actuales de
retail. Andlisis de contenido especializado.

d. Conceptos de branding: identidad y estética de la marca.
e. El futuro de la moda desde la perspectiva de la sostenibilidad,

innovacion, diversidad y ética.
Analisis y desarrollo de colecciones a. Creacién de una identidad visual

b. Investigacion y proceso de disefio
c. Tejidos, muestras y produccion

d. Fashion Operations - modelos de cadena de suministro estadisticas y
ejercicio de evaluaciéon comparativa

e. Styling de la coleccién
Fashion Marketing a. Analizar mercados, competidores, marcas y tendencias con el objetivo
de decodificar y anticipar futuros cambios en el escenario de moda

b. Distribucién y comercializacién, planes de marketing omnicanal y
actividades import/export

c. Retail, wholesale, e-commerce/online, social selling

d. Gestién de la coleccidn, innovacién en el modelo de negocio;
posicionamiento, desarrollo comercial,
fashion merchandising, composicién y plan selectivo

e. Relevancia de marca en la industria: gestién de consumidor, sociedad e
industria

Comunicacién de moda a. Imagen de marca, brand story, plan de comunicacién estratégica de
marca. Revision de casos

b. Press to Impress: fotografos y magazines, video y photo shooting

. Fashion advertising, PR y social media planning
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Disefio de presentacién de proyectos a. Maquetacioén y disefio de presentaciones de proyectos en diferentes
formatos digitales.

b. Optimizacién de archivos e imagenes para presentacion de proyectos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 10 20 30
Resolucién de problemas de forma auténoma 11 90 101
Leccién magistral 4 6 10
Presentacion 1 4 5
Observacion sistematica 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Anélisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipotesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad.

Resolucién de El alumnado debe resolver de forma auténoma el analisis y la resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios.

auténoma

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos tedricos de la materia con la ayuda de medios

audiovisuales.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Estudio de casos El profesorado atenderad de un modo personalizado todos aquellos aspectos derivados del
analisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,
generar hipétesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién,
para ver la aplicacién de los conceptos teéricos en la realidad.

Resolucién de problemas de El alumnado resolverd de forma auténoma los ejercicios planteados.
forma auténoma

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos realizados de manera 40 A4 B3 C3 D1
problemas de forma auténoma B7 C4 D3
auténoma B8 C8 D9
B9 D10
B12
Presentacién Cada alumno/a realizard una presentacion de su proxecto final 40 A4 B3 C3 D1
delante del resto de alumnos/as y del profesorado de la materia B7 C4 D3
B8 C8 D9
B9 D10
B12
Observacion Se realizara por parte del profesorado una observacién sistematica 20 A4 B3 C3 D1
sistematica de la evolucién del alumnado de una manera personalizada, B7 C4 D3
valorando su comportamiento, proactividad, y actitud de trabajo en B8 C8 D9
el aula y fuera de ella. B9
B12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Convocatoria ordinaria

Como método de evaluacién, el alumnado realizard un proyecto final basado en la creacién de un producto de
moda/marca/servicio con el objetivo de acreditar el conocimiento y la asimilacién de los conceptos tratados, asi como un
portfolio web de moda donde se valorara la aplicacién de los temas e ideas abordadas en el curso.

Evaluacién global
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El alumnado deberd solicitar al inicio del curso el método de evaluacién global ante la comisién académica del master. Como
prueba de evaluacion global debera entregarse el mismo material que en la convocatoria ordinaria.

Convocatoria extraordinaria de julio

Para la evaluacion en las convocatorias extraordinarias deberd entregarse el mismo material que en la convocatoria
ordinaria en las fechas de examen establecidas.

Fechas de evaluacion

Se pueden consultar las fechas oficiales en la pagina web https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-y-evaluaciones/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Aaker, D, Construir marcas poderosas, Gestién, 2000

DIAZ SOLOAGA, P, Como gestionar marcas de moda: El valor de la comunicacién, CIE Inversiones Editoriales Dossat.,
2000

McDOWELL, C., Fashion Today, Phaidon, 2006

MOORE, G, Promocién de Moda, Gustavo Gili, 2013

Guio, Marcelo, Oxitobrands: marcas humanas para un mercado emocional, YoPublico, 2009

Bibliografia Complementaria

VVAA, Fashionary: The Fashion Business Manual: An lllustrated Guide to Building a Fashion, Fashionary
International, 2019

- Wilson Ozuem, Elena Patten, Brand Harnessing Omni-Channel Marketing Strategies for Fashion and Luxury
Brands, Brown Walker Press, 2019

Emily Huggard y Jon Cope, Communicating Fashion Brands: Theoretical and Practical Perspectives, Routledge, 2020

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Direccién Creativa para Moda/P01M171V01202

Fotografia de Moda/PO1M171V01205

llustracién de Moda/PO01M171V01104

Disefio de Porfolio/P01M171V01401

Disefio Grafico para Moda/PO01M171V01302

Gestion del Disefio/P01M171V01303

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Entorno Digital/P01M171V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Lineas de Investigacion

Asignatura Lineas de
Investigacion

Cadigo PO1M171V01305
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OoP 2 1c
Lengua Gallego
Imparticién
Departamento Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Garcia Gonzdlez, Silvia

Profesorado  Garcia Gonzalez, Silvia
Padin Otero, Roméan

Correo-e silviagarcia@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Resultados de Formacidn y Aprendizaje
Cddigo

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Contenidos

Tema

-Vias de investigacién en el &mbito de la moda y -Estudio de casos (de exposiciones, colecciones de museos, y fondos
de la creacién. documentales)

-Lineas y metodologias de la investigacién -Recursos dedicados a la investigacién

-Investigaciones transversales e interdisciplinares -Arte, patrimonio, archivos, disefio

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 8 12 20
Estudio de casos 3 18 21
Actividades introductorias 2 5 7
Seminario 2 15 17
Trabajo 2 0 2
Presentacion 2 2 4
Estudio de casos 2 2 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Los distintos profesores nos acercaran una mirada transversal a los distintos dmbitos relacionados
con los estudios de moda, con aproximaciones, desde el cine, las artes plasticas, la socioloxia y el
comisariado de exposiciones.

Estudio de casos Analizarase pormenorizadamente alglns casos especificos de exposiciéns e investigacions
adicadas a moda e a creacién

Actividades Preentacion de distintas vias de la investigacién

introductorias

Seminario (*)alguin dos profesores-conferenciantes convidados pode solicitar un traballo opcional
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Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Trabajo El trabajo solicitado tiene como objetivo demostrar que se manejan las competencias basicas de
investigacion en el dmbito de la moda

Presentacién La presentacién del pre-proyecto del TFM tiene como objetivo trabajar las competencias de comunicacién y
enriquecer el debate con las aportaciones de los compafieros/as

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo Presentacién de un trabajo de iniciacién a la investigacion. 40
Presentacién  Presentacion del pre-proyecto de la linea de investigacién del TFM 40
Estudio de casosAndlisis de un caso de estudio escogido por el estudiante 20

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién continua se realizard mediante la presentacién/entrega de los trabajos a finales de enero de 2026

Es necesario ademas de la presentacién del trabajo haber participado en los debates de clase y haber demostrado la
asistencia a las distintas sesiones

Evaluacién global: Se hara entrega de los trabajos y se hara la presentacién del pre-proyecto del TFM

La prueba de evaluacion extraordinaria serd publicada en la web tras ser aprobada en Xunta de facultade

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Heike Jenss, Fashion Studies: Research Methods, Sites and Practices, 1, Bloomsbury Academic, 2016
Yuniya Kawamura, Doing Research in Fashion and Dress, 1, Bloomsbury 3PL, 2011

Pastoureau Michel, Diccionario de los colores., 2, Paidds, 2013

Bibliografia Complementaria

Peter McNeil (Anthology Editor), Fashion Critical and Primary Sources, 2, Berg, 2009

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Taller de Investigador Invitado
Asignatura Taller de
Investigador
Invitado
Cadigo PO1M171V01306
Titulacion Master
Universitario en
Disefo y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dibujo
Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores
Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores
Outeiro Ferrefio, Eduardo Manuel

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcién  La creaciéon como investigacidn; la investigacién como creacién. Aproximacioén a un modelo metodolégico
general donde la investigacidon experimental nutre los procesos de creacién de la mano de un artista invitado.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B11l Integrar conocimientos y formular juicios a partir de informaciones incompletas que incluyan reflexiones sobre
responsabilidades sociales y éticas relacionadas con la aplicacién de sus conocimientos

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C1 Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

C10 Conocer a un nivel bésico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

D1 Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D2  Capacidad de anélisis, organizacion e planificacion

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacidn a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Que el alumno sea capaz de concebir y estructurar proyectos de investigacién con rigor académico. A2
A5
Cl
D1
D2
Que el alumno adquiera habilidades de aprendizaje que le permita continuar estudiando de un modo que A5
habra de ser en gran medida autodirigido y auténomo B10
B1ll

Que el alumno conozca y maneje recursos y procedimientos metodoldgicos que le permitan analizar, B12
indagar y desarrollar experimentacién e investigacion Cc9

Contenidos
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Tema

Estudio de los problemas estructurales de un Se tratardn diversos ambitos de la creacidn textil a través de un seminario
trabajo de investigacién artistico de especifico en el que contaremos con la presencia y aportacién de Ines Rir,
experimentacion y su anotacién. Relacién con la artista textil con una larga trayectoria de investigaciones en el ambito de
practica artistica, referencias y citas, bibliografia, creacién y tratamiento de superficies textiles.

desde la experimentacién en el taller hasta el

resultado y aplicacidn final.

La creacién como investigacidn; la investigacién Las técnicas seran las basicas del tejido, tafetan, y sarga pero modificadas

como creacién. Aproximacién a un modelo a través del origami, el playting, técnicas de punto, bordado, anudado y

metodolégico donde la investigacién articula el  afieltrado que se combinaran en la construccién del tejido, No de forma

espacio central de la creacién. superpuesta sino introduciéndose a la vez que se construye

Acercamiento y profundizacién en el tejido Materiales organicos y naturales como la lana en diferentes tipos, cuerdaf]
torsionados y de seccién circular. Con materiales planos como las tiras de

Técnicas artesanales bdsicas y creativas de fieltro, cintas, papel, plasticolly también con materiales como el alambre.

intervencién en un tejido.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 15 0 15
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 55 55
Portafolio/dossier 0 5 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Talleres Se propone investigar técnicas diferentes de creacién e investigacion sobre tejidos, utilizando
materiales tradicionales y nuevos materiales.
Resolucién de Desarrollar muestras de las técnicas expuestas y transcribir ordenadamente resultados, tiempos,

problemas de forma técnicas y mezclas asi como muestras obtenidas en un portfolio debidamente presentado
auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Resolucién de problemas de forma auténoma Desarrollo de la propuesta del workshop
Pruebas Descripcion
Portafolio/dossier Memoria del workshop
Evaluacidn
Descripcioén Calificacién Resultados de
Formaciény
Aprendizaje
Talleres Asistencia obligatoria , estd concebido como un workshop vy si 40 Cl0 D2
no se asiste no se puede superar la materia
Resolucién de problemas deEsta parte serd evaluada conjuntamente con el portfolio 20 D8
forma auténoma
Portafolio/dossier Es la prueba en la que se debe transcribir lo aprendido y 40 A2 B10 C1 D1
desarrollado , constituye la parte mds importante de el A5 Bl1l (9 D2
material evaluado B12 Cl0

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién es continuada seguin porcentajes expuestos , y la metodologia y fechas de presentaciéon seglin cronograma
de la materia

Evaluacidon continua preferente : Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores.( en ambas convocatorias)

Modalidad de Evaluacién global: El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicarlo por
escrito a la coordinacién del master y al responsable de la asignatura en un plazo maximo de un mes desde el inicio de la
docencia de la asignatura y supondrd la anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de
evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en la entrega de un minimo de 3 prototipos desarrollados en punto y una memoria completa de
ejecucion completas desarrolladas en las que se tendra en cuenta al momento de evaluar que se podrad completar con una
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prueba de aula de manejo de maquinaria de punto :

¢ La originalidad de las propuestas y la destreza en su ejecucién.
e E| acabado de las piezas.
o El detalle de la memoria y la documentacién que aporte detalles de la elaboracién

Segunda convocatoria

Consulta las fechas oficiales de examen en la pagina web de la titulacion: https://deseno.uvigo.gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Udale, Jenny, Disefio textil Tejidos y técnicas, Gustavo Gili, 2014
Bibliografia Complementaria

Schoeser , Mary, Textiles: The Art of Mankind, Thames&Hudson, 2012

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Casos de Estudio
Asignatura Casos de Estudio
Cadigo PO1M171V01307
Titulacion Master
Universitario en
Disefo y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad
Dibujo

Coordinador/a Dopico Aneiros, Marfa Dolores

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Valderrama Santomé, Moénica

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcién  Esta materia abordard el desarrollo de un evento de moda desde su concepcién hasta su materializacién ,

genera

| suponiendo la oportunidad de entender los procesos e interacciones necesarias para desarrollar un trabajo
profesional de presentacién y comunicacion profesional de moda

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B5 Capacidad de sintesis, andlisis y pensamiento critico relacionado con las disciplinas histéricas, teéricas y criticas del
disefio de moda

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el dmbito del disefio de
moda

B11 Integrar conocimientos y formular juicios a partir de informaciones incompletas que incluyan reflexiones sobre
responsabilidades sociales y éticas relacionadas con la aplicacidén de sus conocimientos

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

Cc7 Capacidad para desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio de moda,
desarrollando un criterio personal fundamentado

C11 Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D4 Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5  Capacidad para el analisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8  Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Que el alumno adquiera capacidad de sintesis, analisis y pensamiento critico relacionado con la B5

investigacion y la creacion artistica. C7

Que el alumno adquiera capacidad para integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formularA3

juicios a partir de informaciones B11l

incompletas y limitadas, que incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales, éticas y culturales
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos
y juicios.
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Que el alumno sea capaz de exponer y comunicar oralmente y por escrito sus conocimientos a un pulblico A4
especializado y no especializado de manera C3
clara y sin ambigledades.

Que el alumno adquiera habilidades de aprendizaje que le permita continuar estudiando de un modo que A5

habrd de ser en gran medida autodirigido y auténomo. D8
Que el alumno sea capaz de conocer y resolver problemas especificos de los procesos creativos en A2
distintos ambitos de produccion artistica. B4

D5
Que el alumno adquiera la capacidad para valorar la realidad de la creacién artistica contemporanea. C7
Que el alumno adquiera capacidad de reflexién y de autocritica. A3

D4
Que el alumno sea capaz de comprender que la creacién y la investigacién son tareas en continua C1l1
innovacion.

Que el alumno sea capaz de transferir los conocimientos adquiridos a la practica artistica, investigadora o B8
profesional mediante los recursos y metodologias adecuados.

Que el alumno adquiera la capacidad para ordenar los pasos técnicos conducentes a la realizaciéon de un C11
trabajo de investigacion.

Contenidos
Tema
iQué es el desfile de moda ? La pasarela de moda: tipologias , contextualizacién y objetivos del desfile
Disefio, organizacién y desarrollo
De la idea a la produccién
Brifing
Presupuesto
Direccién Artistica, Equipo de produccion
Casting
Backstage
El evento de moda como elemento de Objetivos de comunicacién de un evento de moda

comunicacién estratégica
Medios clasicos y redes sociales
La exposicién de moda Tipologias , contextualizacién y objetivos
Disefio, organizacién y desarrollo
De la idea a la produccién
Brifing
Presupuesto
Direccioén Artistica,
Equipo de produccién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Seminario 4 0 4
Aprendizaje basado en proyectos 11 58 69
Autoevaluacién 0 2 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Seminario Sesiones de cardacter presencial donde se explicardn de forma descriptiva los contenidos basicos de
la materia

Aprendizaje basado en Desarrollo de un proyecto de desfile y uno de exposicion, la participacién en la ideacién y el

proyectos desarrollo de la produccién de estos eventos de moda constituiran en si mismos los casos de

aprendizaje disefiados
Se crearan varios equipos ya que se utilizard una metodologia hibrida , de aprendizaje por
proyectos y de caracter colaborativo a un timepo

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos El aprendizaje se desarrollara bajo tutela y habrd reuniones de seguimiento para guiar el
trabajo fuera del aula

Pruebas Descripcion

Autoevaluacién El proceso de evaluacién se hara dentro de cada equipo de trabajo y se desarrollard un
informe personal de cada unidad , este proceso sera guiado
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Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Seminario 30 A2 B8 Cc7
Ad
Aprendizaje basado en proyectos 40 A3 B1l1l C11 D8
A5
Autoevaluacion Se elaborard un informe interno de cada 30 A2 B8
unidad sobre si misma A5 B1l

Cada una de las unidades de desarrollo
también evaluard a las demas

Todo este proceso sera debatido y guiado
en clase

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Modalidad de evaluacion global

Esta es una materia que requiere de trabajo colaborativo y aprendizaje por proyectos por lo cual no se recomienda cursarla
si no se tiene la disponibilidad para desarrollar el trabajo y dedicarle el total de horas presenciales de aula y de tiempo
autonomo

Se elaborard una memoria detallada con descripcién de las horas de dedicacién fuera del aula y las labores desarrolladas
que sera también evaluada por los miembros del equipo

Dos faltas no justificadas a las reuniones de equipos de trabajo fijados supone la anulacion de ese miembro del equipo y
por lo tanto se calificard de forma inmediata como un NP o suspenso.

La reunién de autoevaluacién global de esta materia se celebrard en fecha consensuada con el alumnado en el cronograma

Para la convocatoria extraordinaria se harad un examen sobre el desarrollo del caso practico desarrollado durante el curso y
en relacidn a la organizacién de un desfile de moda . la fecha segun calendario disponible en https://deseno.uvigo.gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Estel Vilaseca, DESFILES DE MODA: DISENO, ORGANIZACION Y DESARROLLO, Editorial: Promotora Prensa
Internacional, 2010,

Bernard, Malcom:, Fashion as Communication., Routledge, 2002

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Modelo y Disciplinas Auxiliares

Asignatura Modelo y

Disciplinas
Auxiliares
Cadigo PO1M171V01308
Titulacion Master
Universitario en
Disefo y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dibujo

Escultura

Coordinador/a Barcia Rodriguez, Ignacio Fernando

Profesorado  Barcia Rodriguez, Ignacio Fernando

Outeiro Ferrefo, Eduardo Manuel

Correo-e ibarcia@uvigo.es

Web

Descripcion  La materia expone un acercamiento a procesos basicos de *prototipado y construccién *obxectual. El alumno
general debera familiarizarse con un amplio abanico de materiales, haciéndolos *interactuar entre si, aprendiendo a

deducir las técnicas mas apropiadas para su manipulacién y experimentando con los distintos procesos que
conducen a la fabricacién de una pieza. Se potenciara su capacidad para conjugar determinadas tecnologias
con los materiales apropiados, obteniendo una pieza *contextualizable en el marco de una coleccién

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacidn e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C10 Conocer a un nivel basico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

Cll Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Que el alumno conozca y resuelva problemas especificos de los procesos creativos en distintos dmbitos deB4

produccién artistica. B6
B12

Que el alumno conozca y sepa manejar recursos y procedimientos metodolégicos que le permitan Al

analizar, indagar y desarrollar investigaciones en el terreno de la teoria del arte B4
Cll

Nueva B10
B12
C10

Contenidos

Tema

La materia y el material. Conceptos basicos. - El material en el proceso creativo.

- El arte, la artesania y la industria.
Procedimientos basicos de manipulacién de - Manejo de herramientas basicas de taller.
materiales - Medidas de seguridad e higiene.

- Materiales basicos (maderas, metales, cuero, tela, minerales,
plasticos,...)
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Procesos basicos de trabajo de taller - Proyeccién y planificacion.

- Procesos de corte.

- Procesos de moldeado

- ¥Selaxe y *lixado de las piezas.

- Acabados (Pinturas, *lacados, barnices.)

*Moldes y *positivado

- Siliconas y escayola
- Resinas

*Introduccién a la *fundicién. *Microfusién - Trabajo con ceras

- Fundido y vertido del metal

Técnicas de *prototipado rapido - Cartén Piedra, porcelana rusa y arcillas *poliméricas

- Endurecimiento de tejidos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 20 13 33
Leccién magistral 4 0 4
Trabajo tutelado 2 20 22
Portafolio/dossier 1 15 16

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Talleres

La mayor parte de la actividad en la materia serd practica, centrada en el desarrollo de los
proyectos de cada estudiante. Se fomentara la participaciéon del alumnado en el analisis y
blsqueda de soluciones en grupo para cada una de las piezas expuestas.

Leccién magistral

Se impartiran dos clases tedricas referidas a los contenidos tedricos de la materia, y a la
contextualizacién de los trabajos y técnicas a realizar.

Trabajo tutelado

Trabajo de prototipado desarrollado en el taller aplicando técnicas y procedimientos

Portafolio/dossier

Proyecto de piezas de complementos y/o similares que requieran el uso de tecnologias diversas
para su fabricacién. Estudio del proceso de fabricacién.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Talleres Desarrolo por parte del/de la estudiante de pequefios proyectos en el taller. Cada esudiante desarrollara
un proyecto personal que, en la medida do posible, consistird en la fabricaciéon de una pieza en todas sus
ases, desde la planificacién al acabado final. Se fomentara la participacién del alumnado en el anélisis y la
busca de soluciones en grupo para los proyectos.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Talleres Participacién e implicacién en la dindmica de la asignatura 10% 30 Al B4 C10
Asistencia a clase 10% B6 Cl1
Coherencia y adecuacién de las piezas al proyecto final 15% B10
Evaluacién de las piezas entregadas (respaldo teérico, posibles B12
innovaciones, desarrollo estético, niveles de acabado) 75%
Leccidn magistralSe valorara la asistencia a clase y la participacién 10 Al B4 C10
B6 Cl1
B10
B12
Trabajo tutelado Se valoraran los resultados obtenidos en el trabajo de taller (acabado de 30 Al B4 C10
los objetos, extracion de consecuencias de los resultados obtidos, B6 Cl1
adecuada planificacién,...) B10
B12
Portafolio/dossier Se valorara del documento presentado la adecuacién y viabilidad de los 30 Al B4 C10
procesos de fabricacién descritos, la presentacién general del documento B6 Cl1
(disefio, redaccidn,...), la coherencia conceptual de las propuestas B10
recogidas. B12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA: El proceso de evaluacién continua a aplicar es el descrito en la tabla anterior.
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EVALUACION GLOBAL: Para aquellos/as estudiantes que opten por la evaluacién global se aplicaran los siguientes sistemas,
criterios y porcentajes de evaluacién:

- Asistencia y participacion en las actividades del cuatrimestre ] 10 %

- Prueba tedrico-practica relativa a los contenidos de la materia [] 90 %

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

KREKELER, K.A., Microfusion, fundicion con modelo perdido, Gustavo Gili, 1971

MUNARI, Bruno, (Cémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual, Gustavo Gili, 1983
PLOWNMAN, |., Enciclopedia de técnicas escultdricas, Acanto Editorial, 1988

RUBIO ALFARO, Placio, Nueva enciclopedia de técnicas de joyeria, Acanto Editorial, 2011

YOUNG, Anastasia,, The Workbench Guide to Jewelry Techniques, Interweave Press, 2010

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Diserio de Porfolio

Asignatura Disefio de Porfolio

Cadigo PO1M171V01401
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién

Depart

amento Dibujo

Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia

Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Dopico Rodriguez, Patricia

Correo-e pdopico@uvigo.es

Web

Descripcién  Esta materia de Disefio de portfolio estd orientada a afianzar los contenidos teéricos y practicos referidos a

genera

| las reglas, principios y elementos de disefio grafico que se desarrollan dentro del terreno de la moda. El
objetivo final de esta asignatura es el de guiar al alumno en el disefio y creacién de portfolio de proyectos y
aplicaciones relacionadas (lookbook, disefio y gestidon de marca personal, cv, portfolio). Se incidira en el
dominio avanzado de herramientas digitales profesionales y en el manejo de programas y recursos
alternativos y de apoyo para la edicién grafica, el disefio web/audiovisual y el disefio de productos editoriales
tanto impresos como digitales. Se afianzaran los principios conceptuales sobre los que se apoya el desarrollo
bésico del portfolio y aplicaciones, se insistira en la relaciéon directa y reciproca de teoria y practica, y se
exigira a todos los materiales un acabado de producto final con calidades éptimas de produccién, impresién,
encuadernado, manipulados, etc... asi como a las aplicaciones digitales generadas.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B2 Conocer el medio del disefio de moda en el contexto cultural contempordneo desde las ciencias humanas y sociales,
bajo una perspectiva histérica y critica

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

C2 Ser capaz de identificar problemas que se puedan resolver mediante el disefio, plantearlos como problema de disefio,
proponer un concepto y decidir criterios de formalizacién, eligiendo los materiales y procedimientos constructivos
adecuados a cada caso

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacidn grafica usados en el disefio de moda

D1 Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D2  Capacidad de andlisis, organizacién e planificacién

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico
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D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacidn a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D10 Capacidad de comunicacién necesaria para establecer redes de contactos nacionales e internacionales

D12 Capacidad de comprensién y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Que los alumnos sean capaces de dominar él uso de los soportes materiales de impresién con calidad Al
excelente de produccién, técnicas de impresion digital, A2
formatos de encuadernacién y manipulado dentro de un proyecto de disefio de portfolio de moda. A3
Ad
A5
Bl
B2
B3
B4
B10
C3
D1
D2
D3
D4

Que los alumnos sean capaces de crear aplicaciones interactivas /audiovisuales como recursos Al
complementarios a un proyecto de disefio de portfolio A4
de moda. A5

Que los alumnos conozcan la corrientes estéticas y conceptuales de él disefio grafico contemporaneo. Al

Que los alumnos dominen conceptos propios de él disefio grafico editorial como la composicién, tipografia B9
y maguetacién, dentro de un proyecto de disefio C3
de portfolio de moda. C4
Que los alumnos desarrollen un lenguaje grafico propio relacionado con su proyecto de disefio de moda. Al

Contenidos

Tema

Bogue 1: Imagen e identidad grafica en el Imagen grafica en el contexto de la moda. Identidad visual y de marca,

contexto de la moda sistemas gréficos, aplicaciones y soportes (analdgicos, digitales, web,
RRSS...)

Fundamentos de tipografia: Layout compositivos y normas de aplicacion
basicas.

Trabajo de maquetacion y dibujo vectorial: Maquetacion de texto,
columnas, formatos de pagina y dibujo vectorial.

Creacion de marca personal. Formatos de presentacion de marca y
coleccién.

Paxina 28 de 38



Bloque 2: Composicién grafica y sistemas Reticulas compositivas: Fundamentos de composiciéon, maquetacion y

reticulares ordenacién de elementos graficos a través de reticulas. Aplicacion de la
reticula en formatos editoriales. Relacion texto, imagen e ilustracion en
formatos editoriales.

Bloque 3: Elementos y procedimientos basicos de Trabajo de maquetacién editorial con InDesign.

magquetacion

Concepto y aplicaciones basicas de un «portfolio de moda» (tamafios,
formatos, materiales, papeles, tipos de encuadernacion...)

Bloque 4: Produccién grafica y digital Produccién digital. Ficha informe de produccién. Preparacién y
optimizacién de archivos para imprenta digital.
Packaging y sistemas de encuadernacién para portfolios de moda.
Produccion gréfica, papel y acabados.

Médulo 5: Edicién de archivos pdf Edicién de formatos pdf con Acrobat Pro. Archivos pdf para soporte
pantalla y soporte impresién digital.
Médulo 6: Taller de creacién de portfolio Taller de creacién de porfolio y aplicaciones

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 15 0 15
Presentacion 17 0 17
Resolucién de problemas de forma auténoma 4 68 72
Salidas de estudio 0 2 2
Leccién magistral 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Analisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipétesis, diagnosticalo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad.

Presentacién Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia
Resolucién de El alumno debe desarrollar de manera auténoma el analisis y resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios

auténoma

Salidas de estudio Actividades de aplicacion de los conocimientos en un contexto profesional en un espacio externo.
Leccién magistral Exposicidn de los principales contenidos tedricos de la materia con la ayuda de medios

audiovisuales

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Presentacién Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los
conocimientos de las sesiones magistrales. Las correcciones se hardn dentro de las
horas de docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma El alumnado resolvera de manera auténoma los ejercicios planteados.
auténoma

Evaluacidn

Descripcién CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje

Estudio de casos Analisis de un problema o caso real, para interpretarlo y generar 20 A2 B8 C2 D12
una solucién como forma de aplicar los conceptos tedricos en la A5 Bl0 C4
realidad.

Presentacién Presentacién y adecuacién de la resolucién de ejercicios a los 40 Al B8 C3 D3
requerimentos de los mismos y los planteamientos tedéricos de la A4 B9 C4 D10
materia. B10 D12

Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos realizados de forma 40 Al B8 C3 D3

problemas de forma  auténoma. A4 B9 C4 D10

auténoma A5 B10 D12

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Convocatoria ordinaria:

La evaluacién de la convocatoria ordinaria sera continua a lo largo del cuatrimestre e implicara la entrega de aplicaciones
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para grafica de marca, cv, lookbook y portfolio.

Evaluacién global
Aquellas personas que se acojan a la modalidad de evaluacion global deberdn presentar en fechas oficiales de exdmenes los

mismos trabajos solicitados dentro de la modalidad de evaluacidn continua. La fecha se comunicaréa en cronograma de la
asignatura al comienzo del cuatrimestre.

La calificacién, en este caso, se correspondera con la metodologia de "resolucién de problemas de forma auténoma", con
calificacion del 100%.

El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicéarselo por escrito al responsable de la
materia en el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia y supondra la anulacién automatica de
todas as calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Convocatoria extraordinaria:

La convocatoria extraordinaria implicard la entrega de los mismos materiales que la convocatoria ordinaria.
Consultar fecha oficial de convocatoria extraordinaria en: https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-e-avaliacions/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Hess, Jay, Diseio grafico para moda, Acanto, 2010

Williams, Robin, Disefo grafico : principios y tipografia, Anaya Multimedia, 2015

Koren, Leonard, Diseio grafico : recetario : propuestas, combinaciones y soluciones a sus layouts, Gustavo Gili,
2002

VVAA, Identidad corporativa: del brief a la solucidn final, Gustavo Gili, 2006

Muller-Brockmann, Josef, Sistemas de reticulas : un manual para diseiiadores graficos, Gustavo Gili, 2012
Bibliografia Complementaria

Caldwell, Cath: Zappaterra, Yolanda, Editorial Design. Digital and Print, Laurence King, 2016

Recomendaciones
Asignaturas que contintian el temario
Trabajo Fin de Master/P01IM171V01403

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Fotografia de Moda/P01M171V01205

llustracién de Moda/P01M171V01104

Disefio Gréfico para Moda/PO1M171V01302

La Moda: Entorno Profesional/P01M171V01304

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Entorno Digital/P01M171V01203
Disefio Grafico para Moda/PO01M171V01302
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas Externas

Asignatura Practicas
Externas

Cédigo PO1M171V01402

Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso

Cuatrimestre

6 0B 2

2C

Lengua Castellano
Imparticién  Gallego

Departamento Dibujo

Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcion  El estudiante desarrolla la actividad en un contexto relacionado cuelo ejercicio de una profesién, durante un
general periodo determinado y realizando las funciones asignadas y previstas en la propuesta de practicas.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Que el alumnado sea capaz de desarrollar conocimientos basados en la insercién pre-profesional en
contextos reales.

Ab

C12
C12
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13

Que el estudantado sepa ser y estar en un escenario de trabajo que implique reflexiones sobre las
responsabilidades sociales, éticas y culturales vencelladas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

B13
B13
B13
B13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
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Que el estudantado sea capaz de resolver problemas especificos de los procesos creativos en distintos A6
ambitos del sector textil. A6
B13
B13
B13
C12
C12
C12
C12
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13
D13

Que el estudantado sea capdz de tomar decisiones a partir del andlisis de las necesidades y/o demandas
de la ralidade en la que se desarrollan las practicas.

Que el estudantado sepa desarrollar un trabajo en equipo de caracter interdisciplinar, dacordo con las
tareas y funciones propias.

Contenidos
Tema
Estancia practica en equipos de disefio de moda El estudiante desarrolla la actividad en un contexto relacionado con el
desarrollando funciones propias de la formacién ejercicio de la direccién creacién y del disefio de moda, durante un periodo
recibida. determinadoe realizando las funciones asignadas y previstas en el
contrato de précticas.
(*)Formacion para desarrollar una experiencia de (*)Desarrollo de CV
practicas Revisién porfolio .
Como preparar la entrevista

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 6 0 6
Practicum, Practicas externas y clinicas 0 140 140
Informe de practicas, practicum y practicas externas 0 4 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Actividades Se realizaran sesiones de informacién con el fin de preparar el periodo de practicas. de caracter
introductorias global inicialmente y después con caracter personalizado. Intentando adecuar el periodo de
practicas a las expectativas de formacién concreta de cada alumno.
Practicum, Practicas Seguimiento titorizado de las practicas de empresa. El alumnado deberd realizar las funciones
externas y clinicas firmadas y previstas en la propuestas de practicas. Tendrad un seguimiento por parte de un tutor
académico y otro de la propia empresa donde realiza las practicas.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Actividades introductorias Se realizardn sesiones de informacion con el fin de preparar el periodo de practicas. de caracter
global inicialmente y después con caracter personalizado. Intentando adecuar el periodo de
practicas a las expectativas de formacién concreta de cada alumno.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formaciény
Aprendizaje
Actividades introductorias  Role playing elaboracién de CV, asistencia seminarios 20
Practicum, Practicas desarrollo de las practicas en empresas externas 60

externas y clinicas
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Informe de practicas, La evaluacion se desprendera fundamentalmente de la memoria 20

practicum y practicas elaborada por el alumno y de la evaluacién por parte de la

externas empresa , una vez tenido en cuenta también el informe de los
estudiantes asi como el pertinente informe del tutor académico

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién se basard de forma importante de la evaluacién realizada por parte da empresa y por otra parte de la
memoria de practicas desarrollada por el alumno en el que se tendra en cuenta el cumplimiento del proyecto formativoy la
amplitud y detalle con el que este se explique en la memoria

En la convocatoria ordinaria y en la extraordinaria los informes y la memoria deben estar entregados a los 15 dias de
haber terminado la practica y en todo caso con una semana de anterioridad a la fecha de cierre de las actas .

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

UVIGO,
https://www.uvigo.gal/es/estudiar/empleabilidad/practicas-academicas-externas/normativa-documentacion,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo Fin de Mdaster

Asignatura Trabajo Fin de

Master
Cadigo PO1M171V01403
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
18 OB 2 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Dibujo

Dpto. Externo

Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Frojan Resua, Rosario
Olmedo Portela, Alfredo

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripciéon  La tipologia del TFM en Disefio y Direccién Creativa de Moda sera la formalizacién interdisciplinar de su
general Coleccidn fin de Master , a través de la cual los estudiantes deben demostrar su capacidad para integrar los

contenidos formativos recibidos , competencias y habilidades adquiridas durante el periodo de formacién.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B2 Conocer el medio del disefio de moda en el contexto cultural contempordneo desde las ciencias humanas y sociales,
bajo una perspectiva histérica y critica

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B5 Capacidad de sintesis, andlisis y pensamiento critico relacionado con las disciplinas histéricas, teéricas y criticas del
disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacidn e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B7 Capacidad de comprensidn y adaptacién ante los cambios rapidos del entorno y de la propia disciplina

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B11 Integrar conocimientos y formular juicios a partir de informaciones incompletas que incluyan reflexiones sobre
responsabilidades sociales y éticas relacionadas con la aplicacién de sus conocimientos

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

Cl Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C2 Ser capaz de identificar problemas que se puedan resolver mediante el disefio, plantearlos como problema de disefio,
proponer un concepto y decidir criterios de formalizacion, eligiendo los materiales y procedimientos constructivos
adecuados a cada caso

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de

proyectos de disefio
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C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacion grafica usados en el disefio de moda

C5 Comprensidn del valor semiolégico de los productos y servicios, en relacién a los contextos sociales a los que se
destinan, y familiarizarse con las disciplinas que los estudian

C6 Conocer la teorfa e historia del disefio y de la moda

C7 Capacidad para desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio de moda,
desarrollando un criterio personal fundamentado

C8 Conocer las tendencias sociales y de la industria de la moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

C10 Conocer a un nivel basico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

Cl1l Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D1 Capacidad para la comunicacion oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D2 Capacidad de andlisis, organizacion e planificacién

D3  Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5  Capacidad para el andlisis y la resolucion de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D7 Motivacién por la calidad

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

D9 Capacidad de integracidn en equipos multidisciplinares

D10 Capacidad de comunicacion necesaria para establecer redes de contactos nacionales e internacionales

D11 Tratamiento de conflictos y negociacion

D12 Capacidad de comprensién y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Que los y las estudiantes sean capaces de presentar con claridad expositiva ideas y argumentos, Al
definiendo del problema a resolver e interés de la propuesta desde la perspectiva del disefio A3

Bl
B2
B4
C1l
C2

Que los y las estudiantes sean capaces de realizar el desarrollo concreto del contexto de trabajo y Al
referencias iniciales que se han tenido en cuenta A2

A3
A4
A5
B12
C8
C10
Cl1
D2
D4
D7

Que los y las estudiantes sean capaces de analizar y plantear un proyecto de disefio de piezas de A5
indumentaria y materializado con pardmetros de calidad Bl

B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B9
B10
Bll
C6
C9
C10
D2
D3
D7
D8
D12
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Que los y las estudiantes sean capaces de profundizar en le uso de las herramientas creativas. B4

Que los y las estudiantes sean capaces de realizar un proyecto que impliquen un uso en su complejidad A5
de las técnicas de creacion y desarrollo del disefio de moda. Bl

Que los y las estudiantes sean capaces de desarrollar una memoria final (porfolio) que contenga y Ad
exprese los conceptos de la investigacion, el proceso y la comunicacién de la coleccién en un contexto de A5
moda y técnico. Bl

Contenidos

Tema

Desarrollo de un trabajo tutelado que debe Este trabajo permite al estudiante demostrar su grado de madurez a la
contener, demostrar y evidenciar la asimilacion  hora de integrar los conocimientos, destrezas y habilidades adquiridas a lo
de los contenidos impartidos durante el Master. largo de su proceso de formacion

El trabajo comprendera el desarrollo de una - Trabajos de marcado caracter experimental, especulativo, propositivo o
proyecto de creacién de una colecciéon de moda innovador.

que permita la integracion de las competencias - Trabajos marcados por una propuesta de marca, resolutivo, viabilidad y
adquiridas sobre las que se articula la titulacién, , factibilidad.

poniendo en practica u capacidad para buscar

informacion, analizarla, organizarla y presentarla

adecuadamente bajo estas posibles premisas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Seminario 2 0 2
Seminario 20 0 20
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 407 407
Portafolio/dossier 0 20 20
Presentacion 1 0 1
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Seminario

Se realizdn seminarios especificos destinados a aportar informacién para la elaboracién general de
la memoria de TFM

Seminario

Se desarrollardn tutorias en grupo previamente fijadas por los tutores para seguimiento y evolucién
de los proyectos

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

El TFM es un trabajo que se desarrollard con una importante carga de trabajo autonomo para lo que
tendrd un horario asignado en el taller

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de problemas de En la normativa de TFM publicada en la web se explica el sistema de tutorizacién. Los

forma auténoma

equipos tutoriales asignados elaboraran una planificacién para la atencién personalizada

Pruebas

Descripcion

Portafolio/dossier

En la normativa de TFM publicada en la web se explica el sistema de tutorizacién. Los
equipos tutoriales asignados elaboraran una planificacién para la atencién personalizada

Presentacion

En la normativa de TFM publicada en la web se explica el sistema de tutorizacién. Los
equipos tutoriales asignados elaboraran una planificacién para la atencién personalizada

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

EL TFM serd elaborado de forma individual por cada estudiante y 60 Al B2 C2 D2
reflejard de manera ordenada y exhaustiva los pasos del proceso que A2 B3 C7 D3
le condujeron a la creacién de su Coleccién fin de estudios A3 B6 C8 D5
Para lo cual el TFM constard obligatoriamente de las siguientes partes A5 B7 C9 D7
a) Estructuracién y presentaciéon de una Coleccién B8 C10 D8
b) Memoria descriptiva del trabajo B9 C11 D9
B10 D10
a) Estructuracién y presentaciéon de una Coleccién B12 D11
Se disefiara y elaborard una coleccién de prendas que constituyan una D12

unidad tematica de entre 8 y 10 conjuntos, todos ellos con unas
coordenadas necesarias (coherencia e interrelacion en la seleccién de
tejidos, colores, estampados, texturas...) para considerarlas de una
misma familia, con una direccién conceptual y estética en la que se
expresen el maximo de posibilidades formales.

Todas las prendas presentadas deberan tener un nivel de acabado
Oprofesional], y cada estilismo serd propuesto con sus accesorios y
complementos correspondientes.

Portafolio/dossier

Junto con la Coleccién se presentarad un documento escrito y 20 A4 Bl Cl D1
encuadernado que recoja el proceso de investigacion y creacién del B4 C3 D4
proyecto, de entre 30 y 40 paginas. La memoria se elaborard a la B5 C4
manera de un ensayo y disefio completamente libres. Si bien, deberd B11 C5
contener las siguientes unidades conceptuales: C6

Fundamentacién del proyecto, motivaciones, intereses personales,
objetivos, referentes, moodboard[]

Metodologia, procedimientos y porceso de trabajo sequidos, técnicas,
materiales empleados, dibujos e ilustraciones previas de los disefios,
figurines, grafismo, paleta de colores, fichas técnicas[]

Lookbook, conclusiones, fotografias de las prendas de la coleccién,
fotografias escenificadas, complementos, detalles...

Bibliografia: donde se enumeran en un formato normalizado las fuentes
consultadas, trabajos, textos, libros, catalogos, revistas, etc.

Se recomienda hacer uso de la normativa

Presentacion

Exposicidn oral de la investigacion, proceso y resultados. 20
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fechas importantes, calendario, normativa y cronograma anual publicado a través do MOOVI
Consultar Calendario anual

Defensa TFM 1 oportunidad 22 de noviembre 2024

Defensa TFM 2 oportunidad 25 de junio 2025

Defensa TFM 3 oportunidad 10 de septiembre 2025

Consultar normativa TFM publicada en MOOVI

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Comisién académica propia, Normativa TFM propia, uvigo, 2018
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Es necesario y obligatoiro segun el reglamento interno del TFM realizar un minimo de tutorias ( consultar reglamento ) con
todos los miembros del equipo tutorial, para poder presentar el TFM
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