UniversidagaVigo

Guia docente 2018 /2019

Facultad de Bellas Artes

Localizacién y contacto

(*)

Facultade de Belas Artes de Pontevedra

R/ Maestranza, 2
36002 Pontevedra

986 80 18 00
bbaa@uvigo.es

belasartes.uvigo.es

Equipo decanal

Decana
Silvia Garcia Gonzalez
silviagarcia@uvigo.es

Vicedecana de organizacion académica
Susana Cendan Caaveiro
scendan@uvigo.es

Vicedecano de relaciones internacionales
Carlos Tejo Veloso
internacional.bbaa@uvigo.es

Vicedecano de Imagen y Calidad
Marcos Dopico Castro
mdopico@uvigo.es

Secretaria académica
Ana Maria Suarez Marifio
sacha@uvigo.es

Secretaria del Decanato
Maximino Villaverde Rodriguez
sdfba@uvigo.es

Secretaria de alumnado

Jefa de administracion
Maria del Pilar Lores Baena

Puesto Base
Alberto Marifio Garcia
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http://belasartes.uvigo.es
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=280
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=303
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=286
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=259

Teléfono: 986801805
Fax: 986801883
secfba@uvigo.es

Horario de atencién al publico de 9:00 a 14:00 h

Biblioteca

Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes

La Biblioteca de Bellas Artes forma parte del conjunto de la Biblioteca Universitaria de Vigo (BUV) por lo que se regird por el
Reglamento de la BUV aprobado en Junta de Gobierno el 27 de febrero de 2002 y por la Normativa de Préstamo.

Fondos
La Biblioteca de Bellas Artes cuenta con treinta y ocho titulos de publicaciones periédicas y diecinueve mil titulos de
monografias, la mayoria de acceso directo en la sala.

Servicios

Lectura en sala.

Préstamo a domicilio de fondos bibliograficos de toda la Biblioteca Universitaria.

El usuario tendra a su disposicién en la sala una fotocopiadora de tarjeta dependiente del servicio de reprografia de la
facultad.

Los servicios mas especializados (como el acceso a internet para blusquedas bibliograficas, consulta asistida en bases de
datos, etc...) asi como la direccidn, gestiéon y coordinacién de todas las bibliotecas del Campus de Pontevedra se encuentran
en la Biblioteca Central del Campus.

Técnicos especialistas
Berta Gosende Vidal (turno de mafiana)
Ana Celia Rodriguez Bujan (turno de tarde)

Direccion

Facultad de Bellas Artes
Calle Maestranza, 2
36002 Pontevedra
Espafia

Teléfono
986 801 836

Correo electronico
presbel@uvigo.es

Horario
Lunes a viernes de 8.30 h a 20.45 h

Catalogo
El catdlogo recoge todos los fondos de la Biblioteca de la Universidade de Vigo y se puede consultar a través de internet.

E| http://biblio.cesga.es/search*gag

Redes sociales

E| https://twitter.com/bibbelas
https://www.pinterest.com/bibbelas/

Biblioteca Central del Campus de Pontevedra

Direccion
Faultad de Ciencias Sociales
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http://www.perseo.biblioteca.uvigo.es/search*gag
https://twitter.com/bibbelas
https://www.pinterest.com/bibbelas/

Campus Universitario
36005 Pontevedra
Espana

Teléfono
986 802 006

Correo electronico
dirbcp@uvigo.es

Subdireccion
986 801 996
subdibcp@uvigo.es

Hemeroteca
986 801 996
hembcp@uvigo.es

Referencia
986 802 001
refbcp@uvigo.es

Catalogacion
986 802 001
catalbcp@uvigo.es

Préstamo
986 802 002
presbcp@uvigo.es

. ___________________________________________________________________________________________________________________]
Laboratorios y talleres

Talleres multiusos

Técnicos especialistas responsables
Fernando Portasany Ferndndez
Eduardo Calzado Diaz

Horario
Lunes a viernes de 10.00 ha 17.00 h

]
El

Estos talleres estan a cargo de técnicos especialistas que supervisan y apoyan el trabajo de investigadores y estudiantes,
proporcionando el asesoramiento técnico necesario. Los talleres estan dotados de herramienta de mano maquinaria
especificas.

Taller de metal
Maquinaria y herramienta para el trabajo en metal: herramienta de corte, plegado,
soldadura, taladro, etc.

Taller de madera
Maquinaria y herramienta para el trabajo de la madera: escuadradoras, sierras de
disco y cinta, cepilladora, taladros de columna, etc.

Taller de ceramica
Hornos cerdmicos, tornos y otros medios para el trabajo en barro y la cerdmica.

Taller de plastico
Espacio adecuado para aplicar procesos con plasticos y resinas. Maquinaria y
herramienta para manipulacién de plasticos.
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Taller de vaciado y otros procedimentos
Espacio adecuado para la manipulacién de escayola y materiales similares.

Taller de microfusion
Espacio para técnicas de moldeo especiales, dotado de instalaciones de microfusién.

Taller de serigrafia

Infraestructura y maquinaria para la serigrafia: realizacién de pantallas por medios

fotomecanicos, sistemas informaticos, distintos medios de estampacién.

Aula de internet

A aula de internet esta asistida por un becario de la Universidade de Vigo. En ella los estudiantes disponen de

equipamientos informaticos para la realizacidén de trabajos y de acceso a Internet para consultas relacionadas con sus
estudios.

(]

Laboratorio de audiovisuales

El laboratorio de Audiovisuales estd destinado a la investigacién y la docencia. Dispone de quince puestos dotados con
equipamientos de edicién digital.

(]

Laboratorio de informatica

El laboratorio de Informética esta destinado a la investigacién y la docencia. Dispone de veinte puestos dotados con
equipamientos informaticos para edicién de imagen digital, 3D, disefio de paginas Web y tratamiento fotografico digital.

Laboratorio de técnicas graficas

Técnico especialista responsable
José Angel Zabala Maté

El laboratorio de Técnicas graficas esta destinado a la docencia y investigacién. Dispone de instalaciones para grabado
calcogréfico.

(=]

Laboratorio de fotografia y video

Técnico especialista responsable
Andrés Pinal Rodriguez

Espacio de capacidad media. Dotado de diferentes medios de iluminacién continua
y de flash, tanto zenital como de suelo, méviles y regulables de forma centralizada.
Dispone de paredes con aislamiento acustico y de paneles moviles para la elaboracién de cromas.

(]

Master Universitario en Diseno y Direccion Creativa en Moda

Asignaturas
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Curso 2

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
POIM171V01301 Err‘:;ilsgrf de Investigaciony 12
PO1M171V01302 Disefo Grafico para Moda 1c 6
PO1M171V01303 Gestién del Disefio 1c 6
PO1M171V01304 La Moda: Entorno Profesional 1c 6
PO1M171V01305 Lineas de Investigacion 1c 3
PO1M171V01306 Jatier de Investigador 1c 3
PO1M171V01308 Jodelo y Disciplinas 1c 3
PO1M171V01401 Disefio de Porfolio 2¢ 6
PO1M171V01402 Practicas Externas ple

PO1M171V01403 Trabajo Fin de Master 2C 18
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Procesos de Investigacion y Creacion
Asignatura Procesos de
Investigacion y
Creacion
Cadigo PO1M171V01301
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dibujo
Dpto. Externo
Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores
Olmedo Portela, Alfredo
Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores
Frojan Resua, Rosario
Olmedo Portela, Alfredo
Correo-e lolado@uvigo.es
ka@mundo-r.com

Web
Descripcién  Esta materia se concibe como una inmersién preparatoria para el desarrollo global de una coleccién de moda
general completa desde su conceptualizacién hasta el desarrollo de dibujos y bocetos asi como la elaboracién de

prototipos y glasillas. Es decir es una materia donde la finalidad es elaborar en una propuesta completa tanto
a nivel de investigacién como de proyecto técnico destinado a materializarse como una colecciéon de moda.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacién que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

Cl Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C10 Conocer a un nivel basico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

Cl1l Estar familiarizado con los métodos de investigacién relevantes en disefio

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

D12 Capacidad de comprension y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Que los estudiantes sean capaces de dominar los soportes, los materiales y las técnicas de B6

impresién de los elementos graficos aplicados a un proyecto

de moda.

Que los estudiantes sean capaces de dominar las aplicaciones informaticas y los recursos digitales A2
para la creacién de proyectos gréaficos de disefio
dentro de un proyecto de disefio de moda.

Que los estudiantes sean capaces de desarrollar un lenguaje gréafico propio a través de los Bl12 C1 D5

recursos del disefio grafico, la ilustracién y la gréfica, aplicados Cl0 D8

a un proyecto de disefio de moda.

Que los estudiantes sean capaces de trabajar en un entorno multidisciplinar que comprenda los A2 Cll1 D4

proyectos de disefio de moda y su relacién con las diferentes D5

disciplinas del disefio. D8
D12
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Contenidos

Tema

Esta materia supone una experiencia completa
de aprendizaje por proyectos y consiste en la
puesta en marcha y realizacién por parte del

La direccién artisitica en moda destinado al enfoque efectivo de una
coleccién completa y coordinada en el usos de los conceptos, la seleccién
de tejidos, volimenes, etc. Desarrollado a un nivel profesional

estudiante y de forma individual, de un
anteproyecto de coleccién de moda en el que se
integren y desarrollen los contenidos formativos
recibidos previamente , capacidades,
competencias y habilidades adquiridas durante el
periodo de docencia anterior y que tiene que ver
con la conceptualizacién y desarrollo de los
primeros pasos de una coleccién de moda.

Este proceso de creacién debe atender a

Organizacién de la investigacién

referentes de moda seleccionados con criterio de BlUsqueda de referentes de valor

adecuacion tematicas

Esta propuesta de coleccién de disefio debe

Para esta finalidad y para aquellos que no estén familiarizados en la

condensar también un universo conceptualmente produccién de objetos se recomienda cursar la materia optativa de
articulado por una silueta, volimenes, valoraciéon ""Modelos y disciplinas auxiliares""

de tejidos, acabados asi como los elementos de

estilo necesarios (complementos) para comunicar

la coleccién y que complementen las prendas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Tutoria en grupo 40 0 40
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 210 210
Aprendizaje basado en proyectos 46 0 46
Presentacién 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Tutoria en grupo

Los trabajos resultantes de los proyectos y del trabajo auténomo se corrigen semanalmente en
aula. Y fundamental asistir y compartir los avances de cada uno asi como estar presente mientras
se comentan todas las propuestas.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

El ejercicio proyectual que va a ser el eje central en esta materia supone la elaboracién de una
colecciéon de moda, compuesta por entre ocho y diez estilismos completos. Como se ve es una
docencia basada en un aprendizaje por proyectos.

Se deberd elaborar la propuesta conceptual de la coleccién, asi como los dibujos, las siluetas, el
estudio de color, las seleccién de tejidos y la memoria de desarrollo y proceso. Todo esto se
entregard en formato cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y representada la
investigacion. El documento reflejard, en cuanto a referentes y datos de interés los ejes vertebrales
de la coleccién, siguiendo los criterios anteriormente expuestos.

En paralelo habrd que desarrollar completamente las glasillas y prototipos y se entregaran el dia de
la presentacion cuando menos de la mitad de las prendas que conforman la coleccion completa.

Aprendizaje basado en
proyectos

El ejercicio proyectual que va a ser el eje central en esta materia supone la elaboracién de una
colecciéon de moda, compuesta por entre ocho y diez estilismos completos. Como se ve es una
docencia basada en un aprendizaje por proyectos.

Se deberd elaborar la propuesta conceptual de la coleccién, asi como los dibujos, las siluetas, el
estudio de color, las seleccién de tejidos y la memoria de desarrollo y proceso. Todo esto se
entregard en formato cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y representada la
investigacion. El documento reflejard, en cuanto a referentes y datos de interés los ejes vertebrales
de la coleccidn, siguiendo los criterios anteriormente expuestos.

En paralelo habréd que desarrollar completamente las glasillas y prototipos y se entregaran el dia de
la presentacion cuando menos de la mitad de las prendas que conforman la coleccion completa.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Se atenderd a los alumnos en tutoria previa cita por la coordinadora de la materia Lola

Dopico De lunes a jueves de 12.00 a 14 h

Evaluacion
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Descripcion Calificaciéon  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Tutoria en grupo Es obligatorio asistir y hacer seguimiento de las tutorias de grupo 10 D4
semanales aun cuando uno no tenga material que presentar en ese D5
momento D8
Resolucién de Entrega de cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y 40 A2 B12 C1 D4
problemas de forma representada la investigacidn. El documento reflejard, en cuanto a C10 D5
auténoma referentes y datos de interés, los ejes vertebrales de la coleccién, Cl1 D8
siguiendo los criterios anteriormente expuestos. D12
Desarrollo de prototipos y glasillas
Cuando menos deberan presentarse la mitad de las prendas
propuestas en la coleccion.
Aprendizaje basado Entrega de cuaderno de campo donde debe quedar bien expuesta y 40 A2 B12 C1 D4
en proyectos representada la investigacién. El documento reflejard, en cuanto a Cl1 D5
referentes y datos de interés, los ejes vertebrales de la coleccién,
siguiendo los criterios anteriormente expuestos.
Desarrollo de prototipos y glasillas
Cuando menos deberan presentarse la mitad de las prendas
propuestas en la coleccion.
Presentacién Exposicién publica de todo el material desarrollado en el curso 10 A2 Cl D4

Cl1

Otros comentarios sobre la Evaluacion

PERIODO DE EXAMENES 128 CONVOCATORIA: 10 al 14 de junio de 2019

PERIODO DE EXAMENES 22 CONVOCATORIA: 8 al 12 de julio de 2019

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Trabajo Fin de Master/P01M171V01403

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Direccién Creativa para Moda/P01M171V01202
Proyectos de Disefio de Moda I/P01M171V01103
Proyectos de Disefio de Moda 1I/P01M171V01204

Otros comentarios

Es importante entender que esta materia supone el aprendizaje necesario para hacer un primer acercamiento al Trabajo Fin

de Master .
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Disefio Grafico para Moda

Asignatura Disefo Grafico

para Moda
Cadigo PO1M171V01302
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Dibujo

Dpto. Externo

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Dopico Rodriguez, Patricia
Gbémez Espinosa, Guillermo

Correo-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripciéon  (*)Esta asignatura estd orientada a contidos especializados da grafica aplicada @ moda. Entendida de xeito
general amplo, abordaranse contidos especializados

en desefio grafico, comunicacidn, ilustraciéon e recursos graficos. Dotarase ao alumnado de cofiecementos e
habilidades instrumentais como poden ser os procedementos de impresién, os soportes materiais e dixitais, a
tipografia e as suas posibilidades creativas, a ilustracién de moda, o desefio de signos de identidade visual, a
grafica de marca e o desefio audiovisual dentro do contexto especifico da moda. Incidird ademais no dominio
das ferramentas bésicas para crear formatos de fichas técnicas, integracion en fichas de debuxos planos con
métrica, imaxes e texto. Darase a cofiecer ao alumnado as funcidns e responsabilidades do departamento de
oficina técnica e a adquisicién dos coflecementos imprescindibles para o desenvolvemento de fichas técnicas
aplicadas 4s diferentes realidades empresariais.

Competencias

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el dmbito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacion grafica usados en el disefio de moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el ambito del disefio de moda

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8  Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Que el estudiantado sea capaz de dominar las aplicaciones informéaticas y los recursos digitales A2 B4 C3

para la creacién de proyectos gréaficos de disefio dentro de un proyecto de disefio de moda. B6 C4
B8 Cc9
B9
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Que el estudiantado sea capaz de dominar los soportes, los materiales y las técnicas de impresiéon A2 B4 C3

de los elementos graficos aplicados a un proyecto de moda. B6 C4
B8 C9
B9
Que el estudiantado sea capaz de desarrollar un lenguaje grafico propio a través de los recursos B6 C3
del disefio gréfico, la ilustracién y la grafica, aplicados a un proyecto de disefio de moda. B8 C4
B9 C9
B12
Que el estudiantado sea capaz de trabajar en un entorno multidisciplinar que comprenda los Al B4 C9 D5
proyectos de disefio de moda y su relacién con las diferentes disciplinas del disefio. A2 B12 D8
A5
Que el estudiantado sea capaz de desarrollar una grafica de marca e identidad visual propia en un B8 C3
proyecto de disefio de moda. B9 C4
Contenidos
Tema
Bloque 1: Identidades visuales para moda y Conceptos clave en las identidades visuales para moda.
marcas de moda. Entorno gréfico, marca grafica, simbolos identificadores y arquitectura
grafica.
Bloque 2: Soportes y formatos de la identidad Proyectos de disefio de embalajes, etiquetado, bolsas, almacenaje y envio
visual para moda. de prendas. Materiales, técnicas de impresién, volumen, técnicas de
plegado, ensamblaje y sus elementos graficos.
Bloque 3: La prenda grafica. De laidea a la Introduccién a conceptos de estampacién y técnicas.
produccién Estampado posicional y estampado continuo

Trabajo con motivos y variaciones de color.
Realizacién creativa de rapport.
Preparacion de archivos finales.

Bloque 4: Elaboracién de ficha técnica Funciones de la oficina técnica.
Trabajar con el equipo de disefio e patronaje.
Responsabilidad en el resultado de la produccién.
La ficha técnica y el prototipo.

Fichas técnicas

Conceptos basicos. Maxima claridad e informacién.

Datos de cédigo. Datos produccién. Tablas de medidas estandar.
Diferentes modelos de ficha técnica para diferentes procesos.
Elementos graficos

Dibujo Técnico. Interior y exterior.

Estructura general de la ficha.

La ficha técnica como imagen da empresa ante los proveedores.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 10 0 10
Resolucién de problemas 16 0 16
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 120 120
Leccién magistral 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Andlisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipétesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad.

Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.
problemas

Resolucién de El alumnado debe desarrollar de forma auténoma el analisis y resoluciéon de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios

auténoma

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con la ayuda de medios

audiovisuales

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los
conocimientos de las sesiones magistrales. Las correcciones se haradn dentro de las
horas de docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma El alumnado resolvera de forma auténoma los ejercicios planteados.
auténoma

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y Aprendizaje
Estudio de casos Se actualizaran casos de estudio dentro del mundo del disefio 10 Al B9 C3 D5
gréfico para moda A5 B12
Resolucién de Se planteard la resolucién de ejercicios realizados en clase a lo 30 Al B4 C3 D5
problemas largo del cuatrimestre A2 B6 C4 D8
A5 B8 c9
B9
B12
Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos realizados de forma 50 Al B4 C3 D5
problemas de forma auténoma. A2 B6 C4 D8
auténoma A5 B8 c9
B9
B12
Leccién magistral Se evaluara la asistencia a sesiones magistrales planificadas a 10 Al B9 C3 D5
lo largo del cuatrimestre, asi como la participacién activa en A5 B12
debates.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Como método de evaluacion durante el curso el alumnado deberd llevar a cabo varios ejercicios practicos en cada blogue.

Para la evaluacion en las convocatorias extraordinarias deberd entregarse el mismo material que en la convocatoria
ordinaria en las fechas de examen fijadas.

Pueden consultarse las fechas de evaluacién de las convocatorias extraordinarias en el
enlace:http://esdemga.uvigo.es/?/=/seccion/horario_calendario_avalacion

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Feyerabend, F.V. ; Ghosh, Franke, llustracion de moda: Plantillas, Gustavo Gili, 2009
Szkutnicka, Basia ; Koyama, Ayako, El dibujo técnico de moda paso a paso, Gustavo Gili, 2010
Harris, Jack, llustracion Vectorial, Promopress, 2010

Hess, Jay ; Pasztorek, Simone, Disefio grafico para moda, Acanto, 2010

Capsule, Packaging 01. Claves del diseio, Gustavo Gili, 2009

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Disefio de Porfolio/P01M171V01401
La Moda: Entorno Profesional/P01M171V01304

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Cotorno Digital/P01M171V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Gestidn del Disefio
Asignatura Gestion del
Disefo
Cadigo PO1M171V01303
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccion
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dpto. Externo
Organizacién de empresas y marketing
Coordinador/a Pita Castelo, Jose
Profesorado  Ben Garea, Eva Maria
Pita Castelo, Jose
Rodriguez de la Fuente, Marta
Correo-e jpita@uvigo.es
Web
Descripcion
general

Competencias

Cddigo

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos vy juicios.

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Que el estudantado sea capaz de comprender, analizar y evaluar la insercién de la gestién del A6 B13 Cl2 D13

disefio en los procesos de organziacién de productos, e interpretar su vinculacién con la A3 B13 D13

generacién de propuestas culturales marcadas por la exigencia de la novedad constante, para
proponer ideas y solucionar problemas.
Que el estudantado sea capaz de desarrollar su conocimiento de los fundamentos de la gestién delA6 B13 C12 D13

disefio A6 B13 D13
B13 D13
B13 D13
B13 D8

Que el estudantado sea capaz de desarrollar sus conocimientos bésicos de economia, marketingy A6 B13 Cl2 D13

legislacion relacionados con el Disefio de moda. A6 B13 D3
B13 D13
B13 D13
B13 D13

Contenidos

Tema

TEMA 1. FUNDAMENTOS DE EMPRESA Y Introduccidn: organizaciones

ECONOMIA Aproximacién al concepto de empresa

El papel de él empresario
Produccién de bienes vs. servicios
El sistema econémico
Como funciona una economia de libre mercado
Retos empresariales en lana economia global
TEMA 2. EVOLUCION DE EL PENSAMIENTO Introduccién
ADMINISTRATIVO Enfoques clasicos de lana administracién (lana Administracion Cientifica,
el Proceso Administrativo, Escuela de lanas Relaciones Humanas, lana
Burocracia)
Enfoques Contemporaneos (Enfoque de Sistemas, Enfoque Contingencial)
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TEMA 3. FORMAS DE EMPRESA Criterios juridicos de clasificacion empresarial
Aspectos relevantes en lana eleccién de una forma juridica de empresa
Formas juridicas mas habituales
Criterios econémicos de clasificacién empresarial:
Segun lana propiedad de él capital
Segundo él sector de actividad
Segundo él tamafio empresarial
TEMA 4. CONCEPTO Y FUNCIONES DE LANA Introduccién: qué es dirigir
DIRECCION EMPRESARIAL Analisis de lanas cuatro funciones directivas basicas:
La funcién de planificacién
A funcién de organizaciéon
A funcién de liderazgo
La funcidn de control.
TEMA 5. PRODUCCION DE CALIDAD Y GESTION  Introduccidn
POR PROCESOS Qué eres lana produccion
Produccién masiva vs. personalizacién masiva
Opciones basicas ante la produccién
Disefio de él proceso productivo
Lana calidad (conceptos basicos, evolucion hacia Calidad Total, modelos
ESO y EFQM)
La gestidn por procesos.
TEMA 6. DIRECCION COMERCIAL Concepto y alcance de la direccién comercial
Anélisis de mercado: identificacién, tamafio y localizacién, necesidades,
percepciones y valores.
Planificacién comercial: desarrollo de productos, decisiones de precio,
distribucién, promocién
Control de la actividad comercial
Control de los resultados de mercado
Control de los costes de comercializacién
Empresas de estructura vertical y de estructura tradicional; analisis y
peculiaridades de cada modelo.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 6 30 36
Resolucién de problemas 6 30 36
Leccién magistral 15 60 75
Estudio de casos 1 0 1
Pruebas de respuesta corta 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Casos practicos para poner en situacién realista los conocimientos transmitidos a través de la
leccién megistral

Resolucién de Solucién de problemas propuestos al estudiante

problemas

Leccién magistral Explicacién tedrica de los contenidos mas relevantes para aplicar en los casos practicos

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Leccién magistral Explicacidn tedrica de los contenidos principales de la materia

Estudio de casos Casos practicos para poner en situacién realista los conocimientos impartidos en la leccién
magistral

Resolucién de problemas Poblemas propuestos al estudiante para que aporte solucién

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de Formacién y Aprendizaje
Estudio de casos Solucién de casos practicos 100 A3 D3
D8
Pruebas de respuesta cortaPreguntas tipo test o de respuesta corta 0

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

HERRERO, J., Administracion, gestion y comercializacion en la pequeiia empresa, Thompson, 2003
Bibliografia Complementaria

BATEMAN, T., SNELL, S., Administraciéon: una ventaja competitiva, McGraw-Hill, 2001

CANADAS, M., Cémo crear empresas rentables, Gestion, 2000

FANJUL, J.L., Castano, F.J., Proyecto empresarial, Editex, 2001

GIL, M. A., GINER, F., MONZON, |. A., CELMA, M. D., Cémo crear y hacer funcionar una empresa, casos practicos, ESIC,
1996

MESCON, M., BOVEE, C., THILL, J., Business today, Prentice-Hall, 2002

SANTESMASES, M., Marketing: conceptos y estrategias, Pirdmide, 2004

SUAREZ, A.S., Curso de Economia de la Empresa, Pirdmide, 2002

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

La Moda: Entorno Profesional

Asignatura La Moda: Entorno

Profesional
Cadigo PO1M171V01304
Titulacion Master
Universitario en
Disefo y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Dibujo

Dpto. Externo

Coordinador/a Dopico Castro, Marcos

Profesorado  Alvarez Agrelo, Rosa Ana

Dopico Castro, Marcos
Lameiro Garcia, Santiago

Correo-e mdopico@uvigo.es

Web

Descripcién  Esta materia esta orientada a la preparacién para la insercién laboral del alumnado dentro del entorno
general empresarial del disefio de moda. El objetivo final de esta asignatura es guiar al alumnado en el desarrollo de

aplicaciones y en el uso de recursos y herramientas digitales tanto para el desarrollo y promocién de
proyectos empresariales propios como la integracién en equipos de trabajo en el entorno laboral del mundo
de la moda. Se incidira en la elaboracién de curriculum vitae, asi como en la gestién de herramientas
digitales como gestores de contenidos, redes sociales del ambito profesional, plataformas web y
herramientas de gestién de marca. Esta materia implica el dominio por parte del alumnado de los
conocimientos previamente adquiridos en relacién al disefio grafico, la grafica de moda y la fotografia.

Competencias

Cddigo

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Gltimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B7 Capacidad de comprension y adaptacion ante los cambios rapidos del entorno y de la propia disciplina

B8 Capacidad de adaptacién a los cambios tecnoldgicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacién grafica usados en el disefio de moda

C8 Conocer las tendencias sociales y de la industria de la moda

D1 Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D9 Capacidad de integracién en equipos multidisciplinares

D10 Capacidad de comunicacién necesaria para establecer redes de contactos nacionales e internacionales

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

Que los estudiantes sean capaces de dominar las herramientas y los recursos digitales orientados A4 B7 C3

al entorno profesional del disefio de moda. B8 Cc4
B9
Que los alumnos sean capaces de adaptarse al entorno cambiante de la disciplina del disefio de A4 B3 C8 D1
moda, estableciendo y creando estrategias de comunicacion B7 D3
para sus proyectos. B8 D9
B9 D10
B12
Que el alumno sea capaz de comunicar de forma efectiva y exponer de forma oral y visual su A4 Bl2 C3 D1
proyecto de moda a través de diferentes plataformas de D10
cara a diferentes publicos objetivos.
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Que el alumno sea capaz de gestionar su imagen de marca en sus proyectos de disefio de moda a B9 C3 D1
través de las diferentes aplicaciones digitales. Bl12 C4 D10

Contenidos

Tema

1. Conceptos bésicos de Marketing y a. Principales conceptos, tendencias y funciones.
Comunicacién

2. Segmentacién y posicionamiento . Importancia de la segmentacién de mercado
. Posicionamiento

3. Componentes del Marketing . Producto
. Precio

. Distribucién

. Comunicacién

. Valores de marca

. Estrategias de marca

. Estrategias de desarrollo y crecimiento

. Estrategias de internacionalizacién

. Estructura de los canales

. Desarrollo y decision del canal

. Publicidad e imagen corporativa

. Comunicacién digital y redes sociales

. Relaciones y estrategias cara a medios especializados

. Presentaciones de marca

. Gestién de la relacion con clientes

. Belleza y composicién de la historia de la imagen

. Naturaleza viva y muerta. Primeros ejercicios de orden, composicién y

estilismo

. Imagen sobre imagen, la reinterpretacién y el recurso a los clasicos

. Discurso y narracién. La importancia de la intencién

. El soporte de la imagen: los medios

. Misma cabecera, diferente espiritu. Maneras de contar una historia

. Director creativo, editores y estilistas

. El soporte de la imagen: la marca. El producto y su valor

. La imagen piramidal. Analisis de casos practicos

. Estilo en la web. Cémo vender on-line?

. Marca y multi-marca. Analisis de estrategia de imagen on line.

. Contados e historias. Imagen y filosofia de marca

. Redes Sociales

. Tendencias emergentes

. Fotégrafo, editor y modelo. Casting y make up artists

. Pre-produccién y produccion

. Estilismo en accién: el desfile

. Visual merchandising y set design

11. Creacion de porftolio on-line a. Creacién y disefio de porftolio on-line e imagen de marca a través de
herramientas de gestién de contenidos.
b. Aplicaciones online de portfolios para creativos. Cargocollective:
Opciones basicas.
¢. Optimizacién de arcuivos e imagenes para portfolios en internet.
d. Maqguetacién en la web y configuracion basica.
e. Configuracién de dominios web y servidores.

4. Marketing estratégico en el sector textil.

5. Canales de distribucion

6. Comunicacion

7. El poder de la imagen

ol ocon col|lco|laoan colan col|low

8. La imagen y el medio

9. Estilo online

10. Manos a la obra: Edicién y produccién de
moda

O 0TI OO0 To(an

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 11 0 11
Resolucién de problemas 17 0 17
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 117 117
Leccién magistral 5 0 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos Analisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipotesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad.
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Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.

problemas

Resolucién de El alumnado debe resolver de forma auténoma el andlisis y la resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios.

auténoma

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con la ayuda de medios

audiovisuales.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los
conocimientos de las sesiones magistrales. Las correcciones se haran dentro de las
horas de docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma  El alumnado resolvera de forma auténoma los ejercicios planteados.
auténoma

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Resolucién de (*)Plantexarase a resolucién de exercicios realizados en clase 40 A4 B3 C3 D1
problemas ao longo do cuatrimestre B7 C4 D3
B8 c8 D9
B9 D10
B12
Resolucién de (*)Plantexarase a entrega de proxectos realizados de xeito 50 A4 B3 C3 D1
problemas de forma auténomo B7 C4 D3
auténoma B8 C8 D9
B9 D10
B12
Leccién magistral (*)Avaliarase a asistencia a sesiéns maxistrais planificadas ao 10 A4 B3 c8 D1
longo do cuatrimestre, asi como a participacion activa en B7 D10
debates

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Como método de evaluacién durante el curso el alumnado deberd llevar a cabo varios ejercicios practicos de entrega
semanal y un Ultimo ejercicio de soporte conceptual, de entre 4 y 10 hojas que se entregara en la fecha del examen y
acreditara el conocimiento y la asimilacion de los conceptos tratados.

Se realizarad también la entrega final de un porfolio web de moda.

Para la evaluacién en las convocatorias extraordinarias deberd entregarse el mismo material que en la convocatoria
ordinaria en las fechas de examen fijadas.

Pueden consultarse las fechas de evaluacién de las convocatorias extraordinarias en el
enlace:http://esdemga.uvigo.es/?/=/seccion/horario_calendario_avalacion

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Aaker, D, Construir marcas poderosas, Gestion, 2000

ANAYA TEJERO, J. ], Logistica Integral. La Gestion Operativa de la Empresa, 3¢, ESIC, 2006

BALAMAN, A, Moda: Arquitectura Corporativa, Parramon, 2007

COHEN, W, El plan de marketing, Deusto, 1993

CZINKOTA, M., RONKAINEN, K., Marketing internacional, Mc Graw-Hill, 1996

DIAZ SOLOAGA, P, Como gestionar marcas de moda: El valor de la comunicacién, CIE Inversiones Editoriales Dossat.,
2000

DIOR, C., The little dictionary of fashion. A guide to dress sense for every woman, Abrams, 1954
DORFLES, G, Moda y modos, Engloba, 2002

ECHEVERRIA, M. A., Creatividad y comunicacién, GTE, D. L., 1995

ECO, U, Historia de la belleza a cargo de Umberto Eco, Lumen, 2004

ENTWISTLE, J., El cuerpo y la moda, Paidds, 2002

ESCUDERO SERRANO, Almacenaje de Productos, Thomson Paraninfo, 2005

ESKILDSEN, U, Irving Penn: objetcs for the printed page, Museu de Arte Contemporanea de Serralves, 2002
KISMARIC, S.; RESPINI, E., Fashioning fiction in photograph since 1990, Museum of Modern Art, 2004
KOTLER, P., Los 80 conceptos esenciales del marketing de la A a la Z., Pearson Educacién., 2003
MARTINEZ CABALLERO, E., VAZQUEZ CASCO, A., Marketing de la moda, Pirdmide-Esic, 2006
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McDOWELL, C., Fashion Today, Phaidon, 2006

MOLINER, M., Marketing social, Esic, 1998

MOORE, G, Promocion de Moda, Gustavo Gili, 2013

OLMO ARRIAGA, J. L., Marketing de la moda, 22, EIUNSA Ediciones Internacionales Universitarias S., 2008
PONCE, E.; PRIDA, B., La Logistica de Aprovisionamientos para la Integracion de la Cadena de Suministros.,
Prentice Hall, 2004

POSNER, H., Marketing de moda, Gustavo Gili, 2011

REMAURY, B., Marcas y relatos. La marca frente al imaginario cultural contemporaneo, Gustavo Gili, 2005
RIES, A., TROUT, J., Las 22 leyes inmutables del marketing, Mc Graw-Hill, 1993

RUIZ, S., GRANDE, I.,, Comportamientos de compra del consumidor. 29 casos reales, ESIC, 2006

SEELING, C., Moda, el siglo de los diseitadores, Kinemann, 2000

VWILCOX, C., Radical Fashion, Victoria and Albert Museum, 2001

RODRIGUEZ ARDURA, INMA., Marketing digital y comercio electrénico, Pirdmide-Esic, 2016

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Direccién Creativa para Moda/P01M171V01202

Fotografia de Moda/PO1M171V01205

llustracién de Moda/PO01M171V01104

Disefio de Porfolio/P01M171V01401

Disefio Grafico para Moda/PO01M171V01302

Gestion del Disefio/PO01M171V01303

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Cotorno Digital/P01M171V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Lineas de Investigacion

Asignatura Lineas de
Investigacion

Cédigo PO1M171V01305
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OP 2 1c
Lengua
Imparticién
Departamento Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Garcia Gonzalez, Silvia
Profesorado  Garcia Gonzalez, Silvia
Matesanz Pérez, Maria Consuelo
Padin Otero, Roman
Ruiz de Samaniego Garcia, Alberto José
Correo-e silviagarcia@uvigo.es
Web
Descripcion
general

Competencias

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

B5 Capacidad de sintesis, analisis y pensamiento critico relacionado con las disciplinas histéricas, teéricas y criticas del
disefio de moda

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcidn de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

C11 Estar familiarizado con los métodos de investigacién relevantes en disefio

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién y Aprendizaje
Noticia
Noticia
Noticia Al B5 C11
B8
Contenidos
Tema

-Vias de investigacién en el dmbito de la moda y
de la creacién.

-Estudio de casos (de exposiciones, colecciones
de museos, y fondos documentales)

-Recursos dedicados a la investigacién

-Lineas y metodologias de la investigacién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 8 10 18
Estudio de casos 8 21 29
Actividades introductorias 6 12 18
Estudio de casos 2 8 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias
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Descripcion

Leccién magistral Los distintos profesores nos acercaran una mirada transversal a los distintos ambitos relacionados
con los estudios de moda, con aproximaciones, desde el cine, las artes plasticas, la socioloxia y el
comisariado de exposiciones.

Estudio de casos Analizarase pormenorizadamente alguns casos especificos de exposicidns e investigacidns
adicadas a moda e a creacién
Actividades Preentacién de distintas vias de la investigacién

introductorias

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Estudio de casos A lo largo de la asignatura se trabajara en la orientacion del trabajo de investigacién a realizar,
especificamente para seleccionar el estudio de caso

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de Formacion y
Aprendizaje
Estudio de El estudio de casos es un tipo de investigacion, seleccionando el objeto 100 Al B5 C1l1
casos de estudio segun los intereses y la relevancia para un futuro B8

profesional del estudiantado

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién se realizard mediante la presentacion del estudio de caso. En el que se hard constar las fuentes documentales
consultadas, los informantes.... Es necesario ademas de la presentacién haber participado en los debates de clase y haber
demostrado la asistencia a las distintas sesiones

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Heike Jenss, Fashion Studies: Research Methods, Sites and Practices, 1, Bloomsbury Academic, 2016
Yuniya Kawamura, Doing Research in Fashion and Dress, 1, Bloomsbury 3PL, 2011

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Taller

de Investigador Invitado

Asignatura Taller de

Investigador

Invitado
Cadigo PO1M171V01306
Titulacion Master
Universitario en
Desefio e
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OoP 2 1c
Lengua
Imparticién
Departamento Debuxo

Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcion

genera

A creacién como investigacién; a investigacién como creacién. Aproximacién a un modelo metodoléxico onde
| a investigacion experimental nutre os procesos de creaciéon da man dun artista invitado

Competencias

Cadigo

A2

Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas en
contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sla
area de estudo.

A5 Que os estudantes posUan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terd
que ser, en grande medida, autodirixido e auténomo.

B10 Capacidade de aprendizaxe, curiosidade e iniciativa para a adquisicién de novos cofiecementos e habilidades

B11l Integrar cofiecementos e formular xuizos a partir de informaciéns incompletas que incluan reflexiéns sobre
responsabilidades sociais e éticas relacionadas coa aplicaciéon dos seus cofiecementos

B12 Capacidade creativa para xerar silucidns orixinais e atopar propostas alternativas

C1 Capacidade para desenvolver con coherencia un proceso de desefio respostando axeitadamente a un conxunto
ordeado de necesidades e requerimentos

C9 Cofiecer e ser capaz de aplicar as metodoloxias e tecnoloxias habituais no &mbito do desefio de moda

C10 Cofecer a un nivel bdsico procesos de construccién, tecnoloxia de materiais e téncias de produccién e das disciplinas
correspondentes

D1 Capacidade para a comunicacién oral e escrita, tanto na propia lingua como en outras

D2  Capacidade de andlise, organizacion e planificacion

D5  Capacidade para a analise e a resolucién de problemas, de adaptacién a novas situacions e de toma de decisiéns de
xeito creativo e innovador

D8 Capacidade para o traballo, aprendizaxe e xestién da informacién de xeito auténomo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién y Aprendizaje
Nova A2 C1 D1

A5 D2
Nova A5 B10 Cc9 D5

B1ll
Nova B12 C9 D8
C10

Contidos
Tema
Estudo dos problemas estruturais dun traballo de Trataranse diversos ambitos da creacidn téxtil a través dun seminario

investigacion artistico de experimentacién e a  especifico no que contaremos coa presenza e achega de Ines Rir, artista
sUa anotacién. Relacion coa practica artistica,  téxtil cunha longa traxectoria de investigaciéns no dmbito de creacién e
referencias e citas, bibliografia, desde a tratamento de superficies téxtiles

experimentacién no taller ata o resultado e

aplicacién final.
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A creacién como investigacién; a investigacion  As técnicas seran as basicas do tecido, tafetan, e sarga pero modificadas a

como creacién. Aproximacién a un modelo través do origami, o playting, técnicas de punto, bordado, anudado e
metodoldxico onde a investigacion articula o afieltrado que se combinaran na construcién do tecido, Non de forma
espazo central da creacion. superposta sendn introducindose a vez que se construe.
Achegamento e profundizacién no tecido Materiais organicos e naturais como a la en diferentes tipos, corda[]

torsionados e de seccién circular. Con materiais planos como as tiras de

Técnicas artesanais bdsicas e creativas de feltro, cintas, papel, plastico[Je tamén con materiais como o arame.

intervencion nun tecido.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Presentacién 2 0 2
Obradoiro 15 0 15
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 55 55
Cartafol/dossier 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodoloxia docente

Descripcion

Presentacion

Exporfieranse diapositivas e presentacidns para que os alumnos poidan entender como poden
utilizar de maneira correcta as técnicas artesanais como inspiracién e os procesos artesanais como
intervencién. Exemplos de alta costura e desefiadores ao longo da historia que utilizaron estas
técnicas nos tecidos

Obradoiro

Proponse investigar técnicas diferentes relacionadas coas bases de confeccién dun tecido, pero
utilizando materiais tradicionais e novos materiais, e o cofilecemento das técnicas que serviran ao
alumno para realizar un tecido e todos os seus procesos ou modificar partes dalgin xa existente da
man da artista INES RIR.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Desenvolver mostras das técnicas expostas e transcribir ordenadamente resultados, tempos,
técnicas e mesturas asi como mostras obtidas nun portfolio debidamente presentado

Atencion personalizada

Avaliacion
Descripcion Calificacion Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Obradoiro Asistencia obrigatoria , estd concibido como un workshop e se 30 Cl0 D2
non se asiste non se pode superar a materia
Resolucién de problemas Resolucién de problemas de forma auténoma Esta parte sera 10 D8

de forma auténoma

avaliada conxuntamente co portfolio

Cartafol/dossier

] 60 A2 B10 C1 D1
E a proba na que se debe transcribir o aprendido e desenvolvido A5 B1l1 C9 D2
, constitle a parte mais importante do material avaliado B12 C10

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Udale, Jenny, Diseio textil Tejidos y técnicas, Gustavo Gili, 2014

Bibliografia Complementaria

Schoeser , Mary, Textiles: The Art of Mankind, Thames&Hudson, 2012

Recomendacions

Paxina 22 de 33



DATOS IDENTIFICATIVOS

Modelo y Disciplinas Auxiliares

Asignatura Modelo y

Disciplinas
Auxiliares
Cadigo PO1M171V01308
Titulacion Master
Universitario en
Disefo y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
3 OoP 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Departamento Dibujo

Dpto. Externo

Coordinador/a Outeiro Ferrefio, Eduardo Manuel

Sudrez Cabeza, Fernando

Profesorado  Outeiro Ferrefio, Eduardo Manuel

Sudrez Cabeza, Fernando

Correo-e fscabeza@uvigo.es

pesuso@hotmail.com

Web

Descripcién  La asignatura plantea un acercamiento a procesos bdsicos de prototipado y desarrollo volumétrico. El alumno
general debera familiarizarse con un amplio abanico de materiales, haciéndolos interactuar entre si, aprendiendo a

deducir las técnicas mas apropiadas para su manipulacién y experimentando con los distintos procesos que
conducen a la materializacién de una pieza. Se potenciara su capacidad para conjugar determinadas
tecnologias con los materiales apropiados, obteniendo una pieza contextualizable en el marco de una
coleccion

Competencias

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacidn e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C10 Conocer a un nivel basico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

Cll Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D7 Motivacién por la calidad

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Nueva B4

Que el alumno conozca y resuelva problemas especificos de los procesos creativos en distintos B6

ambitos de produccién artistica. B12

Que el alumno conozca y sepa manejar recursos y procedimientos metodolégicos que le permitan Al C1l1

analizar, indagar y desarrollar investigaciones en el terreno de la teoria del arte

Nueva B10

Nueva B6

Nueva C10

Nueva Al

Nueva B4

Nueva D7

Nueva B10

Nueva Al

Nueva Al

Nueva C1l1

Nueva D7
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Contenidos

Tema

TEMA 1: Moldes y positivado 1.1.Siliconas y escayola
1.2. Resinas

Microfusion Trabajo con ceras
Fundido y vertido del metal

Técnicas de prototipado rapido Cartén Piedra, porcelana rusa y arcillas poliméricas
Endurecimiento de tejidos

Acabados Sellado y lijado de las piezas

Pinturas, lacados, barnices

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 20 50 70
Leccién magistral 4 1 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Talleres El resto de las clases serdn practicas, desarrolldndose en talleres y tutorias. Se fomentara la
participacién del alumnado en el analisis y busqueda de soluciones en grupo para cada una de las
piezas planteadas.

Leccién magistral Se impartiran dos clases tedricas para contextualizar los trabajos y técnicas a realizar.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Talleres Se impartiran dos clases tedricas para contextualizar los trabajos a realizar. El resto de las clases seran
practicas, desarrolldndose en talleres y tutorias. Se fomentara la participacién del alumnado en el andlisis
y blsqueda de soluciones en grupo para cada una de las piezas planteadas. Se considera la asistencia a
las clases como algo imprescindible para la superacién de la asignatura. Y los objetivos clave son:
Aprender a identificar y utilizar los materiales implicados en los procesos basicos de prototipado (resinas,
siliconas, escayola, PLA, cartén piedra...) Adquirir las habilidades necesarias para que los mismos procesos
de prototipado puedan utilizarse como una herramienta de creacién y no de mera reproduccién. Saber
ordenar los pasos técnicos conducentes a la realizacién de piezas tridimensionales en el contexto y
complemento de un proyecto de Moda.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacion y
Aprendizaje
TalleresParticipacién e implicacién en la dindmica de la asignatura 10% 100 Al B4 C10 D7
Asistencia a clase 10% B6 C1l1
Coherencia y adecuacion de las piezas al proyecto final 15% B10
Evaluacién de las piezas entregadas (respaldo tedrico, posibles B12

innovaciones, desarrollo estético, niveles de acabado) 75%

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

KREKELER, K.A., Microfusion, fundicion con modelo perdido, Gustavo Gili, 1971

YOUNG, Anastasia,, The Workbench Guide to Jewelry Techniques, Interweave Press, 2010
RUBIO ALFARO, Placio, Nueva enciclopedia de técnicas de joyeria, Acanto Editorial, 2011
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Diserio de Porfolio

Asignatura Disefio de

Porfolio
Cadigo PO1M171V01401
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dibujo

Diddcticas especiales

Coordinador/a Varela Casal, Cristina

Profesorado  Dopico Castro, Marcos

Varela Casal, Cristina

Correo-e cristinavarelacasal@uvigo.es

Web

Descripcion  Esta materia de Disefio de portfolio estd orientada a afianzar los contenidos tedricos y practicos referidos a

genera

| las reglas, principios y elementos de disefio
gréafico que se desarrollan dentro del terreno de la moda. El objetivo final de esta asignatura es el de guiar al
alumno en el disefio y creacién de portfolio
de proyectos y aplicaciones relacionadas (lookbook, disefio y gestiéon de marcas, portfolio on-line y
audiovisual). Se incidira en el dominio avanzado de
las herramientas digitales (Photoshop, lllustrator, Acrobat profesional e Indesign) y en el manejo de
programas y recursos alternativos y de apoyo para
la edicién grafica, el disefio web/audiovisual y el disefio de productos editoriales tanto impresos como
digitales. Se afianzaran los principios conceptuales sobre los que se apoya el desarrollo bdsico del portfolio y
aplicaciones, se insistird en la relacion directa y reciproca de teoria y practica, y se exigira
a todos los materiales un acabado de producto final con calidades éptimas de produccién, impresién,
encuadernado, manipulados, etc... asi como a las
aplicaciones digitales generadas.

Competencias

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B8 Capacidad de adaptacién a los cambios tecnoldgicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacién grafica usados en el disefio de moda

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D10 Capacidad de comunicacién necesaria para establecer redes de contactos nacionales e internacionales

D12 Capacidad de comprension y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Que los estudiantes sean capaces de dominar lanas aplicaciones informaticas y los recursos B8 C12
digitales especificos para lana creacién de contenidos editoriales, B9 C3
manipulaciéon de lana imagen fotografica y creacién de identidad de marca dentro de un proyecto C4
de disefio de portfolio de moda. C12
C12
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Que los alumnos sean capaces de dominar él uso de los soportes materiales de impresién con A6 B13 C3 D13

calidad excelente de produccion, técnicas de impresién digital, A6 B13 Cl2 D13
formatos de encuadernacién y manipulado dentro de un proyecto de disefio de portfolio de moda. A6 B13 Cl2 D13
A6 B13 D13
A6 B10 D13
D12
Que los alumnos sean capaces de crear aplicaciones interactivas /audiovisuales como recursos Al B8 Cl2 D10
complementarios a un proyecto de disefio de portfolio A4 B9 C3 D12
de moda. A5 Bl0 C4
C12
C12
Que los alumnos conozcan la corrientes estéticas y conceptuales de él disefio grafico Al B9 C12
contemporaneo. C3
C12
C12
Que los alumnos dominen conceptos propios de él disefio grafico editorial como la composicién, B9 C3
tipografia y maquetacion, dentro de un proyecto de disefio C4
de portfolio de moda. C12
Que los alumnos desarrollen un lenguaje grafico propio relacionado con su proyecto de disefio de Al B9 C3 D3
moda. A4 c4 D10
A5 C12
Contenidos
Tema
Boque 1: Imagen e identidad gréfica en el Imagen grafica en el contexto de la moda. Identidad visual y de marca,
contexto de la moda sistemas graficos, aplicaciones y soportes (analdgicos, digitales, web,
RRSS...)

Fundamentos de tipografia: Layout compositivos y normas de aplicacién
basicas.

Trabajo de maquetacién y dibujo vectorial: Maquetacién de texto,
columnas, formatos de pdgina, ilustracién y dibujo vectorial.

Trabajo propuesto: Maguetacién de aplicaciones en tarjeta personalizada y
marca propia.
Bloque 2: Composicién grafica y sistemas Reticulas compositivas: Fundamentos de composiciéon, maquetacién y
reticulares ordenacién de elementos graficos a través de reticulas. Aplicacién de la
reticula en formatos editoriales. Relacion texto, imagen e ilustracién en
formatos editoriales.

Concepto y aplicaciones bésicas de un «lookbook».
Bloque 3: Elementos y procedimientos bésicos de Trabajo de maquetacién editorial con InDesign.
maquetacién

Concepto y aplicaciones basicas de un «portfolio de moda» (tamafos,
formatos, materiales, papeles, tipos de encuadernacién...)

Bloque 4: Produccién grafica y digital Produccién digital. Ficha informe de produccién. Preparacién y
optimizacién de archivos para imprenta digital. Visita a imprenta digital.
Packaging y sistemas de encuadernacién para portfolios de moda.

Médulo 5: Edicién de archivos pdf Edicién de formatos pdf con Acrobat Pro. Archivos pdf para soporte
pantalla y soporte impresién digital.
Mdédulo 6: Taller de creacién de portfolio Taller de creacidn de porfolio y aplicaciones

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Estudio de casos 15 0 15
Resolucién de problemas 26 0 26
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 105 105
Leccién magistral 4 0 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Estudio de casos Analisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipétesis, diagnosticalo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacion de los conceptos tedricos en la realidad.

Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia
problemas

Resolucién de El alumno debe desarrollar de manera auténoma el analisis y resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios

auténoma

Leccién magistral Exposicidn de los principales contenidos teéricos de la materia con la ayuda de medios

audiovisuales

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los
conocimientos de las sesiones magistrales. Las correcciones se haran dentro de las
horas de docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma  El alumnado resolvera de manera auténoma los ejercicios planteados.
auténoma

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas  Se planteara la resolucién de ejercicios realizados en 50 Al B8 C3 D3
clase a lo largo del cuatrimestre. A4 B9 C4 D10
B10 D12
Resolucién de problemas deSe planteara la entrega de proyectos realizados de 50 Al B8 C3 D3
forma auténoma forma auténoma. A4 B9 C4 D10
A5 B10 D12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién de la convocatoria ordinaria se realizard de forma continua e implicara la entrega de aplicaciones para la
grafica de marca, lookbook y porfolio.

Para las evaluaciones de las convocatorias extraordinarias implicaran la entrega de los mismos materiales.

Consultar las fechas de evaluacién de las convocatorias

extraordinarias: http://esdemga.uvigo.es/?/=/seccion/horario_calendario_avalacion

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Hess, Jay, Diseho grafico para moda, Acanto, 2010

Williams, Robin, Disefo grafico : principios y tipografia, Anaya Multimedia, 2015

Koren, Leonard, Disefio grafico : recetario : propuestas, combinaciones y soluciones a sus layouts, Gustavo Gili,
1002

VVAA, Identidad corporativa: del brief a la solucién final, Gustavo Gili, 2006

Miiller-Brockmann, Josef, Sistemas de reticulas : un manual para disefiadores graficos, Gustavo Gili, 2012
Bibliografia Complementaria

VVAA, Guia de Usuario de InDesign https://helpx.adobe.com/es/indesign/user-guide.html, Adobe, 2018

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Fotografia de Moda/P01M171V01205

llustracién de Moda/PO1M171V01104

Disefio Gréfico para Moda/PO01M171V01302

La Moda: Entorno Profesional/P01M171V01304

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Disefio y Cotorno Digital/P01M171V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Practicas Externas
Asignatura Practicas
Externas
Cadigo PO1M171V01402
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién  Gallego
Departamento Dibujo
Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores
Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcion  El estudiante desarrolla la actividad en un contexto relacionado cuelo ejercicio de una profesién, durante un
general periodo determinado y realizando las funciones asignadas y previstas en la propuesta de practicas.

Competencias
Cddigo

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Que el alumnado sea capaz de desarrollar conocimientos basados en la insercién pre-profesional A6 Cl12 D13

en contextos reales. Cl12 D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

Que el estudantado sepa ser y estar en un escenario de trabajo que implique reflexiones sobre las B13 D13

responsabilidades sociales, éticas y culturales vencelladas a la aplicacién de sus conocimientos y B13 D13

juicios. B13 D13

B13 D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

Que el estudantado sea capaz de resolver problemas especificos de los procesos creativos en A6 Bl13 Cl2 D13

distintos &mbitos del sector textil. A6 B13 Cl2 D13

B13 Cl12 D13

Cl2 D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13

D13
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Que el estudantado sea capaz de tomar decisiones a partir del analisis de las necesidades y/o A6 Cl2 D13
demandas de la ralidade en la que se desarrollan las practicas. A6 Cl2 D13
A6 C12
A6 C12
C12
C12
C12
Que el estudantado sepa desarrollar un trabajo en equipo de cardcter interdisciplinar, dacordo con Cl2 D13
las tareas y funciones propias.

Contenidos

Tema

Estancia practica en equipos de disefio de moda El estudiante desarrolla la actividad en un contexto relacionado con el

desarrollando funciones propias de la formacién ejercicio de la direccién creacién y del disefio de moda, durante un periodo

recibida. determinadoe realizando las funciones asignadas y previstas en el
contrato de practicas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 10 0 10
Practicas externas 0 150 150
Informe de practicas 0 1 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Se realizaran sesiones de informacién con el fin de preparar el periodo de practicas. de caracter

introductorias global inicialmente y después con caracter personalizado. Intentando adecuar el periodo de
practicas a las expectativas de formacién concreta de cada alumno.

Practicas externas Seguimiento titorizado de las practicas de empresa. El alumnado deberd realizar las funciones

firmadas y previstas en la propuestas de practicas. Tendrd un seguimiento por parte de un tutor
académico y otro de la propia empresa donde realiza las practicas.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Actividades introductorias Se realizaran sesiones de informacién con el fin de preparar el periodo de practicas. de caracter
global inicialmente y después con cardcter personalizado. Intentando adecuar el periodo de
practicas a las expectativas de formacién concreta de cada alumno.

Evaluacion

Descripcion Calificacion  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

*)
Informe de La evaluacién se desprenderd fundamentalmente de la evaluacién por parte 100
practicas de la empresa , una vez tenido en cuenta también el informe de los

estudiantes asi como el pertinente informe del tutor académico

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En la segunda convocatoria los informes deben estar antes del cierre de actas 22 CONVOCATORIA:26 de julio de 2019

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo Fin de Mdaster

Asignatura Trabajo Fin de

Mdaster
Cadigo PO1M171V01403
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
18 OB 2 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Dibujo

Dpto. Externo

Coordinador/a Frojan Resua, Rosario

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Frojan Resua, Rosario
Olmedo Portela, Alfredo

Correo-e charofrojan@d-due.com

Web

Descripciéon  La tipologia del TFM en Disefio y Direccién Creativa de Moda sera la formalizacién interdisciplinar de su

genera

| Coleccidn fin de Master , a través de la cual los estudiantes deben demostrar su capacidad para integrar los
contenidos formativos recibidos , competencias y habilidades adquiridas durante el periodo de formacién.

Competencias

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B2 Conocer el medio del disefio de moda en el contexto cultural contempordneo desde las ciencias humanas y sociales,
bajo una perspectiva histérica y critica

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B5 Capacidad de sintesis, andlisis y pensamiento critico relacionado con las disciplinas histéricas, teéricas y criticas del
disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacidn e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B7 Capacidad de comprensidn y adaptacién ante los cambios rapidos del entorno y de la propia disciplina

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B11 Integrar conocimientos y formular juicios a partir de informaciones incompletas que incluyan reflexiones sobre
responsabilidades sociales y éticas relacionadas con la aplicacién de sus conocimientos

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

Cl Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C2 Ser capaz de identificar problemas que se puedan resolver mediante el disefio, plantearlos como problema de disefio,
proponer un concepto y decidir criterios de formalizacion, eligiendo los materiales y procedimientos constructivos
adecuados a cada caso

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de

proyectos de disefio
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C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacion grafica usados en el disefio de moda

C5 Comprensidn del valor semiolégico de los productos y servicios, en relacién a los contextos sociales a los que se
destinan, y familiarizarse con las disciplinas que los estudian

C6 Conocer la teorfa e historia del disefio y de la moda

C7 Capacidad para desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio de moda,
desarrollando un criterio personal fundamentado

C8 Conocer las tendencias sociales y de la industria de la moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

C10 Conocer a un nivel basico procesos de construccién, tecnologia de materiales y técnicas de produccién y de las
disciplinas correspondientes

Cl1l Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D1 Capacidad para la comunicacion oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D2 Capacidad de andlisis, organizacion e planificacién

D3  Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5  Capacidad para el andlisis y la resolucion de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D7 Motivacién por la calidad

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

D9 Capacidad de integracidn en equipos multidisciplinares

D10 Capacidad de comunicacion necesaria para establecer redes de contactos nacionales e internacionales

D11 Tratamiento de conflictos y negociacion

D12 Capacidad de comprensién y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Que los y las estudiantes sean capaces de presentar con claridad expositiva ideas y argumentos, Al Bl C1

definiendo del problema a resolver e interés de la propuesta desde la perspectiva del disefio A3 B2 C2
B4
Que los y las estudiantes sean capaces de realizar el desarrollo concreto del contexto de trabajoy A1 B12 C8 D2
referencias iniciales que se han tenido en cuenta A2 Cl10 D4
A3 Cl1 D7
Ad
A5
Que los y las estudiantes sean capaces de analizar y plantear un proyecto de disefio de piezas de A5 Bl Cé6 D2
indumentaria y materializado con pardmetros de calidad B2 Cc9 D3
B3 Cl0 D7
B4 D8
B5 D12
B6
B7
B8
B9
B10
Bl1
Que los y las estudiantes sean capaces de profundizar en le uso de las herramientas creativas. B4 C1 D2
B6 C9 D5
B8 Cl0 D7
B10 Cl1 D12
B12
Que los y las estudiantes sean capaces de realizar un proyecto que impliquen un uso en su A5 Bl c7 D7
complejidad de las técnicas de creacién y desarrollo del disefio de moda. B2 Ci10 D8
B5 Cll1 D11
B6 D12
B9
Bl1l
Que los y las estudiantes sean capaces de desarrollar una memoria final (porfolio) que contengay A4 Bl C1 D1
exprese los conceptos de la investigacion, el proceso y la comunicacién de la coleccién en un A5 B2 C3 D4
contexto de moda y técnico. B5 C4 D7
B9 C5 D8
C8 D9
Cl1 D10
D11
Contenidos
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Tema

Desarrollo de un trabajo tutelado que debe Este trabajo permite al estudiante demostrar su grado de madurez a la
contener, demostrar y evidenciar la asimilacién hora de integrar los conocimientos, destrezas y habilidades adquiridas a lo
de los contenidos impartidos durante el Master. largo de su proceso de formacién

El trabajo comprendera el desarrollo de una - Trabajos de marcado caracter experimental, especulativo, propositivo o
proyecto de creacién de una coleccién de moda innovador.

que permita la integracion de las competencias - Trabajos marcados por una propuesta de marca, resolutivo, viabilidad y
adquiridas sobre las que se articula la titulacién, , factibilidad.

poniendo en practica u capacidad para buscar

informacion, analizarla, organizarla y presentarla

adecuadamente bajo estas posibles premisas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Seminario 2 0 2
Tutoria en grupo 20 0 20
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 450 450
Portafolio/dossier 0 0 0
Presentacién 0 1 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Seminario Se realizdn seminarios especificos destinados a aportar informacién para la elaboracién general de
la memoria de TFM

Tutorfa en grupo Se desarrollaran tutorias en grupo previamente fijadas por los tutores para seguimiento y evolucién
de los proyectos

Resolucién de El TFM es un trabajo que se desarrollard con una importante carga de trabajo autonomo para lo que

problemas de forma tendrd un horario asignado en el taller

auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Resolucién de problemas de forma  En la normativa de TFM que se publicard a principios de septiembre se explicitara el
auténoma sistema de tutorizacion. Los equipos tutoriales elaboraran una planificacién para la

atencion personalizada

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de EL TFM serd elaborado de forma individual por cada estudiante y 70 Al B2 C2 D2
problemas de forma reflejard de manera ordenada y exhaustiva los pasos del proceso que A2 B3 C7 D3
auténoma le condujeron a la creacién de su Coleccién fin de estudios A3 B6 C8 D5
Para lo cual el TFM constara obligatoriamente de las siguientes partes A5 B7 C9 D7
a) Estructuracién y presentaciéon de una Coleccién B8 C10 D8
b) Memoria descriptiva del trabajo B9 Cl1 D9
B10 D10
a) Estructuracién y presentacion de una Coleccién B12 D11
Se disefiara y elaborara una coleccion de prendas que constituyan una D12

unidad tematica de entre 8 y 10 conjuntos, todos ellos con unas
coordenadas necesarias (coherencia e interrelacién en la seleccién de
tejidos, colores, estampados, texturas...) para considerarlas de una
misma familia, con una direccién conceptual y estética en la que se
expresen el maximo de posibilidades formales.

Todas las prendas presentadas deberan tener un nivel de acabado
Oprofesionall], y cada estilismo serd propuesto con sus accesorios y
complementos correspondientes.
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Portafolio/dossier Junto con la Coleccidn se presentard un documento escrito y 30 A4 Bl Cl1 D1

encuadernado que recoja el proceso de investigacion y creacion del B4 C3 D4
proyecto, de entre 30 y 40 paginas. La memoria se elaborard a la B5 C4
manera de un ensayo y disefio completamente libres. Si bien, deberd B11l C5
contener las siguientes unidades conceptuales: Cé

Fundamentacién del proyecto, motivaciones, intereses personales,
objetivos, referentes, moodboard[]

Metodologia, procedimientos y porceso de trabajo seguidos, técnicas,
materiales empleados, dibujos e ilustraciones previas de los disefios,
figurines, grafismo, paleta de colores, fichas técnicas[]

Lookbook, conclusiones, fotografias de las prendas de la coleccién,
fotografias escenificadas, complementos, detalles...

Bibliografia: donde se enumeran en un formato normalizado las fuentes
consultadas, trabajos, textos, libros, catalogos, revistas, etc.

Se recomienda hacer uso de la normativa

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Presentaciéon de TFM

12 CONVOCATORIA TFM: 18 de junio de 2019
CIERRE DE ACTAS: 21 de junio de 2019
22 CONVOCATORIA TFM: 23 de julio de 2019
CIERRE DE ACTAS 26 de julio de 2019

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Comisién académica propia, Normativa TFM propia, uvigo, 2018
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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