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Presentacion

No ano 1991 créase a Escola Universitaria de Enxefaria Técnica en Informatica de Xestidn da Universidade de Vigo no
Campus de Ourense xunto coa titulacion de Enxefaria Técnica en Informatica de Xestién, co fin de dar resposta
as necesidades de titulados en Informéatica que demandaba a sociedade galega. No ano 1999, tras a concesion a este Centro
do segundo ciclo da titulacién de Enxefieria en Informatica, cambia o seu nome polo de Escola Superior de Enxefieria
Informatica (ESEI).

Actualmente, o Centro oferta as seguintes titulaciéns:

e Grao en Enxefaria Informatica: Titulacién adaptada ao EEES que incorpora dous perfis profesionais diferenciados e
de elevado atractivo na contorna socioeconémica galego:

o especialidade Enxefiaria de Software
o especialidade Tecnoloxias da Informacién

e Master en Enxefaria Informaética: titulacion vinculada ao exercicio da profesién de Enxefieiro/a en Informatica, de 90
ECTS e un curso e medio adaptada ao EEES. Ten como obxectivo dotar ao titulado dunha profunda formacién en
temas de direccién e xestién da area de tecnoloxias da informacidn, asi como sélidos cofiecementos en tecnoloxias
especificas asociadas a diferentes perfis profesionais deste ambito. O titulado adquire competencias técnicas, de
comunicacion e liderado que lle capacitan para p6r en marcha o seu propio negocio ou para integrarse en postos
directivos da drea TIC en empresas e organizaciéns.

Toda a informacién relativa ao Centro e as suas titulaciéns atépase na paxina web esei.uvigo.es.

Organigrama

equipo directivo

¢ Director: Francisco Javier Rodriguez Martinez

o E o responsable do funcionamento da Escola, aplicar os acordos dos érganos colexiados,
executar o orzamento e representar ao Centro tanto dentro da Universidade como ante as
instituciéns e a sociedade en xeral.

o Email: direccion.esei [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 007
Subdirectora de Organizacion Académica: Rosalia Laza Fidalgo
o E a responsable da organizacion da docencia na escola: horarios, calendarios de exames,
control docente, control de titorias....
o Email: rlaza [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 013

e Subdirectora de Sistemas: M2 Encarnacion Gonzalez Rufino
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o E a responsable do funcionamento da infraestrutura da escola, especialmente os laboratorios
docentes.

o Email: nrufino [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 016

Subdirectora de Calidade: Eva Lorenzo Iglesias

o E a encargada de asegurar o cumprimento do Sistema de Garantia Interno de Calidade.

o Email: eva [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 019

e Secretario do Centro: Arturo Méndez Penin

o Encérgase de levantar acta dos drganos colexiados da Escola, asi como de dar fe dos acordos
gue neles se toman.

o Email: mrarthur [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 011

= Ademais do equipo directivo, hai varios profesores e profesoras que se encargan de coordinar cursos,
titulaciéns, programas de mobilidade, etc:

Coordinador do Master en Enxenaria Informatica: Xosé Antén Vila Sobrino
e Email: coordinador.mei.esei [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 011

Coordinadora do Grao en Enxefaria Informatica: Eva Lorenzo Iglesias

e Email: eva [at] uvigo.es
e Teléfono: 988 387 019

Coordinadora de primeiro de grao: M2 José Lado Tourifio
e Email: mrpepa [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 012

Coordinadora de segundo de grao: Encarnacién Gonzalez Rufino
e Email: nrufino [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 016

Coordinador de terceiro de grao: Miguel Diaz-Cacho Medina
e Email: mcacho [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 034

Coordinadora de cuarto de grao: Reyes Pavon Rial
e Email: pavon [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 013
Coordinador do itinerario de Enxefaria do Software: Miguel Reboiro Jato

e Email: mrjato [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 027

Coordinador do itinerario de Tecnoloxias da Informacién: Daniel Gonzalez Pena

e Email: dgpena [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 027
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= Coordinador de programas de mobilidade: Aima Gémez Rodriguez
e Email: alma [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 008

= Coordinadora de practicas en empresas: Enrique Barreiro Alonso
e Email: enrique [at] uvigo.es

e Teléfono: 34 647 343 415

secretaria de direccion

A Secretaria de Direccién da ESEI estd situada na planta baixa do Edificio Politécnico, e o horario de atencién ao publico é de

9:00 a 14:00.
¢ Francisca Merino Garrido
Cargo: Secretaria de Direccion

Teléfono: +34 988 387 002
email: sdireccion.esei [at] uvigo.es

Localizacion

Escola Superior de Enxeferfa Informatica.
Campus de Ourense - Universidad de Vigo
Edificio Politécnico. As Lagoas s/n

32004 - Ourense (Spain)

Teléfonos: +34 988 387000, +34 988 387002
Fax: +34 988 387001

Web: esei.uvigo.es

Normativa e lexislacion

Atdpase dispofiible na paxina web do Centro (esei.uvigo.es), apartado Normativas e Formularios

Servizos do centro

equipamento docente

14 laboratorios informaticos con 24 postos individuais e diferentes sistemas operativos

1 laboratorio de Tecnoloxia Electrénica

1 laboratorio de Arquitectura de Computadores

1 laboratorio de proxectos fin de carreira

6 aulas de teoria

6 seminarios para titorfas de grupo

valores engadidos

Clases en inglés en diversas materias.
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Profesor orientador en primeiro curso.

Correo electrdnico para os alumnos.

Directorio de almacenamiento para os alumnos, accesible dende Internet.

Plataforma de e-learning.

Aceso wireless a Internet dende todo o campus.

Biblioteca de campus con 120.000 volumenes.

Delegacién de Alumnos.
Locales de asociaciéns d

Residencia universitaria.

e alumnos.

Salén de Graos e Salén de Actos.

Cafeteria.

Master Universitario en Enxenaria Informatica

Materias

Curso 1

Codigo Nome Cuadrimestre Cr.totais

006M132V03101 Planificacion e Direccion de 1c 6
Proxectos

006M132V03102 Desefio e Xestion Avanzada 1c 6
de Redes

006M132V03103 Enxefaria do Cofilecemento  1c

006M132V03104 Sistemas de Informacion 1c 6

006M132V03105 sistemas Graficos 1c 6
Interactivos
Direccidn e Xestidn da

006M132V03201 Innovacion 2C 6

006M132V03202 Sistemas e Servizos de 2 6
Internet

006M132V03203 Aud|tqr|a e Xestién da 2 6
Seguridade
Auditoria e Certificacién de

006M132V03204 Calidade de Sistemas 2C 6
Informaticos

006M132V03205 Computacién Distribuida e de 2 6

Altas Prestacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Planificacion e Direccion de Proxectos

Materia Planificacién e
Direccién de
Proxectos
Cédigo 006M132V03101
Titulacién Mdster
Universitario en
Enxefiaria
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan
imparticion ~ Galego
Inglés
Departamento Informatica
Coordinador/a Rodeiro Iglesias, Javier
Profesorado  Rodeiro Iglesias, Javier
Correo-e jrodeiro@uvigo.es
Web http://faitic.uvigo.es
Descricién Inicio, peche, planificaicién, execucién, seguemento, control e peche do proyecto.
xeral Xestién da integracién, alcance, tempo, coste, calidade, recursos humans, comunicacidns, riscos e

adquisicions.

Estadndares e boas practicas de xestién de proxectos.
Ferramentas da mellora da productividade.

Competencias

Cddigo

B8 CG8. Capacidade para a aplicacién dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos

cofecementos

D2 Capacidade para a direccidén de equipos e organizacions

D3 Capacidade de liderado

D4 Capacidade de comunicar cofiecemento e conclusiéns a publicos especializados e non especializados, de xeito oral e

escrita

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou

multidisciplinares

D13 Capacidade para integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién

incompleta

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de

Formacioén e

Aprendizaxe
RA02. Saber desefiar un plan de sistemas e ser capaz de implantalo na organizacién D2

D3

D12

D13
RAOQ3. Saber utilizar e aplicar ferramentas de mellora da productividade B8

D4
Contidos
Tema

Inicio, planificacién, execucién, seguimento,
control e peche do proxecto.

Xestién da integracién, alcance, tempo, coste, calidad, recursos humans,

comunicacions, riscos e adquisicions

Estandares

Boas practicas de xestidn de proxectos

Ferramentas

Mellora da productividade

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula

Horas totais

Titorfa en grupo 5.75 0 5.75
Traballos de aula 19.5 0.5 20
Practicas de laboratorio 22.75 1.25 24
Traballo 0 50.25 50.25
Practica de laboratorio 0 50 50
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*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Titorfa en grupo Reunidns de titorizacién e seguemento, tanto presencial como de forma online.
Traballos de aula Se emplearan distintas actividades no aula, dirixidas o grupo completo ou pequenos grupos.

Realizaranse clases expositivas do contidos fundamentais da materia, e levaranse a cabo
actividades individuais ou en grupo que permitan aplicar os conceptos expostos e problemas. Nas
actividades potenciarase a adquisicion de coflecementos e a sua aplicaciéon no ambito profesional e
investigador da informatica. Tamén se poderdn nestas sesidns actividades de avaliacién.

Practicas de laboratorio Realizacién de practicas, sesion de laboratorio guiadas e seminarios de resolucién de problemas en
grupo, baixo a direccién do profesor. Pédense incluir actividades previas e posteriores as sesidns de
laboratorio e seminarios que axuden a consecucion dos obxetivos propostos. Fomentaranse as
actividades enfocadas o desenrolo de proxectos, supostos practicos e informes. Taman se poderan
organizar como actividades de avaliacion.

Atencion personalizada
Probas Descricién

Traballo O profesor supervisara presencialmente ou de forma online a realizacién de actividades, traballos e
estudio por parte do estudante, de maneira auténoma, individualmente ou en grupo. As actividades non
presenciais estan orientadas a adquisicién de cofiecementos e o desenrolo de proxectos e traballos
solicitados, tanto individualmente como en grupo.

Practica de O profesor supervisara presencialmente ou de forma online a realizacién de actividades, traballos e

laboratorio estudio por parte do estudante, de maneira auténoma, individualmente ou en grupo. As actividades non
presenciais estan orientadas a adquisiciéon de cofiecementos e o desenrolo de proxectos e traballos
solicitados, tanto individualmente como en grupo.

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Traballo Suscitaranse aos alumnos traballos de realizacién individual ou en 50 D2
grupo.Cada traballo terd unha duracién asignada. D3
Este traballos estan orientados a execucién e optimizacién dos
procesos de direccién de proyectos asi como a sua xustificacién.
RAO1, RAO3
Practica de Suscitaranse aos alumnos traballos de realizacién individual ou en 50 B8 D4
laboratorio grupo.Cada traballo terd unha duracién asignada. D12
Este traballos estan orientados a planificacién de proxectos e a sua D13
validacién e adecuacién os requisitos da organizacién e o cliente.
RAO2

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

A avaliacién da materia realizarase mediante traballos propostos polo profesor aos alumnos ou probas, tanto para a sta
realizacién de forma individual como en grupo. Todos eles deben obter unha nota minima de 5 sobre 10 para aprobar a
materia.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES
Metodoloxia 1: Traballos e proxectos

Descripcion: Traballos de execucién de proxectos propostos polo profesor aos alumnos ou probas, tanto para a sta
realizacién de forma individual como en grupo.

Calificacién: 50% . Para aprobar esta parte da asignatura estudante debera obter unha calificacién igual o superiora 5
puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CG1, CG3, CG5, CE2, CT2, CT3, CT8, CT11

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA01, RA03
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Metodoloxia 2: Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou simuladas.

Descripcién: Traballos de planificacién de proxectos propostos polo profesor aos alumnos ou probas, tanto para a sta
realizaciéon de forma individual como en grupo.

Calificacién: 50% . Para aprobar esta parte da asignatura estudante deberd obter unha calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CG2, CG6, CG8, CG10, CE3, CT4, CT7, CT12, CT13
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAQ2

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Emplearase o0 mesmo sistema de avaliacién aplicado para os non asistentes.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

No caso de non superar algunha das probas propostas a nota correspondera coa media ponderada dos traballos en funcién
da sua dedicacién horaria, agas que esa nota media supere o 5, que correspondera entén con un 4,9.

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Project Management Institute, A Guide to the Project Management Body of Knowledge ( PMBOK® Guide ), Fifth
Edition,

Ken Schwaber, Mike Beedle, Agile Software Development with Scrum (Series in Agile Software Development),

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Deseno e Xestion Avanzada de Redes
Materia Desefio e Xestion
Avanzada de
Redes
Cadigo 006M132V03102
Titulacién Master
Universitario en
Enxefarfa
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan

imparticion  Galego

Depart

amento Informéatica

Coordinador/a Gomez Meire, Silvana

Profesorado  Gdmez Meire, Silvana

Correo-e sgmeire@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descricién Contornas de rede avanzados. Conceptos avanzados de conmutacién e enrutamento. Solucién de problemas.

xeral

Control e correccién de fallos.

Pode ocorrer que se use a lingua inglesa nalgin material que se utiliza na materia.

Competencias

Cddigo

A2

CB7. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sta
area de estudo

Bl CGL1. Capacidade para proxectar, calcular e desefar produtos, procesos e instalacions en todos os dmbitos da
Enxefieria Informatica

B8 CG8. Capacidade para a aplicacion dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
cofecementos

Cc4 CE4. Capacidade para modelar, desefiar, definir a arquitectura, implantar, xestionar, operar, administrar e manter
aplicacidns, redes, sistemas, servizos e contidos informaticos.

C5 CES5. Capacidade de comprender e saber aplicar o funcionamento e organizacién de Internet, as tecnoloxias e
protocolos de redes de nova xeracién, os modelos de componentes, software intermediario e servizos.

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D11 Capacidade de aprendizaxe auténomo

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou
multidisciplinares

D13 Capacidade para integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién

incompleta

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacioén e
Aprendizaxe

RA1: Saber desefar e implantar unha rede corporativa de complexidade media/alta A2

Bl
B8
C4
D7
D11

RA2: Administrar, manter e xestionar contornas de rede avanzados. A2

B8
C5
D7
D11
D12
D13

Contidos

Paxina 8 de 41


http://faitic.uvigo.es

Tema
1. Conceptos basicos de Redes LAN 1. Modelos OSI e TCP/IP
2. Dispositivos de rede e direccionamento
3. Planificacion e cableado de rede.
4. Configuracién e proba de rede.
2. Enrutamento e Conmutacién en redes LAN 1. Conceptos bésicos de conmutacién
2. Redes privadas virtuais: VLANs. Configuracién e resolucién de
problemas.
3. Conceptos basicos de enrutamento. Resolucidn de problemas
4. Listas de control de acceso: ACLs. Configuracion e resolucién de

problemas

Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Practicas de laboratorio 26 33.5 59.5
Lecciéon maxistral 17.5 0 17.5
Titoria en grupo 0 2.2 2.2
Estudo previo 0 10.3 10.3
Autoavaliacién 0 5 5
Exame de preguntas obxectivas 3 36 39
Practica de laboratorio 1.5 15 16.5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Practicas de laboratorio Realizaranse sesiéns de laboratorio con practicas guiadas que axuden ao alumno a conseguir os
obxectivos propostos.

Leccién maxistral Realizaranse clases expositivas para o desenvolvemento dos contidos fundamentais da materia e,
para conseguir a participacién activa dos estudantes, levaran a acabo actividades *indiviudales ou
en grupo que permitan aplicar os conceptos expostos e resolver problemas.

Titorfa en grupo Reunidns de titorizacién e sequimento, que se poderdn realizar de forma presencial ou online

Estudo previo Actividades previas s sesions de laboratorio e de aula que axudaran ao alumno a realizar as
actividades practicas e o seguimento das clases expositivas.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio Realizaranse sesiéns de laboratorio con practicas guiadas que axuden ao alumno a conseguir os
obxectivos propostos.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Autoavaliacién Ao finalizar cada capitulo, o alumno autoevaluard a comprensién e 10 A2 B8 D11
cofiecemento dos conceptos tedricos dese capitulo. Resultados de D13
Aprendizaxe: RAL, RA2
Exame de preguntas Ao finalizar cada mdédulo, o alumno realizard unha proba na que 50 A2 B8 C5
obxectivas demostrard a comprension e cofiecemento dos conceptos dese
médulo.
Resultados de Aprendizaxe: RA1l, RA2
Practica de Avaliaranse as habilidades practicas en cada médulo. Avaliarase a 40 A2 Bl C4 D7
laboratorio comprensidn practica dos conceptos estudados e a capacidade para B8 C5 D12
aplicalos nunha contorna simulada. Resultados de Aprendizaxe: RAL,
RA2

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Para aplicar as porcentaxes e obter a cualificacién final é condicién imprescindible que se superen todas as probas cun
minimo esixido.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES
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Empregarase 0 mesmo sistema de avaliacién que para os asistentes.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

Empregarase o mesmo sistema de avaliacién que para a 12 edicién de actas

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independentemente da convocatoria, na cualificacién en actas sumaranse os puntos obtidos en cada unha das partes
avaliadas. No caso de non obter unha puntuacién >5, conservaranse as cualificacidns das partes superadas para a 22
convocatoria.

DATAS DE AVALIACION.

0 calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da *ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?ide=29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Ernesto Ariganello, REDES CISCO GUIA DE ESTUDIO PARA LA CERTIFICACION CCNA ROUTING Y SWITCHING, 4, RA-
MA, 2016

Bibliografia Complementaria

Cisco, http://cisco.netacad.net,

Recomendacions
Materias que contintdan o temario
Integracién de Sistemas e Redes/006M132V01303

Materias que se recomenda ter cursado previamente
*)/
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Enxenaria do Coiiecemento

Materia Enxefaria do
Cofiecemento
Cadigo 006M132V03103
Titulacién Master
Universitario en
Enxefaria
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan
imparticiéon

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Garcia Lourenco, Analia Maria

Profesorado  Garcia Lourenco, Analia Maria

Correo-e analia@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descricién Técnicas e formalismos de representacién do cofiecemento e razoamento en sistemas intelixentes.

xeral

Metodoloxias de adquisicién de cofiecemento. Técnicas de aprendizaxe automatica en sistemas intelixentes.
Técnicas e metodoloxias empregadas na mineria de datos.

Gran parte do material de apoio a esta materia esta en lingua inglesa, asi como as descriciéns dos casos de
estudo analizados e datasets utilizados.

Competencias

Cddigo

Al

CB6. Poseer e comprender cofiecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no
desenvolvemento e/ou aplicacién de ideas, a menudo nun contexto de investigacion

B8 CG8. Capacidade para a aplicacion dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
cofecementos

D1 Desenvolver un espiritu innovador e emprendedor

D4 Capacidade de comunicar cofiecemento e conclusiéns a publicos especializados e non especializados, de xeito oral e
escrita

D5  Capacidade de traballo en equipo

D6  Habilidades de relaciéns interpersonales

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D11 Capacidade de aprendizaxe auténomo

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou
multidisciplinares

D13 Capacidade para integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién

incompleta

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacioén e
Aprendizaxe

RAL: Cofiecer as técnicas de adquisicién e representacién de o cofiecemento. Al

B8
D7
D11
D12

RA2: Ser capaz de desefiar un sistema intelixente, seleccionando a arquitectura e os mecanismos de Al
representacion mais adecuados e aplicando metodoloxias e técnicas da Enxefiaria do Cofiecemento. B8

D1
D7
D12
D13

RA3: Cofiecer as técnicas de aprendizaxe automatica, manexar as técnicas de extraccién de cofiecemento B8
a partir de diversas fontes de datos. D7

D11
D12
D13
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RA4: Ser capaz de planificar e desenvolver un proxecto de Mineria de Datos mediante a integracién de Al

distintas técnicas e algoritmos. B8
D4
D5
D6
D13

Contidos

Tema

1.INTRODUCION

1.1.Técnicas e formalismos de representacién do cofiecemento
1.2. Metodoloxias de adquisicién de cofiecemento

1.3. Razoamento en sistemas intelixentes

1.4.Aplicaciéns

2.PREPARACION DE DATOS

2.1.Consideraciéns xerais.

2.2.Técnicas basicas de preprocesado

2.3.Técnicas de reducidon da dimension e outras técnicas avanzadas de
preprocesado

3.TAREFAS E TECNICAS DE MINERIA DE DATOS

3.1.Técnicas de aprendizaxe automatica en sistemas intelixentes
3.2.A mineria de datos.

3.3.Correspondencia entre métodos e tarefas de mineria de datos.
3.4.Caracterizacién das principais técnicas de mineria de datos.

4.AVALIACION

4.1.Consideraciéns xerais.

4.2.Técnicas basicas de avaliacion de modelos de razoamento
4.3.Técnicas estatisticas de comparacién de modelos de razoamento
4.4 Interpretacion e uso de modelos

5.IMPLANTACION E IMPACTO DA MINERIA DE
DATOS

5.1.ldentificar e caracterizar as necesidades e obxectivos de andlise nas
empresas

5.2.Implantacién dun Programa de Mineria de Datos (PMD) na empresa
5.3.Repercusiéns e retos da mineria de datos

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 20.5 0 20.5
Estudo de casos 8.5 17.8 26.3
Titoria en grupo 0 2.2 2.2
Traballo 10 70 80
Traballo 9 12 21

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccién maxistral

Se desarrollan os contidos fundamentais de a materia e, para conseguir a participacioén activa de os

estudantes, se llevan a cabo actividades breves en grupo para fomentar a discusién de os
conceptos expostos e a sua aplicacién en a resolucidn de problemas reais.

En as actividades propostas se potenciara a adquisicién de cofiecementos e a sta aplicacién en o
ambito profesional e investigador de a Informatica.

Estudo de casos

Levaranse a cabo actividades en grupo de xeito a consolidar os cofiecementos adquiridos e de

resolver problemas en contornas novas, integrando estes cofilecementos.

Titorfa en grupo
a materia.

Resolucién de dubidas xerais e problemas especificos de caracter tedrico-practico relacionados con

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Estudo de casos Atenderanse as dubidas particulares de cada grupo/alumno relacionadas coas actividades programadas.

Titoria en grupo Atenderanse as dubidas particulares de cada grupo/alumno relacionadas coas actividades programadas.

Probas Descricién
Traballo Atenderanse as dubidas particulares de cada grupo/alumno relacionadas coas actividades programadas.
Avaliacion

Descricién Cualificaciéon Resultados de

Formacion e
Aprendizaxe
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TraballoTratase do desenvolvemento de un traballo practico en que se valora a capacidade de 70 Al B8 D1

aplicar os cofiecementos adquiridos a contornas reais. O alumno, individualmente ou D4
en grupo, debera traballar un problema do mundo real. Os volumes e tipos de datos D5
deben ser o mais reais posible. Os modelos de razonamiento poden ser de natureza D6
diversa, sempre que a sUa utilidade sexa debidamente xustificada. Sempre que sexa D12
posible, é interesante a aplicacién de distintas metodoloxias. Tamén é importante D13

describir a implantacién de o novo sistema en a contorna real.
Ao final, 0 alumno ou grupo debera entregar unha memoria detallada de o traballo e
facer o seu defensa en unha presentacion oral.

Resultados de aprendizaxe evaluados: RA2, RA4

TraballoLevaranse a cabo tres traballos tedricos con os cales preténdese fomentar as 30 Al B8 D4
habilidades de aprendizaxe auténoma. Estes traballos centraranse en o estudo e D7
investigacion de metodoloxias e técnicas avanzadas de (i) manexo e recuperacion de D11
datos, (ii) razonamiento e toma de decisiéns, e (iii) a ingenieria de software analitico. D12

D13

Ao final, o alumno ou grupo deberd entregar unha memoria detallada de o traballo e
facer o seu defensa en unha presentacion oral.

Resultados de aprendizaxe evaluados: RA1, RA3

Outros comentarios sobre a Avaliacion

PRIMEIRA CONVOCATORIA
[Asistente e Non asistente] Cualificacidn final = 0,30 * traballos tedricos + 0,70 * traballo practico

Os traballos tedricos serdn tres, de igual peso en o computo de a respectiva compofiente de a nota final, e deberan ser
defendidos en clase, en datas previamente estipuladas.

En as datas de exame, todos os alumnos fardn a presentacién oral de os traballos practicos. Ademais, os alumnos non
asistente presentasen tamén en estas datas os seus traballos tedricos.

Os alumnos deberdn entregar unha memoria detallada de cada traballo (3 traballos teéricos + 1 traballo practico).
Igualmente, a presentacién de os traballos teéricos e practicos é obrigatoria.

SEGUNDA CONVOCATORIA [Asistente e Non Asistente]
Cualificacion final = 0,30 * traballos teéricos + 0,70 * traballo practioco

En as datas de exame, todos os alumnos que vaian a segunda convocatoria deberan realizar a presentacién oral de os seus
traballos tedricos e practicos (3 traballos tedricos + 1 traballo practico). Esta presentacion é obrigatoria. Ademais, os
alumnos deberdn entregar unha memoria detallada de cada traballo (3 traballos tedricos + 1 traballo practico).

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Para superar a asignatura en calquera convocatoria, a cualificacion final debe ser igual ou superior a 5, debéndose obter
como minimo un 5 (sobre 10) en cada un de os traballos (3 traballos tedricos + 1 traballo practico).

DATAS DE AVALIACION

Ou calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente por a Xunta de Centro de a ESEI esta publicado en a paxina
web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

lan H. Witten, Eibe Frank, Mark A. Hall, Data Mining: practical machine learning tools and techniques, 32, Morgan
Kaufmann, 2011

Bibliografia Complementaria

Mathew North, Data Mining for the Masses, 12, Global Text Project Book, 2012

Jiawei Han, Micheline Kamber, Data Mining: concepts and techniques, 32, Morgan Kaufmann, 2011

Jason Bell, Machine Learning: Hands-On for Developers and Technical Professionals, 12, Wiley, 2015

Recomendacions
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Outros comentarios

0 alumno debe demonstrar boas aptitudes para a investigacién e o traballo en grupo.

O alumno debe ter unha atitude proactiva: ser capaz de buscar contidos en Internet (ben sexa en buscadores xerais como
Google ou cientificos como CiteSeer); ser capaz de explorar bibliografia e contidos relacionados con o temario; ter unha
opinién critica sobre os distintos asuntos discutidos e traballados en a asignatura.

Tamén é recomendable que o alumno tefia bos cofiecementos de inglés.

Paxina 14 de 41



DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas de Informacion

Materia Sistemas de
Informacion
Cadigo 006M132V03104
Titulacién Master
Universitario en
Enxefaria
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan

imparticion  Galego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Ribadas Pena, Francisco José

Profesorado  Garcia Lourenco, Analia Maria

Pérez Cota, Manuel
Ribadas Pena, Francisco José

Correo-e ribadas@uvigo.es

Web

Descricién Esta materia ten caracter de introducién na utilizacién das tecnoloxias necesarias para desenvolver e

xeral

explotar sistemas de informacién. Nesta asignatura tratarase sobre todo de cofiecer as técnicas, contornas,
plataformas e ferramentas tanto de programacién como de bussiness intelligence, necesarias para
desenvolver, con calidade, e explotar sistemas de informacién no dmbito empresarial. O uso do inglés farase
en parte do material proporcionado ao alumnado, tanto o elaborado por os profesores como a bibliografia.

Competencias

Cddigo

A2

CB7. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sta
area de estudo

Bl CGL1. Capacidade para proxectar, calcular e desefar produtos, procesos e instalacions en todos os dmbitos da
Enxefieria Informatica

B8 CG8. Capacidade para a aplicacion dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
cofecementos

Cc4 CE4. Capacidade para modelar, desefiar, definir a arquitectura, implantar, xestionar, operar, administrar e manter
aplicacidns, redes, sistemas, servizos e contidos informaticos.

D4  Capacidade de comunicar cofiecemento e conclusiéns a publicos especializados e non especializados, de xeito oral e
escrita

D5  Capacidade de traballo en equipo

D6  Habilidades de relaciéns interpersonales

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D10 Orientacién a a calidade e a mellora continua

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou

multidisciplinares

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacioén e
Aprendizaxe

RAL: Cofiecer os diferentes tipos e funcionalidades dos sistemas de informacién empresarial A2

Bl
C4
D7

RA2: Cofiecer as ferramentas para aplicar procesos de bussiness intelligence nos sistemas de informacién A2

B8
C4
D4
D6
D7
D12
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RA3: Ser capaz de aplicar metodoloxias de desenvolvemento axil no desenvolvemento de sistemas de A2
informacion B8

RA4: Cofiecer e aplicar eficientemente frameworks para desenvolver sistemas de informacién A2

RA5: Comprender a arquitectura das aplicacions empresariais e aplicala mediante ferramientas actuales A2

Contidos
Tema
Sistemas de Informacién Empresarial 1.1 Introduccién aos Sl.
1.2 Presentacion da Informacién para a toma de decisions
Plataformas Empresariais 2.1 Procesos axiles de desenvolvemento de software.
2.2 Novos patréns e conceptos no desefio de software empresarial.
2.3 Frameworks de aplicaciéns empresariais.
Business Intelligence 3.1 Métodos e técnicas.
3.2 Ferramentas software.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 9 0 9
Practicas de laboratorio 12 0 12
Seminario 3 0 3
Titoria en grupo 0 2.2 2.2
Proxecto 12 49.9 61.9
Estudo de casos 12 49.9 61.9

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccién maxistral Exposicién dos contidos tedricos da materia. Co fin de facilitar a comprensién da mesma e
aumentar o interese do alumno, incluiranse diversos exemplos e exercicios nos que se pode requirir
a participacién activa do alumno.

Practicas de laboratorio Realizacién de problemas de caracter practico que incluen o emprego de ferramientas especificas e
a programacién de software relacionado cos contidos da materia.

Seminario Seminarios impartidos por profesionais da materia e que completaran a formacién impartida polo
profesor da materia.
Titorfa en grupo Resolucién de dubidas xerais e posta en comuin de problemas especificos de caracter

tedrico/practico relacionados coa materia.

Atencion personalizada
Probas Descricion

Proxecto O profesor tutorizara ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se evaluaran ao final
da materia, respondendo dubidas individualmente.

Estudo de casos O profesor tutorizard ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se evaluaran ao final
da materia, respondendo dubidas individualmente.

Avaliacion

Descricion Cualificacion  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
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Practicas de  Asistencia regular ao laboratorio de practicas e participaciéon (formulacién de 30 A2 Bl C4 D6

laboratorio dubidas sobre o traballo, etc.). RESULTADOS DE APRENDIZAXE AVALIADOS: B8 D10
RAL, RA3, RA4, RAS5. D12
Proxecto Realizacién de proxectos entregables de desenvolvemento de software 35 A2 Bl C4 D5
relacionado cos contidos da materia. Para os alumnos non asistentes, de B8 D6
segunda convocatoria ou fin de carreira, realizarase ademais un traballo D7
tedrico de ampliacién dos contenidos da materia. RESULTADOS DE D10
APRENDIZAXE AVALIADOS: RA1, RA3, RA4, RA5. D12
Estudo de Aplicacién das metodoloxias e ferramentas de Business Inteligence a un caso 35 A2 Bl C4 D4
€asos de estudo, para a xeracién de informes e conclusiéns. RESULTADOS DE B8 D6
APRENDIZAXE AVALIADOS: RA1, RA2 D7
D12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

o Considéranse asistentes aqueles alumnos que asistiron polo menos ao 25% de as clases presenciais.

e Para superar a asignatura en calquera convocatoria, a cualificacién final debe ser igual ou superior a 5, debéndose
obter como minimo un 3,5 (sobre 10) na parte de "proxectos", "estudo de casos" e "practicas de laboratorio".

e A nota por asistencia a clase calcularase de forma proporcional & asistencia real do alumno (non existindo
ningunha porcentaxe de faltas permitidas).

Ponderacion
Cualificacién final = 0,30 * participaciéon + 0,35 * proxectos + 0,35 * estudo de casos.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTE

Para superar a materia, a cualificacién final debe ser igual ou superior a 5, debéndose obter como minimo un 3,5 (sobre 10)
en cada unha das probas (traballo tedrico, proxecto, estudo de casos).

Metodoloxia/Proba 1: Traballo tedrico.

¢ Descricion: Realizacidn dun traballo tedrico de ampliacidén dos contidos da materia (reemplaza & nota de asistencia).

* % Cualificacidn: 30% (Para liberar esta parte, o estudante deberd obter unha cualificacién igual ou superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias avaliadas: CG8, CB2.
e Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA4.

Metodoloxia/Proba 2: Proxectos.

¢ Descricion: Realizacidn de proxectos entregables de desenvolvemento de software relacionado cos contidos da
materia. Para os alumnos non asistentes, de segunda convocatoria ou fin de carreira, realizarase ademais un traballo
tedrico de ampliacién dos contidos de a materia.

® % Cualificacion: 35% (Para liberar esta parte, o estudante deberd obter unha cualificacién igual ou superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias avaliadas: CB2, CG1, CG3, CG8, CG9, CE4, CE8, CT5, CT6, CT7, CT10, CT12.
¢ Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4, RAS.

Metodoloxia/Proba 3: Estudo de casos

e Descricion: Aplicacién das metodoloxias e ferramentas de Business Inteligence a un caso de estudo, para a xeracién
de informes e conclusiéns.

® % Cualificacidn: 35% (Para liberar esta parte, o estudante deberd obter unha cualificacién igual ou superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias avaliadas: CB2, CG1, CG8, CG9, CE4, CE8, CT4, CT6, CT7, CT12.
e Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2.

Ponderacion

Cualificacion final = 0,30 * traballo tedrico + 0,35 * proxectos + 0,35 * estudo de casos.
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CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

Empregarase 0 mesmo esquema de avaliacién detallado na seccién "CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES".

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente da convocatoria e do tipo de asistencia, no caso de non superar algunha parte da avaliacién, cando a
puntuacién total ponderada fose superior a 5 sobre 10, a cualificacién en actas serd de 4,9.

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina
web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Matt Casters, Roland Bouman, Jos van Dongen, Pentaho Kettle Solutions: Building Open Source ETL Solutions with
Pentaho Data Integration, 1, Wiley, 2010

Ralph Kimball, Margy Ross, Warren Thornthwaite, Joy Mundy, Bob Becker, The Kimball Group Reader: Relentlessly
Practical Tools for Data Warehousing and Business Intelligence, 1, Wiley, 2010

Chris Sims, Hillary Louise Johnson, The Elements of Scrum, Dymaxicon, 2011

Antonio Goncalves, Beginning Java EE 7, Apress, 2013

Bibliografia Complementaria

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Enxefiaria do Cofiecemento/006M132V03103

Outros comentarios
0 alumno debe demostrar boas aptitudes para a investigacion e o traballo en grupo.

Paxina 18 de 41



DATOS IDENTIFICATIVOS
Sistemas Graficos Interactivos

Materia Sistemas Graficos
Interactivos
Cadigo 006M132V03105
Titulacién Master
Universitario en
Enxefarfa
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Casteldn
imparticién ~ Francés
Galego

Departamento Informatica
Coordinador/a Campos Bastos, Celso
Profesorado  Campos Bastos, Celso

Correo-e cCampos@uvigo.es

Web http://classter.esei.uvigo.es

Descricién Os contidos desta materia proporcionan ao alumno un achegamento as problematicas e as tecnoloxias que
xeral permiten desenvolver contido dixital en particular de caracter grafico, cada vez mais dinamicos, interactivos,

adaptables e baseados nas posibilidades que ofrece Internet.

0 alumno traballarad con conceptos de producién dixital como xeometria 3D, cadmaras, iluminacién e
texturado que lle permitirdn crear escenas dixitais. Tamén se traballard no espazo imaxe coa finalidade de
cofiecer as ferramentas que permitan a creacién de interfaces e contidos complementarios e de promocion.
Por Ultimo, mediante ferramentas de edicién profundarase na producién de contido videografico, 0 manexo
de formatos dixitais e o workflow asociado aos novos procesos de producién, distribucién, intercambio e
consumo.

Competencias

Cddigo

A2 CB7. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sta
area de estudo

B8 CG8. Capacidade para a aplicacion dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
cofecementos

D7 Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D11 Capacidade de aprendizaxe autbnomo

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou
multidisciplinares

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
RAL: Desefiar e desenvolver modelos, graficos e animaciéns 2D e 3D. A2
B8
D7
D11
D12
RA2: Desefiar e implementar mecanismos de interaccion. A2
B8
D7
D11
D12
RA3: Cofiecer e utilizar programas de modelado e visualizacién de obxectos graficos. A2
D7
D11
D12

Contidos
Tema
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1. Gréficos 2D e 3D

1.1 Introducién. Graficos por computador
1.2 Introducién ao modelado xeométrico
1.3 Transformacidons xeométricas

1.4 Vista tridimensional

1.5 Determinacion de superficies visibles
1.6 Conversion ao raster

1.7 lluminacién e sombreado

2. Sistemas de Interaccién 2.1 Interaccién mediante teclado

2.2 Interaccién mediante rato
2.3 Interaccidn tactil

3. Sistemas de animacion 3.1 Ferramentas de Modelado

3.2 Ferramentas de Debuxo
3.3 Ferramentas de Animacion

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas en aulas informaticas 27.5 34.8 62.3
Leccién maxistral 20.5 10 30.5
Outros 0 2.2 2.2
Traballo 0 55 55

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Practicas en aulas
informaticas

As préacticas centraranse no desenvolvemento e implementacién de programas que permitan
experimentar con contornas tridimensionales e con os elementos habitudis en escenas 3D.

As practicas desenvolvénse en base a exercicios e casos practicos a resolver. Non sera necesaria a
presenza do alumno para a sUa realizacion.

As horas de traballo persoal de o alumno referidas a este particular, seran utilizadas por parte de o
alumno para finalizar os exercicios practicos propostos en clase e o desenvolvemento dos contidos
especificos necesarios para o traballo final.

Leccidn maxistral

Presentacién dos conceptos basicos da Informatica Grafica. Expofieranse os conceptos nos que se
fundamentan os graficos por ordenador, e os ambitos de aplicaciéon e uso dos mesmos en
diferentes areas do cofiecemento humano.

Unha vez presentados os principais elementos que conforman unha escena tridimensional e os
distintos pasos necesarios para a creacion, calculo, sintese e visualizacién dunha escena sintética,
recérrense de forma detallada as técnicas e os mecanismos mais habituais para a xeracién de
gréficos por ordenador.

Recéllense de forma detallada as técnicas e os mecanismos mais habituais para a xeracién de
graficos por ordenador.

Outros

Reuniéns de titorizacién e seguimento, que se poderan realizar de forma presencial ou online.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Leccidon maxistral

A atencién personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto na aula durante o
desenvolvemento das practicas, como nas horas de titorias e nos accesos On-Line que leven a
cabo.

Practicas en aulas
informaticas

A atencién personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto na aula durante o
desenvolvemento das préacticas, como nas horas de titorias e nos accesos On-Line que leven a
cabo.

Probas Descricién

Traballo A atencién personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto na aula durante o
desenvolvemento das practicas, como nas horas de titorias e nos accesos On-Line que leven a
cabo.

Avaliacion

Descricion CualificacidonResultados de Formacion e
Aprendizaxe
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Practicas en aulas A avaliacion dos cofiecementos asociados & Sesion Maxistral 10 A2 B8 D7

informaticas e as D11
Practicas en aulas de Informatica avalianse conxuntamente. D12
A avaliacidon ao alumno realizarase mediante exames. As
probas que

conformen o exame poderan ser tipo test, cuestions,
desenvolvemento e/ou exercicios en funcién da parte do
temario que

se estea avaliando.

Permitird avaliar os seguintes resultados de aprendizaxe:
RAL, RA2,

RA3.

Leccion maxistral A avaliacién dos cofiecementos asociados a Sesidén Maxistral 40 A2 B8 D7
e as D11
Practicas de en aulas de Informatica avalianse D12
conxuntamente.

A avaliacién ao alumno realizarase mediante exames. As
probas que

conformen o exame poderan ser tipo test, cuestiéns,
desenvolvemento e/ou exercicios en funcién da parte do
temario que

se estea avaliando.

Permitird avaliar os seguintes resultados de aprendizaxe:
RAL, RA2,

RA3.

Traballo Todos os alumnos deberan realizar un traballo ou proxecto 50 A2 B8 D7
final da D11
materia. O proxecto realizarase de forma individual. D12
0 traballo final consistird na programacién dun proxecto
orixinal que
conterd unha escena con contido tridimensional interactivo
desenvolvida con Visual Studio C++.

A idea do traballo final serd proposta ao profesor para a sta
aceptacion. Este requisito é necesario para que o traballo
sexa valido.

A idea do traballo podera ser modificada, a peticién do
alumno,

sempre que haxa un tempo razoable entre a peticién de
modificacién

e a data final de entrega do traballo.

Permitird avaliar os seguintes resultados de aprendizaxe:
RAL, RA2,

RA3.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 desenvolvemento da materia ao longo do curso presenta de forma paralela fundamentos teéricos basicos de Informatica
Gréfica e programacion de escenas tridimensionais mediante a libraria OpenGL en contornas Windows con Visual Studio
C++.

A programacion de escenas tridimensionais desenvolverase ao longo das practicas en aulas de informatica durante todo o
cuadrimestre. Os contidos practicos estan totalmente relacionados cos fundamentos tedricos presentados nas sesions
maxistrais, por esta razén, presentaranse de forma sincronizada. Os contidos organizanse en practicas "" de duracién
variable e 0 seu desenvolvemento podera requirir unha ou varias sesidns. As practicas seran desenvolvidas de forma
individual polo alumno e deberdn ser entregadas ao profesor para a sla correccién ao longo do curso, unha vez finalizadas e
nos prazos previstos na planificacién da materia. En ningln caso, a entrega efectiva dunha practica superard en mais dunha
semana & data prevista para a sua finalizacién.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Os alumnos deberan facer un exame ao final do cuadrimestre, o cal, cubrirad aspectos relacionados cos fundamentos tedricos
e practicos da materia. O exame podera conter preguntas tipo test, cuestidns e exercicios. O célculo da nota final asociada a
este exame, NF_Teoria, serd valorada entre 0 e 10 representando un 40% da Nota_Final. En caso de aprobar sera liberatorio
durante o ano académico que foi superada a parte. NF_Teoria non podera ser inferior a 4 para superar a materia.

A avaliacién do traballo ou proxecto final, NF_Proxecto, terd en conta aspectos técnicos, estéticos, gramaticais, e todos
aqueles relacionados coa obtencién de cdédigo de calidade técnica. Os traballos serdn realizados de forma individual e serdn
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valorados entre 0 e 10 puntos, representando un 50% da Nota_Final. NF_Proxecto non poderd ser inferior a 4 para superar a
materia.

A resolucién totalmente satisfactoria de todas as practicas previstas, NF_Practicas representardn unha nota maxima de 1
punto sobre os 10 puntos totais que pode obter como nota final un alumno. A entrega das practicas é necesaria para poder
optar a esta puntuacién ainda que non é un requisito obrigatorio para aprobar a materia.

Neste sentido o célculo final da nota realizarase seguindo a seguinte forma:
Nota_Final = NF_Teoria*40% + NF_Proxecto*50% + NF_Practicas
Onde NF_* >= 4; Excepto NF_Practicas.

A nota correspondente a NF_Practicas sé podera ser obtida durante o proceso de avaliacién continua e no caso de que o
alumno tefia valoracién 0 neste apartado esa serd a nota que constard durante o ano académico en curso para ese
apartado.

Todos os alumnos deberan pérse en contacto co profesor responsable da materia para obter o seu usuario de acceso a
plataforma docente Classter.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES

Os alumnos que queiran superar a materia de forma NON PRESENCIAL poderan aprobar a materia superando as probas
expostas segundo a descricién anterior para obter a NF_Teoria e NF_Proxecto. A nota relativa a NF_Practicas poderase obter
seguindo os pasos descritos nos paragrafos anteriores do mesmo xeito que faran os alumnos PRESENCIAIS. Para todos os
alumnos habilitarase unha conta de usuario na plataforma de e-learnig da materia mediante a cal se presentaran de forma
telematica as practicas propostas.

Todos os alumnos deberdn porse en contacto co profesor responsable da materia para obter o seu usuario de acceso &
plataforma. No caso dos alumnos que opten pola modalidade NON PRESENCIAL a conta de usuario e o proxecto final
deberanse asignar nas 6 primeiras semanas desde o comezo do curso. Esta asignacién realizarase por parte do profesor
responsable e a peticién expresa do alumno mediante escrito asinado por ambas as partes.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

Empregarase 0 mesmo sistema de avaliacién descrito para a primeira edicién de actas tanto no caso de asistentes como de
non asistentes.

Os alumnos que se presenten en segunda edicién, despois de presentarse & primeira edicién, sé o teran que facer das
partes non superadas.

A avaliacién correspondente & convocatoria extraordinaria de fin de carreira axustarase aos mesmos parametros descritos
anteriormente na modalidade PRESENCIAL e na NON PRESENCIAL.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Todos os alumnos estan obrigados a realizar e/ou presentar as probas necesarias para calcular a cualificacién que
corresponda &s notas NF_Teorfa, NF_ Practicas e NF_Proxecto que se describiron nos apartados anteriores. Os alumnos que
non realizasen as probas asociadas con NF_Teoria teradn a cualificacién de Non Presentado. Os alumnos que non presentasen
os traballos asociados a NF_Proxecto ou as practicas asociadas a NF_Practicas, seran cualificados coa nota calculada
segundo a férmula recollida nos apartados anteriores, se esta nota é inferior a 4. No caso de que a nota calculada sexa
superior a 4 a cualificacién de Nota_Final sera 4.

DATAS DE AVALIACION.

Os exames oficiais da materia de Sistemas Gréaficos Interactivos desenvolveranse nas datas e horarios publicados na paxina
web da Escola Superior de Enxefaria Informatica (ESEI) na seccién do Master en Enxefaria Informatica (MEI). Todas as datas
de exame son as aprobadas pola Xunta de Centro da ESEI.

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro dé ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?ide= 29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Richard S. Wright, Nicholas Haemel, Graham Sellers,, OpenGL Superbible, 7 Edicién, SAMS DIV OF PEARSON, 2015
Ma Jonathan Antoine, C# : Développez des applications avec Unity3D, 2 volumes, 1, editions-eni, 2017
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Bibliografia Complementaria

Woo, J. Neider, T. Davis., [[Open-GL, Programming Guide[], Cuarta Edicion,

Hughes John, van Dam Andries, Computer Graphics:Principles and Practice: Principles and Practices, 3 Edicion,
NeHe Productions, Lecciones OpenGL,

The Khronos Group, The Khronos Group,

Pagina Oficial de OpenGL, Gold Standard Group,

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccion e Xestion da Innovacion

Materia Direccion e
Xestién da
Innovacion

Cddigo 006M132Vv03201

Titulacién Master
Universitario en
Enxefarfa
Informatica

Descritores  Creditos ECTS Curso Cuadrimestre
6 1 2¢C
Lingua de Galego

imparticién

Departamento Organizacién de empresas e marketing

Coordinador/a Gueimonde Canto, Ana Isabel

Profesorado  Gueimonde Canto, Ana Isabel

Correo-e agueimonde@uvigo.es

Web http://faitic.uvigo.es/

Descricién As empresas desenvolven as sUas actividades nunha contorna globalizada e, xa que logo, dindmica e

xeral complexa, que estd en constante evolucién e pola que flien grandes cantidades de informacién. Para poder
sobrevivir e progresar nesta contorna altamente competitiva, a innovacién convértese nun elemento chave
para a organizacién, independentemente da sta dimensién e do sector no que opere. A innovacién non ten
por que referirse, necesariamente, a grandes proxectos e logros, senén que pequenas modificaciéns en
produtos, servizos, procesos ou organizativas ou comerciais poden representar unha importante vantaxe
competitiva para a empresa. En calquera caso, resulta de vital importancia, sobre todo no caso das pequenas
e medianas empresas, instaurar o espirito innovador na cultura da organizacién, de tal xeito que todos os
axentes que a integran sexan conscientes de que se pode incrementar o seu potencial de innovacién se se
dedican suficientes recursos e capacidade directiva a xestionar un proceso ao que se ten que conferir

natureza estratéxica.

Esta materia ten como obxectivo que o alumnado adquira os cofiecementos, técnicas e destrezas necesarias
para realizar unha correcta xestién empresarial da innovacion, na que se consideren os procesos de
innovacién como procesos estratéxicos, asi como para unha adecuada interaccién e aproveitamento de
sinerxias cos diferentes axentes do sistema de [+D+i e con outras organizaciéns.

Con esta materia preténdese capacitar ao alumnado para levar a cabo actividades relacionadas coa xestién

da innovacién e a tecnoloxia en calquera tipo de organizacién.

Ao longo do proceso formativo, entregaranse materiais de lectura en inglés.

Competencias

Cddigo

B8 CG8. Capacidade para a aplicacién dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos

cofecementos

D1 Desenvolver un espiritu innovador e emprendedor

D5 Capacidade de traballo en equipo

D6 Habilidades de relacions interpersonales

D9 Respecto e promocién dos dereitos humanos, os principios democraticos, os principios de igualdade entre homes e

mulleres, de solidariedade, de accesibilidade universal e disefio para todos

D10 Orientacién a a calidade e a mellora continua

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

RAO1. Aplicar ferramentas e desenvolver actividades relacionadas coa xestion da innovacion. B8

RA02. Cofiecer os diferentes programas de dinamizacién da innovacién en organizaciéns privadas ou B8

administraciéns publicas.

RAO03. Participar no establecemento e execucién de plans estratéxicos relacionados coa innovaciéonea D1

tecnoloxia.

D5
D6
D9
D10
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RA04. Saber promover e incentivar a cultura da innovacién na organizacion. D1

D5
D6
D9
D10
Contidos
Tema

TEMA 1. A INNOVACION. CONCEPTUALIZACION E

MEDICION

Concepto de innovacién
. Investigacién, Desenvolvemento e Innovacién
. Invencién, innovacion e difusién
. Retraso desde a invencién & innovacién
. Retraso desde a innovacién & difusién
. A importancia da innovacién na economia
. Medicién da innovacién

TEMA 2. A INNOVACION. ENFOQUES, TIPOS E
ESTRATEXIAS

. Tipoloxias de estratexias de innovacién

TEMA 3. A TECNOLOXIA

. Definicidon de tecnoloxia

. O ciclo de vida da tecnoloxia

. Concepcidn sistémica das tecnoloxias

. Tipoloxias de tecnoloxias

. A necesidade de xestionar os recursos tecnoléxicos

TEMA 4. O PROCESO DE INNOVACION
TECNOLOXICA

. Orixe do proceso de innovacién
. Principais modelos
2.1. Modelo linear
2.2. Modelo de Kline-Rosenberg
2.3. Modelo de innovacién aberta

1.
2
3
4
5
6
7
1. Tipoloxias de innovacion
2
1
2
3
4
5
1
2

TEMA 5. FORMAS DE PROTECCION DAS
INNOVACIONS

1. Vias de proteccién das innovaciéns: Segredo empresarial, Know-how,
Propiedade industrial, Propiedade intelectual

2. Propiedade intelectual

3. Propiedade industrial

3.1. Patentes

3.1.1. As patentes como fonte de informacién para a vixilancia tecnoléxica
3.1.1. A patentatibilidade do software

3.2. Modelos de utilidade

3.3. Desefios industriais

3.4. Signos distintivos

TEMA 6. METODOS E FERRAMENTAS PARA A
XESTION DA INNOVACION

. Creatividade

. Xestién de proxectos

. Vixilancia tecnoldxica e intelixencia competitiva
. Xestion do cofiecemento

. Auditoria tecnoléxica

TEMA 7. OS SISTEMAS DE INNOVACION

. Os sistemas de innovacién.
. Os axentes que intervefien na contorna da innovacion.

TEMA 8. POLITICAS INSTITUCIONAIS DE |+D+i

. Politicas na UE
. Politicas en Espafia
. Politicas en Galicia

WNRINNRFRPIUODS WN -

TEMA 9. CREACION DE EMPRESAS DE BASE
TECNOLOXICA

1. Creacién de empresas innovadoras de base tecnoléxica (EIBTs) no
marco universitario e tecnoldxico.
2. Financiamento do proceso de I+D+i e do proceso emprendedor.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 22 28.6 50.6
Traballos de aula 22 26.4 48.4
Estudo de casos 0 40 40
Titorfa en grupo 0 2.5 2.5
Presentacién 3 4.5 7.5
Exame de preguntas obxectivas 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Introduciranse os contidos fundamentais da materia mediante clase maxistral, apoiada con

transparencias, videos e outros medios.
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Traballos de aula

- Formularanse cuestiéns de razoamento e debate, a fin de fomentar a participacién do alumnado
na aula e o seguimento da informacién da actualidade empresarial no ambito da innovacion.

- Analizaranse casos practicos relacionados co temario que, ademais de axudar & sia comprension,
permitan mellorar a capacidade de expresion, andlise e reflexidn sobre a realidade da innovacién
dentro da empresa.

- Proporanse lecturas complementarias para ilustrar e ampliar os temas tratados en clase. Pedirase
ao alumnado a realizacién de pequenos traballos de sintese e critica de ditas lecturas, para
favorecer as suas capacidades analitica e critica, de expresidn escrita e de estruturacion e sintese
da informacion.

Estudo de casos

0 alumnado elaborard un traballo sobre unha innovacién, titorizado pola profesora. Alén de
procurar a aplicacién dos conceptos tratados en aulas a unha concreta innovacién, con este traballo
proclrase a mellora das capacidades de expresion escrita e busca e manexo da informacion.

Titorfa en grupo

0 traballo de curso sobre unha innovacién que debe realizar o alumnado consta de 3 entregabeis.
Tras o primeiro e segundo entregabel, a docente corrixira o traballo e achegara, via e-mail,
propostas de melloras e correcciéns sobre os seus contidos e desenvolvemento. Se fose necesario,
a docente explicara presencialmente esas propostas de mellora ao alumnado, en titorfas grupais
con todos os integrantes de cada grupo de traballo.

Presentacion

0 alumnado deberd realizar, a final de curso, unha exposicién publica do traballo desenvolvido
sobre unha innovacién. Con esta exposicién proclrase a mellora das capacidades de expresién
oral, comunicativa, fluidez na presentacidn, de conviccién e de utilizacién e aproveitamento de
medios técnicos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos de aula

Supervision e atencidn ao proceso de adquisicion das competencias da materia polo estudantado.

Estudo de casos

O traballo de curso sobre unha innovacién que debe realizar o alumnado consta de 3 entregabeis. Tras o
primeiro e segundo entregabeis, a docente corrixird o traballo e achegard propostas de melloras e
correccions sobre os seus contidos e desenvolvemento. O alumnado deberd ter en conta estas
suxestidns para a seguinte entrega do traballo.

Presentacion

A docente formulard suxestions e propostas de mellora tras as exposiciéns do alumnado.

Titoria en grupo

O traballo de curso sobre unha innovacién que debe realizar o alumnado consta de 3 entregabeis. Tras o
primeiro e segundo entregabeis, a docente corrixira o traballo e achegara propostas de melloras e
correccions sobre os seus contidos e desenvolvemento. O alumnado deberd ter en conta estas
suxestidns para a seguinte entrega do traballo.

Avaliacion

Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Traballos de aula Avaliacién de actividades practicas realizadas en aula (traballos, 40 B8 D1
exercicios, casos, etc.). Asistencia e participacién en aula. D5
RAO1, RAO3. D6
D9
D10
Estudo de casos Avaliacién de traballo tedrico: traballo de curso sobre unha 30 B8 D1
innovacién. D5
RA04. D6
D9
D10
Exame de preguntas Exame a celebrar a final de curso, na data oficial establecida 30 B8
obxectivas polo centro.
RAO2.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

0 conxunto de criterios de avaliacién arriba exposto constitle o sistema de avaliacién continua para a primeira
oportunidade (maio).

Para superar a avaliacién continua é obrigatoria a realizacién de todos os traballos e probas de avaliacién da materia.

Ademais é preciso obter como minimo un 5 sobre 10 tanto no traballo de curso como no exame final.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES
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Metodoloxia 1: Avaliacion continua.

Aqueles alumnos ou alumnas que non podan asistir a clases poderdn tamén seguir o sistema de avaliacién
continua e deberan entregar os traballos esixidos nos mesmos prazos e datas que o alumnado asistencial.

Metodoloxia 2: Exame tedrico-practico.

Descricidn: A estrutura do exame serd a seguinte:

Unha primeira parte de cuestiéns relativas a conceptos basicos da materia. Sera necesario obter unha nota
minima (7 sobre 10) nesta parte da proba para poder realizar a sequinte parte.

Unha segunda parte consistente en cuestions de relacionamento, casos practicos, exercicios, preguntas tipo
tema, etc.

% Cualificacién: 100%
Competencias avaliadas: todas
Resultados de aprendizaxe avaliados: todos

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS
Opcidn 1)

Sé para os estudantes que tefian seguido a avaliacién continua e non tefian superado o exame e/ou o traballo de curso.
Poderan recuperar exame e/ou traballo suspendidos na data oficial de xufio-xullo establecida para a avaliaciéon da materia.

Opcidn 2)
Empregarase o mesmo sistema de avaliacién aplicado para non asistentes segundo a metodoloxia 2.
PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

0 alumnado que siga a modalidade de avaliacién continua, deberd obter como minimo un 5 sobre 10 tanto no traballo de
curso como no exame final. Independentemente da convocatoria, en caso de non acadar estes minimos a cualificacién serd
suspenso. A nota numérica que lle apareceria en actas seria a correspondente & media ponderada das diferentes probas de
avaliacién, e en caso de que a puntuacién global fose superior a 5 (sobre 10), a cualificacién en actas serfa de 4,9.

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina
web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29

Bibliografia. Fontes de informacidn

Bibliografia Basica

FERNANDEZ SANCHEZ, E., Estrategia de innovacién, 2005,

HIDALGO NUCHERA, A.; LEON SERRANO, G. e PAVON MOROTE, J., La gestion de la innovacion y la tecnologia en las
organizaciones, 2002,

TIDD, J.; BESSANT, J., Managing Innovation: Integrating Technological, Market and Organizational Change, 2013,
John Wiley & Sons Inc,

Bibliografia Complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
(*)/

Outros comentarios

Esta Guia docente anticipa as lifias de actuacién que se deben levar a cabo co alumnado na materia e concibese de forma
flexible. En consecuencia, pdédense requirir reaxustes ao longo do curso académico promovidos pola dindmica do curso e/ou
do grupo de destinatarios real ou pola relevancia das situaciéns que puidesen xurdir. Achegaraselle ao alumnado a
informacion e as pautas concretas que sexan necesarias en cada momento do proceso formativo.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Sistemas e Servizos de Internet

Materia Sistemas e
Servizos de
Internet
Cadigo 006M132V03202
Titulacién Master
Universitario en
Enxefaria
Informética
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2¢C
Lingua de Castelan

imparticion  Galego
Departamento Dpto. Externo
Informdtica
Coordinador/a Martinez Orge, José Luis
Profesorado  Alvarez Dominguez, Javier
Martinez Orge, José Luis

Correo-e jlorge@uvigo.es

Web http://webs.uvigo.es/jlorge

Descricién Presente e futuro de estadndares en Internet. Integracién de sistemas. Dispositivos encaixados, mébiles e
xeral ubicuos. Desefio, desenvolvemento, xestidn e distribucién de contidos multimedia.

Competencias

Cddigo

A2 CB7. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sta
area de estudo

B8 CG8. Capacidade para a aplicacion dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
cofecementos

C4 CE4. Capacidade para modelar, desefiar, definir a arquitectura, implantar, xestionar, operar, administrar e manter
aplicacions, redes, sistemas, servizos e contidos informaticos.

C5 CE5. Capacidade de comprender e saber aplicar o funcionamento e organizacién de Internet, as tecnoloxias e
protocolos de redes de nova xeracidn, os modelos de componentes, software intermediario e servizos.

Cll CE11l. Capacidade de desefiar e desenvolver sistemas, aplicaciéns e servizos informaticos en sistemas empotrados e
ubicuos.

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D11 Capacidade de aprendizaxe auténomo

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou
multidisciplinares

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
RAL: Cofiecer os novos elementos tecnoldxicos incorporados ao desefio de aplicaciéns online. A2
B8
c4
D7
D11
D12
RA2: Ser capaz de desefiar e desenvolver servizos de Internet facendo uso das tecnoloxias mais A2
adecuadas. B8
Cc4
C5
D7
D11
D12
RA3: Ser capaz de desefiar, desenvolver, xestionar e distribuir contidos multimedia. A2
B8
c5
D7
D11
D12
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RA4: Explotar as capacidades dos dispositivos ubicuos para a sua integracion con servizos de Internet. A2

Contidos
Tema
1. Introducién 1.1 Internet e os servizos de Internet
1.2 Fundamentos da web. Arquitectura
1.3 O medio web. Evolucién
1.4 Aplicaciéns da web
1.5 Servizos web
2. Estédndares e linguaxes para a web 2.1 Evolucién das linguaxes e tecnoloxias
2.2 Estdndares web
2.3 HTML5
2.4 CSS3
2.5 Javascript/jQuery
2.6 Tecnoloxias propietarias
3. Desenvolvemento de aplicaciéns e sitios web 3.1 Accesibilidad e usabilidade
3.2 Prototipado de aplicaciéns web
3.3 Tipografia, cor e layout na web
3.4 Interaccién. Compofientes U
3.5 Uso de frameworks
3.6 Optimizar o rendemento de sitios web
3.7 Sistemas de xestién de contido
3.8 Ferramentas e contornas de desenvolvemento
3.9 Multimedia na web (3D, x0gos,...)
4. Mashups 4.1 Que significa web 2.0?
4.2 Entendendo o concepto mashup
4.3 Tags e folksonomia.
4.4 Desenvolver mashups. APIs
5. Web semantica 5.1 Cara & web semantica
5.2 Semantica en HTML5
5.3 RDF
5.4 Microformatos
5.5 Microdatos
6. Desenvolvemento web para mébiles 6.1 Aspectos do desefio en dispositivos mdbiles
6.2 HTML5/CSS3 para mébiles
6.3 jQuery Mobile para construir sitios web compatibles con mébiles
6.4 Desenvolvemento de aplicaciéns non nativas baseadas en
HTML5/CSS3
6.5 Dispositivos mébiles e sistemas empotrados. Integracién
7. Monitorizacién e analitica web 7.1 Introducién & analitica web
7.2 Métricas e KPI
7.3 Informes e metodoloxia
7.4 Usabilidade. Eyetracking e heatmaps
7.5 Test A/B
7.6 Analitica web e SEO
7.7 Ferramentas

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccion maxistral 10.5 21 31.5
Practicas en aulas informéaticas 30 75 105
Titoria en grupo 2.2 0 2.2
Practica de laboratorio 5.3 6 11.3

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion
Leccién maxistral Explicacidns tedricas en clase, que poden estar acompafiadas de material de apoio como
diapositivas, etc
Practicas en aulas Realizacién de exercicios practicos co computador. Previamente explicouse o exercicio a realizar e
informaticas deixarase tempo para a elaboracién por parte do alumno
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Titoria en grupo Reunidns de tutorizacion e seguimiento, que se poderan realizar de forma presencial ou online.

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion

Titoria en grupo Resolveranse as dubidas dos alumnos de forma grupal.

Probas Descricion

Practica de laboratorio Atenderanse as practicas de forma individual e personalizada a cada alumno.

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

Practicas en aulas Asistencia regular s clases. 30 A2 B8 C4 D7

informaticas C5 D11
RESULTADOS DE APRENDIZAXE: RA1, RA2, RA3 y RA4, Cll1 D12

Practica de laboratorio Consiste na realizacién practica de exemplos e posta en 70 A2 B8 (4 D7
practica dos contidos tedricos da materia, fundamentalmente C5 D11
programacion web en HTML5/jQuery/CSS. Cll D12

RESULTADOS DE APRENDIZAXE: RA1, RA2, RA3 y RA4.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Todos os estudantes gque asistan regularmente a clases enténdese que seguen a materia de forma presencial e, polo tanto,
deberan de seguir o procedemento de avaliacién descrito anteriormente.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Metodoloxia/Proba: Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou simuladas.

Descricion: Consiste na realizacion practica de exemplos e posta en practica dos contidos tedéricos da materia,
fundamentalmente programacién web en HTML5/jQuery/CSS.

% Cualificacion: 70%

Competencias avaliadas: CB2, CB5, CG8, CG9, CE4, CE5, CE11, CE14, CT7, CT11 e CT12.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3 e RA4.

Metodoloxia/Proba: Traballo teérico

Descricidn: Realizacién dun traballo tedrico sobre o temario da materia.

% Cualificacion: 30%

Competencias avaliadas: CB2, CB5, CG8, CG9, CE4, CE5, CE11, CE14, CT7, CT11 e CT12.
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3 e RA4.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Empregarase o mesmo sistema de avaliacién aplicado para non asistentes na 12 edicién das actas.
PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Para a superacién da materia é obrigatoria a realizacién de todas as metodoloxias ou probas asociadas aos procedementos
de avaliacién descritos anteriormente. Adicionalmente, os alumnos deberan obter, polo menos, un 50% da nota asignada as
"Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou simuladas" para superar a materia. En caso de non cumprir con algdn
destes criterios, a cualificacién méxima nas actas sera dun 4,9.

Todos os estudantes poderan, voluntariamente, presentarse a un exame final, cuxas caracteristicas se describen a
continuacién. No caso de presentarse a este exame, a cualificacién do mesmo substituird & cualificacién das "Probas
practicas, de execucion de tarefas reais e/ou simuladas" sempre que resulte nunha cualificacion final superior.

Metodoloxia/Proba: Exame tedrico

Descricidn: Realizacién dun exame tedrico sobre o temario da materia.

% Cualificacion: 60%

Competencias avaliadas: CB2, CB5, CG8, CG9, CE4, CE5, CE11, CE14, CT7, CT11 e CT12.
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3 e RA4.
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DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Raymond Yee, Pro web 2.0 mashups: remixing data and web services, 12, Apress, 2008

Berzosa, Carlos; Pablo Bustelo, JesUs de la Iglesia, Estructura Econdmica Mundial, Sintesis, 2001

Peter Morville, Louis Rosenfeld, Information Architecture for the World Wide Web: Designing Large-Scale Web
Sites, 32, O'Reilly Media, 2006

Bibliografia Complementaria

Miguel Acera Garcia, Analitica web, 12, Anaya Multimedia, 2012

Steve Sounders, COmo disenar sitios web mas rapidos, 12, Anaya Multimedia, 2010

Jennifer Niederst Robbins, Disefio web. Guia de referencia, 12, Anaya Multimedia, 2006

David Sawyer, JavaScript y jQuery, 12, Anaya Multimedia, 2012

Maximiliano Firtman, jQuery Mobile. Aplicaciones HTML5 para méviles, 12, Anaya Multimedia, 2012
Michael Zalewski, La web enredada, 12, Anaya Multimedia, 2012

Fernando Macid Domene, Javier Gosende Grela, Posicionamiento en buscadores, 32, Anaya Multimedia, 2012

Recomendacions

Outros comentarios
0 alumno debe ter cofiecementos de mecanografia e programacién bdsica, e debe ser capaz de manexar as tecnoloxias de
Internet.

Ter cursado asignaturas relacionadas con entornos e programacién web.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Auditoria e Xestion da Seguridade

Materia Auditoria e
Xestién da
Seguridade
Cadigo 006M132V03203
Titulacién Master
Universitario en
Enxefaria
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2¢C
Lingua de Casteldn
imparticién

Departamento Informética
Coordinador/a Méndez Reboredo, José Ramén
Profesorado  Méndez Reboredo, José Ramdn

Correo-e moncho.mendez@uvigo.es

Web http://faitic.uvigo.es

Descricién Esta materia repasara os aspectos da seguridade incluindo: seguridade fisica, seguridade en redes, SS.00. e
xeral servizos, seguridade no desenvolvemento de aplicacions.

Ademais introducira os Sistemas de Xestidn da Seguridade da Informacién (SGSI): normativas e estandares.
Andlise de riscos, contramedidas, plans de continxencia e recuperacién ante desastres. auditorias técnicas de
seguridade e auditorias de certificaciéon de SGSI.

Dada a actualidade das tematicas, pode ser necesario o uso de materiales escritos en Inglés e/ou
ferramentas con interfaz de usuario en Inglés.

Competencias

Cadigo

D2 Capacidade para a direccién de equipos e organizaciéns

D3 Capacidade de liderado

D5 Capacidade de traballo en equipo

D6 Habilidades de relacions interpersonales

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D8 Responsabilidade e compromiso ético no desempefio da actividade profesional

D9 Respecto e promocién dos dereitos humanos, os principios democraticos, os principios de igualdade entre homes e
mulleres, de solidariedade, de accesibilidade universal e disefio para todos

D10 Orientacién a a calidade e a mellora continua

D13 Capacidade para integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién
incompleta

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacién e

Aprendizaxe
RA02: Cofiecemento e comprension das normativas e estdndares da Seguridade da Informacién, das D10
metodoloxias de andlise de riscos e das metodoloxias para a realizacién de auditorias de seguridade.
RA03: Capacidade para desefar e implantar medidas preventivas, politicas de seguridade e plans de D2
continxencia a partir da identificacién dos riscos de seguridade e vulnerabilidades dos sistemas D3
informaticos. D5

D6

D7

D10

D13
RA04: Capacidad para disefiar el sistema de gestién de la seguridad de la informacién (SGSI) de una D2
organizacién, identificar, definir e implantar sus contro- les de seguridad, planificar su implantacién y D3
gestionar su mantenimiento y mejora. D5

D6

D8

D9

D10
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RAO5: Poder desefar e executar auditorias de seguridad mas organizacions, incluindo as orientadas 4 D6

certificacién, conforme 4s metodoloxias e boas practicas existentes. D7
D8
D9
D13

Contidos

Tema

1. Aspectos da seguridade 1.1 Seguridade fisica

1.2 Seguridade en redes, SS.00. e servizos
1.3 Seguridade no desenvolvemento de aplicaciéns

2. Sistemas de Xestién da Seguridade da 2.1 Normativas e estandares

Informacion (SGSI)

2.2 Andlise de riscos, contramedidas, plans de continxencia e
recuperacion ante desastres

2.3 Auditorias técnicas de seguridade

2.4 Auditorias de Certificacion de SGSI

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas de laboratorio 10.5 0 10.5
Leccién maxistral 20.5 29.8 50.3
Resolucién de problemas 16 55 71
QOutros 0 2.2 2.2
Probas de resposta curta 1 15 16

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Practicas de laboratorio

Realizaranse actividades practicas, sesiéns de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de
problemas, etc. en grupos, baixo a direccién dun profesor. Poderanse incluir actividades previas e
posteriores s sesidns de laboratorio e seminario que axuden a conseguir os obxetivos propostos.
Fomentaranse especialmente as actividades encamifiadas ao desenvolvemento de proxectos,
supostos practicos, informes, etc. Asimesmo, poderanse organizar nestas sesiéns actividades de
avaliacién.

Leccidon maxistral

Empregaranse distintas actividades na aula, dirixidas ao grupo completo ou a pequenos grupos.
Principalmente, realizaranse clases expositivas para o desenvolvemento dos contidos fundamentais
da materia e para conseguir a participacion activa dos estudantes, levarase a cabo actividades
breves individuais ou en grupo que permitan aplicar os conceptos expostos e resolver problemas.
Nas actividades propostas potenciarase a adquisicién de cofiecementos e a sea aplicaciéon no
ambito profesional e investigador da Informatica.

Resolucion de

Realizacién de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiante, de manera auténoma,

problemas individualmente o en grupo.
Las actividades que el estudiante desarrollard de manera no presencial estaran orientadas
principalmente a la adquisicién de conocimientos en el dmbito profesional e investigador de la
Informatica, y al desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien individualmente o en grupo.
QOutros Reunidns de titorizacién e seguimiento, que se poderan realizar de forma presencial u online.

Atencidn personalizada

Metodoloxias

Descricion

Outros

Reunidns de titorizacién e sequimento, que se poderan realizar de forma presencial ou online.

Resolucién de

Os problemas plantéxanse certo tempo antes de rematar a clase para que os alumnos plantexen

problemas soluciéns (e se lles poida proporcionar apoio). A implementacién da solucién faise de forma
auténoma ata o seguinte dia de clase. Ao comenzar a seguiste clase, os alumnos todavia tefien
alglin tempo para rematar a actividade e poder resolver dudas técnicas de Ultima hora.
Avaliacion
Descricidn Cualificacion Resultados de
Formacion e

Aprendizaxe
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Resolucién de Avaliarase a realizacién de actividades practicas no laboratorio. 50 D2
problemas Celebraranse no transcurso das sesions presenciais. Avalianse os D3
resultados de aprendizaxe RAO1, RA023, RA04 e RAQS. D5

Probas de resposta Exame. As datas de celebracidn figuran no apartado de outros 50 D10
curta comentarios e segunda convocatoria. Avalianse os resultados de
aprendizaxe RAO1 e RA02

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Os alumnos que asistan reqularmente a clase, terdn notas pola "Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma
auténoma" que consistirdn en distintos exercicios practicos que se fardn de forma grupal ou individual durante o transcurso
da clase e de forma non presencial. Os alumnos que non superasen (ou realizaran) ata dous destes problemas, poden
opcionalmente recuperalos mediante unha proba préctica especifica do exercicio ou exercicios a recuperar. Cando o nimero
de exercicios a recuperar supere os dous, deberd facer a proba préctica para toda a materia.

A proba préctica realizarase na data oficial de exame xusto a continuacién do exame de Probas "de resposta curta" (teoria).
Para superar a materia, un alumno debera ter unha media maior ou igual a 5 puntos sobre 10 entre a proba de teoria
(Probas de resposta curta) e a correspondente avaliacidn practica ("Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma
auténoma" e/ou os resutados da proba practica)

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES

A avaliacién para non asistentes serd equivalente & avaliacién para asistentes cando o alumno ausentouse 4 realizacién de
mais de ddas "Resoluciéns de problemas e/ou exercicios de forma auténoma". Por tanto, deberd realizar a proba de

teoria (Probas de resposta curta) e a correspondente avaliacién practica. A avaliacidn préctica consistird nunha proba
individual para facer exercicios similares aos executados polos estudantes asistentes. As datas de celebracién figuran no
apartado de outros comentarios e segunda convocatoria. Resultados de aprendizaxe: RA01, RA02, RA03, RA04, RA05, RA06.
Para superar a materia, un alumno debera ter unha media maior ou igual a 5 puntos sobre 10 entre as dias
probas.CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

Empregarase o mesmo sistema de avaliacién aplicado a primeira edicién das actas conservando as notas das

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou simuladas.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

A nota que figurard en actas sera o resultado da media entre a proba de resposta curta (teoria) e Resolucién de problemas
e/ou exercicios de forma auténoma ou proba practica sustituta (préctica).

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?ide=29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Inteco, Guia SGSI de INTECO-CERT
(https://www.incibe.es/extfrontinteco/img/File/intecocert/sgsi/img/Guia_apoyo_SGSI.pdf),

1S027000.es, El portal de 1ISO 27001 en espaiiol. Gestion de Seguridad de la Informacion,

LUIS GOMEZ FERNANDEZ, COMO IMPLANTAR UN SGSI SEGUN UNE-ISO/IEC 27001:2014 Y SU APLICACI ON EN EL
ESQUEMA NACIONAL DE SEGURIDAD, 1, AENOR. ASOCIACION ESPANOLA DE NORMALIZACION Y CERT, 2015

DAVID ROLDAN MARTINEZ; JOSE MANUEL HUIDOBRO MOYA, SEGURIDAD EN REDES Y SISTEMAS INFORMATICOS, 1,
EDICIONES PARANINFO, 2005

CHRIS MCNAB, SEGURIDAD DE REDES, 2, ANAYA MULTIMEDIA, 2008

Bibliografia Complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
*)

Outros comentarios
0 alumno debe ser capaz de empregar os instrumentos de Internet para a procura de informacién (buscadores, foros, etc).

Recoméndase ter habilidades mecanograficas para cursar esta e outras materias.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Auditoria e Certificacion de Calidade de Sistemas Informaticos
Materia Auditoria e
Certificacion de
Calidade de
Sistemas
Informaticos
Cadigo 006M132V03204
Titulacién Master
Universitario en
Enxefaria
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2C
Lingua de Castelan
imparticion  Galego
Departamento Dpto. Externo
Informatica
Coordinador/a Gémez Rodriguez, Alma Maria
Profesorado  Alonso Nocelo, Josefina
Franco Tubio, Javier
Gdémez Rodriguez, Alma Maria
Ramos Valcércel, David

Correo-e alma@uvigo.es

Web

Descricién A calidade no marco da Enxefarfa do Software baséase na preocupacién xeral das empresas pola mellora
xeral continua e a garantia de calidade dos seus procesos de producidn. A materia aborda os aspectos relacionados

coa garantia de calidade dos sistemas de informacién e os procesos de enxefiaria do software. Identificaranse
as caracteristicas do software de calidade, os procesos que permiten garantir e avaliar o grao de calidade dos
sistemas de informacion. Poderdnse utilzar material bibliografico en inglés no desenvolvemento da materia.

Competencias

Cddigo

D2 Capacidade para a direccién de equipos e organizaciéns

D4 Capacidade de comunicar cofiecemento e conclusiéns a publicos especializados e non especializados, de xeito oral e
escrita

D5 Capacidade de traballo en equipo

D6 Habilidades de relacidns interpersonales

D10 Orientacién a a calidade e a mellora continua

D13 Capacidade para integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién
incompleta

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

RAL: Adquirir os conceptos asociados & calidade do software e recofiecer a importancia do proceso de D5

desenvolvemento na garantia de calidade D6
D10
D13

RA2: Ser capaz de realizar unha auditoria especifica na area de calidade D4
D5
D10

RA3: Cofiecer as normas e organizaciéns implicadas na certificacién da calidade D2
D5
D6
D10

RA4: Desefiar, implantar e manter sistemas de xestién da calidade nas organizaciéns conforme a D2

estdndares e normativas. D4
D10

Contidos

Tema

Introducion. A garantia de calidade nos sistemas de informacién
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Marcos normativos e de recomendacién paraa - ITIL e ISO 20000 para a xestién dos servizos de Tl
mellora das Tecnoloxias da Informacion (TI) . - 1SO 27001 para a xestién da seguridade da informacién
- COBIT para a auditoria e medida
- CMMI para a xestién do desenvolvemento de software
Aplicacién das normas e modelos - Calidade en interfaces de usuario
- Calidade en sistemas web
- Calidade no desenvolvemento de grande sistemas e no software baseado
en compofentes

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 20 40 60
Practicas en aulas informaticas 15.8 44 59.8

Estudo de casos 3 3 6

Titoria en grupo 2.2 0 2.2
Presentacion 5 15 20

Exame de preguntas obxectivas 1 0 1
Resolucién de problemas 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Leccién maxistral Aprendizaxe dos contidos tedricos basicos mediante o uso de medios audiovisual e na aula.
Practicas en aulas Aplicacién dos contidos tedricos a exercicios practicos semellantes aos que se atoparian no traballo
informaticas profesional.
Estudo de casos Aplicacién dos contidos teéricos a situaciéns reais complexas.
Titorfa en grupo Como complemento aos traballos en grupo, os alumnos disporan de titorias grupaiss, para o
correcto enfoque dos devanditos traballos.
Presentacién Técnica de traballo en grupo, na que se presentara un tema previamente desenvolvido e estudado

polos alumnos.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricién
Presentacién Exposicién na aula dos traballos relizados, que serdn guiados polo profesor
Titoria en grupo Permitird o segumiento ao grupo do traballo que se vai desenvolvendo
Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Practicas en aulas  Tratase da realizacidn de traballos tedricos relacionados coa materia a 20 D10
informaticas proposta do profesor. Esta relacionado cos resultados de aprendizaxe: D13
RA2, RA4
Presentacién Consiste na realizacién dun traballo en grupo e a sGa exposicién ante o 20 D2
resto da clase. Estd relacionado cos resultados de aprendizaxe: RA1, RA2 D4
D5
D6
Exame de preguntas Realizaranse probas ao longo do curso que permitirdn un seguimento da 20 D10
obxectivas evolucién do alumno. Estd relacionado cos resultados de aprendizaxe:
RA1, RA2
Resolucién de Aplicacién dos contidos tedricos a exercicios practicos semellantes aos 40 D10
problemas que se atoparian no traballo profesional.Esta relacionado cos resultados D13

de aprendizaxe: RA2, RA4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Todos os estudiantes que se presenten a calquera das probas se entende que seguen a materia de forma presencial e polo
tanto deberdn seguir o procedimiento de avaliacién descrito anteriormente.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES, PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARRERA
Para os estudantes non asistentes, na convocatoria de Xulloe de Fin de Carreira, realizarase un exame Unico no que se
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avaliardn todas ascompetencias da materia. Esta proba consistird na resolucidn de exerciciosbreves e respostas a cuestion
curtas e/ou resposta multiple, tanto de contidosde teoria como de practica. Con esta proba se avalian todas as
competencias da materia.

DATAS DE AVALIACION

As datas de avaliacion seran as aprobadas pola Xunta deCentro da ESEI e publicadas na web oficial do Centro. O calendario
de probas deavaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicadona paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?ide=29.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Para superar a materia e obter a nota final calculada segundo as porcentaxes indicadas deberase acadar un minimo de 4 en
cada unha das probas realizadas. En caso de que non se acade esa puntuaciéon minima en algunha proba a nota que figurara
na acta sera a menor das seguintes:

- A nota obtida en aplicacidn das ponderacidéns anteriores. - O valor fixo de 4

Bibliografia. Fontes de informacidn

Bibliografia Bdsica

Piattini M., Garcia F, Calidad de sistemas informaticos, 1, Rama, 2011

Mario G. Piattini Velthuis, Félix O. Garcia Rubio, Ignacio Garcia Rodriguez de Guzman, Francisco J., Calidad de sistemas de
informacion, 3, Rama, 2015

Coral Calero, M2 Angeles Moraga, Mario Piattini, Calidad del producto y proceso software, 1, Rama, 2010
https://www.iso.org/home.html, International Organization for Standardization,

Bibliografia Complementaria

Pressman R.S, Ingenieria del software. Un enfoque practico, 7, McGraw-Hill, 2010
http://www.sei.cmu.edu/, Software Engineering Institute,
https://www.axelos.com/best-practice-solutions/itil/what-is-itil, ITIL,

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Computacion Distribuida e de Altas Prestacidns

Materia Computacién
Distribuida e de
Altas Prestaciéns

Cadigo 006M132V03205
Titulacién Master
Universitario en
Enxefarfa
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Curso Cuadrimestre
6 1 2¢C
Lingua de Castelan

imparticién

Departamento Informética

Coordinador/a Olivieri Cecchi, David Nicholas

Profesorado  Olivieri Cecchi, David Nicholas

Correo-e olivieri@ei.uvigo.es

Web http://faitic.uvigo.es

Descricién Supercomputacién e computacién grid. Clustering de servidores a nivel de sistema operativo. Clustering a
xeral nivel de servidor de aplicaciéns. Comunicacién de procesos en clusters. Técnicas e ferramentas para a

computacion distribuida.

Competencias

Cadigo

A2 CB7. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sta

area de estudo

B8 CG8. Capacidade para a aplicacion dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos

conecementos

Cc4 CE4. Capacidade para modelar, desefiar, definir a arquitectura, implantar, xestionar, operar, administrar e manter

aplicacions, redes, sistemas, servizos e contidos informaticos.

C5 CE5. Capacidade de comprender e saber aplicar o funcionamento e organizacién de Internet, as tecnoloxias e
protocolos de redes de nova xeracidn, os modelos de componentes, software intermediario e servizos.

D11 Capacidade de aprendizaxe auténomo

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou

multidisciplinares

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

RAL: Cofiecer o manexo de sistemas operativos distribuidos e técnicas de clustering de servidores. A2

B8
C4
C5
D11
D12

RA2: Ser capaz de elaborar aplicaciéns capaces de aproveitar as caracteristicas de sistemas de clustering A2

e supercomputacion.

C4
C5
D11
D12

RA3: Manexar técnicas de clustering a nivel de servidores de aplicacién.

A2
B8
C4
C5
D11
D12

RA4: Cofiecer librarias e ferramentas para o desenvolvemento de aplicaciéns de computacién distribuida. A2

B8
C4
D11
D12

Paxina 38 de 41


http://faitic.uvigo.es

Contidos

Tema

Introduccion

Introduccidn 6s sistemas paralelos

Conceptos de procesamento paralelo

Ideas sobre arquitecturas
Clasificacion de modelos paralelos
Técnicas de paralelizacién
Medidas de paralelizacién
Topoloxias

Introducién a MPI

Conceptos basicos
Outros conceptos
Exemplos

MPI basico

Comunicacion colectiva
Datos complexos
Comunicadores

MPI avanzado

Topoloxias
Simulaciéon de memoria compartida
Anélise de prestacions

MPI-2

Particularidades de MPI-2
Acceso a memoria remota
Entrada/saida paralela
Control dindmico de procesos

OpenMP

Introducién

Reparto de tarefas paralelas
Sincronizacién

Comparticién de datos

Big data

Conceptos basicos de Big Data
HDFS

Map/Reduce

Hadoop

Apache Spark

Introduccion a CUDA

Introduccion

CUDA eficiente

Acceso eficiente a memoria
Aumento da eficiencia: warps e coalescencia
Técnicas adicionais de optimizacién en CUDA

Algoritmos bésicos en CUDA

Scan
Algoritmos de ordenacién en CUDA

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula

Horas totais

Leccién maxistral 9.75 2.75 12.5
Titoria en grupo 0 2.2 2.2
Practicas en aulas informaticas 9.75 40 49.75
Presentacién 7 19.05 26.05
Actividades introdutorias 2 0 2
Outras 2.5 2.5 5
Resolucién de problemas 17 35.5 52.5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidn maxistral

Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas

e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.

Titoria en grupo

Reuniéns de titorizacién e seguimento, que se poderan realizar de forma presencial ou online

Practicas en aulas
informaticas

Resolucién de problemas de programacidon relacionados directamente cos contidos da materia

Presentacion

Exposicién de diferentes traballos ao longo do curso que demostraran a adquisicién das

competencias e cofiecementos basicos, tanto de caracter tedrico como practico, correspondentes &

asignatura.

Actividades introdutoriasPresentacidon da materia: obxectivos, competencias que deberd adquirir o estudante, contidos,
sistema de avaliacién. Formacién de grupos de traballo.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Practicas en aulas informaticas Atencién personalizada na aula de informatica co obxectivo de resolver problemas que lles
poidan xurdir aos alumnos durante a realizacién das practicas.

Probas Descricion

Resolucién de problemas Atencién personalizada na aula ou nas titorias co obxectivo de resolver problemas que lles
poidan xurdir 6s alumnos

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Practicas en aulas  Elaboracién das practicas propostas obrigatorias. Resultados de 25 A2 B8 C4 D11
informaticas aprendizaxe: RA1, RA2, RA4 C5 D12
Presentacién Presentacién de temas de investigacién relacionados coa materia e 30 A2 B8 C4 D11
de temética a elixir os estudantes. Terase en conta tamén na C5 D12
avaliacion as opiniéns do resto dos estudantes. Resultados de
aprendizaxe: RA1, RA4
Outras Elaboracién das practicas propostas optativas. Resultados de 20 A2 B8 C4 D11
aprendizaxe: RA2, RA3, RA4 C5 D12
Resolucién de Resolucién de exercicios tedricos e practicos relacionados cos 25 A2 B8 C4 D11
problemas contidos da materia. Resultados de aprendizaxe: RA1, RA2, RA4 C5 D12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Todos os alumnos que fagan as practicas e os exercicios obrigatorios e elaboren e presenten un traballo de investigacién
enténdese que seguen a materia de forma presencial e, polo tanto, deberan seguir o procemento de avaliacion descrito
anteriormente

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES

Metodoloxia/proba 1: presentacidn/exposicion

Descripcion: elaboracién e entrega dun traballo de investigacién relacionado coa materia.
%Calificacion: 40%

Competencias avaliadas: CB2, CB5, CG4, CG8, CE1, CE4, CE5, CE9, CE10, CT11, CT12
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA4

Metodoloxia/proba 2: avaliacién teérica

Descripcion: proba obxetiva que incluird avaliacién de conceptos tedricos e resolucién de exercicios.
%Calificacion: 60%

Competencias avaliadas: CB2, CB5, CG4, CG8, CE1, CE4, CE5, CE9, CE10, CT11, CT12
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA2, RA3, RA4

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

0 sistema de avaliacién a empregar serd 0 mesmo que para non asistentes.

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es/index.php?ide=29.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Kirk, David B. y Hwu, Wen-Mei W.,, Programming massively parallel processors: a hands-on approach, 32 edicién,
Morgan Kaufmann Publishers, 2016
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Gropp, W., Hoefler, T., Thakur, R. y Lusk, E., Using Advanced MPI: Modern Features of the Message-Passing
Interface, 12 edicién, The MIT Press, 2014

White, T., Hadoop: The Definitive Guide: Storage and Analysis at Internet Scale, 42 edicién, O'Reilly, 2015
Bibliografia Complementaria

Gropp, W., Lusk, E. y Skjellum, A, Using MPI: Portable Parallel Programming with the Message-Passing Interface,
22 edicién, The MIT Press, 1999

Wilson, G. V, Practical parallel programming, 12 edicién, The MIT Press, 1995

Pacheco, P., Parallel Programming with MPI, 12 edicién, Morgan Kaufmann, 2011

Rodriguez-Lifiares, L, Computacion Paralela con MPI, 12 edicién, Servicio de publicaciéns Universidade de Vigo, 2007
Kumar, V., Introduction to parallel computing: design and analysis of algorithms, 12 edicién, The Benjamin /
Cummings Publishing Company, 1994

Gropp, W., Lusk, E. y Thakur, R, Using MPI-2: Advanced Features of the Message-Passing Interface, 12 edicién, The
MIT Press, 1999

Hwu, Wen-Mei W. (editor), GPU computing gems: jade edition, 12 edicién, Morgan Kaufmann Publishers, 2011
Chapman, B., Jost, G. y van der Pass, R., Using OpenMP: Portable Shared Memory Parallel Programming, 12 edicion,
The MIT Press, 1997

Ryza, S., Laserson, U., Owen, S. y Wills, J, Advanced Analytics with Spark: Patterns for Learning from Data at Scale,
12 edicién, O'Reilly, 2015

Recomendacidns

Outros comentarios

Orientacions para o estudo: - Asistir s clases presenciais. - Realizar os exercicios propostos en practicas. - Revisar a
bibliografia recomendada e os recursos web. Pautas para a mellora e recuperacién: - O alumnado que tefia dificultades en
seguir o ritmo de aprendizaxe da materia debera acudir as titorias co profesorado, e ampliar o tempo adicado & aprendizaxe
auténoma.
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