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En el afio 1991 se crea la Escola Universitaria de Enxefieria Técnica en Informatica de Xestién de la Universidade de Vigo en
el Campus de Ourense junto con la titulacién de Ingenieria Técnica en Informéatica de Xestién, con el fin de dar respuesta a
las necesidades de titulados en Informatica que demandaba la sociedad gallega. En el afio 1999, tras la concesién a este
Centro del segundo ciclo de la titulaciéon de Enxefieria en Informdtica, cambia su nombre por el de Escuela Superior de
Enxefieria Informética (ESEI).

Actualmente, el Centro oferta las siguientes titulaciones:

e Grado en Ingenieria Informética: Titulacién adaptada al EEES que incorpora dos perfiles profesionales diferenciados y
de elevado atractivo en el entorno socioeconémico gallego:

o especialidad Ingenieria de Software
o especialidad Tecnologias de la Informacién

e Master en Ingenieria Informatica: titulacion vinculada al ejercicio de la profesion de Ingeniero/a en Informatica, de 90
ECTS y un curso y medio adaptada al EEES. Tiene como objetivo dotar al titulado de una profunda formacién en
temas de direccién y gestién del drea de tecnologias de la informacién, asi como sélidos conocimientos en
tecnologias especificas asociadas a diferentes perfiles profesionales de este dmbito. El titulado adquiere
competencias técnicas, de comunicacion y liderazgo que le capacitan para poner en marcha su propio negocio o para
integrarse en puestos directivos del area TIC en empresas y organizaciones.

Toda la informacién relativa al Centro y a sus titulaciones se encuentra disponible en la pagina web esei.uvigo.es.

organigrama

equipo directivo

¢ Director: Francisco Javier Rodriguez Martinez

o Es el responsable del funcionamiento de la Escuela, aplicar los acuerdos de los 6rganos
colegiados, ejecutar el presupuesto y representar al Centro tanto dentro de la Universidad
como ante las instituciones y la sociedad en general.

o Email: direccion.esei [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 007
Subdirectora de Organizacion Académica: Rosalia Laza Fidalgo
o Es la responsable de la organizacion de la docencia en la Escuela: horarios, calendarios de
examenes, control docente, control de tutorias...
o Email: rlaza [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 013

e Subdirectora de Sistemas: M2 Encarnacion Gonzalez Rufino
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o Es la responsable del funcionamiento de la infraestructura de la Escuela, especialmente los
laboratorios docentes.

o Email: nrufino [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 016

Subdirectora de Calidad: Eva Lorenzo Iglesias

o Es la encargada de asegurar el cumplimiento del Sistema de Garantia Interno de Calidad.

o Email: eva [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 019

e Secretario del Centro: Arturo Méndez Penin

o Se encarga de levantar acta de los érganos colegiados de la Escuela, asi como de dar fe de los
acuerdos que en ellos se toman.

o Email: mrarthur [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 011

= Ademas del equipo directivo, hay varios profesores y profesoras que se encargan de coordinar cursos,
titulaciones, programas de movilidad, etc:

Coordinador del Mdster en Ingenieria Informatica: Xosé Antén Vila Sobrino
e Email: coordinador.mei.esei [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 011

Coordinadora del Grado en Ingenieria Informatica: Eva Lorenzo Iglesias

e Email: eva [at] uvigo.es
e Teléfono: 988 387 019

Coordinadora de primero de grado: M2 José Lado Tourifio
e Email: mrpepa [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 012

Coordinadora de segundo de grado: Encarnacién Gonzalez Rufino
e Email: nrufino [at] uvigo.es
o Teléfono: 34 988 387 016

Coordinador de tercero de grado: Miguel Diaz-Cacho Medina
e Email: mcacho [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 034

Coordinadora de cuarto de grado: Reyes Pavén Rial
e Email: pavon [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 013

Coordinador del itinerario de Ingenieria del Software: Miguel Reboiro Jato

e Email: mrjato [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 027

Coordinador del itinerario de Tecnologias de la Informacion: Daniel Gonzélez
Pefia
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e Email: dgpena [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 027
= Coordinador de programas de movilidad: Aima Gémez Rodriguez

e Email: alma [at] uvigo.es
e Teléfono: 34 988 387 008

= Coordinadora de practicas en empresas: Enrique Barreiro Alonso

e Email: enrique [at] uvigo.es

e Teléfono: 34 647 343 415

secretaria de direccion

La Secretaria de Direccién de la ESEI esta situada en la planta baja del Edificio Politécnico, y el horario de atencién al publico

es de 9:00 a 14:00.
¢ Francisca Merino Garrido
Cargo: Secretaria de Direccién

Teléfono: +34 988 387 002
email: sdireccion.esei [at] uvigo.es

localizacion

Escola Superior de Enxefieria Informatica.
Campus de Ourense - Universidad de Vigo
Edificio Politécnico. As Lagoas s/n

32004 - Ourense (Spain)

Teléfonos: +34 988 387000, +34 988 387002
Fax: +34 988 387001

Web: esei.uvigo.es

normativa e lexislacion

Se encuentra disponible en la pagina web del Centro (esei.uvigo.es), apartado Normativas y Formularios

servizos do centro

equipamento docente

14 laboratorios informaticos con 24 puestos individuales y diferentes sistemas operativos

1 laboratorio de Tecnologia Electrénica

1 laboratorio de Arquitectura de Computadores

1 laboratorio de proyectos fin de carrera

6 aulas de teoria

6 seminarios para tutorias de grupo

valores anadidos
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Clases en inglés en diversas materias.
Profesor orientador en primer curso.

Correo electrénico para los estudiantes.

Directorio de almacenamiento para los estudiantes, accesible desde Internet.

Plataforma de e-learning.

Aceso wireless a Internet desde todo el campus.
Biblioteca de campus con 120.000 volimenes.
Delegacion de Alumnos.

Locales de asociaciones de alumnos.

Residencia universitaria.

Salén de Grados y Salén de Actos.

Cafeteria.

Grado en Ingenieria Informatica

Asignaturas

Curso 3

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
006G150Vv01501 Bases de datos Il 1c 6
006G150V01502 ';:Fgggzzi de aplicacion 2 6
006G150v01503 Interfaces de usuario 1c 6
006G150v01505 Redes de computadoras I 1c 6
006G150V01506 Ldgica para la computacién  1c 6
006G150v01601 Centros de datos 1c 6
006G150v01602 Concurrencia y distribuciéon ~ 2c 6
006G150V01603 E;(r)eyce‘;'fg‘sy gestion de 2 6
006G150V01605 Sistemas inteligentes 2¢ 6
006G150V01606 Teoria de autématas y 2 6

lenguajes formales
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Bases de datos Il

Asignatura Bases de datos Il

Cédigo 006G150V01501

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Lorenzo Iglesias, Eva Maria

Profesorado  Fernandez Riverola, Florentino

Lorenzo Iglesias, Eva Maria

Correo-e eva@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descripcién  Esta asignatura es obligatoria en la titulacién de Grado en Ingenieria Informatica. Tiene caracter de

genera

| continuacién de la materia Bases de Datos | impartida en 29 curso. En esta asignatura se desarrollan con méas
amplitud los conceptos que en la asignatura Bases de Datos | fueron simplemente introducidos, completando
y ampliando asi la formacién basica en bases de datos de nuestros estudiantes. El inglés se utiliza
parcialmente en materiales escritos (bibliografia, transparencias).

Competencias

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucidon a problemas de integracion en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacién

D3 I3: Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacioén proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones
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D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidad de relacién interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D19 S4: Adaptacion a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D21 Sé6: Liderazgo

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RAL: Gestionar y conocer la operativa asociada a las bases de datos y a los SGBD mas expandidos B9 C4 D7
en la actualidad C18 D16
C35 D18
RA2: Realizar el disefio completo de una base de datos relacional (incluso a nivel fisico). Asegurar A2 B4 C13 D2
la coherencia y la adaptacién a las necesidades de las organizaciones B5 Cl18 D3
B9 C25 D5
C26 D11
C28 D13
C31 D15
D20
D21
RA3: Administrar un sistema de bases de datos, interpretando su disefio y estructura, y realizando A2 B5 Cl13 D2
la adaptacion del modelo a los requerimientos del sistema gestor de bases de datos, asi como la B9 Cl18 D8
configuracién y administracién del mismo a nivel fisico y 16gico, a fin de asegurar la integridad, C25 D10
disponibilidad y confidencialidad de la informacién almacenada. C27 D11
C35 D21
D22

Que el alumnado sea capaz de responder la situaciones de crisis valorando la urgencia de las
situaciones, planificando y desarrollando acciones para hacer frente a las mismas y revisando sus
resultados.

Que el alumnado sea capaz de responder la situaciones de crisis valorando la urgencia de las
situaciones, planificando y desarrollando acciones para hacer frente a las mismas y revisando sus
resultados.

RA4: Gestionar las autorizaciones de acceso para los usuarios B5 Cl19 D11
B9 (C25
RA5: Asegurar el buen funcionamiento de la base de datos y hacer un seguimiento de la utilizacién B5 Cl19 D2
de los usuarios a través de las tareas de mirroring, tunning y desdoblamiento. B9 C25 D8
D10
D11
D22
RA6: Asumir la responsabilidad de la integracidn de los datos y de la existencia de back-ups B5 C19 D10
B9 C25 D11
C27 D19
RA7: Estimar volimenes de las estructuras de datos, definiendo mecanismos de migracién y carga B9 Cl18 D8
inicial de datos C19 D11
D19
RA8: Conocer los Ultimos avances relacionados con bases de datos B4 Cl19 D3
B9 C35 D7
D16
D18
Contenidos
Tema
BLOQUE .- FICHEROS. Disefio Fisico
BLOQUE II.- DISENO DE BASES DE DATOS Procesamiento y optimizacién de consultas
BLOQUE III.- TECNICAS DE IMPLEMENTACION DE Gestion de transacciones
SGBDR Concurrencia
Recuperacién
PRACTICA I.- AMPLIACION DEL DISENO Modelo EER
CONCEPTUAL Y LOGICO DDL

Lenguaje PL/SQL
Bases de Datos Activas
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PRACTICA II.- ADMINISTRACION DE SISTEMAS Arquitectura Oracle
GESTORES DE BASES DE DATOS Control de la Base de Datos

Estructuras de almacenamiento

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 1.5 0 1.5

Leccién magistral 4 1 5

Trabajos de aula 8 16 24
Resolucién de problemas 4.5 9 13.5
Practicas de laboratorio 28 28 56

Otros 2 20 22

Pruebas de respuesta corta 2 10 12
Resolucién de problemas 2 14 16

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Actividades encaminadas a presentar la asignatura y organizar grupos de trabajo.

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases

tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.

Trabajos de aula

grupos, o se realiza una presentacioén.

El estudiante busca informacién sobre nuevos temas de forma auténoma, bajo las directrices y
supervisién del profesor. Posteriormente, se realiza la puesta en comin en clase en pequefios

Resolucién de
problemas

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El
alumnado debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacién de

rutinas, la aplicacién de férmulas o algoritmos, la aplicacién de procedimientos de transformacion

de la informacién disponible y la interpretacién de los resultados.

Se utiliza como complemento de la leccién magistral y de los trabajos de aula.

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de

habilidades bésicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio.

Se desarrollan en los laboratorios informaticos, y de forma auténoma por el alumnado antes de

cada sesion.

Otros

Engloba el tiempo de preparacién y realizacion de pruebas extraordinarias en caso de no superar la

evaluacion continua.

Atencion personalizada

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajos de Realizacién de actividades voluntarias a lo largo del curso que recogeran 10 B5 C4 D3
aula contenidos tedrico-practicos correspondientes a la materia impartida durante B9 C18 D7
las clases de aula. C19 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8 C25 D10
C27 D11
C35 D16
D18
D19
Practicas de Las practicas de laboratorio son obligatorias, tendran una fecha de 30 A2 B4 C13 D2
laboratorio presentacion estipulada previamente y serdn evaluadas por separado. Para la B5 C18 D3
liberacién de la materia practica el alumno debera obtener una puntuacién B9 C19 D5
total igual o superior a 5 puntos (sobre 10). C25 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5 C26 D10
C27 D11
C28 D13
C31 D15
C35 D20
D21
D22
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Pruebas de Pruebas obligatorias para evaluacién de las competencias adquiridas que 20 B5 C4 D3

respuesta corta incluyen preguntas directas sobre un aspecto concreto. Los alumnos deben B9 C18 D10
responder de manera directa y breve en base a los conocimientos que tienen C19 D16
sobre la materia. Es necesario obtener una nota minima de 2 puntos (sobre C25
10) en cada una de las pruebas para poder superar esta parte de la Cc27
evaluacion. C35
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8

Resolucién de Pruebas obligatorias en la que el alumno debe solucionar una serie de 50 B5 C4 D8

problemas problemas y/o ejercicios en un tiempo/condiciones establecidos por el docente. B9 C18 D19
De esta manera, el alumno debe aplicar los conocimientos que ha adquirido. C19
Es necesario obtener una nota minima de 2 puntos (sobre 10) en cada una de C25
las pruebas para poder superar esta parte de la evaluacién. Cc27
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8 C35

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

- Se emplearan las metodologias/pruebas especificadas en la tabla anterior

- En caso de superar Unicamente una de las partes(evaluacién teérica o realizacién de prdcticas), se guardara esa nota hasta
la segunda edicién de actas.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Metodologia/Prueba 1: Prueba tedrico-practica

Descripcion: Se llevara a cabo una prueba objetiva que incluye preguntas directas de respuesta corta sobre un aspecto
concreto, que deben responderse de manera directa y breve en base a los conocimientos que tienen sobre la materia, y
resolucion de problemas y/o ejercicios, todo ello en un tiempo/condiciones establecidos por el docente.

% Calificacién: (70%). Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
superior a 5 puntos (sobre 10) y un minimo de 2 puntos (sobre 10) en cada una de las pruebas.

Competencias evaluadas : CG5, CG9, CE4, CE18, CE19, CE25, CE27, CE35, CT3, CT8, CT10, CT16, CT19

Resultados de aprendizaje evaluados : RA1, RA6, RA7, RA8

Metodologia/Prueba 2 : Practicas de laboratorio

Descripcién: Entrega de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las fechas estipuladas
previamente. En caso de no poder asistir a su defensa en las fechas de entrega, adicionalmente se deberd realizar un
examen tedrico-practico acerca de los temas tratados en ellaboratorio a lo largo del curso. El examen se llevara a cabo
coincidiendo con la dltima prueba obligatoria.

% Calificacién: (30%). Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
superior a 5 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CB2, CG4, CG5, CG9, CE13, CE18, CE19, CE25, CE26, CE27, CE28, CE31, CE35, CT2, CT3, CT5,
CT8, CT10, CT11, CT13, CT15, CT20, CT21 y CT22.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

Metodologia/Prueba 1: Prueba tedrico-practica

Descripcion: Se llevara a cabo una prueba objetiva que incluye preguntas directas de respuesta corta sobre un aspecto
concreto, que deben responderse de manera directa y breve en base a los conocimientos que tienen sobre la materia, y
resolucion de problemas y/o ejercicios, todo ello en un tiempo/condiciones establecidos por el docente.

% Calificacién: (70%). Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o
superior a 5 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CG5, CG9, CE4, CE18, CE19, CE25, CE27, CE35, CT3, CT8, CT10, CT16, CT19

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA6, RA7, RA8-----------mn-mmnnm-

Metodologia/Prueba 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso, como fecha tope el dia establecido
para la prueba tedrica. Realizacién de un examen de preguntas cortas y ejercicios acerca de los temas tratados en el
laboratorio a lo largo del curso.

% Calificacién: (30%). Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o
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superior a 5 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas : CB2, CG4, CG5, CG9, CE13, CE18, CE19, CE25, CE26, CE27, CE28, CE31, CE35, CT2,CT3, CT5,
CT8, CT10, CT11, CT13, CT15, CT20, CT21 y CT22.

Resultados de aprendizaje evaluados : RA2, RA3, RA4, RA5

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién pero la puntuacién global
fuese superior a 4.5 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pagina web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILESSe recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en
ejercicios y practicas, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes
del estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Connolly, T.M.; Begg, C., Sistemas de bases de datos: un enfoque practico para disefio, implementacion y gestion,
4, Pearson Educacién, 2005

Elmasri, R.; Navathe, S., Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos, 5, Addison-Wesley, 2002

Ramakrishnan, R.; Gehrke, J., Sistemas de Gestion de Bases de Datos, 3, McGraw-Hil, 2007

Bibliografia Complementaria

Date, C.)., Introduccion a los sistemas de bases de datos, 7, Prentice Hall, 2001

Silberschatz, A.; Korth, H.; Sudarshan, S., Fundamentos de bases de datos, 5, McGraw-Hil, 2006

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Técnicas avanzadas de manejo de informacién/006G150V01969

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Bases de datos I/006G150vV01402
Ingenieria del software I/006G150V01304
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Hardware de aplicacién especifica

Asignatura Hardware de

aplicacion
especifica

Cadigo

006G150V01502

Titulacion Grado en

Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 3 2¢

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Depart

amento Tecnologia electrénica

Coordinador/a Castro Miguéns, Carlos

Profesorado  Castro Miguéns, Carlos

Correo-e cmiguens@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descripcién  Esta asignatura se imparte en el segundo semestre del tercer curso de la titulacién. Con esta asignatura se

genera

| adquieren competencias sobre sensado, captura, procesado y representacion de todo tipo de informacién
codificada mediante sefiales digitales. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Competencias

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del dmbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B3 Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Cc4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C1l1l Conocimiento, administraciéon y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C20 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,

concurrente, distribuida y de tiempo real
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C21 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacion practica

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la blisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacion y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y sequridad de los sistemas informaticos

D1  I1: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacién

D3 I3: Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidad de relacion interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D17 S2: Compromiso ético y democratico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D19 S4: Adaptacion a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D21 S6: Liderazgo

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D24 S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RAL: Vigilar, analizar y recoger posibilidades tecnolégicas existentes para el desarrollo de software A1 Bl C4 D1

y hardware, y ser capaz de seleccionar la mas adecuada. A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10

C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36

C37

RA2: Dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y Al Bl C4 D1

tecnologias disponibles. A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10

C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36

C37

RA3: Estudiar el sistema actual y analizar e idear mejores medios para llevar a cabo los mismos Al Bl C4 D1

objetivos u otros adicionales. A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10

C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36

C37
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RA4: Seleccionar la plataforma hardware y software mas adecuados para una aplicacién de tiempoAl Bl C4 D1

real. A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
RA5: Analizar el funcionamiento de un computador sencillo y escribir programas simples en su Al Bl C4 D1
lenguaje maquina. A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
RAG6: Establecer los objetivos de los sistemas informaticos, realizar su andlisis, su disefio y su Al Bl C4 D1
mantenimiento A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
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RA7: Instalar, configurar y administrar sistemas hardware, de comunicaciones, software de basey A1 Bl C4 D1

aplicaciones de usuario A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
RA8: Participar en el disefio de nuevos sistemas informaticos como consecuencia de la Al Bl C4 D1
informatizacién de 4reas de la empresa que utilizan métodos y procesos manuales para el A2 B2 C5 D2
desarrollo de sus tareas B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
RA9: Analizar los proyectos y las necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humanoyAl Bl C4 D1
financiero A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
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RA10: Disefar soluciones informaticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con A1 Bl C4 D1

nuevos sistemas A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
RA11: Proponer soluciones de mejora y controlar la puesta en marcha Al Bl C4 D1
A2 B2 C5 D2
B3 C7 D3
B4 C8 D5
B5 Cl1 D7
B6 Cl4 D8
B7 C15 D9
B8 C19 D10
C20 D11
C21 D12
C26 D13
C27 D15
C28 D16
C29 D17
C30 D18
C31 D19
C32 D20
C33 D21
C34 D22
C35 D24
C36
C37
Contenidos
Tema
Tema 1: Microcontroladores 1.1 Introduccién. Conceptos generales.

1.2 Caracteristicas bdsicas del microcontrolador PIC18F452 de Microchip.
Mddulos internos.
1.3 Compilador de C de Mikroelektronika para microcontroladores PIC de
Microchip. Biblioteca de funciones.
1.4 Simulador de circuitos electrénicos ISIS de Proteus.
1.5 Aplicaciones practicas

Tema 2: Sensores y transductores 2.1 Introduccién. Conceptos generales.
2.2 Sensores de temperatura, de presién, de luz, de distancia, de
humedad, de posicién, etc.
2.3 Diodos led. Displays de 7 segmentos y de cristal liquido (LCDs).
2.4 Aplicaciones practicas.

Tema 3: Procesado de sefiales digitales 3.1 Introduccién.
3.2 Conceptos basicos sobre sefiales y sobre sistemas en tiempo continuo
y en tiempo discreto.
3.3 Representacion de sefiales en el dominio del tiempo y de la frecuencia.
Muestreo de sefales analdgicas. Aliasing. Convertidores A/D y D/A.
Cuantificacién.
3.4 Conceptos basicos sobre filtros
3.5 Conceptos basicos sobre DSPs (procesadores de sefiales digitales)
3.6 Aplicaciones
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Tema 4: Disefio de sistemas digitales mediante 4.1 Introduccion. Caracteristicas generales de las FPGAs.
I6gica reconfigurable. 4.2 Arquitectura de las FPGAs de la familia Spartan 3 de Xilinx

4.3 VHDL para sintesis.
4.4 Herramienta CAD: Foundation ISE de Xilinx
4.5 Aplicaciones

Tema 5: Unidades de procesamiento grafico 5.1 Introduccién. Conceptos basicos

(GPUs)

5.2 Modelos de programacién
5.3 Aplicaciones

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 21 63 84
Practicas de laboratorio 28 0 28
Resolucién de problemas 0 38 38

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

En las clases de teoria se impartiradn los conceptos necesarios para realizar tanto las practicas como
las tareas (problemas y/o ejercicios) propuestas como actividades no presenciales. Para la
exposicion de los conceptos tedricos se utilizara tanto el proyector de video como el encerado. Los
alumnos participan en estas clases respondiendo a las preguntas que el profesor realiza durante las
mismas. Los alumnos deben realizar un trabajo personal posterior a cada clase repasando los
conceptos expuestos en las mismas.

Practicas de laboratorio Durante las clases de grupo reducido, los alumnos realizardn practicas en el laboratorio de

Electrénica. El enunciado de las practicas esta disponible desde el inicio del curso en la plataforma
Tema, a través del siguiente enlace: http://faitic.uvigo.es/. Los alumnos podran consultar a los

profesores de la asignatura cualquier duda sobre la realizacién de las practicas, teniendo presente
que la tarea de los profesores es la de aclarar dudas y no la de hacerle las practicas a los alumnos.

Resolucién de
problemas

Durante las horas destinadas a actividades no presenciales los alumnos deberan realizar una serie
de tareas acerca de los contenidos de la asignatura. El enunciado de dichas tareas se publica en
faitic (http://faitic.uvigo.es/)

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Los alumnos pueden consultar cualquier duda sobre los contenidos de la asignatura durante las clases
de teoria asi como durante las horas destinadas a tutorias (despachos 312 y 313). Los horarios de
tutorias estan publicados en las puertas de los despachos 312 y 313, en la pagina web del centro
(http://www.esei.uvigo.es/) y en la plataforma Tema, a través del siguiente enlace:
http://faitic.uvigo.es/ Nota: cualquier cambio en los horarios de tutorfas se publicara tanto en la
plataforma TEMA (http://faitic.uvigo.es/) como en las puertas de los despachos 312 y 313.

Practicas de
laboratorio

Los alumnos pueden consultar a los profesores de la asignatura cualquier duda sobre las practicas a
realizar a lo largo del curso. Los horarios de tutorias estan publicados tanto en las puertas de los
despachos de los profesores (despachos 312 y 313) como en faitic (http://faitic.uvigo.es/). Cualquier
cambio en los horarios de tutorias se publicard tanto en la plataforma TEMA (http://faitic.uvigo.es/)
como en las puertas de los despachos 312 y 313.

Resolucién de

Los alumnos pueden consultar a los profesores de la asignatura cualquier duda sobre las tareas a

problemas realizar como actividades no presenciales. Los horarios de tutorias estan publicados tanto en las
puertas de los despachos de los profesores (despachos 312 y 313) como en faitic
(http://faitic.uvigo.es/). Cualquier cambio en los horarios de tutorias se publicara tanto en la
plataforma TEMA (http://faitic.uvigo.es/) como en las puertas de los despachos 312 y 313.
Evaluacion

Descripcion Calificacion Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
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Leccién
magistral

Tanto durante el periodo de exdmenes finales de la convocatoria de Mayo como 80
durante el periodo de exdmenes de la convocatoria de Julio se realizara un

examen en el que se plantearan diversas cuestiones y problemas sobre la

materia vista a lo largo del curso en las clases de teoria, en las practicas de

laboratorio y en las tareas. La calificacién de estos exdmenes y su influencia en

la nota final se detalla en el apartado [JOtros comentarios y evaluacién de Juliof].

Los resultados de aprendizaje son: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RAS,

RA9, RA10, RALL.

Practicas de
laboratorio

En esta asignatura se propone realizar una serie de practicas en el laboratorio 15
de Electrdnica. En el apartado [JOtros comentarios y evaluacién de Julio[] se

detalla la influencia de las practicas en la nota final de la asignatura en la

primera convocatoria (Mayo).

Los resultados de aprendizaje son: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RAS,

RA9, RA10, RA1l

Al B1 C4 D1

Resolucién de
problemas

En esta asignatura se propone realizar una serie de tareas como actividades no 5
presenciales, las cuales consisten en la resoluciéon de problemas y/o ejercicios

sobre los diversos contenidos de la asignatura. En el apartado de [JOtros

comentarios y evaluacién de Julio] se detalla la influencia de las tareas en la

nota final correspondiente a la primera convocatoria (Mayo).

Los resultados de aprendizaje son: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RAS,

RA9, RA10, RA1l

Al B1 C4 D1

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS Se entiende que una persona sigue la asignatura de
forma presencial si entrega alguna tarea o realiza alguna practica y, por lo tanto, se le aplicara el siguiente procedimiento
de evaluacién (ver apartado de evaluacion descrito anteriormente): _ Las practicas se valorarén sobre 1.5 puntos. En el caso
de que no se realice correctamente alguna de las practicas propuestas a lo largo del curso, la nota que se asignara a la
realizacién de las practicas sera de 0 puntos. _ La realizacién de las tareas (resolucion de ejercicios y/o problemas) se
valorara sobre 0.5 puntos. En el caso de que no se entregue alguna tarea correctamente resuelta o dentro del plazo fijado
para la misma, la nota que se le asignara a la realizacién de las tareas serd de 0 puntos. _ El examen se valorard sobre 8
puntos, siendo necesario obtener una nota igual o mayor que 4 puntos para aprobarlo. Calificacién en actas: en el caso de
que la nota obtenida por la realizacién de las practicas sea inferior a 1.5 puntos y/o la nota obtenida por la realizacién de las
tareas sea inferior a 0.5 puntos y/o la nota obtenida en el examen sea inferior a 4 puntos, la nota final que se pondra en el
acta sera la que se haya obtenido en el examen, limitdndola a un valor méximo de 3 puntos. En el caso de que la nota
obtenida por la realizacién de las practicas sea de 1.5 puntos, de que la nota obtenida por la realizacién de las tareas sea de
0.5 puntos y de que la nota obtenida en el examen no sea inferior a 4 puntos, la nota final que figurard en el acta
correspondiente a la convocatoria de Mayo serd igual a la suma de las notas obtenidas en las practicas mas (+) la nota
obtenida por la realizacién de las tareas mas (+) la nota obtenida en el examen. Nota: la méxima nota numérica que se
puede poner en un acta en la universidad de Vigo es de 10 puntos. CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES 12
EDICION DE ACTAS Las competencias adquiridas por las personas no asistentes en la primera convocatoria se evaltan
mediante dos pruebas: Prueba 1: evaluacion tedrica Descripcidén: examen escrito en la que se plantean diversas cuestiones
y problemas relativos a los temas indicados en el apartado Contenidos de esta asignatura. Calificacién: dicha prueba se
valorara sobre 8 puntos, siendo necesario obtener una nota minima de 4 puntos para poder aprobar la asignatura en esta
convocatoria. Este examen se realizara el mismo dia, a la misma hora y en el mismo lugar que el correspondiente examen
indicado anteriormente para asistentes. Competencias evaluadas: todas Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,
RA3, RA4, RA5, RAG, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11 Prueba 2: evaluacién practica Descripcién: prueba a realizar en el
laboratorio de Electrénica consistente en: _ Escribir en lenguaje C el cddigo a ejecutar por un microcontrolador PIC18F452 de
Microchip para que realice las tareas que se indiquen en el enunciado de la prueba. El cddigo debe estar adaptado al
compilador de C que se utiliza en las practicas de esta asignatura y que comercializa la empresa Mikroelektronika. La
verificacion del cédigo mediante software se realizard con el programa ISIS de Proteus, mientras que la verificaciéon con
hardware se realizara con una placa de entrenamiento Easy PIC v7 de Mikroelektronika. _ Escribir en lenguaje VHDL (revision
de 1993) el cédigo que describa el comportamiento de los sistemas digitales que se indiquen en el enunciado de la prueba.
Las simulaciones se realizaran con el programa ISIM de Xilinx. El sintetizador a utilizar sera ISE Design Suite 14.7 de Xilinx.
La verificacién del cddigo con hardware se realizaré con una placa de entrenamiento Basys2. _Disefiar un filtro para una
sefal de audio guardada en un archivo con formato wav, de acuerdo con las especificaciones que se indiquen en el
enunciado del examen. Para determinar el espectro de la sefial de audio se utilizara el programa dsPICWORKS de Microchip,
mientras que para disefar el filtro y comprobar su funcionamiento se utilizara el programa WFILTER, disponible en
http://faitic.uvigo.es/. Nota: es responsabilidad de las personas no asistentes aprender a manejar el hardware y el software
que se utiliza en las practicas de esta asignatura con antelacion al dia que se realice la prueba. Calificacion: esta prueba se
calificard sobre 2 puntos, siendo necesario obtener una nota minima de 1 punto para poder aprobar la asignatura en esta
convocatoria. La prueba se realizara en el laboratorio de Electrénica. Competencias evaluadas: todas Resultados de
aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, RA10, RALL. Proceso de calificacién en actas: en el
caso de obtener una nota inferior a 4 puntos en el examen y/o una nota inferior a 1 punto en la prueba realizada en el
laboratorio, la nota final que se pondra en el acta correspondiente a esta primera convocatoria serd la que se haya obtenido
en el examen limitandola a un valor maximo de 3 puntos. En el caso de que se obtenga una nota igual o superior a 4 puntos
en el examen y una nota igual o superior a 1 punto en la prueba realizada en el laboratorio, la nota que se pondra en el acta
serd la suma de ambas notas (la nota obtenida en el examen mas la nota obtenida en la prueba realizada en el laboratorio).
Nota: todas las personas que entreguen al menos 1 tarea y/o realicen al menos 1 practica en el laboratorio de Electrénica se
les considerard como asistentes y, por lo tanto, se les evaluard de acuerdo con el sistema descrito anteriormente para
asistentes. CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 22 EDICION DE ACTAS: En el caso de que una persona asistente no
apruebe la asignatura en la convocatoria de Mayo, dispone de una segunda oportunidad en el presente curso en la
convocatoria de Julio. El sistema de evaluacién en dicha convocatoria consiste en lo siguiente: Prueba: evaluacién tedrica.
Descripcién: examen escrito en el que se plantean diversas cuestiones y problemas sobre los contenidos de esta asignatura.
Calificacién: para aprobar la asignatura en esta segunda convocatoria es necesario obtener una nota igual o superior a 5
puntos en dicho examen, el cual se valorara sobre 10 puntos. Calificacién en actas: Si la nota obtenida en el examen es
inferior a la nota que figura en el acta correspondiente a la primera convocatoria, entonces la nota final que figurara en el
acta serd la nota obtenida en la primera convocatoria. En caso contrario, la nota que figurara en el acta sera la obtenida en
este examen (correspondiente a la convocatoria de Julio). CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES 22 EDICION DE
ACTAS: En el caso de que una persona no asistente no apruebe la asignatura en la convocatoria de Mayo, dispone de una
segunda oportunidad en el presente curso en la convocatoria de Julio. El sistema de evaluacién en dicha convocatoria serd el
mismo que el indicado anteriormente para asistentes correspondiente a la 22 edicién de actas. CRITERIOS DE EVALUACION
PARA ASISTENTES Y NO ASISTENTES EN LA CONVOCATORIA DE FIN DE CARRERA: El sistema de evaluacién en la
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convocatoria de fin de carrera sera el mismo que el descrito anteriormente para asistentes correspondiente a la 22 edicién
de actas. FECHAS DE EVALUACION: el calendario de exdmenes aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEl se
encuentra publicado en la pagina web: http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29 NORMAS RELATIVAS A LAS CLASES DE
TEORIA, A LAS CLASES PRACTICAS, A LOS EXAMENES, A LAS PRUEBAS REALIZADAS EN EL LABORATORIO DE ELECTRONICA Y
A LAS REVISIONES DE LOS EXAMENES: A la hora de puntuar un examen o cualquier prueba escrita tanto de asistentes como
de no asistentes se tendra en cuenta lo siguiente: _ Si una persona matriculada en la asignatura, que asiste a las clases de
forma presencial, falta a alguna de las practicas de laboratorio sin justificacion se le pondrd un 0 (cero) como nota por la
realizacion de las practicas. _En el caso de tener que escribir el cédigo a ejecutar por un microcontrolador, este debe de
estar adaptado al compilador de C comercializado por la empresa Mikroelektronika. En el caso de tener que describir un
sistema digital utilizando un lenguaje de descripcién de hardware, se utilizard obligatoriamente VHDL (revisién de 1993). De
no hacerlo asi, no se puntuard el correspondiente ejercicio. _En el caso de realizar célculos, hay que justificar todos los
resultados que se obtengan. De no hacerlo asi no se puntuara el correspondiente ejercicio. _ En el caso de utilizar un
convertidor analdgico/digital (A/D) hay que configurarlo para que realice las conversiones en el menor tiempo posible, de
acuerdo con la frecuencia de reloj del microcontrolador que se haya elegido o especificado en el enunciado del problema. No
se pueden utilizar las funciones de la biblioteca de funciones del compilador para manejar un convertidor AD. _En el caso de
medir tiempos o de realizar temporizaciones, el sistema debe realizar dichas operaciones con la mayor precisién posible y
con el menor nimero de desbordamientos del temporizador (timer) utilizado que sea posible. _ No se pueden utilizar las
funciones delay_ms() y delay_us() salvo que se indique lo contrario de forma expresa en el enunciado del examen. _ No se
puede utilizar la técnica de polling salvo que se indique expresamente lo contrario en el enunciado del examen. _Se
valorard muy negativamente poner instrucciones que no tengan utilidad alguna en lo que se refiere al problema planteado. _
Si un ejercicio presenta faltas de ortografia o bien caracteres o simbolos ilegibles, dicho ejercicio no serd valorado. _No se
corregira ningln ejercicio escrito a lapiz o con boligrafo de color rojo o verde. _ No se corregird ninguna prueba a la que le
falte alguna de las hojas del enunciado o bien alguna de las hojas que lo acompafian. La calificacién que figurara en el acta
en tal caso serd de 0 puntos. _ No se puede fotografiar el enunciado de los exdmenes. _Durante las pruebas en el
laboratorio y durante los exdmenes no se pueden utilizar ni tener a la vista libros, apuntes, teléfono movil, tablet, etc. Si
durante una prueba una persona utiliza o tiene a la vista un teléfono mévil, no se le corregird dicha prueba y se le pondra
una nota de 0 puntos en el acta. _Durante la revisién de un examen no se puede tener a la vista un teléfono mévil o tablet.
No se puede fotografiar un examen y en caso de hacerlo, la nota que se pondra en actas sera de 0 puntos. _ No se puede
tener a la vista ni utilizar un teléfono mévil o una tablet en las clases de teoria, en las clases de problemas y en las practicas
de laboratorio. _ No se puede fotografiar lo que escriban los profesores de la asignatura durante las clases en los encerados
y tampoco se pueden grabar las clases (ni audio ni video).

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

M. A. Pérez Garcia y otros, Instrumentacion electrdnica, Paraninfo, 2004

S. M. Kuo, B. H. Lee, W. Tian, Real-time digital signal processing, Second edition, Wiley, 2006

J. H. McClellan et al., Signal processing first, 1 edition, Prentice Hall, 2003

L. J. Alvarez Ruiz de Ojeda, Disefio Digital con Légica Programable, Térculo, 2004

Volnei A. Pedroni, Circuit Design and Simulation with VHDL, 22 edition, The MIT Press, 2010

Microchip, PIC18Fxx2 data sheet,

Bibliografia Complementaria

Proakis, Tratamiento digital de senales, 42, Prentice Hall, 2009

A. V. Oppenheim y otros, Sefhales y sistemas, 22 edicién, Prentice Hall, 1998

A. Bateman, I. Paterson-Stephens, The DSP Handbook: Algorithms, Applications and Design Techniques, Prentice
Hall, 2002

D. A. Patterson, J. L. Hennessy, Estructura y disefio de computadores: la interfaz hardware/software, 42 edicién,
Reverté, 2011

R. C. Dorf, J. A. Svoboda, Introduction to electric circuits, Wiley, 2003

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fisica: Sistemas digitales/006G150V01105

Informatica: Programacién 1/006G150V01104

Matematicas: Andlisis matematico/006G150vV01202

Otros comentarios
Facilita la labor de aprendizaje el tener unos conocimientos minimos (a nivel de Ingenieria) de Matematicas, Fisica,
Electrénica, Teoria de circuitos y de Teoria de sefial.
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Es muy importante la asistencia a las clases de teoria y a las practicas de laboratorio, tomar apuntes de lo que se explica
tanto en las clases de teoria como en las practicas de laboratorio, estudiar los conceptos explicados en las clases y realizar
las tareas propuestas a lo largo del curso. Copiar las practicas y/o las soluciones de las tareas carece de utilidad alguna a la
hora de resolver las cuestiones que se plantean en el enunciado del examen.

Nota: los contenidos y las competencias de esta asignatura se ajustan estrictamente a lo que se indica en la Memoria de
Grado, en la pagina 161 y siguientes.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Interfaces de usuario
Asignatura Interfaces de

usuario
Cédigo 006G150V01503
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua Castellano
Imparticién  Gallego
Inglés

Departamento Informatica
Coordinador/a Rodeiro Iglesias, Javier
Profesorado  Rodeiro Iglesias, Javier

Correo-e jrodeiro@uvigo.es

Web http://faitic.uvigo.es

Descripcion  Esta asignatura es obligatoria en el primer semestre del tercer curso. En esta asignatura se pretende

general introducir los conceptos necesarios para el disefio, construccién y evaluacién de interfaces de usuario. Debe
servir como base a las asignaturas de programacién e ingenieria de software para la correcta interaccién con
el usuario.

En esta asignatura se incluyen competencias bdsicas imprescindibles para el futuro ejercicio profesional del
Ingeniero/a Técnico/a en Informatica, y también competencias que son instrumentales para la adquisicién de
otras competencias profesionales, especialmente las relacionadas con el Trabajo Fin de Grado.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacion y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D1 11: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacién

D3 I13: Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar ldgicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién
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D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidad de relacién interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje autbénomo

D19 S4: Adaptacion a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D21 S6: Liderazgo

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje
A2 B3 (C23 D8

RAL. Evaluar interfaces de usuario usando técnicas de observacién de usuario y evaluacién

heuristica C33 D10
D11
D16
RA2. Construir y dirigir experimentos formales para evaluar hipétesis de usabilidad B3 C23 D1
C26 D3
D5
D13
D19
D21
D22
RA3. Aplicar los principios de las tecnologias avanzadas de comunicacién y las técnicas de B5 C4 D2
interaccién hombre-mdquina (HCI) al disefio e implementacién de soluciones basadas en TI, C25 D9
integrandolas en el entorno de usuario D18
D22
RA4. Definir, describir y especificar interfaces de usuario y relacionarlas con las caracteristicas A4 B9 C4 D12
especificas de los procesos y los sistemas informaticos D19
D20
RA5. Comprender, especificar y aplicar los procesos mentales de los usuarios a la definicion de B3 C23 D11
interfaces hombre-maquina D15
RA6. Reconocer, identificar y definir caracteristicas fisicas y cognitivas de los usuarios de sistemas Cc28 D5
software D10
D20
Contenidos
Tema

Motivacién de la interaccién hombre-maquina.
Psicologia y ciencia cognitiva

Motivaciones.
Proceso cognitivo humano.

Factores sicoldgicos y perceptuales de la
interaccién

Paradojas.
Los canales perceptuales.

Modelos conceptuales y metaforas

Conceptualizacién de la interfaz.
Identificacién de metéaforas.

Andlisis de tareas

Modelo jerarquico.
Modelo representativo.

Disefio centrado en el usuario

Caracterizacién de los usuarios.
Interaccién y tecnologia.

Internacionalizacidn y arquitecturas de interfaz

Soporte multiidioma y cultural.
Independencia de la interfaz y proceso.

Técnicas de evaluacién subjetivas

Prototipado falso
Diagrama de estados
Diagrama de transiciones

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase

Horas totales

Trabajos de aula 19 3.5 22.5
Practicas en aulas de informatica 27 0.5 27.5
Tutoria en grupo 0 4 4
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 90 90
Informe de practicas 6 0 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado
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Metodologias

Descripcion
Trabajos de aula Trabajos de teoria tutorizados en aula
Practicas en aulas de  Traballos practicos tutorizados en laboratorio
informatica

Tutoria en grupo Tutorizacién de trabajos propuestos

Resolucién de Resolucién de ejercicios propuestos por el profesor
problemas de forma

auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Practicas en aulas de El estudiante trabaja en las tareas siguiendo los apuntes de practicas publicados a lo largo
informatica del curso para tal fin, aprovechando la presencia del profesor

Trabajos de aula El estudiante trabaja en las tareas siguiendo el boletin teérico publicado a lo largo del

curso para tal fin aprovechando la presencia del profesor.

Resolucién de problemas de  El estudiante trabaja de forma auténoma en los ejercicios y problemas propuestos por el

forma auténoma profesor con el fin de entregar la solucién que considera correcta para la su evaluacién por
el profesor.

Tutoria en grupo El estudiante realiza las preguntas que considera oportunas relacionadas con las dudas
que tenga en relacién con el temario o el proceso de apredizaje.

Pruebas Descripcion

Informe de practicas El estudiante prepara y presenta por escrito y/u oralmente el resultado de las practicas

propuestas por el profesor.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas Uno o mas trabajos propuestos por el profesor de la 80 A2 B3 C4 D2
de forma auténoma materia. B5 (23 D5
Todos los trabajos son obligatorios. B9 (25 D8
El porcentaje de la nota del trabajo serd directamente C26 D9
proporcional al niUmero de horas del trabajo. C33 D11
D12
RA1 D13
RA2 D15
RA3 D16
RA4 D18
RA5 D19
RAG D20
D21
D22
Informe de practicas Uno o mas informes propuestos por el profesor de la 20 Ad Cc28 D1
materia. D3
Todos los informes son obligatorios. D10

El porcentaje de la nota del informe sera directamente
proporcional al nimero de horas del informe.

RA2
RA4
RAG

Otros comentarios sobre la Evaluacion
CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

La evaluacién de la materia se realizard mediante trabajos propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para su
realizacién de forma individual como en grupo. Todos ellos deben obtener una nota minima de 5 sobre 10 para aprobar la
materia.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Metodologia 1: Resolucién de problemas y/o ejercicios de forma auténoma
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Descripcién: Trabajos propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para su realizacién de forma individual como en grupo.

Calificacién: 80% . Para aprobar esta parte de la asignatura estudiante deberd obtener una calificacién igual el superior a 5
puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CB2, CG3, CG5, CG9, CE4, CE23, CE25, CE26, CE33, CT2, CT5, CT8, CT9, CT11, CT12, CT13, CT15,
CTle, CT18, CT19, CT20, CT21, CT22

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
Metodologia 2: Informes/memorias de practicas

Descripcién: Informes/memorias propuestos por el profesor a los alumnos, tanto para a su realizacién de forma individual
como en grupo.

Calificacién: 20% . Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CB4, CE28, CT1, CT3, CT10

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA4, RA6

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARREIRA
Se empleard el mismo sistema de evaluacién aplicado para los no asistentes.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En el caso de no superar alguna de las pruebas propuestas la nota correspondera con el promedio ponderado de los trabajos
en funcién de su dedicacién horaria, excepto que esa nota media supere el 5, que corresponderd entonces con un 4,9.

FECHAS DE AVALIACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pagina web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Dan R. Olsen Jr, Developing user interfaces (Interactive Technologies), 1, Morgan Kaufmann, 1998

Readings in Human-Computer Interaction: Toward the Year 2000 (Interactive Technologies), 2nd Revised edition,
Morgan Kaufmann, 1995

Hugh Beyer and Karen Holtzblatt, Contextual Design, Defining Customer-Centered Systems, Morgan kaufmann, 1997
Donald A. Norman, Design of Everyday Things, 2nd revised and expanded, Zone Books, 2013

Jakob Nielsen, Usability Engineering, Academic Press, 1993

Bibliografia Complementaria

William Albert and Thomas Tullis, Measuring the User Experience: Collecting, Analyzing, and Presenting Usability
Metrics (Interactive Technologies), 2, Morgan Jauffmann, 2013

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Bases de datos 11/006G150V01501

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Bases de datos I/006G150V01402

Ingenieria del software I/006G150V01304

Ingenieria del software 11/006G150V01403

Matematicas: Estadistica/006G150v01301
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Redes de computadoras Il
Asignatura Redes de
computadoras Il
Cédigo 006G150V01505
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Ingenieria de sistemas y automatica

Coordinador/a Diaz-Cacho Medina, Miguel Ramén

Profesorado  Diaz-Cacho Medina, Miguel Ramén

Correo-e mcacho@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descripcién  Redes de ordenadores tedrico/practica, centrada en herramientas de disefio, configuracién y administracién

genera

| de redes LAN, inaldmbricas y acceso a Internet.
La web de la materia estd bajo el sistema FAITIC de la Unversidad de Vigo, accesible al alumnado matriculado
de la materia.
La materia se impartird fundamentalmente en castellano y gallego, existiendo documentacion en inglés.

Competencias

Cadigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacién

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacidn, con los criterios de coste y calidad identificados

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y sequridad de los sistemas informaticos

D1  I1: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacion

D3 13: Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
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D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacioén proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar légicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidad de relacién interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D19 S4: Adaptacién a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D21 S6: Liderazgo

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D24 S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAO1. Conocer la estructura de las redes troncales de datos de 4rea extensa. A5 C5 D2
C17 D7
C19 D15
C35 D21
D24
RAO02. Diferenciar tecnologias de conmutacién de circuitos de tecnologias de conmutacién de A5 Cl7 D1
paquetes. C27 D9
D11
D16
RA03. Administrar de forma basica topologias de red de area extensa B8 C26 D8
C27 D10
C37 D24
RA04. Conocer los servicios de red ofrecidos por las redes de area extensa A2 C5 D10
C34 D13
C35 D15
C36 D19
D20
RAO05. Dimensionar adecuadamente los pardmetros fundamentales de una red para el A2 C26 D1
cumplimiento de requisitos de aplicaciones y servicios para los que estaria disefiada. C27 D9
D10
D11
D12
D18
RAO06. Disponer de conocimientos y criterios para la eleccién de tecnologias de acceso a las redes A1 B8 C5 D3
troncales de Internet, para la disponibilidad de servicios Cl19 D7
gue Internet ofrece a las organizaciones y usuario. C29 D9
C37 D16
D18
RAO7. Identificar el protocolo IP como protocolo de interconexidn de redes, independientemente deA1 B8 C17 D3
su tecnologia troncal. Cl19 D13
C31 D22
RA08. Conocer los distintos dispositivos necesarios para la interconexién de redes de diferentes Al B6 C5 D5
tecnologias. Cl17 D7
C26 D9
C27 D10
C31 D11
C32
C34
C35
C37
Contenidos
Tema
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Bloque 1. Introduccioén. Tema 1: Introduccién a las comunicaciones y redes de computadores.
Arquitecturas de protocolos.
Tema 2: Medios de transmisidn. Topologias y estructuras de red.
Tema 3: Estructura de Internet. Topologia. Protocolos criticos de Internet.
Bloque 2: Redes y servicios de acceso. Tema 4: Redes de acceso: xDSL, CaTV, MetroEthernet, RTC, RDSI,
Wifi/Wimax, LMDS, Satélite, Redes mdviles.
Tema 5: Enrutamiento de acceso: DNAT/SNAT, PROXY.
Tema 6: Redes LAN. Wifi. VLAN.
Bloque 3: Redes troncales de area extensa. Tema 7: Redes de comunicacion conmutada. Conmutacién de circuitos,
conmutacién de paquetes.
Tema 8: Tecnologias de circuito virtual. MPLS.
Tema 9: Enrutamiento IP avanzado: RIP, OSPF, BGP.
Tema 10. Direccionamiento IP de nueva generacion. IPv6.
Practicas de Laboratorio Disefio, configuracién y administracién de topologias LAN y acceso a WAN
e Internet.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 25 20 45
Practicas de laboratorio 12 30 42
Actividades introductorias 2 0 2
Leccién magistral 25 32 57
Examen de preguntas objetivas 3 0 3
Examen de preguntas de desarrollo 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Talleres Son ejercicios practicos y supuestos que se plantean y desarrollan en laboratorio de redes.

Practicas de laboratorio Son prdcticas cerradas de trabajo en entornos de red reales en laboratorio.

Actividades Se producen fundamentalmente al inicio de la imparticién de la materia, para poner en valor los

introductorias contenidos que se van a dar y buscar y estimular la pasién por la materia mediante la
confrontacién de los contenidos con situaciones en la vida real.

Leccién magistral Explicacion tedrica por parte del profesorado del contenido de la materia

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Talleres Se guiard y supervisara la realizacién de las practicas.
Practicas de laboratorio Se guiard y supervisara la realizacién de las practicas.
Evaluacion
Descripcion Calificacion Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Examen de Realizacién de una prueba tipo test sobre los contenidos aprendidos 65 Al B6 C5 D1
preguntas objetivas al largo del curso A2 B8 Cl7 D2
Se evaluan las competencias siguientes: A5 Cl19 D3
RA01,RA02,RA03,RA04,RA05,RA06,RA07,RA08. C26 D5
C27 D7
C29 D8
C31 D9
C32 D10
C34 D11
C35 D12
C36 D13
C37 D15
D16
D18
D19
D20
D21
D22
D24
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Examen de Planteamiento de un supuesto a resolver. 35 Al B6 C5 D3

preguntas de Se evaluan los resultados de aprendizaje siguientes: B8 Cl17 D5
desarrollo RA06,RA07,RA08 Cl9 D7
C26 D9
C27 D10
C29 D11
C31 D16
C32 D18
C34 D22
C35
C36
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Las pruebas tipo test y de respuesta larga se realizardn en la misma sesién, tanto en primera como en segunda
convocatoria, tanto para alumnos asistentes o no asistentes.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE LAS ACTAS
Metodologia/Prueba 1: prueba tipo test y de respuesta larga.

Descripcién: para los alumnos/las asistentes en la primera convocatoria, se realizard una prueba tipo test y de respuesta
larga.

Calificacién: esta prueba puntuard 100%.
CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES 12 EDICION DE LAS ACTAS
Metodologia/Prueba 1: prueba tipo test y de respuesta larga.

Descripcién: para los alumnos/las no asistentes en la primera convocatoria, se realizard una prueba tipo test y de respuesta
larga.

Calificacién: esta prueba puntuard 100%.
CRITERIOS DE EVALUACION PARA La 22 SESION DE ACTAS Y FIN DE CARREIRA
Metodologia/Prueba 1: prueba tipo test y de respuesta larga.

Descripcién: en la segunda convocatoria y fin de carrera, para alumnos/las asistentes se hardn unas nuevas pruebas tipo
test y de respuesta larga. Esta prueba puntuara el 100%

En la segunda convocatoria para alumnos/las no asistentes se harad una prueba tipo test y respuesta mas larga. Esta prueba
puntuara sobre 100%.

En la convocatoria Fin de Carreira no se distingue entre alumnos/las asistentes y no asistentes. Se hardn unas nuevas
pruebas tipo test y de respuesta larga. Esta prueba puntuard sobre lo 100%.

Las fechas de examen son las aprobadas por la Xunta de Centro de la ESEI. Se pueden encontrar en el calendario de
examenes de la ESEI disponible en http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Kurose J., Redes de Computadoras, 62, Pearson Education, 2012
Bibliografia Complementaria

Stallings W., Comunicaciones y Redes de Computadores, 72,
Tannenbaum, Redes de Ordenadores,

Shroder C., Redes en Linux, 18,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Trabajo de Fin de Grado/0O06G150V01991

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Sistemas operativos 11/006G150V01405
Centros de datos/006G150vV01601
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Redes de computadoras I/006G150V01404
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Légica para la computacion

Asignatura Ldgica para la
computacion

Cédigo 006G150V01506

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Vilares Ferro, Manuel

Profesorado  Darriba Bilbao, Victor Manuel
Doval Mosquera, Yerai
Vilares Ferro, Manuel

Correo-e vilares@uvigo.es

Web http://faitic.uvigo.es

Descripcion  Adquisicién de los conocimientos bdsicos imprescindibles en Idgica computacional para fundamentar los tres
general paradigmas de programacién: imperativo, légico y funcional. Desarrollo de las técnicas de programacion

asociadas a cada modelo de calculo, con la mayor cobertura posible. No se usara inglés en clase, aunque
algunas de las fuentes bibliograficas estan en ese idioma.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 1dgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc4 Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D1 11: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D8 18: Resolucién de problemas

D18 S3: Aprendizaje auténomo

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1: Conocer y comprender los fundamentos y conceptos principales de la programacién B8 C3 D1
declarativa y la programacién imperativa C4 D18

C5

C12

C13

C28
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RA2: Desarrollar programas prototipicos para problemas concretos que requieran el manejo de A2 C3 D1
caracteristicas propias de cada paradigma C4 D5
C7 D8

RA3: Capacidad de elegir un lenguaje de programacioén a partir de unos requisitos operativos B8 C3
dados C4

Contenidos

Tema

1.- Paradigma Imperativo. 1.1.- Maquinas de Turing (MTs): Lenguajes recursivos y recursivos
enumerables. Funciones total y parcialmente recursivas. Hipétesis de
Church.
2.1.- Construccion de MTs.

2.- Paradigma Ldgico. 2.1.- Célculo de predicados: Cuantificadores y sustituciones. Unificacién.
Resolucién. Control y negacién.

3.- Paradigma Funcional. 3.1.- Lambda Célculo: Lambda términos. Reduccién. Confluencia y
noetherianidad.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20.5 38.5 59
Practicas de laboratorio 30 29 59
Otros 2 28 30
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el cardcter practico de los contenidos
propuestos, la exposiciéon se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
practicos simples por parte de los alumnos. Dichas practicas se ralizarédn en grupos pequefios y
tanto dentro como fuera de las horas de aula, y serdn evaluadas como parte de la nota final,
teniendo el alumno que entregar el cédigo implementado y una pequefia memoria en donde se
especificaran aquellos aspectos del funcionamiento de la practica requeridos por el profesor.

Otros Actividades de recuperacién realizadas por el alumnado que no supere la materia en la primera
convocatoria.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor planteard las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicas de Los alumnos deberan realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 B8 C3 D1

laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las C4 D5
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo C5 D8
aprendido por los alumnos durante la realizacién del trabajo. La nota final C7 D18
dependera de la calidad del trabajo realizado y de la defensa realizada por C12
los alumnos. C13
Cl4
Resultados de aprendizaje: RA1,RA2,RA3 Cc28
C32
Examen de Al final del cuatrimestre se realizarad una prueba escrita en donde se 60 A2 B8 C3 D1
preguntas de examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases C4 D5
desarrollo tedricas. C5 D8
C7 D18
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3 C12
C13
Cl4
C28
C32

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Para aprobar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima del examen teérico, que las practicas
sean presentados en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las notas de teoria y practicas alcance,
al menos, el 50% de la nota maxima de la materia.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Dado que el material preciso para la realizacién de las practicas estd disponible para todos los alumnos en formato
electrénico, la evaluacién para no asistentes serd la misma que para asistentes.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

La metodologia de evaluacidn serd la misma en todas las convocatorias, tanto para asistentes como para no asistentes.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura serd la suma de las notas de la prueba tedrica y de practicas, excepto en dos casos:

a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor, la nota de la asignatura
serd un 0, independentemente de la nota obtenida en la teoria.

b) Si la nota de la prueba tedrica es menor que el 50% de la nota maxima de dicha prueba (3 puntos sobre 6), no se le
sumara la calificacién obtenida en las practicas. La nota de la asignatura serd sélo la nota de la prueba tedrica.

De cumplirse ambos supuestos, a) y b), la nota serd 0.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI esta publicado en la pagina
web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Vilares, Manuel y Alonso, Miguel Angel y Valderruten, Alberto, Programacion Légica, 12, Galaxia, 1996

Lalément, Rene, Computation as Logic, 12, Prentice-Hall, 1993

Bibliografia Complementaria

Maier, David y Warren, David S., Computing with Logic. Logic Programming with Prolog, 12, Benjamin-Cummings
Publishing Co, 1988

Sterling, Leon S. y Shapiro, Ehud Y., The Art of Prolog, 22, MIT Press, 1994

Genessereth, Michael R. y Nilsson, Nils J., Logical Foundations of Artificial Intelligence, 12, Morgan Kaufmann, 1987
Ben-Ari, Mordechai, Mathematical Logic for Computer Science, 28, Springer, 2012

Reeves, Steve y Clarke, Mike, Logic for Computer Science, 12, Addison-Wesley, 1990

Recomendaciones
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios, practicas y exdmenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacidén, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Centros de datos

Asignatura Centros de datos

Cédigo 006G150V01601

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Ribadas Pena, Francisco José

Profesorado  Carrion Pardo, Pilar Isabel

Martinez Orge, José Luis
Ribadas Pena, Francisco José
Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Correo-e ribadas@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descripcién  En esta asignatura se pretende que el alumno adquiera conocimientos de integracién de sistemas y redes,

genera

| sistemas de almacenamiento, arquitecturas paralelas y ambientes bdsicos de instalaciones informaticas. Se
adquirirdn conocimientos de organizacién y gestién de proyectos que complementen a los conocimientos de
gestion y direccién adquiridos en el primer curso.
En esta asignatura se emplean materiales, webs y herramientas de referencia en inglés.

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B11l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Cc7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

c8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econédmico y social

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes

Cl4 Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C21 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacién practica

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del

usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
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C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacion y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D1  I1: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D2  12: Capacidad de organizacién y planificacién

D3 I3: Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacioén proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar légicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidad de relacién interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D19 S4: Adaptacién a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D21 S6: Liderazgo

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D24 S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Poner en marcha los procedimientos de prueba y de control de calidad conforme a la legislacién y Bl c7 D8
normativa vigentes. B3 Cc8 D9
B5 Cl0 D10
B6 C32
C33
Asegurar el buen funcionamiento fisico de los sistemas informaticos implementando politicas de B2 c7 D8
seguridad. B3 C37 D9
D11
D18
D19
D20
D21
D22
D24
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Vigilar, analizar y recoger posibilidades tecnoldgicas existentes para el desarrollo de software y Bl c7 D1

hardware, y ser capaz de seleccionar la mas adecuada. B3 C8 D2
B4 Cl10 D3

B6 Cl4 D5

B1l C28 D7

C29 D8

C32 D9

C34 D10

C35 D12

C36 D13

D15

D16

D18

D19

D20

D21

D22

D24

Dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias A2 B2 C8 D1
disponibles. B4 Cl4 D9

B5 Cl19 D11
B6 C25 D15
B9 C26 D16

C28 D19
C31 D20
C32 D22
C34 D24
C35
Estudiar el sistema actual y analizar e idear mejores medios para llevar a cabo los mismos A2 Cc8 D1
objetivos u otros adicionales. C27 D2
C35 D8
D9
D22
D24
Establecer los objetivos de los sistemas informaticos, realizar su analisis, su disefio y su A2 Bl c7 D1
mantenimiento. B3 C8 D2
B4 Cl10 D3
B5 Cl4 D5
B6 C25 D7
C26 D8
C27 D9
C28 D10
C29 D11
C30 D12
C31 D13
C32 D15
C33 D16
C34 D18
C35 D19
C36 D20
D21
D22
D24
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Plantear el pliego de condiciones tecnicas de una instalacion informatica de tamafio medio, A2 Bl c7 D1

contemplando las necesidades de alimentacion, B2 C8 D2
refrigeracion, suelo técnico, conservacion y seguridad, de acuerdo a normativas. B9 Cl10 D3
Cl4 D5

C19 D7

C21 D8

C25 D9

C26 D10

C27 D11

C28 D12

C29 D13

C30 D15

C31 D16

C32 D18

C33 D19

C34 D20

C35 D21

C36 D22

C37 D24

Disefiar la politica de hardware respecto a adquisiciones, sustituciones, etc. A2 B4 C32 D1
B6 D2

D8

D9

D10

D11

D16

D18

D19

D22

D24

Participar en el disefio de nuevos sistemas informaticos como consecuencia de la informatizacion A2 Bl c7 D1
de areas de la empresa que utilizan metodos y B2 Cc8 D2
procesos manuales para el desarrollo de sus tareas. B3 Cil0 D3
B4 Cl4 D5

B5 C19 D7

B6 C21 D8

B7 C25 D9

B9 C26 D10
Bl1l C27 D11

C28 D12

C29 D13

C30 D15

C31 D16

C32 D18

C33 D19

C34 D20

C35 D21

C36 D22

C37 D24

Disefiar soluciones informaticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con nuevos A2 Bl Cc7 D1
sistemas B2 C8 D2
B3 Cl10 D3

B4 Cl4 D5

B5 Cl19 D7

B6 C21 D8

B7 C25 D9

B9 C26 D10
B1l C27 D11

C28 D12
C29 D13
C30 D15
C31 D16
C32 D18
C33 D19
C34 D20
C35 D21
C36 D22
C37 D24
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Contenidos

Tema
Introduccién 1 Introduccioén a los centros de datos

2 Estructura habitual en centros de datos
Infraestructura de un centro de datos 1 Elementos e organizacién fisica dun CPD.

2 Requisitos de disefio y normativas.
3 Elementos y dispositivos para gestién de red.
Tecnologias de los centros de datos 1 Cloud Computing
2 Seguridad en red: VPN y Firewalling
3 Alta disponibilidad: balanceo de carga, computacién distribuida y
clustering.
4 Virtualizacién
Requisitos de almacenamiento en los centros de 1. Redes de almacenamiento: topologias, protocolos, elementos de
datos conexion.
2. Sistemas de almacenamiento: arquitecturas y componentes.
3. Copias de Seguridad
Medidas del rendimiento 1 Monitorizacion de cpds.
2 Evaluacion y medidas de rendimiento

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 3 19.5 22.5
Resolucién de problemas 30 30 60
Leccién magistral 16.5 33 49.5
Examen de preguntas de desarrollo 3 15 18

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado El alumno debe desarrollar en grupo un trabajo de la asignatura. Dicho trabajo serd un trabajo
fundamentalmente practico relacionado con los contenidos de la asignatura y debera ser
presentado ante sus compaiieros (exposicion de 10 minutos). Los trabajos serdan materia de

examen.
Resolucién de El alumno, durante las sesiones de grupo mediano, debera desarrollar los ejercicios que le
problemas propongan los docentes. Algunos de estos ejercicios seran evaluables (se indicard con

anterioridad). En el caso de ejercicios no entregados o no superados, se podra recuperar la
evaluacién de los mismos mediante los mecanismos que especifiquen los docentes.

Leccién magistral El docente expondrd los contenidos a impartir de la materia exponiendo los ejemplos practicos
adecuados. Si resulta posible se intentard que los alumnos visiten un CPD real.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Se trata de un trabajo auténomo que contara con la tutorizacién puntual del profesorado y guias
de elaboracién especificas.

Resolucién de problemas Se trata de un trabajo auténomo que contard con la tutorizacién puntual del profesorado y guias
de elaboracién especificas.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Trabajo
tutelado

El alumno debe desarrollar un trabajo de la asignatura en grupos. Dicho
trabajo serd un trabajo practico relacionado con los contenidos de la
asignatura y deberd ser presentado ante sus compafieros (exposiciéon de 10
minutos). Los trabajos seran materia de examen. Se evalua la calidad de los
trabajos asi como su exposicion.

Evalua
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10

Resolucién de
problemas

El alumno, durante las sesiones de grupo mediano, debera desarrollar los
ejercicios que le propongan los docentes. Algunos de estos ejercicios seran
evaluables (se indicara con anterioridad). En el caso de ejercicios no
entregados o no superados, se podra recuperar la evaluacién de los mismos
mediante los mecanismos que especifiquen los docentes.

Evalla
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10

30

A2

Examen de
preguntas de
desarrollo

Realizacién de una prueba final de la asignatura para comprobar que los
alumnos adquirieron los conocimientos y competencias adecuadas. Esta
prueba puede ser de respuesta larga, resolucién de ejercicios, resolucién de
supuestos y con preguntas de respuesta corta.

Evalua
R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10

60

A2

Bl C7 D1
B2 C8 D2
B3 C10 D3
B4 C14 D5
B5 C19 D7
B6 C21 D8
B7 (C25 D9
B9 C26 D10
B11l C27 D11
C28 D12
C29 D13
C30 D15
C31 D16
C32 D18
C33 D19
C34 D20
C35 D21
C36 D22
C37 D24
Bl C7 D1
B2 C8 D2
B3 C10 D3
B4 C14 D5
B5 C19 D7
B6 C21 D8
B7 (C25 D9
B9 C26 D10
B11l C27 D11
C28 D12
C29 D13
C30 D15
C31 D16
C32 D18
C33 D19
C34 D20
C35 D21
C36 D22
C37 D24
Bl C7
B2 C8
B3 Cl10
B4 Cl4
B5 C19
B6 C21
B7 C25
B9 C26
B11 C27
C28
C29
C30
C31
C32
C33
C34
C35
C36
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

e Prueba final ("Examen de preguntas de desarrollo") correspondiente a los contenidos impartidos en "Sesién
magistral" y "Resolucién de problemas": 60% de la nota final

e Trabajo practico ("Trabajos tutelados"), incluyendo su presentacion en la fecha fijada por el profesorado: 10% de la
nota final
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e Entregas de las practicas evaluables propuestas en "Resolucién de problemas": 30% de la nota final

Para aprobar la materia, sera preciso que el alumno supere (5 o mas puntos sobre 10) tanto "Examen de preguntas de
desarrollo" como "Trabajos tutelados" y que consiga una calificacién media final superior a 5 puntos sobre 10.

Aclaraciones:

e Se contempla la recuperacion de las practicas evaluables propuestas en "Resolucidn de problemas" segun los
mecanismos que propongan los docentes (examen especifico, entrega de tareas alternativas, etc)

o Las calificaciones de "Resolucidn de problemas" y las de "Examen de preguntas de desarrollo" y "Trabajos tutelados"
que superen 5 puntos sobre 10 se mantendran para la segunda opcién de evaluacién.

e En el caso de constatar un comportamiento no ético (copia, plagio) en alguna de las entregas realizadas (total o
parcial), se anulard la totalidad de la contribucién del correspondiente elemento de evaluacién ("Examen de
preguntas de desarrollo", "Resolucién de problemas", "Trabajos tutelados") sobre la calificacién final.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

e Prueba final ("Examen de preguntas de desarrollo") correspondiente a los contenidos impartidos en "Sesién
magistral" y "Resolucién de problemas": 60% de la nota final

* Trabajo practico ("Trabajos tutelados"), incluyendo su presentacién en la fecha fijada por el profesorado: 10% de la
nota final

e Entregas de las practicas evaluables propuestas en "Resolucién de problemas": 30% de la nota final

Para aprobar la materia, sera preciso que el alumno supere (5 0 mas puntos sobre 10) tanto "Examen de preguntas de
desarrollo" como "Trabajos tutelados" y que consiga una calificacién media final superior a 5 puntos sobre 10.

Aclaraciones:

e Se contempla la recuperacion de las practicas evaluables propuestas en "Resolucidn de problemas", segun los
mecanismos que propongan los docentes (examen especifico, entrega de tareas alternativas, etc)

e En el caso de constatar un comportamiento no ético (copia, plagio) en alguna de las entregas realizadas (total o
parcial), se anulara la totalidad de la contribucién del correspondiente elemento de evaluacién ("Examen de
preguntas de desarrollo", "Resolucién de problemas", "Trabajos tutelados") sobre la calificacién final.

Metodologia/Prueba 1: Trabajo tutelado

Descripcion: El alumno debe desarrollar un trabajo de la asignatura en grupos. Dicho trabajo serd un trabajo practico
relacionado con los contenidos de la asignatura y debera ser presentado ante sus compafieros (exposicién de 10 minutos).
Los trabajos serdn materia de examen. Se evalua la calidad de los trabajos asi como su exposicion.

% Calificacion: 10%

Competencias evaluadas: CB2, CG1, CG2, CG3, CG4, CG5, CG6, CG7, CGY, CG11, CE7, CES8, CE10, CE14, CE19, CE21,
CE25, CE26, CE27, CE28, CE29, CE30, CE31, CE32, CE33, CE34, CE35, CE36, CE37, CT1, CT2, CT3, CT5, CT7, CT8, CT9,
CT10, CT11, CT12, CT13, CT15, CT16, CT18, CT19, CT20, CT21, CT22, CT24

Resultados de aprendizaje evaluados: R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10

Paxina 40 de 65



Metodologia/Prueba 2: Resolucién de problemas

Descripcion: El alumno, durante las sesiones de grupo mediano, deberd desarrollar los ejercicios que le propongan los
docentes. Algunos de estos ejercicios seran evaluables (se indicara con anterioridad). En el caso de ejercicios no entregados
0 no superados, se podra recuperar la evaluacién de los mismos mediante los mecanismos que especifiquen los docentes.

% Calificacion: 30%

Competencias evaluadas: CB2, CG1, CG2, CG3, CG4, CG5, CG6, CG7, CGY, CG11, CE7, CE8, CE10, CE14, CE19, CE21,
CE25, CE26, CE27, CE28, CE29, CE30, CE31, CE32, CE33, CE34, CE35, CE36, CE37, CT1, CT2, CT3, CT5, CT7, CT8, CT9,
CT10, CT11, CT12, CT13, CT15, CT16, CT18, CT19, CT20, CT21, CT22, CT24

Resultados de aprendizaje evaluados: R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10
Metodologia/Prueba 3: Examen de preguntas de desarrollo

Descripcion: Realizacién de una prueba final de la asignatura para comprobar que los alumnos adquirieron los
conocimientos y competencias adecuadas. Esta prueba puede ser de respuesta larga, resolucién de ejercicios, resolucién de
supuestos y con preguntas de respuesta corta.

% Calificacion: 60%

Competencias evaluadas: CB2, CG1, CG2, CG3, CG4, CG5, CG6, CG7, CGY, CG11, CE7, CES8, CE10, CE14, CE19, CE21,
CE25, CE26, CE27, CE28, CE29, CE30, CE31, CE32, CE33, CE34, CE35, CE36, CE37

Resultados de aprendizaje evaluados: R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

Para los alumnos [Jasistentes[] se empleara el mismo esquema de evaluacién descrito en la seccién [JCRITERIOS DE
EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS].

e Los alumnos solo deberan superar las partes no liberadas en la primera edicién de las actas
Para los alumnos [Jno asistentes[] se empleard el mismo esquema de evaluacién descrito en la seccién [JCRITERIOS DE

EVALUACION PARA NO ASISTENTES]].
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En el caso de los alumnos que superen parte de los elementos evaluados, pero no alcancen el minimo exigido para aprobar
la materia completa, la calificacién a incluir en las respectivas actas se calculard como el minimo entre la media ponderada
de las partes superadas y 4,9.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Greg Schulz, The Green and Virtual Data Center, 1, CRC Press. Taylor & Francis Group, 2009
Hwaiyu Geng, Data center handbook, 1, John Wiley & Sons, 2015

Bibliografia Complementaria

Cristopher Poelker y Alex Nikitin, Storage Area Networks for Dummies,

Josep Ros, Virtualizacion Corporativa con VMware,

Wikilibros, Xen Hipervisor,

Christopher Clark, Xen Users Manual,

David Hucaby, Stephen McQuerry, VLANs and Trunking,

Rich Seifert, James Edwards, The All-New Switch Book: The Complete Guide to LAN Switching Technology,
Marina Smith, Virtual LANs: A Guide to Construction, Operation and Utilization,

Scott, Charlie ; Wolfe, Paul ; Erwin, Mike, Virtual Private Networks,

Wikilibros, OpenVPN Marco Tedrico,
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HUIDOBRO MOYA, JOSE MANUEL y ROLDAN MARTINEZ, D., TECNOLOGIA VOIP Y TELEFONIA IP: LA TELEFONIA POR
INTERNET,
http://www.nagios.org/,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Seguridad en sistemas informaticos/006G150V01702

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Redes de computadoras 1l/006G150V01505

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Arquitectura de computadoras 11//006G150vV01303

Redes de computadoras I/006G150V01404

Sistemas operativos 1/006G150V01305

Sistemas operativos [1/006G150V01405

Otros comentarios
Es importante ser capaz de emplear los buscadores de Internet y todas las tecnologias asociadas a la Web 2.0

Es importante tener conocimientos de mecanografia para ser agil en el tecleo de comandos, desarrollo de trabajos, etc.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Concu

rrencia y distribucion

Asignatura Concurrencia y

distribucion

Cédigo 006G150V01602

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Formella , Arno

Profesorado  Barros Justo, José Luis

Formella , Arno
Garcia Lourenco, Analia Maria
Olivieri Cecchi, David Nicholas

Correo-e formella@uvigo.es

Web

http://formella.webs.uvigo.es/doc/cdgl8

Descripcion  El contenido forma la base necesaria para comprender el funcionamiento de aplicaciones concurrentes y/o

genera

| distribuidas, la evaluacién de
algoritmos concurrentes, la descripcién de datos y de informacién en entornos distribuidos, el funcionamiento
de procesadores modernos, y las caracteristicas especiales de la programacién con procesos/hilos incluso en
forma distribuida.

Las clases se daran principalmente en castellano. El/la estudiante puede elegir si trabaja en gallego,
castellano, aleman, y/o en inglés. Cierta informacién adicional (como por ejemplo manuales e informacién
complementaria) se dard en inglés.

Competencias

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A5

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3

Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B4

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5

Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12

Conocimiento y aplicacidon de elementos bdsicos de economia y de gestidn de recursos humanos, organizacion y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el dmbito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

C4

Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria
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C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

C20 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

D1 I1: Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

D2 12: Capacidad de organizacién y planificacién

D3 I3: Comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D6 16: Capacidad de disefiar y realizar experimentos sencillos y analizar e interpretar sus resultados

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D15 P5: Capacidad de relacién interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D20 S5: Creatividad

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D24 S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RAL: Conocer los fundamentos tedricos de los sistemas concurrentes y distribuidos. Al B3 C4 D1

B8 C13 D6
B9 Cl4 D7
B12 Cl15 D8
Cl6 D9

C20 D10

C26 D11

C27 D12

C28 D15

C33 D16

C35 D18

C36 D20

D22

D24

RA2: Conocer sistemas y entornos con concurrencia y distribucién Al Bl C4 D1

B6 Cl13 D6
B8 Cl4 D7
B9 Cl15 D8
Bl12 Cl6 D9
C20 D10
C22 D11
C25 D12
C26 D15
C27 D16
C28 D18
C33 D20
C35 D22
C36 D24

RA3: Conocer el proceso de generacién de aplicaciones para sistemas concurrentes y distribuidos Al Bl C4 D1

B6 Cl3 D6

B8 Cl4 D7

B9 Cl15 D8

B12 Cl6 D9

C20 D10

C22 D11

C25 D12

C26 D15

C27 D16

C28 D18

C33 D20

C36 D22

D24

RA4: Conocer las herramientas y sus propiedades en uso para generar cddigo para sistemas Al B3 C4 D1
concurrentes y distribuidos A2 B4 C5 D2

B8 Cl13 D6
B9 Cl4 D7
Bl12 C15 D8
Cl6 D9

C20 D10

C22 D11

C25 D12

C26 D15

C27 D16

C28 D18

C35 D20

C36 D22

D24
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Contenidos

Tema

Sistemas concurrentes y distribuidos

Concepto de la programacién concurrente y distribuida
Introduccién al modelado de sistemas concurrentes y distribuidos
Arquitecturas hardware para la concurrencia y distribucién
Herramientas para del desarrollo de aplicaciones concurrentes y
distribuidas

Procesos

Concepto de procesos
Planificador

Atomicidad y exclusién mutua
Concurrencia transactional
Reloj y estado distribuido

Sincronizacién y comunicacién

Sincronizacién y comunicacion en sistemas concurrentes y distribuidos
Sincronizacién y comunicacién a nivel bajo

Sincronizacién y comunicacion a nivel alto

Seguridad y vivacidad en sistemas concurrentes y distribuidos

Herramientas de programacién y desarrollo de

aplicaciones

Programacién concurrente y distribuida con JAVA

Programacién concurrente y distribuida con

C/C++

Patrones de disefio para el desarrollo de aplicaciones concurrentes y
distribuidas

Herramientas y metodologias de disefio, verificacién y depuracién de
aplicaciones concurrentes y distribuidas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 0.5 0 0.5
Leccién magistral 18 9 27
Estudio previo 0 17 17
Practicas en aulas de informatica 26 26 52
Resolucién de problemas 1.5 19.5 21
Presentacién 0 1.75 1.75
Tutoria en grupo 1.25 1.25 2.5
Pruebas de respuesta corta 1 0 1
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2
Informe de practicas 0 12 12
Practica de laboratorio 1 0 1
Resolucién de problemas 0 12 12
Otras 0.25 0 0.25

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Presentacién de la asignatura y aclaracion de todos los aspectos relacionados con la guia docente.
Planificacién temporal de las actividades presenciales.

Introduccién de las herramientas de control y evaluacion.

Recomendaciones especificas para lograr los objetivos de la asignatura.

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos tedricos de la asignatura.

Presentacién de ejemplos y casos especificos.

Controles de estudios y lecturas previos.

Controles del avance de la adquisicién de conocimiento por parte del estudiante.
Interaccién con/entre los estudiantes mediantes actividades especificas.

Estudio previo

Lectura de documentos relacionados con el contenido de la asignatura.
Analisis y desefio de las tareas de los ejercicios en el laboratorio.

Practicas en aulas de
informatica

Implementacién y depuracién de los ejercicios planteados como tareas de programacion.
Realizacién de pruebas de funcionamiento y/o rendimiento de aplicaciones concurrentes y
distribuidos con un andlisis critico de las observaciones.

Resolucién de
problemas

Desarrollo de propuestas de resolucién de problemas.
Comprobaciones de correccidn y analisis de rendimiento.
Implementacién de soluciones alternativas.

Analisis critico de soluciones propuestas.

Presentacion

Exposiciones breves de los hitos alcanzados en las tareas de programacién y ejercicios
relacionados.
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Tutoria en grupo Control del avance del aprendizaje.
Recomendaciones para lograr los objectivos de la asignatura a nivel individual.
Apoyo y ayuda en la resolucion de las tareas propuestas.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Actividades introductorias

Presentacién de la organizacién, de la evaluacién, y de las competencias.

Leccién magistral

El profesor muestra de manera resumida y estructurada la informacién y el conocimiento
intrinsico del contenido especifico de la materia interrelacionando las diferentes partes y
enlazando los conceptos entre si, con la bibliografia y con las practicas.

Presentacion

El/la estudiante expone al profesor y/o a un grupo de estudiantes el disefio de su solucién
y los resultados obtenidos.

Practicas en aulas de
informéatica

El/la estudiante trabaja en las tareas segun boletin de practicas publicado a lo largo del
curso para tal fin aprovechando la presencia del profesor.

Tutoria en grupo

El/la estudiante realiza preguntas que considera oportunas relacionadas con el temario o el
proceso de aprendizaje.

Pruebas

Descripcion

Pruebas de respuesta corta

El/la estudiante contesta a un conjunto de preguntas cortas por escrito.

Examen de preguntas de
desarrollo

El/la estudiante contesta a un conjunto de preguntas largas en un contexto especifico con
razonamiento.

Informe de practicas

El/la estudiante elabora informes documentando las decisién tomadas vy los resultados
obtenidos incluyendo razonamiento critico.

Practica de laboratorio

El/la estudiante muestra que sus implementaciones de las tareas de programacién
cumplan con los requisitos especificados.

Resolucién de problemas

El/la estudiante muestra de manera mas el menos formal que las soluciones tengan las
propiedades requeridas.

Otras Otras.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Pruebas de (P1) Conjunto de preguntas cortas para el control de la realizacién de 10 Al C4 D1
respuesta corta actividades, tareas, y estudios. Media de las pruebas realizadas con A2 C5 D2
puntuacién de 1-10. (RAL, RA2, RA3, RA4) Cc7 D3
Cl2 D5
Cl13 D6
Cl4 D7
Cl15 D8
Cl6 D10
C20 D12
C22 D16
C25 D18
C26
C27
C28
C33
C35
C36
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Examen de
preguntas de
desarrollo

(P2) Conjunto de preguntas largas que relacionan los diferentes apartados de
los contenidos y miden el nivel de adquisiciéon de las competencias de la
materia. Prueba con puntuacién de 1-10, minimo requerido: 4. (RA1, RA2,
RA3, RA4)

40

Al C4 D1

Informe de
practicas

(P3) Elaboracion de informes (segln una guia) que recogen los principales
desarrollos y resultados obtenidos por el/la estudiante. Parte de dichos
informes se elaborara en pequefos grupos. Media de evaluaciones de las
actividades con puntuaciones de 1-10.

(RAL, RA2, RA3, RA4)

25

A3 C4 D1

Practica de
laboratorio

(P4) Demostracién de los desarrollos e implementacion de las tareas de
programacion y experimentos de estudio. Media de evaluaciones de las
actividades con puntuaciones de 1-10., minimo requerido: 4. (RA1, RA2, RA3,
RA4)

25

A3 C4 D1

Resolucién de
problemas

(P5) Elaboracion de algoritmos o aplicaciones y sus analisis con cierto nivel de
formalismo para comprobar la correccién y estudiar el rendimiento.
Evaluacién con puntuacion de 1-10,

participacién optativa y voluntaria. (RA1, RA2, RA3, RA4)

5
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Otras (P6) Breves presentacién oral con medios audiovisuales de desarrollos y 5 Al C4 D1

resultados obtenidos por el/la estudiante. Evaluacién con puntuacién de 1-10, A2 C5 D2
participacién optativa y voluntaria. (RA1, RA2, RA3, RA4) A3 C7 D3
A5 Cl2 D5
C13 D7
Cl4 D10
Cl15 D11
Cl6 D16
C20 D18
C22 D20
C25 D22
C26 D24
C27
C28
C33
C35
C36

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Se entiende que una o un estudiante que no participa en por lo menos 80% de las actividades presenciales es una o un no
asistente y por consecuencia se sumete a la forma de evaluacion para no asistentes. La decisién de ser no asistente toma o
bien lo/la estudiante al principio del curso o bien el profesor cuando esté claro que ya no se puede alcanzar un 80% de
asistencia en las actividades presenciales.

Criterios de evaluacién para asistentes 12 edicidn de las actas:

Evaluacién de teoria: Realizacién de diferentes actividades (p.ej. lectura de bibliografia, elaboracién de esquemas, estudio
de manuales, etc.) y verificacién mediante pruebas cortas escrituras a lo largo del curso (incluso de modo inesperado) que
recogeran contenidos de cardcter tedrico y practico correspondientes a la materia impartida durante las clases de aula y en
los estudios no presenciales (P1, P6). Realizacién de un examen escrito final (P2).

Evaluacién de prdcticas: Se evalUa la realizacién de los ejercicios de elaboracién propuestos (P4), la elaboracién de la
documentacién y de los informes relacionados (P3, P5).

Para las/los asistentes el espiritu del célculo de la nota final de la materia es el siguiente: hay una combinacién de pruebas
tedricas y practicas a lo largo del curso y a su final para evaluar las competencias adquiridas. Buenos resultados en una
parte pueden compensar resultados no tan buenos en otra parte, no obstante hay que alcanzar un minimo en los dos
apartados mas relevantes (P2 y P4).

La nota final se obtiene de la siguiente manera asumiendo que cada parte (P1-P6) se evalua con una escala de 0-10:

La asignatura es suspensa si P2 menor que 4 o P4 menor que 4 (en acta figurara la nota del apartado mas alta responsable
por el suspenso). La asignatura es aprobada se se cumple mi(10,0.1*P1+0.4*P2+0.25*P3+0.25*P4+0.05*P5+0.05*P6)
mayor o igual que 5, sino suspenso.

Criterios de evaluacién para no asistentes:

Metodologia/Examen: Para no asistentes, se evalla lo/la estudiante con un examen escrito final que cubre todo el contenido
de la materia y mide la adquisicién de las competencias de la materia por parte del/la estudiante (permitiendo un muestreo
aleatorio para confinar el tiempo del examen a 3 horas). % Cualificacién: 95%. Competencias evaluadas: todas excepto CT2,
CT15, CT22, y CT24. Resultados de aprendizaje evaluados: todos.

Metodologia/Practicas: Entrega de las practicas propuestas en las clases practicas. % Cualificacién: 5%. Competencias
evaluadas: CT2, CT3, CT6, CT7, CT8, CT9, CT10, CT11, CT15, CT16, CT18, CT20, CT22, y CT24. Resultados de aprendizaje
evaluados: RA2, RA3, RA4.

Criterios de evaluacion para 22 edicién de las actas:

Estudiantes que no alcanzan por lo menos un aprobado en la primera evaluacién se someten al mismo estilo de pruebas que
las anteriores evaluaciones hechas por ellos. Tienen la posibilidad de remediar cualquiera de los apartados en actividades

excepto los apartados "preguntas cortas”, "otras" y resolucién "de problemas y/o ejercicios" (P1, P5 y P6) de recuperacién
para la segunda edicién de las actas.

También pueden elegir ser evaluados por los criterios de evaluacién para no asistentes, si lo deseen.

Criterios de evaluacion para las actas fin de carrera:
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Dado que los exdmenes fin de carrera se realizan al principio del curso, si la evalla de manera no asistente con la
posibilidad de la evaluacion del informe y de las entregas de las practicas mediante los trabajos ya realizados a lo largo del
curso matriculado previo.

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pdgina web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

J.T. Palma Méndez, M.C. Garrido Carrera, F. Sdnchez Figueroa, A. Quesada Arencibia., Programacion Concurrente,
D. Lea, Programacion concurrente en Java,

G. Coulouris, ). Dollimore, T. Kindberg, Sistemas distribuidos : conceptos y diseno,

M.L. Liu, Computacion distribuida : fundamentos y aplicaciones,

D. Schmidt, M. Stal, H. Rohnert, F. Buschman, Pattern-oriented Software Architecture, Pattern for Concurrent and
Networked Objects,

Varios, Internet,

M. Herlihy, N. Shavit, The Art of Multiprocessor Programming,

C. Breshears, The Art of Concurrency,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Algoritmos y estructuras de datos [I/006G150V01302

Arquitectura de computadoras 11//006G150vV01303

Arquitecturas paralelas/006G150V01401

Ingenieria del software I/006G150V01304

Ingenieria del software 1/006G150V01403

Redes de computadoras 1/006G150V01404

Sistemas operativos 1/006G150V01305

Sistemas operativos 11/006G150v01405

Redes de computadoras 11/006G150V01505

Otros comentarios

Segun el mencionado en la memoria de la titulacién se recomiende tener conocimiento de estructuras de datos y algoritmos
bésicos y del suyo analisis, conocimiento de entornos y herramientas de desarrollo de software, conocimiento de conceptos
bésicos de la programacion, conocimientos principales de la matemaética, y conocer el principal funcionamiento de los
sistemas operativos.

Se menciona que practicamente toda las asignaturas optativas en un o en otro aspecto requieren el concepto de
concurrencia y distribucién en sistemas modernos para alcanzar sus objetivos especificos.

Paxina 50 de 65



DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccidn y gestion de proyectos

Asignatura Direccién y

gestién de
proyectos

Cadigo

006G150V01603

Titulac

ion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 3 2¢

Lengua Castellano
Imparticién  Francés

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Campos Bastos, Celso

Profesorado  Campos Bastos, Celso

Galvez Galvez, Juan Francisco

Correo-e cCampos@uvigo.es

Web

http://http://classter.esei.uvigo.es/

Descripcion  El alumno adquirird una serie de competencias relativas a la planificacién, organizacién y monitorizacién

genera

| propias de la direccién y gestién de proyectos, que le permitirdn asegurar que los proyectos de desarrollo de
software son apropiados para la organizacién, que los recursos estan disponibles cuando son necesarios, que
el trabajo del proyecto se divide adecuadamente, que se facilita la comunicacién y se realiza un seguimiento
correcto del progreso, y todo ello asegurando la necesaria calidad de los productos desarrollados y de los
procesos utilizados.

Competencias

Cddigo

A3

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B12 Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestidon de recursos humanos, organizaciéon y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el dmbito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

C8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

Cl4 Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

D1 I1: Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

D6 16: Capacidad de disefar y realizar experimentos sencillos y analizar e interpretar sus resultados

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D16 S1: Razonamiento critico

D17 S2: Compromiso ético y democratico

D24  S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RA1: PI
formali

anificar el desarrollo de un proyecto informatico (hitos, viabilidad, riesgos, tareas, recursos, A3 Bl Cc8 D1
zacién, eleccién de metodologias, etc.). B2 Cl4 D9
B12 (C22 D16
C29
C30
C31
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RAZ2: Planificar y gestionar los recursos humanos, econémicos, técnicos, etc.; en particular en un Bl C8 D9

equipo de trabajo. B2 Cl4 D16
B12 C30 D17
C31
RA3: Estimar de forma efectiva costes para un proyecto utilizando diferentes técnicas. B12 (C29 D1
D6
D9
RA4: Controlar y hacer el seguimiento de plazos, presupuestos, costes, inversiones e indicadores Bl Cc8 D1
de calidad. B2 C29 D6
B12 D9
D16
D24
RA5: Controlar y gestionar el desarrollo del proyecto informatico. B2 Cc8 D1
Bl12 Cl14 D9
C22 D16
C30
C31
RA6: Supervisar, controlar y dar validez a los procesos de desarrollo. C22 D1
C31 D6
D24
RA7: Utilizar herramientas informaticas de soporte a la gestién de proyectos de software. Bl C8
C31
RA8: Medir el progreso y la productividad del proyecto. B12 C8 D1
C31 D9
D16
D17
RA9: Conocer los estandares en la gestién de proyectos. A3 Bl C8 D1

B2 C31 D24

Contenidos
Tema
- Introduccién a la Direccién de proyectos 1.- ;Qué?, ;Por qué?, ;Quién?
2.- Procesos de Gestién de Proyectos
3.- La Gestién de Proyectos
4.- El Marco de la Gestion de Proyecto
5.- El Ciclo de Vida del Proyecto
6.- Funciones del Responsable de la GP
7.- El Plan del Proyecto
8.- Control Grafico de los Proyectos
- PmBok 1.- Introduccién a PmBok
2.- Ciclo de vida del proyecto y organizacién
3.- Procesos de la Direccién de un Proyecto
4.- Gestion de la Integracién del Proyecto
5.- Gestién del Alcance del Proyecto
6.- Gestion del Tiempo del Proyecto
7.- Gestion de los Costes del Proyecto

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 32.5 55
Practicas de laboratorio 27.5 18.5 46
Presentacién 2 1 3
Trabajo 0 46 46

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Presentacién de los conceptos basicos de la Direccién y Gestion de Proyectos. En el primer bloque
de materia se expondran las razones que fundamentan la necesidad de metodologias, técnicas,
mecanismos y herramientas necesarios para la gestién de proyectos, asi como el cambio de actitud
que implica el desarrollo de actividades o productos desde la perspectiva de la gestién de
proyectos.
El bloque de PmBok se centra en los conocimientos bdsicos necesarios para aplicar a nivel practico
esta metodologia de direccién y gestién de proyectos.
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Practicas de laboratorio Las practicas se centraran en el aprendizaje de herramientas informaticas que faciliten, la

Direccién, Gestion, Planificaciéon, Coordinacién, etc, de Proyectos. Las practicas presenciales se
desarrollaran en base a ejercicios y casos practicos a resolver.

Las horas de trabajo personal del alumno referidas a este particular, seran utilizadas por parte del
alumno para crear los contenidos especificos necesarios para el trabajo final o para trabajos
especificos.

Presentacion

Los alumnos, normalmente en grupo, deberan realizar una exposicién de las presentaciones
propuestas en clase al resto de sus compafieros. Cada grupo expondra los aspectos mas relevantes
del tema de su presentacion, el cual serd comentado por sus compafieros con ayuda del profesor.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el

desarrollo de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a
cabo.

Presentacion

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizard tanto en el aula durante el
desarrollo de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a
cabo.

Pruebas Descripcion
Trabajo La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el
desarrollo de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a
cabo.
Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Leccién La evaluacién de los conocimientos asociados a la Sesién Magistral y a las 40 A3 Bl C8
magistral Practicas de Laboratorio se evalGan conjuntamente. B2 Cl4
La evaluacién al alumno se realizard mediante examenes. Las pruebas que B12 C22
conformen el examen podran ser tipo test, cuestiones, desarrollo y/o C29
ejercicios en funcién de la parte del temario que se esté evaluando. C30
Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, C31
RA4, RA5, RA6, RA7, RAS.
Practicas de La evaluacién de los conocimientos asociados a la Sesién Magistral y a las 20 Bl C8 D1
laboratorio Practicas de Laboratorio se evalldan conjuntamente. B2 C29 D9
La evaluacién al alumno se realizard mediante examenes. Las pruebas que B12 C31 D16
conformen el examen podran ser tipo test, cuestiones, desarrollo y/o D24

ejercicios en funcién de la parte del temario que se esté evaluando.
Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RAL, RA2, RA3,

RA4, RA7, RA8.

Presentacién Incluye la preparacién en pequefios grupos de un tema, su exposicion oral, 10 D1
planteamiento de ejercicios a los compafieros y evaluacién de los mismos. El D6
trabajo serd evaluado por compafieros y comparieras, ademas de por el D9
profesorado de la asignatura, atendiendo a la calidad general de la D16
presentacion y a las habilidades y actitudes mostradas por los componentes D17
del grupo. Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RAL, D24
RA2, RA8.

Trabajo Todos los alumnos deberan realizar un trabajo o proyecto final de la 30 Bl C8 D1
asignatura. El proyecto se desarrollard en grupos. Excepcionalmente, y previa B2 Cl1l4 D6
aprobacidn por parte del profesor, se podran realizar trabajos individuales. B12 C22 D9
El proyecto final consistird en la redaccién, planificacién y simulacién de un C29 D16
proyecto original que propondra cada grupo de alumnos, y que deberd ser C30 D17
aceptado por parte del profesor. C31 D24

Permitird evaluar los siguientes resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RA6, RA7, RA8.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

El contenido tedrico de la asignatura esta dividido en dos partes que seran evaluadas independientemente. Cada alumno
deberd obtener un minimo de un 4 en cada una de las partes para poder superar la asignatura. Si un alumno obtiene en
alguna parte una nota inferior a 4 0 no se presenta estara suspenso o no presentado, segun el caso.
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La evaluacién de cada parte se realizard por separado y se llevara a cabo segun la descripcidn que se recoge en Sesidn
Magistral y Practicas de Laboratorio dentro del epigrafe Evaluacién para cada una de las Metodologias. Se valorara sobre 10
y en caso de aprobar sera liberatorio durante el afio académico que ha sido superada la parte.

El porcentaje de relevancia en la nota final de teoria de cada parte es el siguiente: Introduccién (50%) y PmBok (50%).

El célculo de la nota final asociada a la sesién magistral y a las practicas de laboratorio, NF_Teoria, se realizara mediante el
sumatorio de las notas (Nn) obtenidas en la evaluacidn de cada parte multiplicado por su porcentaje de relevancia.

NF_Teorfa = N1*0,5+N2*0,5 Donde Nn >= 4;

La primera convocatoria para la evaluacion de la primera parte del contenido teérico de la asignatura, Introduccién, se podra
realizar en el examen que se desarrollara a mitad del cuatrimestre, en la semana 8 ¢ 9 segun la planificacién horaria de la
ESEI para el segundo cuatrimestre. En caso de obtener una nota inferior a 4 el alumno podra optar a la recuperacion de este
contenido en la segunda convocatoria prevista en el calendario de la ESEI.

La primera convocatoria para la evaluacion de la segunda parte del contenido teérico de la asignatura, PMBok, se podra
realizar en el examen que se desarrollara al finalizar del cuatrimestre, en la semana 16 seguln la planificacién horaria de la
ESEI para el segundo cuatrimestre. En caso de obtener una nota inferior a 4 el alumno podrd optar a la recuperacion de este
contenido en la segunda convocatoria prevista en el calendario de la ESEI.

La evaluacién del trabajo o proyecto final, NF_Proyecto, se realizara sobre 10 y tendrd en cuenta aspectos técnicos,
estéticos, gramaticales, y todos aquellos relacionados con la obtencién de documentos de calidad técnica. Los trabajos
serdn realizados en grupo en caso de evaluacién presencial. NF_Proyecto no podrd ser inferior a 4 para superar la asignatura
y la fecha de entrega sera la misma que la prevista para el examen de la parte teérica PMBok.

Los alumnos que no superen alguna de las partes en la correspondiente primera convocatoria, podran optar a superarla en
la segunda convocatoria en base al calendario propuesto por la ESEI. Para la evaluacién del trabajo o proyecto final, en
segunda convocatoria, es de aplicacion este mismo criterio, y el trabajo serd entregado al profesor en la misma fecha
prevista para el examen de segunda convocatoria.

La evaluacidn final del alumno se realizara teniendo en cuenta los porcentajes indicados en los apartados anteriores de esta
evaluacién. En este sentido el célculo final de la nota se realizard siguiendo la siguiente forma:

Nota_Final = NF_Teoria*60% + NF_Proyecto*30% + Seminarios*10%
Donde NF_* >= 4;

La nota correspondiente a Seminarios sélo podra ser obtenida durante el proceso de evaluacién continua y en caso de que el
alumno tenga valoracién 0 en este apartado esa sera la nota que constard durante el afio académico en curso para el
correspondiente apartado.

Los alumnos que se presenten en segunda convocatoria sélo lo tendran que hacer de las partes no superadas sin detrimento
de lo indicado en el parrafo anterior.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Los alumnos que no hayan participado de forma presencial en las actividades propuestas en la asignatura, podran aprobar
la asignatura superando las pruebas planteadas seguln la descripcién anterior para obtener la NF_Teoria y si obtienen una
NF_Proyecto superior a un 5 en un proyecto que el profesor responsable de la asignatura le haya asignado en las 6 primeras
semanas desde el comienzo del curso. Esta asignacion se realizara por parte del profesor responsable y a peticién del
alumno por escrito firmado por ambas partes.

La evaluacién final del alumno se realizara teniendo en cuenta los porcentajes indicados en los apartados anteriores. El
calculo final de la nota se realizard siguiendo la siguiente forma:

Nota_Final = NF_Teoria*60% + NF_Proyecto*40%
Donde NF_* >=5;
CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

Se empleard el mismo sistema de evaluacion descrito para la primera edicién de actas tanto en el caso de asistentes como
de no asistentes.

Los alumnos que se presenten en segunda edicién, después de haberse presentado a la primera edicién, sélo lo tendran que
hacer de las partes no superadas.
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La evaluacién correspondiente a la convocatoria extraordinaria de fin de carrera se ajustara a los mismos pardmetros
descritos anteriormente en la modalidad PRESENCIAL y en la NO PRESENCIAL.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Todos los alumnos estan obligados a realizar y/o presentar las pruebas necesarias para calcular la calificacién que
corresponda a las notas NF_Teoria y NF_Proyecto que se describen en los apartados anteriores. Los alumnos que no hayan
realizado las pruebas asociadas con NF_Teoria tendrén la calificaciéon de No Presentado. Los alumnos que NO hayan
presentado los trabajos asociados a NF_Proyecto seran calificados con la nota calculada siguiendo el mecanismo comentado
en los apartados anteriores, si esta nota es inferior a 4. En caso de que la nota calculada sea superior a 4 la calificacién de
Nota_Final serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Los exdmenes oficiales de la materia de Direccién y Gestién de Proyectos se desarrollaran en las fechas y horarios
publicados en la pagina web de la Escuela Superior de Ingenieria Informatica (ESEI). Todas las fechas de examen son las
aprobadas por la Junta de Centro de la ESEI.

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro da ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Project Management Institute, Fundamentos para la direccion de proyectos (Guia del PmBok), Quinta Edicién, Project
Management Institute, Inc, 2013

Bibliografia Complementaria

Juan José Miranda Miranda, "Los proyectos en el siglo XXI",

Miguel Jaque Barbero, "Gestion de Proyectos",

INTECO. Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacién., "Guia Avanzada de Gestion de Proyectos",

INTECO. Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacién., "Guia Practica de Gestion De Proyectos",

INTECO. Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacién., "Guia de Ingenieria del Software",

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Bases de datos 1/006G150V01402

Ingenieria del software I/006G150V01304

Ingenieria del software 11/006G150V01403

Matematicas: Estadistica/0O06G150vV01301
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas inteligentes

Asignatura Sistemas

inteligentes
Cédigo 006G150V01605
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 3 2¢C
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Inglés

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Gonzélez Moreno, Juan Carlos

Profesorado  Garcia Lourenco, Analia Maria

Gonzalez Moreno, Juan Carlos

Correo-e jcmoreno@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es/

Descripcion  Esta asignatura se imparte en el segundo semestre del tercer curso. Trata de proporcionar al alumno los

genera

| conocimientos minimos necesarios sobre los conceptos fundamentales de la resolucién de problemas en el
ambito de los sistemas inteligentes, para que comprendan el nuevo modo de enfocar la resolucién de dichos
problemas. En esta asignatura se incluyen competencias basicas para el futuro ejercicio profesional del
Ingeniero/a Técnico/a en Informatica, si este se desarrolla en el campo de la Inteligencia Artificial y también
competencias que son instrumentales para la adquisicién de otras competencias. Se empleard el inglés en
materiales audiovisuales y escritos. El uso del inglés como lengua de imparticién se aplicara a los alumnos
Erasmus que se matriculen en la materia y precisen de ello.

Competencias

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C21 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacién practica

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D1  I1: Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
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D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacioén proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidad de tomar decisiones

D10 110: Capacidad para argumentar y justificar légicamente las decisiones tomadas y las opiniones

D11 P1: Capacidad de actuar autbnomamente

D12 P2: Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D13 P3: Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidad de relacién interpersonal

D16 S1: Razonamiento critico

D18 S3: Aprendizaje auténomo

D19 S4: Adaptacién a nuevas situaciones

D20 S5: Creatividad

D22 S7: Tener iniciativa y ser resolutivo

D24  S9: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer y comprender las principales caracteristicas de los problemas a los que dar una solucion A2 B6 Cl4 D1
basada en técnicas de Inteligencia Artificial A4 B8 C21 D5
B9 C26 D7
C28 D8
D9
D10
D11
D15
D16
D18
D19
D20
Realizar satisfactoriamente las actividades propias de la resolucién de problemas en Inteligencia A4 B3 C7 D1
Artificial. B6 Cl4 D5
B8 C21 D8
B9 D9
D10
D11
D15
D16
D18
D19
D20
D24
Especificar y modelar un problema, usando métodos de representacién del conocimiento A4 B6 C7 D1
B8 Cl4 D5
B9 C21 D10
C26 D15
C28 D16
Conocer los formalismos légicos y estructurados necesarios para la representacién del A2 B6 C3 D1
conocimiento A4 B8 Cl2 D5
B9 C13 D8
Cl14 D9
D10
D11
D15
D18
D24
Conocer y saber utilizar lenguajes declarativos para la resolucién de problemas de Inteligencia A2 B6 Cl4 D1
Artificial A4 B8 C(C21 D5
A5 B9 C26 D7
C28 D8
D10
D11
D15
D16
D20
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Conocer los problemas y soluciones asociados a la planificacién de robots y agentes software.

A2 B6
A4 B8
A5 B9

Cl4
C21
C26
C28

Entender la problematica asociada al aprendizaje automatico y las técnicas de solucién mas

adecuadas

A2 B6
A4 B8
A5 B9

Cl4
C21
C28

Contenidos

Tema

Resolucién de problemas

Introduccidn a la Inteligencia Artificial
Sistemas y problemas de IA
Enfoques de la IA

Aplicaciones de la IA

Planificacién para Robots/Agentes

Agentes inteligentes

Agentes légicos

Bots

Planificacién tedrica
Planificacién en el mundo real

Sistemas basados en el conocimiento

Ldgicas
Sistemas basados en reglas
Redes semanticas

Representaciéon del Conocimiento

Légica
Incertidumbre
Representaciones estructuradas

Blsquedas y heuristicas

BUsquedas basicas
Busquedas éptimas
Blsquedas heuristicas

Modelos de razonamiento y aprendizaje

Razonamiento probabilistico
Teoria de la decisién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 15 15 30
Tutoria en grupo 2 1 3

Practicas en aulas de informatica 26 39 65
Presentacién 2.5 17.5 20
Examen de preguntas objetivas 1 9 10
Informe de précticas 1 9 10
Trabajo 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

medios multimedia disponibles.

Exposicién por parte del docente de los contenidos basicos de la asignatura complementada con los

Tutoria en grupo

Resolucién de cuestiones y dudas en grupo.
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Practicas en aulas de  Presentacién y supervision por parte del profesor de problemas practicos que complementen los
informatica contenidos tedricos vistos en las clases magistral y en las presentaciones.

Presentacién Exposicién por parte de los alumnos de ciertos contenidos basicos de la asignatura mediante lo uso
de los medios multimedia disponibles.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la resolucién de los
ejercicios como nos casos practicos y el resto de actividades a entregar.

Presentacion

El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la resolucién de los
ejercicios como nos casos practicos y el resto de actividades a entregar.

Tutoria en grupo

El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la resolucién de los
ejercicios como nos casos practicos y el resto de actividades a entregar.

Practicas en aulas de
informatica

El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la resolucién de los
ejercicios como nos casos practicos y el resto de actividades a entregar.

Pruebas

Descripcion

Informe de practicas

El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la resolucién de los
ejercicios como nos casos practicos y el resto de actividades a entregar.

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral La Metodologia de Sesién Magistral esta orientada a trabajar 30 A2 B6 C3 D1
especificamente la tipologia "Saber" de las competencias académico- A4 B9 C21 D5
conceptuales. C28 D7
D8
Esta metodologia serd evaluada para los alumnos asistentes mediante D9
pruebas de auto-evaluacién de tipo test y de tipo Carpeta/dossier. D10
D16
Cubre los resultados de aprendizaje: RA1, RA4,RA5,RA6 y RA7
Practicas en A Metodoloxia de Practicas de laboratorio estd orientada a traballar 50 A2 B3 C7 D1
aulas de especificamente a tipoloxia "Saber Facer" das competencias profesionais. A4 B6 Cl2 D5
informatica Esta metodoloxia sera avaliada para os alumnos asistentes mediante a B9 C13 D7
entrega de traballos e proxectos coas suas respectivas memorias. Cl14 D8
C21 D9
Cubre os resultados de aprendizaxe: RA1, RA2,RA3,RA4,RA5,RA6 e RA7 C26 D12
C28 D16
D19
D24
Presentacién La Metodologia de Presentaciones/exposiciones esta orientada a trabajar 20 A5 B8 D1
especificamente la tipologia "Saber ser" de las competencias D5
interpersonales. D7
D8
Esta metodologia serd evaluada para los alumnos asistentes mediante D9
pruebas tipo test y pruebas de informes/memorias de practicas y de tipo D10
Carpeta/dossier. D11
D12
Cubre los resultados de aprendizaje: RA4,RA6 y RA7 D13
D15
D16
D18
D19
D20
D22
D24

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES y NO ASISTENTES en 12 e 22 Edicién de Actas e FIN DE CARRERA

e Se entiende como alumnos "ASISTENTES" aquellos alumnos que realizan las pruebas y las entregas anteriores

regularmente.

e Para superar la materia es imprescindible obtener una calificacién superior a 5 sobre 10 en las practicas y en la
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media resultante de las probas de la sesiéon magistral y de las presentaciones/exposiciones.

o Para poder realizar la media de las pruebas de Sesién magistral y de las presentaciones/exposiciones
alcanzar un minimo de un 4 en dichas pruebas y presentaciones.

e Las pruebas y las entregas no realizadas en tiempo y forma seran calificadas con un 0.

Metodologia/Prueba 1: Sesién Magistral

Descripcion: Realizacién de ejercicios tipo test con valoracién negativa de los fallos.

es necesario

% Calificacion: 30% de la nota. Para liberar esta parte de la materia es preciso obtener un 5 como minimo.

Competencias evaluadas: Las indicadas en la tabla anterior

Resultados de aprendizaje evaluados: Los indicados en la tabla anterior

Metodologia/Prueba 2: Pricticas en aulas informaticas

Descripcion: Entrega de 3 practicas a lo largo del curso. La primera contarad un 15% da nota. La segunda que

serd entregada en grupos de 2 contard un 35% de la nota. La Ultima que sera desarrollada en grupos
personas como maximo, contard un 50% de la nota. Las practicas deberan entregarse en los plazos y

de 3-4
en la

forma que se indique, en caso de no hacerlo de ese modo, la practica estara suspensa y debera repetirse

nuevamente en los plazos establecidos.

% Calificacion: 50% de la nota. Para liberar esta parte da materia es preciso obtener un 5 como minimo en
la media de las practicas y para hacer media cada practica deberd tener una calificacién de 4 como minimo

Competencias evaluadas: Las indicadas en la tabla anterior

Resultados de aprendizaje evaluados: Los indicados en la tabla anterior

Metodologia/Prueba 3: Presentaciones/exposiciones

Descripcion: Entrega por parte de los alumnos de una memoria y de un video de 10' sobre un contenido de

teoria propuesto por el profesor. Los trabajos deberan ser realizados en grupos de 3-4 personas como

maximo.

% Calificacion: 20% de la nota. Para liberar esta parte de la materia es preciso obtener un 5 como minimo

en la media de la memoria y de la exposicién; y para hacer media cada apartado deberd tener una
calificaciéon de 4 como minimo.

Competencias evaluadas: Las indicadas en la tabla anterior

Resultados de aprendizaje evaluados: Los indicados en la tabla anterior

En caso de no superar alguna de las pruebas anteriores los alumnos podran repetirla hasta un total de dos veces en las
fechas que se estipulen. Cada entrega adicional supondra una reduccién de un 20% en la nota maxima que podra obtener el

alumno.

Las pruebas escritas seran recuperadas en las fechas oficiales aprobadas por la Junta de Centro de la ESEl y que se

encuentran publicadas en la pagina web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Stuart Jonathan Russell, Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, 32, Prentice Hall, 2010

Stuart Russell, Peter Norving., Inteligencia Artificial. Un enfoque moderno, 22, Pearson Educacién, 2004

Rafael H. Bordini, Jomi Fred Hlbner, Michael Wooldridge, Programming Multi-agent systems in Agent-Speak with

Jason, Wiley, 2007

Kowalski, R., Légica, programacién e inteligencia artificial, Diaz de Santos, 1986

jason.sourceforge.net, 2017

Bibliografia Complementaria

Hopgood, Adrian A., Intelligent Systems for Engineers and Scientists, Tercera, CRC Press, 2012
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Plamen Angelov, Dimitar P. Filev, Nikola K. Kasabov, Evolving Intelligent Systems: Methodology and Applications,

Wiley, 2010

Robert J. Schalkoff, Intelligent Systems: Priciples, paradigms and pragmatics, Jones and Bartlett Publishers, 2010

Nils. J. Nilsson, Inteligencia Artificial: Una nueva sintesis, McGraw Hill., 2001

F. Escolano Ruiz et. al., Inteligencia Artificial. Modelos, técnicas y dreas de aplicacién, Thomson, 2003

jcgmesei.wordpress.com, 2016

jegm2011.wordpress.com, 2015

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Trabajo de Fin de Grado/O06G150V01991

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Centros de datos/006G150v01601
Concurrencia y distribucién/006G150V01602
Direccién y gestién de proyectos/006G150vV01603

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302
Bases de datos 1/006G150V01402

Ingenieria del software I/006G150V01304

Ingenieria del software 11/006G150V01403

Bases de datos 11/006G150V01501

Interfaces de usuario/006G150V01503

Otros comentarios

Es recomendable que los estudiantes lleven un ritmo continuo de aprendizaje y trabajar con la dedicacién dedicada
semanalmente a asignatura, para lograr un aprendizaje continuado. Recomendara encarecidamente realizar una lectura

comprensiva previa de los apuntes antes de asistir a la clase.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria de automatas y lenguajes formales

Asignatura Teoria de
autématas y
lenguajes
formales

Cddigo 006G150V01606

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 3 2¢

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Vilares Ferro, Manuel

Profesorado  Darriba Bilbao, Victor Manuel
Doval Mosquera, Yerai
Vilares Ferro, Manuel

Correo-e vilares@uvigo.es

Web http://faitic.uvigo.es

Descripcion  Adquisicién de los conocimientos basicos imprescindibles en teoria de autématas y lenguajes formales para

general la construccién de compiladores e intérpretes. Introduccién de técnicas especificas en este objetivo, con la

mayor cobertura posible, y con especial énfasis en el analisis léxico y sintactico. No se usara inglés en clase,

aunque algunas de las fuentes bibliograficas estan en ese idioma.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 1dgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc4 Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el

paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones

software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D1 I1: Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

D5 I5: Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 17: Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

D8 18: Resolucién de problemas

D18 S3: Aprendizaje auténomo

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA1: Conocer los elementos basicos de la teoria de lenguajes formales y, sus propiedades y como B8 C3 D1
se combinan para generar los diferentes tipos de autématas y lenguajes D7
D18
RA2: Conocer la jerarquia de Chomsky de lenguajes formales y saber relacionar sus categorias con B8 C3 D1
la clase de autémata que la reconoce Cl12 D7
Cl3 D18
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RA3: Conocer la definicidén y propiedades fundamentales de las maquinas de estado finito y los B8 C3 D1

autématas con pila Cl12 D7
Cl3 D18

RA4: Capacidad para implementar las diferentes técnicas de construccién de autématas parael A2 B8 C3 D1

andlisis de lenguajes formales en los niveles léxico y sintactico C4 D5
C5 D7
C7 D8
Cl12 Dis
C13
Cl4
C28

RA5: Capacidad para usar herramientas de generacion de analizadores |éxicos y sintacticos A2 B8 (4 D1

basadas en algoritmos de construccién de autématas C5 D5
C7 D7
Cl12 D8
Cl4 D18
C28

Contenidos

Tema

BLOQUE 1: AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES Tema 1.- Conceptos fundamentales: Alfabetos, gramaticas, lenguages,
derivaciones. Lema Fundamental. Jerarquia de Chomsky.

Tema 2.- Lenguajes regulares: Gramaticas regulares. Expresiones
regulares. Propiedades. Autématas finitos.

Tema 3.- Lenguajes independientes del contexto: Gramaticas
independientes del contexto. Arboles de derivacién. Ambigiiedad.
Propiedades. Autématas de pila.

BLOQUE 2: PROCESADORES DEL LENGUAJE Tema 4.- Anélisis 1éxico: Generacidn de un AF a partir de una expresién
regular.

Tema 5.- Andlisis sintactico mixto: Familia de técnicas LR.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20.5 38.5 59
Practicas de laboratorio 30 29 59
Otros 2 28 30
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el cardcter practico de los contenidos
propuestos, la exposiciéon se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
practicos simples por parte de los alumnos. Dichas practicas se ralizaran en grupos pequefios, tanto
dentro como fuera de las horas de aula, y seran evaluadas como parte de la nota final, teniendo los
alumnos que entregar el cédigo implementado y una pequefia memoria en donde se especificaran
aquellos aspectos del funcionamiento de la practica requeridos por el profesor.

Otros Actividades de recuperacién realizadas por el alumnado que no supere la materia en la primera
convocatoria.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor planteard las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Evaluacion
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Descripcion Calificaciébn ~ Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
Practicas de Los alumnos deberan realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 B8 C3 D1
laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las C4 D5
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo C5 D7
aprendido por los alumnos durante la realizacién del trabajo. La nota final C7 D8
dependerd de la calidad del trabajo realizado y de la defensa realizada por Cl2 D18
los alumnos. C13
Cl4
Resultados de aprendizaje: RA4, RA5 Cc28
Examen de Al final del curso se realizarad una prueba en donde se examinara a los 60 A2 B8 C3 D1
preguntas de alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases teéricas. C4 D5
desarrollo C5 D7
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 C7 D8
C12 D18
C13
Cl4
C28

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Para aprobar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima del examen tedrico, que las practicas
sean presentados en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las notas de teoria y practicas alcance,
al menos, el 50% de la nota maxima de la materia.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Dado que el material preciso para la realizacion de las practicas estd disponible para todos los alumnos en formato
electrénico, la evaluacién para no asistentes serd la misma que para asistentes.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

La metodologia de evaluacion serd la misma en todas las convocatorias, tanto para asistentes como para no asistentes.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura serd la suma de las notas de la prueba tedrica y de practicas, excepto en dos casos:

a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor, la nota de la asignatura
serd un 0, independentemente de la nota obtenida en la teoria.

b) Si la nota de la prueba teérica es menor que el 50% de la nota maxima de dicha prueba (3 puntos sobre 6), no se le
sumara la calificacién obtenida en las practicas. La nota de la asignatura serd sélo la nota de la prueba tedrica.

De cumplirse ambos supuestos, a) y b), la nota serd 0.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI estd publicado en la pagina
web http://www.esei.uvigo.es/index.php?id=29.

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Aho, Alfred V. y Lam, Monica S. y Sethi, Ravi y Ullman, Jeffrey D., Compiladores : principios, técnicas y herramientas,
22 Ed, Addison-Wesley, 2008

Aho, Alfred V. y Sethi, Ravi, The Theory of parsing, translation, and compiling, 12 Ed, Prentice-Hall, 1973

Hopcroft, John E. y Motwani, Rajeev y Uliman, Jeffrey D., Introduccion a la teoria de autéomatas, lenguajes y
computacion, 22 Ed, Addison-Wesley, 2002

Bibliografia Complementaria

Sudkamp, Thomas A., Languages and machines : an introduction to the theory of computer science, 32 Ed,
Pearson, 2007

Fischer, Charles N. y LeBlanc Jr, Richard J., Crafting a Compiler with C, 12 Ed, Addison-Wesley, 1991

Appel, Andrew W. y Ginsburg, Maia, Modern Compiler Implementation in C, 12 Ed, Cambridge University Press, 1997
Harrison, Michael A., Introduction to Formal Language Theory, 12 Ed, Addison-Wesley, 1978
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios, practicas y exdmenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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