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En el afio 1991 se crea la Escola Universitaria de Enxefieria Técnica en Informatica de Xestién de la Universidade de Vigo en
el Campus de Ourense junto con la titulacién de Ingenieria Técnica en Informéatica de Xestién, con el fin de dar respuesta a
las necesidades de titulados en Informatica que demandaba la sociedad gallega. En el afio 1999, tras la concesién a este
Centro del segundo ciclo de la titulaciéon de Enxefieria en Informdtica, cambia su nombre por el de Escuela Superior de
Enxefieria Informética (ESEI).

Actualmente, el Centro oferta las siguientes titulaciones:

e Grado en Ingenieria Informética: Titulacién adaptada al EEES que incorpora dos perfiles profesionales diferenciados y
de elevado atractivo en el entorno socioeconémico gallego:

o especialidad Ingenieria de Software
o especialidad Tecnologias de la Informacién

e Master en Ingenieria Informatica: titulacion vinculada al ejercicio de la profesion de Ingeniero/a en Informatica, de 90
ECTS y un curso y medio adaptada al EEES. Tiene como objetivo dotar al estudiante titulado de una profunda
formacién en temas de direccidén y gestién del &rea de tecnologias de la informacidn, asi como sélidos conocimientos
en tecnologias especificas asociadas a diferentes perfiles profesionales de este dmbito. El titulado adquiere
competencias técnicas, de comunicacion y liderazgo que le capacitan para poner en marcha su propio negocio o para
integrarse en puestos directivos del area TIC en empresas y organizaciones.

Toda la informacién relativa al Centro y a sus titulaciones se encuentra disponible en la pagina web esei.uvigo.es.

organigrama

equipo directivo

o Director: Francisco Javier Rodriguez Martinez

o Es el responsable ultimo del funcionamiento de la Escuela, aplicar los acuerdos de los érganos
colegiados, ejecutar el presupuesto y representar al Centro tanto dentro de la Universidad
como ante las instituciones y la sociedad en general.

o Email: franjrm(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 002

o Subdirector de Planificaciéon: Pedro Cuesta Morales

= Es el responsable de la planificacidn, definicién, puesta en marcha, evaluacién y
seguimiento de los procedimientos y procesos de la ESEI.

= Email: pcuesta(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 018
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o Subdirectora de Organizaciéon Académica: Rosalia Laza Fidalgo

= Es la responsable de la organizacién de la docencia en la Escuela: horarios, calendarios
de examenes, control docente, control de tutorias...

= Email: rlaza(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 013

o Subdirectora de Calidad: Eva Lorenzo Iglesias

= Esla encargada de asegurar el cumplimiento del Sistema de Garantia Interno de
Calidad.

= Email: eva(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 019

o Secretaria del Centro: Maria Encarnacion Gonzalez Rufino

= Se encarga de levantar acta de los drganos colegiados de la Escuela, asi como de dar fe
de los acuerdos que en ellos se toman.
= Email: secretaria.esei(at)uvigo.es

= Teléfono: +34 988 387 016

Dentro del equipo directivo, la secretaria del Centro, Maria Encarnacion Gonzalez Rufino, ejerce
como Enlace de Igualdad, tiene asignadas funciones de dinamizacién e implantacién de las politicas
de igualdad. Esta persona es el enlace con la Unidad de Igualdad de la Universidad de Vigo para
contribuir a la aplicacién y seguimiento de las medidas propuestas en el | Plan de Igualdad entre
mujeres y hombres de la Universidad de Vigo, cara a la consecucién de una participacién mas
equilibrada de las mujeres y de los hombres de nuestra Universidad.

Ademas del equipo directivo, hay varios profesores y profesoras que se encargan de coordinar cursos,
titulaciones, programas de movilidad, etc:

o Coordinadora del Grado en Ingenieria Informatica: Eva Lorenzo Iglesias
= Email: eva(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 019

[¢]

Coordinador del Master en Ingenieria Informatica: Francisco Javier Rodriguez Martinez
= Email: franjrm(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 002

o

Coordinadora de primero de grado: Maria José Lado Tourifio
= Email: mrpepa(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 012

[¢]

Coordinadora de segundo de grado: Encarnacién Gonzalez Rufino
= Email: nrufino(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 016

o

Coordinador de tercero de grado: Miguel Diaz-Cacho Medina
= Email: mcacho(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 034

[¢]

Coordinadora de cuarto de grado: Reyes Pavén Rial
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= Email: pavon(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 013

o Coordinadora de programas de movilidad: Alima Gémez Rodriguez
= Email: alma(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 008

o Coordinadora de practicas en empresas: Maria Lourdes Borrajo Diz
= Email: Iborrajo(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 028

localizacion

Escola Superior de Enxefieria Informatica.
Campus de Ourense - Universidad de Vigo
Edificio Politécnico. As Lagoas s/n

32004 - Ourense (Spain)

Teléfonos: +34 988 387000, +34 988 387002
Fax: +34 988 387001

Web: esei.uvigo.es

normativa e lexislacion

Se encuentra disponible en la pagina web del Centro (esei.uvigo.es), apartado Normativas y Formularios

servizos do centro

equipamento docente

14 laboratorios informaticos con 24 puestos individuales y diferentes sistemas operativos
1 laboratorio de Tecnologia Electrénica

1 laboratorio de Arquitectura de Computadores

1 laboratorio de proyectos fin de carrera

6 aulas de teoria

6 seminarios para tutorias de grupo

valores anadidos

Clases en inglés en diversas materias.

Profesor orientador en primer curso.

Correo electrénico para los estudiantes.

Directorio de almacenamiento para los estudiantes, accesible desde Internet.

Plataforma de e-learning.
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Aceso wireless a Internet desde todo el campus.

Biblioteca de campus con 120.000 volumenes.

Delegacién de Alumnos.

Locales de asociaciones de alumnos.

Residencia universitaria.

Salén de Grados y Salén de Actos.

Cafeteria.

Grado en Ingenieria Informatica

Asignaturas

Curso 2

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
006G150V01301 Matematicas: Estadistica 1c 6
006G150V01302 ﬁ;‘-’tggw‘os y estructuras de 6
006G150V01303 ?g‘rﬁ’;ﬁ‘;té‘gfagﬁl 1c 6
006G150Vv01304 Ingenieria del software | 1c 6
006G150Vv01305 Sistemas operativos | 1c 6
006G150v01401 Arquitecturas paralelas 2C 6
006G150v01402 Bases de datos | ple 6
006G150V01403 Ingenieria del software Il ple 6
006G150v01404 Redes de computadoras | ple 6
006G150V01405 Sistemas operativos |l 2c 6
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Matematicas: Estadistica

Asignatura Matematicas:

Estadistica

Cédigo 006G150V01301

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Depart

amento Estadistica e investigacién operativa

Coordinador/a Cotos Yafiez, Tomas Raimundo

Profesorado  Cotos Yanez, Tomas Raimundo

Pérez Gonzélez, Ana

Correo-e cotos@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Asignatura pensada para introducir al alumno en el pensamiento estocdstico y la modelizacién de problemas

genera

| reales. En muchos campos de la ciencia, y la informatica no es una excepcién, se deben tomar decisién en
muchos casos en contextos de incertidumbre. Estas decisiones involucran procesos previos como obtencién
de la maxima informacién posible, determinacién de los focos de error y modelizacién de las situaciones. Aqui
es donde esta materia se ubica. Se pretende introducir las bases para un analisis pormenorizado de la
informacién disponible. Finalmente, esta materia contribuye a desarrollar el pensamiento analitico y
matematico que resultard extremadamente Util en el ejercicio de la profesion futura.
El idioma de imparticion sera el Castellano y el Galleogo, el idioma "Ingles" se usa en materiales escritos.

Competencias

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

Paxina 5 de 62


http://moovi.uvigo.gal

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL: Aplicar las técnicas de exploracion de datos, para obtener histogramas, diagramas y Al D11

cuantiles; y las medidas de tendencia central y dispersion. A3

RA1: Aplicar los conceptos de arquitectura de red para redes LAN. Conocer la estructura de una
red local y diferenciar los distintos medios de transmisién y topologias de red

RA2: Aplicar métodos de presentacién de datos, tales como tablas y graficos, para mostrar Al C1 D4
parametros y tendencias de la informacién analizada. A2 C4 D5
A3

RA3: Comprensién de las medidas de resumen, de tendencia central y de dispersién, en el analisis Al D4
de informacion. A3 D6
RA4: Capacidad para evaluar la probabilidad de ocurrencia de eventos que surgen de los B8 Cl1 D6
fendmenos estocasticos usando axiomas de Kolmogorov. B9 C3
Identificacién de fendmenos aleatorios dependientes e independientes. Habilidad para evaluar la c7
probabilidad de ocurrencia de eventos condicionados a la ocurrencia de otros.
RA5: Comprensién de las variables aleatorias y su clasificacién en discretas o continuas, asi como B8 Cl1 D6
sus modelos probabilisticos. Habilidad para B9 C3
el calculo de probabilidades de variables aleatorias a través de sus modelos probabilisticos. c7
Comprensién y habilidad para obtener caracteristicas de v.a., en particular el valor esperado y la C12
varianza.
RAG6: Habilidad para obtener e identificar fendmenos aleatorios discretos o continuos, su funcién C4 D11
masa de probabilidad o la funcién de densidad y la C5
de distribucion. C25

Cc27

C28

C36
RA7: Habilidad para utilizar los métodos de estimacidn e identificar los mejores estimadores B8 Cl1 D4
puntuales y por intervalos para hacer inferencia sobre los pardmetros de la poblacién. C3 D11

C12
RA8: Deduccidn e interpretacion de pruebas de hipdtesis estadistica de los intervalos de confianza. C27 D4
Habilidad para utilizar las pruebas de hipétesis para especificar el modelo probabilistico de una c28 D5
muestra aleatoria.
RA9: Comprensidn de los conceptos elementales de la regresidn lineal simple y la correlacion. A3 C1 D14
Habilidad para obtener el coeficiente de correlacién, la ecuacién C3
de regresién y sus parametros. Aplicar los diferentes métodos de diagnosis de un modelo de C4

regresion lineal simple.

Contenidos
Tema
Tema 1.- Estadistica descritiva 1.1 Descriciéon numérica y grafica de una variable estadistica
1.2 Descripcién conjunta numéricamente y graficamente de varias
variables estadisticas
Tema 2.- Célculo de probabilidades 2.1 Espacio muestral, sucesos y probabilidad, combinatoria
2.2 Probabilidad condicionada, independencia de sucesos
2.3 Probabilidades totales. Teorema de Bayes
Tema 3.- Variables aleatorias 3.1 Variables aleatorias unidimensionales y bidimensionales: medidas
caracteristicas
3.2 Principales v. aleatorias discretas
3.3 Principales v. aleatorias continuas
Tema 4.- Inferencia paramétrica 4.1 Introduccidn a la inferencia estadistica
4.2 Estimacién puntual y por intervalos
4.3 Contraste de hipotesis paramétricas
Tema 5.- Inferencia no paramétrica 5.1 Contrastes de bondad de ajuste
5.2 Contrastes de posicién
5.3 Contrastes de independencia
5.4 Contrastes e homogeneidad
Tema 6.- Modelos de regresion lineal 6.1 Introduccién a los modelos de regresién
6.2 Regresion lineal simple: estimacidn, ajuste, diagnosis y prediccién
6.3 Regresién lineal multiple
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 13.5 30 43.5
Resolucién de problemas 27 70.5 97.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 9 0 9

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objecto de estudio, bases
tedricas, ejercicios o practicas a desarrollar por el estudiante.

Resolucién de Resolucién de problemas, lecturas, resimenes, esquemas y cuestiones de cada uno de los temas

problemas del programa de la materia. Resolucién de los ejercicios en la pizarra por parte de los alumnos. Se

hard uso del software estadistico libre R

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o ejercicios Se llevard a cabo un analisis individualizado del estudiante mediante su trabajo en
las pruebas.
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Se Realizardn pruebas a lo largo del cuatrimestre, con lo que 100 Al B8 C1 D4
problemas y/o se pretende comprobar si el alumno va alcanzando las A2 B9 C3 D5
ejercicios competencias basicas de esta materia. A3 C4 D6
C5 D11
Estas pruebas consistirdn en la resolucién de preguntas c7 D14
objetivas y/o C12
de desarrollo. C25
Cc27
Un alumno que se presente a una prueba se entendera que C28
escoge la C36
Evaluacién por asistencia. La nota de cada prueba libera

materia.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5, RAG,
RA7, RA8, RA9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES EN LA 12 EDICION DE ACTAS:

Para que un alumno asistente apruebe la materia en la primera edicién de actas, debe obtener una nota minima de 5 puntos
al sumar las diferentes notas ponderadas por el nimero de temas, siempre y cuando la nota de cada prueba no sea inferior
a 3.5 sobre 10.

En caso de no alcanzar en alguna prueba la nota minima de 3.5, la nota serd el minimo de las notas.

Se entendera por alumno asistente a aquel estudiante que se presenta a cualquiera de las pruebas y debera de seguir el
procedimiento de evaluacién descrito anteriormente.

La asistencia a clases no tienen porcentaje de evaluacién, pero es altamente recomendable la asistencia activa, tanto a las
clases de Grupo Grande como de Grupo Pequefio.

Competencias evaluadas: todas los que se describen.
Resultados de aprendizaje evaluados: todos los resultados que se describen.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La calificacion de actas sera la suma ponderada, por el nimero de temas de la prueba practica, teniendo en cuenta la
restriccion indicada en el apartado anterior
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES:

Habra un sistema de evaluacién para los no asistentes consistente en una Unica prueba donde se evaluara los contenidos
expuestos a lo largo del curso. Consistird en la resolucién de problemas tedrico/practicos contando con la ayuda del software
estatistico R (100% da nota).

Competencias evaluadas: todas los que se describen salvo las competencias CG9, CE25, CE36.
Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La calificacién de actas sera la nota obtenida en las pruebas.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES EN LA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA:

El sistema de evaluacion de la convocatoria de Julio y Fin de carrera para todos los alumnos sera el mismo que el usado en
la 12 convocatoria para los alumnos no asistentes.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La calificacion de actas sera la nota obtenida en la prueba.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro da ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Cao Abad, R., Vilar Fernandez, J., Presedo Quindimil, M., Vilar Fernadndez, J., Francisco Fernandez,, Introduccién a la
estadistica y sus aplicaciones, Pirdmide,

Angel Miras Calvo y Estela Sdnchez Rodriguez, Técnicas estadisticas con hoja de cdlculo y R : azar y variabilidad en
las ciencias naturales, Servizo de Publicacidns da Universidade de Vigo,

Milton, J.S., Arnold, J.C., Probabilidad y estadistica, con aplicaciones para ingenieria y ciencias computacionales,
McGraw-Hill,

Pefa, D., Fundamentos de Estadistica, Ciencias Sociales Alianza Editorial,

Bibliografia Complementaria

Esteban Garcia y otros., Estadistica Descriptiva y nociones de probabilidad, Thomson,

Garcia Pérez, C.; Casas Sanchez, .M. e Rivera Garcia, L.F., Problemas de estadistica descriptiva, probabilidad e
inferencia, Pirdmide,

Montgomery, D. y Runger, G., Probabilidad y Estadistica Aplicadas a la Ingenieria, Mc Graw Hill,

R Development Core Team, R: A language and environment for statistical computing, http://www.R-project.org,
Ugarte, M.D., Militino, A.F., Arnholt, A.T, Probability and Statistics with R, CRC Press,

Recomendaciones

Otros comentarios

Conductas inadecuadas, contrarias y perjudiciales a la convivencia y a su correccién, estaran penadas con la pérdida del
derecho a la evaluacion para asistentes por parte del estudiante/s responsable/s y se tomaran las correspondientes acciones
disciplinarias que se consideren oportunas.

Plan de Contingencias

Descripcion
Descripcién

Por causas derivadas de situaciones vinculadas con posibles restricciones por razones sanitarias o semejantes, esta guia
contempla las modificaciones para los siguientes escenarios:

MODALIDAD MIXTA
- Las clases seran impartidas presencialmente y de forma online a través de Campus Remoto y con apoyo de la plataforma
Faitic, siguiendo las directrices establecidas por la UVigo. Se respetard la metodologia y evaluacién recogida en esta guia.
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MODALIDAD NO PRESENCIAL

- Las clases seran impartidas de forma presencial a través de Campus Remoto y con el apoyo de la plataforma Faitic,
siguiendo las directrices establecidas por la UVigo y sin prejuizo de otras medidas que se podan adoptar para garantizar la
accesibilidad del estudiantado a los contenidos docentes. Se respetara la metodologia y evaluacién recogida en esta guia.

- Se establecerd mecanismos alternativos (documentacién adicional para trabajo auténomo y asincrono) en caso de que
parte del estudiantado tenga problemas de conciliacién y/o conectividad.

- Atencién al alumnado:
Se contemplara sesiones de tutorizacion se realicen por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia) bajo la
modalidad de concertacién previa.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Algoritmos y estructuras de datos Il

Asignatura Algoritmos y
estructuras de

datos Il
Cédigo 006G150v01302
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Departamento Informética

Coordinador/a Pavon Rial, Maria Reyes

Profesorado  Laza Fidalgo, Rosalia
Pavén Rial, Maria Reyes
Ruano Ordas, David Alfonso

Correo-e pavon@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Los contenidos de esta materia son una continuacién de los expuestos en la materia Algoritmos y Estructura
general de Datos | y sirve para complementar y ampliar los conocimientos del alumno en el disefio de estructuras de

datos y algoritmos para la solucién de problemas no triviales de forma eficiente y correcta.
En esta asignatura no se utiliza el inglés como lengua de imparticién ni en el material
docente

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de

estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdasicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones

software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
RA1: Saber analizar, especificar e implementar las estructuras de datos y las colecciones no A2 B8 C3 D4
lineales desde la perspectiva de los TAD. A3 C4 D6
C13 D7

C28 D10

D11

D14
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RAO1: Asesorar a los programadores en los problemas que se le plantean con la programacién de
los sistemas.

RA2: Saber resolver problemas utilizando la estructura de datos no lineal méas apropiada, en A2 B8 C3 D6

funcién de los recursos necesarios (tiempo de ejecucién, espacio requerido, etc.) A3 C4 D7
Cl12 Dlo
C13 D11
C28

RA3: Capacitar al alumno para la resolucién de problemas utilizando esquemas algoritmicos A2 B8 C3 D6

basicos. C4 D7
Cl12 D1lo
C13 D11
C28 D14

RA4: Saber que los esquemas algoritmicos se consideran una metodologia en la cual se deben A2 B8 C3 D6

seguir procesos sistematicos para alcanzar los objetivos de resolucién de problemas. A3 C4 D7
Cl12 D11
C13
C28

RA5: Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar A2 B8 C4 D4

aplicaciones. Cl2 D6
C13 D7
C28 D11

RA6: Programar aplicaciones de forma robusta, correcta y eficiente teniendo en cuenta A2 B8 C3 D6

restricciones de tiempo y coste, y eligiendo el paradigma y los lenguajes de programaciéon mas A3 B9 C4 D7

adecuados. Cl12 D10
C13 D11
C28 D14

Contenidos

Tema

Arboles TAD Arbol

Arboles binarios
Arboles binarios de bisqueda
Arboles binarios equilibrados
Montones
Arboles multicamino
Mapas y Diccionarios TAD Map
Tablas Hash
TAD Diccionario
Grafos TAD Grafo
Estrategias para la implementacién de grafos
Algoritmos de recorrido
Algoritmos de caminos minimos
Arboles de expansién minimos
Esquemas algoritmicos Algoritmos devoradores
Divide y venceras
Vuelta atrds
Programacién dindmica

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Flipped Learning 3 15 18
Resolucién de problemas 12 41 53
Practicas de laboratorio 20 20 40
Aprendizaje colaborativo. 8 10 18
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 9 12
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 3.5 5

Practica de laboratorio 1 3 4

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Flipped Learning Para las clases de teoria, el profesor propocionara recursos de aprendizaje y material de trabajo
para que el alumno utilice fuera del aula y se hara uso del tiempo de clase para facilitar y potenciar
el proceso de adquisicion y practica de conocimientos.
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Resolucién de Durante las sesiones de aula el profesor propondra la realizacidén de problemas, ejercicios y otras

problemas actividades complementarias para mejorar la comprension de los recursos de aprendizaje
proporcionados.

Practicas de laboratorio Durante las sesiones de laboratorio el alumnado entrard en contacto con los ordenadores para
utilizar la tecnologia en la resolucién de los boletines de ejercicios y de los problemas planteados
por el profesor. Las practicas podran realizarse de manera individual o grupal y se usara un entorno
integrado de desarrollo (NetBeans) y un lenguaje de programacion (java).

Aprendizaje Los estudiantes realizaran ejercicios y/o trabajos de forma conjunta, de forma presencial o no,

colaborativo. utilizando técnicas especificas de trabajo colaborativo.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor supervisa las soluciones software a las actividades propuestas para los laboratorios. La
tutorizacién se realizara presencialmente o por medios telematicos (correo electrénico,
videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Aprendizaje El profesor supervisard y tutorizara el proyecto realizado de forma, mayoritariamente, no

colaborativo. presencial, en grupo y con técnicas colaborativas. La tutorizacién también podra realizarse
presencialmente o por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC,
...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y Aprendizaje
Resolucién de Prueba individual en la que se evalla la capacidad de resolucién 70 A2 B8 C3 D4
problemas y/o de problemas relacionados con los contenidos de la materia. B9 Cl12 D6
ejercicios C13 D7
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RAS. C28 D11
Examen de preguntas Prueba individual en la que se evaltan las competencias 20 A2 B8 C(C3 D4
de desarrollo adquiridas por el alumno en el trabajo/proyecto colaborativo y B9 C4 D6
tutelado. Cl12 D7
C13 D11
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG. C28
Practica de laboratorio Evaluacién grupal, mediante una presentacién, sobre los 10 A3 B9 C3 D4
contenidos del proyecto colaborativo. C4 D6
Cl12 D7
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG. C13 D10
C28 D11
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion
CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Calificacién final = 0.7 (nota media de las dos pruebas de resolucién de problemas) + 0.1 (nota prueba grupal sobre el
trabajo/proyecto colaborativo) + 0.20 (nota examen individual sobre el trabajo/proyecto colaborativo)

Los primeros siete puntos maximo se obtienen por la evaluacion individual de las pruebas de resolucién de problemas. El
siguiente punto se obtiene por la defensa grupal del trabajo/proyecto desarrollado de colaborativa y los restantes dos puntos
maximo se obtienen por la prueba individual sobre el trabajo/proyecto colaborativo.

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que siguen la asignatura de forma
presencial y por lo tanto deberdn de seguir el procedimiento de evaluacién descrito anteriormente. Si un estudiante no se
presenta a alguna de las pruebas se les asignara una calificaciéon de 0 en ellas.

Proceso de calificacion de actas
Para superar la asignatura la calificacién final debe ser igual o superior a 5.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Calificacion final = 0.3 (nota examen de preguntas sobre el trabajo/proyecto colaborativo) + 0.70 (nota media
de las dos pruebas de resolucion de problemas).

Proceso de calificacion de actas

Para superar la asignatura la calificacion final debe ser igual o superior a 5.
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA
Calificacién final = calificacién examen.

Proceso de calificacion de actas

Para superar la asignatura la calificacion final debe ser igual o superior a 5.

Las competencias y resultados coinciden con las establecidas para la 12 edicion.
CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES EN 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA
Calificacién final = calificacién examen .

Proceso de calificacion de actas

Para superar la asignatura la calificacion final debe ser igual o superior a 5.

Las competencias y resultados coinciden con las establecidas para la 12 edicion.
FECHAS DE EVALUACION:

El calendario de pruebas de evaluaciéon aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra
publicado en la pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Weiss, Mark Allen, Estructuras de datos en Java, 9788415552222, 4, Pearson Educacién, 2013

Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Data structures and algorithms in Java, 978-1-118-80857-3, 6, Wiley, 2015
Pefia Mari, Ricardo, Disefo de programas: formalismo y abstraccion, 84-205-4191-5, 3, Pearson Educacién, 2004
Bibliografia Complementaria

Main, Michael, Data structures & other objects using Java, 978-0-13-291150-4, 4, Addison Wesley, 2012

Laza Fidalgo, Rosalia, Metodologia y tecnologia de la programacion, 978-84-8322-426-7, Pearson Educacién, 2008
Brassard, Gilles, Fundamentos de algoritmia, 84-89660-00-X, Prentice Hall, 1997

Adam Drozdek, Estructuras de datos y algoritmos en Java, 978-970-686-611-0, 2, Thomson, 2007

John Lewis, Joseph Chase, Estructuras de datos con Java : disefo de estructuras y algoritmos, 978-84-205-5034-3, 2,
Pearson Educacién, 2006

Recomendaciones

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles o electrénicos y ordenadores portatiles en
ejercicios y practicas evaluables, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo al
deber del estudantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la
universidad".

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activara en el momento en que las administraciones y la propia institucién lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mds 4gil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

* ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo presencial, se utilizarén
medios virtuales para la imparticién de las clases. La disponibilidad de plataformas de teledocencia permitiré organizar el
trabajo y ofrecer los recursos didacticos necesarios para que el alumno pueda trabajar de forma auténoma, por lo que no
habrad cambios ni en la metodologia docente ni en la forma de evaluacion.
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La actividad docente se impartird mediante Campus Remoto y se usara la plataforma de teledocencia Faitic como refuerzo,
sin prejuicio de otras medidas que se puedan adoptar para garantizar la accesibilidad del alumnado a los contenidos
docentes.

* ESCENARIO 2: DOCENCIA NO PRESENCIAL

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo presencial, se utilizaran
medios virtuales para la imparticién de las clases. La disponibilidad de plataformas de teledocencia permitird organizar el
trabajo y ofrecer los recursos didacticos necesarios para que el alumno pueda trabajar de forma auténoma, por lo que no
habréd cambios ni en la metodologia docente ni en la forma de evaluacién.

La actividad docente se impartird mediante Campus Remoto y se usara la plataforma de teledocencia Faitic como refuerzo,
sin prejuicio de otras medidas que se puedan adoptar para garantizar la accesibilidad del alumnado a los contenidos
docentes.

* MECANISMO NO PRESENCIAL DE ATENCION AL ALUMNADO (TUTORIAS)

Para la atencion al alumnado se utilizard como herramienta Campus Remoto. Para todas las modalidades las sesiones de
tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo electrdnico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la
modalidad de concertacién previa.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Arquitectura de computadoras Il
Asignatura Arquitectura de

computadoras Il
Cédigo 006G150v01303
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego

Departamento Ingenieria de sistemas y automatica
Coordinador/a Garcia Rivera, Matias
Profesorado  Garcia Rivera, Matias

Trillo Rodriguez, José Luis

Correo-e mgrivera@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta materia profundiza en los conceptos basicos sobre los componentes de la arquitectura de una

general computadora dados en Arquitectura de Computadoras I, con el fin de comprender el funcionamiento de una

computadora actual. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdémicos

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua
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Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAO1: Asesorar a los programadores en los problemas que se le plantean con la programacién de A2 B4 C7 D4

los sistemas. B6 C19 D6
B8 C25 D7

B9 C26 D8

C30 D9

C32 D10

D11

D14

RAOQ1: Estudiar el sistema actual y analizar e idear los mejores medios para llevar a cabo los
mismos objetivos u otros adicionales.

RAOQ2: Poner en marcha los procedimientos de prueba y de control de calidad conforme la A2 B4 (7 D4
legislacion y normativa vigentes. B6 Cl19 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RAO03: Instalar, configurar y administrar sistemas hardware, de comunicaciones, software de base yA2 B4 (7 D4
aplicaciones de usuario. B6 C19 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RA04: Plantear el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica de tamafio medio, A2 B4 C7 D4
contemplando la necesidades de alimentacion, refrigeracion, suelo técnico, conservacién y B6 Cl19 D6
seguridad, de acuerdo a la normativas. B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
RAO05: Analizar los proyectos y la necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano A2 B4 C7 D4
y financiero. B6 Cl9 D6
B8 C25 D7
B9 C26 D8
C30 D9
C32 D10
D11
D14
Contenidos
Tema
Introduccién a los procesadores actuales Procesadores de las familias x86, x64, ARM.
Memoria interna Introduccidn a los sistemas y la jerarquia de memoria en una computadora
personal.

Memoria interna.
Memoria principal. Tipos de memoria DRAM.
Memoria caché.
Sistema de memoria de la familia Intel.
Memoria externa Memoria externa.
Discos magnéticos y de estado sélido (HDD, SSD).
Discos fisicos y légicos.
Sistemas de archivos en un HDD y SSD.
Unidades épticas y de cinta.
Entrada Salida Técnicas de Entrada Salida en las computadoras personales.
Periféricos y médulos de E/S.
Interfaces externas: USB, IEEE 1394, PATA, SATA.

Fuentes de alimentacién Suministro de energia: fuente de alimentacidn, sistemas de alimentacién
ininterrumpida y de emergencia, baterias.
Interconexién con buses Interconexién y jerarquia de buses.

Buses PCl, AGP, PCI-Express.
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Practicas | Programacién a bajo nivel en una computadora sencilla de las técnicas de
entrada salida.

Practicas Il Identificacién de los componentes de un ordenador personal.
Desmontaje y montaje de ordenador personal.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 18 30 48
Resolucién de problemas 17 30 47
Practicas de laboratorio 12 23.5 35.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 6 7.5
Practica de laboratorio 4 8 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn al alumnado de los contenidos de la materia.
Resolucién de Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas o ejercicios relacionados con la teméatica
problemas de la materia.

Practicas de laboratorio Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas de programacién de computadoras a
bajo nivel relacionados con entrada salida

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion
Resolucién de problemas y/o Se llevard a cabo un andlisis individualizado del alumnado mediante un control
ejercicios continuo de las pruebas parciales realizadas.
Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de 2 pruebas de practicas de laboratorio para evaluar las clases de grupo 40 A2 B4 C7 D4
laboratorio reducido. Cada una de estas 2 pruebas sera un 20% de la calificacion final. B6 C19 D6
Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas B8 C25 D7
las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota igual o superior a 3 B9 C26 D8
sobre 10. C30 D9
C32 D10
Resultados evaluados de aprendizaje: RA02 y RAQS. D11
D14
Resolucién de 2 pruebas de respuesta corta para evaluar las clases de grupo grande. 60 A2 B4 C7 D4
problemas y/o Cada una de estas 2 pruebas serd un 30% de la calificacién final. Para B6 C19 D6
ejercicios superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas las B8 C25 D7
pruebas y que en cada prueba obtenga una nota igual o superior a 3 sobre B9 C26 D8
10. C30 D9
C32 D10
Resultados evaluados de aprendizaje: RA01, RAO3 y RA04. D11
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Todas las referencias a notas numéricas de esta guia son sobre 10.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Para los alumnos asistentes en la 12 edicién de actas se realizardn 4 pruebas parciales obligatorias:

e 2 pruebas de respuesta corta para evaluar las clases de grupo grande. Cada una de estas 2 pruebas serad un 30% de
la calificacién final, la primera aproximadamente a mitad del periodo de actividad presencial, y la segunda el dia
fijado oficialmente por la Escuela para el examen de ACII del primer cuatrimestre;

e 2 pruebas de practicas de laboratorio para evaluar las clases de grupo reducido. Cada una de estas 2 pruebas sera
un 20% de la calificacién final, la primera aproximadamente a mitad del periodo de actividad presencial, y la
segunda al final del periodo de actividad presencial.
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Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas las pruebas y que en cada prueba obtenga una
nota igual o superior a 3.

En el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota inferior a 3, si la puntuacion global fuera
superior a 5, la calificacién final en actas sera 4.9, suspenso.

Las fechas de estas 4 pruebas para los alumnos asistentes se podra consultar en el calendario de actividades de la ESEI para
el segundo curso primer cuatrimestre.

Los alumnos asistentes suspensos, siempre y cuando lo hagan constar a través de faitic.uvigo.es antes del dia fijado
oficialmente por la Escuela para el examen de ACII del primer cuatrimestre, pueden renunciar a todas sus calificaciones
como asistente y hacer la evaluacidn para los no asistentes 12 edicién de actas.CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO
ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

La evaluacién para los alumnos no asistentes en la primera edicién de actas seran 2 pruebas:

Metodologia/Prueba 1: prueba de respuesta corta

Descripcién: Una prueba obligatoria con respuestas cortas sobre todos los contenidos de las clases de grupo grande.
% Calificacién: Esta prueba sera el 60% de la calificacidn final.

Competencias evaluadas: CB2, CG4, CG6, CG8, CGY, CE7, CE19, CE25, CE26, CE30, CE32, CT4, CTo, CT7, CT8, CT9, CT10,
CT11, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO1, RAO2 y RAO4.
Metodologia/Prueba 2: practica de laboratorio

Descripcién: Una prueba practica obligatoria sobre los contenidos de las clases de los grupos reducidos. Esta practica se
desarrollarad con un PC y un hardware especifico. La descarga de los manuales del hardware y los programas software
utilizados estara disponible en faitic.uvigo.es.

% Calificacién: Esta prueba sera el 40% de la calificacién final.

Competencias evaluadas: CB2, CG4, CG6, CG8, CGY, CE7, CE19, CE25, CE26, CE30, CE32, CT4, CTo, CT7, CT8, CT9, CT10,
CT11, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RAOL y RA03.

Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a las 2 pruebas y que en cada prueba obtenga una nota
igual o superior a 3.

En el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota inferior a 3, si la puntuacion global fuera
superior a 5, la calificacién final en actas serd 4.9, suspenso.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA La 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARREIRA

Se empleard el mismo sistema de evaluacién aplicado para los no asistentes.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota
inferior a 3, si la puntuacién global fuera superior a 5, la calificacién final en actas serd 4.9, suspenso.

FECHAS DE EVALUACION.

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es.

PROHIBICION DE USO DE CUALQUIER DISPOSITIVO ELECTRONICO

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso cualquier dispositivo electrénico en ejercicios y practicas, en
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cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

JUSTIFICACION DE AUSENCIA

Para poder justificar la ausencia a una prueba es necesario un Justificante de Ausencia o un Parte de Consulta y
Hospitalizacion (tambén llamado P10) emitido por el médico del SERGAS, o un certificado emitido por un colegiado médico.
No serd vélido un justificante de la cita del médico.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Stallings, William, Organizacién y arquitectura de computadores, 9788489660823, 72 edicidn, Prentice Hall, 2006
Eben Upton, Jeff Duntemann, Ralph Roberts, Tim Mamtora, and Ben Everard, Learning Computer Architecture with
Raspberry Pi®, 9781119183938, John Wiley & Sons, Inc., 2016

Meyers, Mike, CompTIA A+ Certification All-in-One Exam Guide : Exams 220-801 and 220-802 with CD,
9780071795128, 8th Edition, McGraw-Hill Osborne, 2012

Quentin Docter; Emmett Dulaney; Toby Skandier, CompTIA A+ : Exams 220-801 and 220-802 Study Guide 2nd,
9781118324059, 2nd Edition, John Wiley, 2012

ASUS, H81M-PLUS User's Manual:
http://dlcdnet.asus.com/pub/ASUS/mb/LGA1150/H81M-PLUS/E8448 H81M-PLUS.pdf, First Edition V1, ASUS, June
2013

Brian Carrier, File System Forensic Analysis, 9780321268174, 1st Edition, Addison-Wesley Professional, 2005
Bibliografia Complementaria

Romero Ternero, Diaz Ruiz, Molina Cantero, Estructura y Tecnologia de Computadores. Teoria y Problemas,
9788448191757, Mcgraw-Hill, 2009

Bertréan, Guzman, Diseio y evaluacion de Arquitectura de Computadoras, 9788483226506, Pearson, Prentice Hall,
2010

Parhami, Behrooz, Arquitectura de computadoras: de los microprocesadores a las supercomputadoras,
9789701061466, McGraw-Hill Interamericana, 2007

Patterson, David A, Estructura y disefio de computadores: interfaz circuiteria-programacion, 9788429126204, 42
ED., Reverté, 2011

Simon Monk, Raspberry Pi Cookbook, 9781492043225, O[JReilly Media, 2016

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Arquitecturas paralelas/006G150V01401

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302
Sistemas operativos 1/006G150V01305

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacion extraordinaria que se activara en el momento en que las administraciones y la propia institucién lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mas agil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido a la situacion excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo completamente
presencial, se utilizardn medios virtuales para la imparticién de las clases non presenciales.

Para la parte non presencial se utilizardn los medios proporcionados por la Universidad, actualmente el "Campus Remoto" y
FAITIC. También se podra complementar con otros medios.

ESCENARIO 2: DOCENCIA NON PRESENCIAL
Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo completamente
presencial, se utilizardn medios virtuales para la imparticién de las clases non presenciales.
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Para la parte non presencial se utilizardn los medios proporcionados por la Universidad, actualmente el "Campus Remoto" y
FAITIC. También se podrd complementar con otros medios.

=== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ===
* Metodologias docentes que se mantienen
Todas

* Metodologias docentes que se modifican
Ninguna

* Mecanismo no presencial de atencién al alumnado (tutorias)
Campus Remoto e FAITIC

* Modificaciones (si proceden) de los contenidos a impartir
Ninguna

* Bibliograffa adicional para facilitar el auto-aprendizaje
Ninguna

* Otras modificaciones

Para las practicas de laboratorio, se sustituirdn las practicas que requieran de equipamiento especifico por otro simulado o
virtualizado. Eventualmente se propondran practicas alternativas que no requieran de dicho equipamiento. Estas practicas
podran ter un formato auténomo en prevision de problemas de conciliacién e/o conectividad.

=== ADAPTACION DE LA EVALUACION ===
* Pruebas ya realizadas
Todas las pruebas realizadas mantienen su peso

* Pruebas pendientes que se mantienen
Todas las pruebas pendientes mantienen su peso

* Pruebas que se modifican
No se modifica ninguna prueba.

* Nuevas pruebas
Ninguna

* Informacién adicional

Debido a la situacion excepcional, ante la imposibilidad de poder hacer las pruebas de un modo presencial, se utilizaran
medios virtuales para la realizacién de las pruebas.

Se utilizarén los medios proporcionados por la Universidad, actualmente o "Campus Remoto" y FAITIC. También se podran
complementar con otros medios.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Ingenieria del software |

Asignatura Ingenieria del

software |
Cédigo 006G150V01304
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Barreiro Alonso, Enrique

Profesorado  Barreiro Alonso, Enrique

Romero Gonzalez, Rubén
Seara Vieira, Adrian

Correo-e ebalonso@esei.uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  La asignatura se encuadra en el primer cuatrimestre del segundo curso. No requiere de ningln requisito

genera

| previo por parte del alumno, aunque es recomendable haber cursado y superado las materias de
Programacioén |y Il. Tiene caracter de introduccién a la disciplina de la Ingenieria del Software y sera
continuada con Ingenieria del Software Il. Se trata de que el alumno conozca el ciclo de vida y los principales
modelos y metodologias del desarrollo de software.
En la materia se incluyen competencias basicas imprescindibles para el futuro ejercicio profesional del
ingeniero técnico en informatica, asi como competencias instrumentales para la adquisicién de otras
competencia profesionales, especialmente las relacionadas con el Trabajo Fin de Grado. No se utiliza el inglés
como lengua de imparticién de la asignatura, aunque si estdn en ese idioma diversas referencias de la
asignatura, videos que se utilizan en las clases y el manual de la herramienta CASE utilizada en el
laboratorio.

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdcticas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
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D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL: Conocer y comprender las principales caracteristicas de las actividades que componen el A2 B5 (C22 D5

ciclo de vida del software

D8

RA1: Conocer los principios basicos del proceso de desarrollo de sistemas software desde una

perspectiva moderna

RAL: Conocer los principios basicos del proceso de desarrollo de sistemas software desde una

perspectiva moderna

RA1: Conocer los principios bdsicos del proceso de desarrollo de sistemas software desde una

perspectiva moderna

RA2: Comprender la importancia de utilizar un enfoque de ingenieria en el desarrollo de software A2 B5 C25 D5

de calidad D8
RA3: Realizar satisfactoriamente las actividades propias de la ingenieria de requisitos A2 Bl (9 D5
B9 C26 D6
C28 D14
C29
RA4: Especificar y modelar los requisitos formulados por los usuarios A2 Bl C26 D4
B5 C30 D6
D14
RAS5: Utilizar adecuadamente la notacién UML para realizar el modelado de un sistema software A2 B5 C30 D4
C33 D6
D14
RAG: Utilizar adecuadamente una herramienta CASE en las actividades de andlisis y especificacion A2 B5 C28 D4
del software D6
D14
Contenidos
Tema

1. Introduccién a la Ingenieria del Software

Caracteristicas y evolucién del software. Naturaleza del desarrollo de
software. Conceptos bdsicos. Proceso y actividades de desarrollo.

2. Metodologias de desarrollo de software

Actividades del proceso. Modelos del proceso de software. Iteracién de
procesos. Proceso Unificado. Métodos agiles.

3. Ingenieria de requisitos

Introduccidn a la ingenieria de requisitos. Modelado de requisitos con UML.
El modelo de casos de uso. Documentos de la especificacién de requisitos.
Requisitos con métodos agiles. Historias de usuario.

4. Andlisis: Especificacién y modelado

Introduccidn al analisis. El modelo de dominio. Diagrama de clases.
Modelado dindmico.

5. Planificacién y gestién de proyectos
informaticos

Actividades de gestidn. Planificacion de proyectos. Estimacion de recursos.
Gestidn del riesgo. Personal del proyecto. Gestién de proyectos con
métodos agiles.

6. Verificacion y validacion del software

Verificacion y validacién. Inspecciones del software. Pruebas del software.
Las pruebas en métodos agiles.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 13 24 37
Resolucién de problemas 3 0 3
Practicas de laboratorio 26 45 71
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 15 15
Trabajo tutelado 7 13 20
Examen de preguntas objetivas 2 0 2
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién por parte del docente de los conceptos bdsicos de la asignatura.
Resolucién de Resolucién en el aula de problemas y ejercicios relativos al analisis de requisitos y la planificacién
problemas de proyectos de software.
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Practicas de laboratorio Actividades en laboratorio de aplicacion de los conocimientos a situaciones concretas y de
adquisicion de habilidades basicas y procedimientos relacionados con la Ingenieria del Software.
Utilizacién de herramienta CASE.

Resolucién de Realizacién de actividades puntuales de caracter no presencial en el aula virtual. Periédicamente

problemas de forma durante el curso se plantearan tareas, resolucién de ejercicios, preguntas y tests autoevaluables en

auténoma el aula virtual que deben ser realizadas por los estudiantes de forma individual, auténomo y no
presencial, siempre con una fecha limite.

Trabajo tutelado El estudiante debe desarrollar un proyecto de Ingenieria del Software en el que se resolvera un

caso real planteable en el desarrollo profesional.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Tutorias en el despacho de los docentes. Es recomendable acudir a estas tutorias cuando aparezcan
dificultades en la resolucién del trabajo de la asignatura, asi como en cuestiones de la teoria y los
gjercicios planteados. Las sesiones de tutorias se podran realizar por medios online (correo electrénico,
videoconferencia, foros...) bajo la modalidad de concertacion previa.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de Realizacién de actividades puntuales de caracter no presencial en el aula 30 A2 B9 C9 D4
problemas de virtual. Periédicamente durante el curso se plantearan tareas, resolucién de C22 D5
forma auténoma ejercicios, preguntas y tests autoevaluables en el aula virtual que deben ser C26 D8
realizadas por los estudiantes de forma individual, auténomo y no C28
presencial, siempre con una fecha limite. C29
NOTA: aunque en la memoria la "resolucién de problemas de forma C30
auténoma" aparece Unicamente en el apartado de metodologias docentes y C33
no en el de sistema de evaluacién, esta guia es coherente con la memoria,
puesto que esta "resolucién de problemas de forma auténoma" se plantea
como un tipo de "resolucién de problemas y/o ejercicios" en forma de
evaluacién continua.
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
Trabajo tutelado Evaluacién de los resultados obtenidos en el trabajo tutelado. Es necesario 10 A2 B1 C9 D5
obtener al menos un 4 sobre 10 para superar la asignatura. B5 C22 D14
B9 C25
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 C26
C28
C29
C30
C33
Examen de Se realizaran dos pruebas tipo test, de una hora méaximo de duracién, para 20 A2 C22 D8
preguntas el control de seguimiento de la materia. La primera cubrird los temas 1 a 3, C25
objetivas y la segunda los temas 4 a 6. Cada una de estas pruebas tendra un peso de C26
un 10% sobre el total de la asignatura. Se establece para este apartado una C28
nota media minima de un 4 sobre 10 para superar la materia. C29
C30
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA5 C33
Resolucién de Examen prdctico final que cubre toda la materia. Se establece una 40 A2 Bl C22 D4
problemas y/o calificacion minima de un 4 sobre 10 para superar la materia. B5 C25 D6
ejercicios C26 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5, RA6 C28
C30

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES O EVALUACION CONTINUA (EC) - 12 EDICION DE ACTAS

Este procedimiento de evaluacién continua (EC) consistira en:

e Dos pruebas tipo test, de una hora méxima de duracién, para el control del seguimiento de la materia (C1y C2). La
primera cubre los temas 1 a 3, y la segunda los temas 4 a 6.

e Desarrollo de un proyecto de especificacién de requisitos (PR). La fecha de entrega final se publicard junto con las
especificaciones, pero siempre estara entre la Gltima clase practica y el dia del examen final. El cumplimiento de las
prescripciones y la calidad de la documentacién generada determinaran la calificaciéon de esta prueba, para la que se
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pondrd a disposicién del alumnado, junto con las especificaciones, una ribrica o guia de evaluacién. El PR
representara el 10% de la Nota Final (NF), siendo necesario alcanzar 4 puntos sobre 10 para superar la asignatura.

e Realizacién de actividades puntuales de caracter no presencial en el aula virtual. Periédicamente durante el curso se
plantearan tareas, resolucion de ejercicios, preguntas y tests autoevaluables en el aula virtual que deben ser
realizadas por los estudiantes de forma individual, autbnomo y no presencial, siempre con una fecha limite. La
realizacién de estas actividades permite obtener "puntos de mérito" (PM) hasta un maximo de 120 puntos (en el
caso de la realizacién correcta de todas ellas). La calificacién de este apartado serd igual a la cantidad de PM dividida
por 40. Con el objetivo de facilitar la consecucién del maximo de puntos, se podran plantear actividades adicionales
de tipo opcional a lo largo del curso.

e En el aula virtual se podra utilizar un sistema de gamificacién que emplea otros tipos de puntos, mecanicas y
elementos de gamificacién para fomentar la realizacién de las actividades puntuables y participar de manera
significativa en foros de ayuda, dudas y discusiones. Esto permitiria al alumno obtener recompensas en forma de
puntos de mérito extras, y/o para emplear en exdmenes y en tareas.

e Un examen practico (EP) final que cubre toda la materia, en el que es necesario obtener al menos un 4 sobre 10 para
superar la asignatura.

NF(EC) = 0.1x(C1+C2) + PM/40 + 0.1xPR + 0.4xEP si EP>=4 y PR >=4

En otro caso NF(EC) = min(4.9, EP)

Las pruebas y trabajos que no realice el estudiante se calificardn con un cero.

Se considera que opta por esta modalidad todo estudiante que se presenta a alguna prueba de control de sequimiento, C1 6
C2, y ya no podra posteriormente pasarse a la modalidad de evaluacién Unica (ver apartado siguiente). La no realizacién de
alguna de estas pruebas conlleva una calificacién de "0". Estas pruebas no son recuperables.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES O EVALUACION UNICA (EU) - 12 EDICION DE ACTAS

Los estudiantes podran elegir una modalidad de evaluacién Unica (EU). Consistird en la realizacién, a final de curso, de un
Examen Final (EF), compuesto por:

- El mismo EP del sistema de evaluacién continua.

- Un examen tedrico (ET), de hora y media méxima de duracién, de tipo test.

En ambos casos se establece una nota minima de un 4 para poder superar la materia. La ponderacién de cada parte serd la
siguiente:

EF = (0,6xEP + 0,4xET)

- Entrega del mismo trabajo (PR) propuesto para el sistema de evaluacién continua, y cuyas fechas de entrega seran las
mismas. La calificacién del PR en este caso sera simplemente APTO (con un valor numérico de "1") si la nota obtenida en él
igual o superior a 5, 0 NO APTO (con un valor numérico de "0") si es inferior a 5 0 no se entrega. En este caso la nota final
serd el 40% del EF. Es decir:

NF(EU) = (0,4 + 0,6xPR) x EF

Competencias evaluadas: las mismas que en el sistema de evaluacién para asistentes.
Resultados de aprendizaje evaluados: los mismos que en el sistema de evaluacién para no asistentes.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

1) Estudiantes de modalidad EC:

- Se realizaran las pruebas suspensas en la primera edicién de las actas, si bien el examen de preguntas objetivas serd una
Unica prueba tipo test.

- Si se hubiera suspendido el PR se realizard uno nuevo consistente en una versién modificada del de la primera edicién.
- Se mantendran las calificaciones de las partes aprobadas, asi como la puntuacién obtenida tanto por la resolucién de
problemas de forma auténoma como los PM obtenidos con el sistema de gamificacién.

- La féormula de célculo de la Nota Final (NF) es la misma que en la EC de la primera edicion.

2) Estudiantes de modalidad EU:

- Si el PR de la primera edicién hubiera sido calificado como APTO, no habra que realizar uno nuevo. En caso contrario, se
realizard uno nuevo consistente en una version modificada del de la primera edicién.

- Un examen final (EF) con la mismas caracteristicas y ponderaciones que el de la primera edicién.

- La férmula de calculo de la Nota Final (NF) es la misma que en la EU de la primera edicién.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria y el tipo de evaluacién elegido, en caso de no alcanzar la nota minima establecida
para todos los apartados, y que la puntuacién global fuera mayor o igual que 5, el estudiante sera calificado en actas con un
4.9,
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FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de evaluacién seran las aprobadas por la Xunta de Centro de la E.S. de Enxefieria Informatica, y publicadas en su
web, en la direccién http://www.esei.uvigo.es

Ante cualquier contradiccién entre las diferentes versiones de esta guia docente debido a algun error en la traduccion,
prevalecera la versidn en castellano.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Craig Larman, UML y Patrones: una introduccidn al analisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado,
2, Prentice Hall, 2002

Alistair Cockburn, Writing Effective Use Cases, Addison-Wesley Professional, 2000

lan Sommerville, Ingenieria del Software, 9, Pearson Educacién, 2012

Jonathan Rasmusson, The Agile Samurai. How Agile Masters Deliver Great Software, 5, Pragmatic Bookshelf, 2014
Martin Fowler, UML Distilled, 3, Prentice Hall, 2005

Blog de Javier Garzas, javiergarzas.com,

Bibliografia Complementaria

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: Un enfoque practico, 7, McGraw-Hill, 2010

Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson, El Lenguaje Unificado de Modelado, 2, Addison Wesley, 2000

Object Management Group, UML 2.3: https://www.omg.org/spec/UML/2.3/,

Software Development Process (curso online), https://eu.udacity.com/course/software-development-process--ud805,
Udacity - Georgia Tech,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Bases de datos [/006G150vV01402

Ingenieria del software 1/006G150V01403
Aprendizaje basado en proyectos/006G150v01701

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activara en el momento en que las administraciones y la propia institucién lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mas agil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

=== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ===
* Metodologias docentes que se mantienen
- Todas

* Metodologias docentes que se modifican

- El trabajo tutelado podra pasar a ser individual, en vez de grupal.

- Las tutorias pasaran a ser online, utilizando Campus Remoto.

- Leccién magistral: las clases se impartirdn a través de Campus Remoto y Faitic, sin perjuicio de otros entornos y
mecanismos que se puedan utilizar para garantizar el maximo acceso del alumnado a los contenidos y materiales de la
asignatura. Se potenciara en lo posible la utilizacién de las sesiones online para presentaciones breves, realizacién de
ejercicios y debate sobre materiales (videos, presentaciones, articulos...) que se hayan facilitado con anterioridad.

- Practicas de laboratorio: todo el alumnado tendra a su disposicién licencias de la herramienta CASE utilizada en el
laboratorio, que podran instalar en sus ordenadores. En caso de que no haya practicas presenciales se realizaran estas
practicas desde Campus Remoto, proponiendo y resolviendo ejercicios desde ese entorno.

* Mecanismo no presencial de atencién al alumnado (tutorias). Se atenderan las tutorias del alumnado de cualquier
modalidad a través de los siguientes mecanismos:
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- Campus Remoto

- Foros de la asignatura en Moodle

- Correo electrénico

En todos los casos, se podra habilitar un mecanismo de concertacién previa para ordenar el acceso a las tutorias.

* Modificaciones (si proceden) de los contenidos a impartir
- Ninguno

* Bibliograffa adicional para facilitar el auto-aprendizaje
- No se contempla

* Otras modificaciones
- No se contemplan

=== ADAPTACION DE LA EVALUACION ===
* Pruebas ya realizadas
- Se mantiene el peso en la calificacién final

* Pruebas pendientes que se mantienen
- Se mantiene el peso en la calificacién final

* Pruebas que se modifican

- Examen practico => se realizarian online, utilizando Campus Remoto y Faitic. De ser asi, se podra citar (también online) al
estudiante para defender alguno o todos los ejercicios realizados a fin de garantizar en lo posible el control sobre la autoria
de los exdmenes.

- Exdmenes de preguntas objetivas: en caso necesario, se realizardn online desde Faitic.

* Nuevas pruebas
- No se contemplan.

* Informacién adicional
- No se contempla.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas operativos |

Asignatura Sistemas

operativos |
Cédigo 006G150V01305
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Gonzalez Rufino, Maria Encarnacion

Profesorado  Gonzalez Rufino, Maria Encarnacion

Ramos Valcarcel, David
Romero Gonzalez, Rubén

Correo-e nrufino@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Es una asignatura introductoria y en ella se pretende proporcionar al estudiante los conceptos fundamentales
general vinculados a los

Sistemas Operativos, sus funciones, su estructura y disefio.

Parte del material bibliografico facilitado al alumnado estda en inglés, pero ni las clases ni los
guiones/transparencias/examenes/pruebas/etc. se realizan en inglés.

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacion interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RA1: Gestionar y conocer la operativa asociada a la administracién de los sistemas operativos

actuales

RAL: Justificar y dar a conocer la funcién del Sistema Operativo dentro del software de un sistema A2 B8 Cl15 D4

informatico. Cl6

RA2: Dar a conocer los conceptos, abstracciones basicas y principios de disefio de los Sistemas A4 B8 C15 D7

Operativos. Cl6é D11

D14
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RA3: Capacitar al alumno para identificar los principales componentes de un Sistema Operativo, A2 B8 C15 D4

reconocer sus funciones y las interrelaciones entre los mismos. A4 B9 Cl6 D7
D11
D14
RA4: Desarrollar en el alumno la capacidad de evaluar las implicaciones de las distintas A2 B4 Cl15 D4
alternativas de disefio de un Sistema Operativo. A4 B9 Cl6 D7
D11
D14
RA5: Capacitar al alumno para utilizar los servicios de un Sistema Operativo. A2 B4 C4 D7
B9 D10
RAG6: Dotar al alumno de los conocimientos suficientes sobre el funcionamiento y la utilizacion de A2 B4 C4 D4
algunos Sistemas Operativos reales relevantes. B9 Cl6 D7
D10
D11
D14
Contenidos
Tema

Tema 1: Conceptos fundamentales de los

Sistemas Operativos.

Tema 2: Procesos.

Tema 3: Gestion de la memoria.

Tema 4: El sistema de fic

heros.

Tema 5: Gestién de Entrada/Salida

Practicas: Sistema Opera

tivo a nivel de usuario.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 0.5 0.25 0.75
Leccién magistral 20 33 53
Resolucién de problemas 14 26 40
Practicas de laboratorio 9.75 20 29.75
Practica de laboratorio 2 6 8
Presentacién 0.25 5.5 5.75
Examen de preguntas objetivas 1.5 4 5.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 6 7.5

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Presentacién de la asignatura: objetivos, contenidos, metodologia docente, evaluacién, etc.

Leccién magistral

TEORIA:

Presentacién, mediante medios audiovisuales, de los contenidos tedricos de la materia, exponiendo
ejemplos aclaratorios con los que profundizar en su comprensién. Para estimular la participacion
del alumnado, se propondran constantemente preguntas, cuestiones, soluciones incompletas o con
alguna incorreccidn, etc, pretendiendo que el alumnado reflexione sobre los conceptos explicados y
facilite asi la creacion de sus propios mapas mentales.

Resolucién de
problemas

ACTIVIDADES DE TEORIA:

Se pretende motivar al estudiante en la actividad de investigacién, y fomentar las relaciones
personales compartiendo problemas y soluciones. Para ello, las actividades constaran de dos
partes: una de investigacién, para lo cual se proporcionara material y bibliografia, y otra de
resolucion de cuestionarios y problemas, donde se tendran que poner en practica los conceptos,
métodos y algoritmos previamente analizados. Estas actividades constituyen parte del trabajo no
presencial que el alumnado debe realizar. Durante las horas presenciales se resolveran dudas asi
como parte de las actividades. Ademas, cada actividad podra requerir varias sesiones de clase.

Practicas de laboratorio

PRACTICAS DE LINUX:

Las sesiones se organizan en base a un guién que elabora el profesorado y que es entregado al
alumnado con la suficiente antelacién. El objetivo de esto es conseguir un maximo
aprovechamiento ofreciendo al alumnado una planificacién correcta de su trabajo, ya que deberd
previamente prepararse dichos guiones como trabajo no presencial.

En los guiones se detallaran las actividades que el alumnado tiene que realizar como trabajo no
presencial. Parte de dichas actividades se resolveran en clase.

Atencion personalizada
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Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al
alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la

modalidad de concertacién previa.

Resolucién de problemas Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al
alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la

modalidad de concertacion previa.

Practicas de laboratorio Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al
alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la

modalidad de concertacion previa.

Evaluacion

Descripcién

Calificacién Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Practica de
laboratorio

PRUEBAS DE LINUX:

Se realizaran varias pruebas individuales usando un computador del centro,
que constaran de varios problemas de estructura similar a los realizados
durante el desarrollo de la asignatura.

La nota final de este apartado sera la media ponderada de las pruebas
realizadas.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA5 y RA6

25

Presentacion

TRABAJO DE LINUX:

Se resolverd, de forma individual o en grupo, un trabajo correspondiente a
los contenidos de los guiones proporcionados, que tendran que exponer y
defender todos los miembros del grupo en una fecha prefijada.

La nota final de este trabajo dependerd, en parte, de la defensa individual
que realice cada miembro del grupo.

Si el estudiante no asiste durante la presentacién y defensa de su trabajo, no
podra hacerlo posteriormente y se le asignara una calificacién de 0.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA5 y RA6

10

Examen de
preguntas
objetivas

PRUEBAS DE TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA):

NOTA: como se puede comprobar por el subtitulo, estas pruebas se realizan
junto con las pruebas de Resolucién de problemas y/o ejercicios (PRUEBAS
DE TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA)). Por lo tanto, cada
prueba incluird los dos epigrafes y proporcionara una Unica nota. La media
ponderada de estas pruebas (que incluyen los dos epigrafes) tendra un valor
del 65% sobre la nota final.

Se realizaran varias pruebas individuales y escritas correspondientes a los
contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de problemas.
Con estas pruebas se pretende comprobar si el estudiante va alcanzando las
competencias, y constaran de preguntas tipo test y cuestiones a razonar.
Ademas de la materia especifica que abarque cada una de estas pruebas, se
debe tener en cuenta que se necesitaran y usaran conceptos de los temas
anteriores, ya que todos los contenidos de la materia estan
interrelacionados.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3 y RA4,

30

A2 B4 C4 D4
B9 C16 D7
D10

D11

D14

A2 B4 C4 D4
B9 C16 D7
D10

D11

D14

A2 B4 C15 D4
A4 B8 Cl16 D7
B9 D11
D14
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Resolucién de  PRUEBAS DE TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA): 35 A2 B4 C15 D4

problemas y/o A4 B8 Cl16 D7
ejercicios NOTA: como se puede comprobar por el subtitulo, estas pruebas se realizan B9 D11
junto con las pruebas de Examen de preguntas objetivas (PRUEBAS DE D14

TEORIA (INCLUYE TEORIA Y ACTIVIDADES DE TEORIA)). Por lo tanto, cada
prueba incluird los dos epigrafes y proporcionara una Unica nota. La media
ponderada de estas pruebas (que incluyen los dos epigrafes) tendra un valor
del 65% sobre la nota final.

Se realizaran varias pruebas individuales y escritas correspondientes a los
contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de problemas.
Con estas pruebas se pretende comprobar si el estudiante va alcanzando las
competencias, y constaran de cuestiones a razonar y problemas.

Ademas de la materia especifica que abarque cada una de estas pruebas, se
debe tener en cuenta que se necesitaran y usaran conceptos de los temas
anteriores, ya que todos los contenidos de la materia estan
interrelacionados.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3 y RA4.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

e Proceso de evaluacién:

1. "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucion de problemas y/o ejercicios" (Pruebas de
Teoria que incluyen también las Actividades de Teoria). Serdn varias pruebas individuales y escritas
correspondientes a los contenidos impartidos en la Leccidon magistral y Resolucién de problemas
(Actividades de Teoria). La media ponderada de estas pruebas correspondera al 65% de la nota final.

2. "Practica de laboratorio" (Pruebas de LINUX). Seran varias pruebas sobre computador cuya media
ponderada correspondera al 25% de la nota final,

3. "Presentacion" (Trabajo de LINUX). Serd la realizacién de un trabajo (en grupo o individual si es
perfectamente justificado) que se deberd presentar y defender, en la fecha prefijada, y cuya nota
corresponderd al 10% de la nota final,

e Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas (apartados 1 y 2) se entiende que siguen la
asignatura de forma presencial y por lo tanto deberan de seguir el procedimiento de evaluacién descrito
anteriormente. En el caso de que un estudiante no se presente a alguna de las pruebas se les asignara una
calificacién de 0 en ellas.

e Para aplicar los porcentajes y calcular la calificacién final es necesario obtener como minimo un 4 (sobre 10) en cada
uno de los apartados 1 y 2 descritos en el proceso de evaluacién, pero solo se considerarad que el estudiante ha
superado la asignatura si dicha calificacion final es igual o superior a 5 (sobre 10).

¢ El estudiante que presentandose de forma presencial no supere la asignatura perderd, para la 22 edicién de actas y
resto de convocatorias, la nota obtenida en el apartado 3. Ademas, su calificacién final se obtendra aplicando los
siguientes porcentajes a los otros dos apartados: 65% al apartado 1 y 35% al apartado 2. No obstante, en el caso de
que dicha calificacién sea igual o superior a 5, la nota final sera de 4,9.

e Sj el estudiante que se presenta de forma presencial, no supera la asignatura, pero obtiene como nota media en
alguno de los apartados 1 y 2 una calificacién mayor o igual a 4 (sobre 10), se le conservara dicha nota solo para la
segunda opcidn (22 edicién de actas). Si el estudiante opta por presentarse en segunda opcién al apartado cuya nota
es mayor o igual a 4, no se conservara dicha nota.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Metodologia / Prueba 1: "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
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Descripcion: prueba individual escrita que constara de preguntas tipo test, cuestiones a razonar y problemas
de estructura similar a los realizados durante el desarrollo de la asignatura.

% Calificacion: 65% de la nota final.

Competencias evaluadas: CB2, CB4, CG8, CG4, CG9, CE15, CE16, CT4, CT7, CT11, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA2, RA3 y RA4

Metodologia / Prueba 2: Prictica de laboratorio.

Descripcion: prueba individual sobre un computador del centro que consistird en la resolucién de problemas
similares a los planteados durante las Précticas de laboratorio.

% Calificacion: 35% de la nota final.

Competencias evaluadas: CB2, CG4, CG9, CE4, CE16, CT4, CT7, CT10, CT11, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA5 y RA6

Para aplicar los porcentajes y calcular la calificacién final es necesario obtener como minimo un 4 (sobre 10) en cada
una de esas dos pruebas, pero solo se considerard que el estudiante ha superado la asignatura si dicha calificacién
final es igual o superior a 5 (sobre 10). En el caso de que en alguna prueba la nota no sea superior o igual a 4 (sobre
10), aunque la calificacién obtenida aplicando los porcentajes sea superior o igual a 5 (sobre 10), la nota final sera de

4,9 (sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

Se empleard el mismo sistema de evaluacién aplicado para no asistentes.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en el caso de no superar alguna parte de la evaluacién pero la puntuacién global

fuese igual o superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas sera de 4,9.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas y horarios de las pruebas de evaluacién de las diferentes convocatorias son las especificadas en el calendario de

pruebas de evaluacién aprobado por la Xunta de Centro para el curso 2020/2021

OBSERVACIONES

¢ Independientemente de la convocatoria se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

1. las pruebas sobre el computador podran ser sustituidas por pruebas escritas dependiendo de la
viabilidad de realizar dichas pruebas sobre los computadores,

2. para poder realizar las pruebas sobre el computador, el estudiante tendrd que asegurarse de que
dispone de cuenta de usuario en la maquina en la que se realizan las Précticas de laboratorio.
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3. no se podra usar calculadora ni ningln dispositivo que permita realizar operaciones aritméticas
durante la realizacién de las pruebas y/o actividades.

4. se recuerda al alumnado la prohibicién de uso de dispositivos méviles, wareables u ordenadores
portatiles durante las pruebas de examen en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del
Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece el deber
de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de
evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

e Atodos aquellos estudiantes que hayan superado, con una nota igual o superior a 5 (sobre 10), alguna de las dos
partes de las que se compone la asignatura, en alguno de los cursos académicos comprendidos entre el 2010/2011 y
el 2019/2020 se les guardaran las notas para el curso 2020/2021, aplicandole los porcentajes descritos en esta guia
docente. No obstante, si el alumno opta por presentarse a esa parte, perdera dicha nota igual o superior a 5 (sobre
10).

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Candela S.; Garcia C.; Quesada A.; Santana F.; Santos J., Fundamentos de Sistemas Operativos: teoria y ejercicios
resueltos, 978-84-9732-547-9, Thomson, 2007

Silberschatz, A.; Galvin, P.; Gagne, G., Fundamentos de sistemas operativos., 84-481-4641-7, Septima, McGraw - Hill
Interamericana, 2006

Sanchez Prieto, Sebastian, Sistemas Operativos, 84-8138-628-6, Segunda, Universidad de Alcald de Henares, 2005
Pérez-Campanero, J. A.; Morera, J. M., Conceptos de Sistemas Operativos., 84-8468-063-0, Universidad Pontificia
Comillas, 2002

Estero Botaro, Antonia; Dominguez Jiménez, . ., Sistemas Operativos: conceptos fundamentales., 84-7786-716-X,
Universidad de Cadiz, 2002

Sobell, Mark G., Manual practico de Linux. Comandos, editores y programacién Shell., 978-84-415-2350-0, Anaya
Multimedia, 2008

Sarwar, S. M.; Koretsky, R.; Sarwar, S. A., El libro de LINUX ., 84-7829-060-5, Pearson Educacién, 2005
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McGraw-Hill, 2007

Casillas Rubio, A.; Iglesias Velasquez, L., Sistemas Operativos: ejercicios resueltos., 8420540943, Pearson Prentice,
2004

Sédnchez Prieto, S., UNIX y LINUX. Guia practica., 84-7897-647-7, Tercera, Ra-Ma, D.L., 2004

Bic, L.F.; Shaw, A. C., Operating Systems Principles., 0130266116, Prentice Hall, 2003

Pérez Costoya, F.; Carretero Pérez, J.; Garcia Carballeira, F., Problemas de Sistemas Operativos. De la base al diseiio.,
84-481-3991-7, Segunda, McGraw-Hill, 2003

Diaz Martinez, J. M., Fundamentos basicos de los sistemas operativos., 978-84-92948-47-5, Sanz y Torres, 2011
Dhamdhere, D. M., Sistemas Operativos. Un enfoque basado en conceptos., 970-10-6405-4 978-970-10-6405-4,
Segunda, McGraw-Hill, 2008

Recomendaciones
Asignaturas que contindan el temario
Sistemas operativos 11/006G150V01405

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302

Otros comentarios
Como asignaturas que se recomiendan haber cursado previamente se deberia especificar "Informéatica: Programacién I" pero
no figura en la lista desplegable.

Plan de Contingencias
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Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activara en el momento en que las administraciones y la propia institucion lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mas agil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

ESCENARIOS:
1. DOCENCIA MIXTA

=== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ===
* Metodologias docentes que se mantienen
Todas

* Metodologias docentes que se modifican

Debido a la situacién excepcional y ante la imposibilidad de poder impartir toda la docencia de un modo presencial, se
utilizaran medios virtuales para su imparticién (Campus Remoto, Faitic y cualquier mecanismo que pueda garantizar el
maximo acceso del alumnado a los contenidos y materiales de la asignatura).

* Mecanismo no presencial de atencién al alumnado (tutorias)
Para la atencién al alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la modalidad de
concertacién previa.

* Modificaciones (si proceden) de los contenidos a impartir
Ninguna

* Bibliografia adicional para facilitar el auto-aprendizaje
No se contempla

* Otras modificaciones
No se contemplan

=== ADAPTACION DE LA EVALUACION ===
* Pruebas ya realizadas
Se mantiene el peso en la calificacidn final

* Pruebas pendientes que se mantienen
Se mantiene el peso en la calificacidn final

* Pruebas que se modifican

"Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios": se realizardn online utilizando Campus Remoto
y Faitic.

"Practica de laboratorio": se realizarén online utilizando Campus Remoto, Faitic y maquina del centro.

"Presentacién": se realizara online utilizando Campus Remoto y Faitic.

* Nuevas pruebas
No se contemplan.

* Informacion adicional
No se contempla.

2. DOCENCIA NO PRESENCIAL

Se aplicara el mismo plan especificado para el escenario DOCENCIA MIXTA
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Arquitecturas paralelas

Asignatura Arquitecturas

paralelas
Cédigo 006G150V01401
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Ingenieria de sistemas y automatica

Coordinador/a Garcia Rivera, Matias

Profesorado  Garcia Rivera, Matias

Sotelo Martinez, José Manuel

Correo-e mgrivera@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Completar los conocimientos en el drea de Arquitectura y Tecnologia de Computadores estudiando el

genera

| paralelismo de ejecucién de instrucciones en sistemas monoprocesador, las posibilidades que ofrecen los
procesadores multi-core, los sistemas multiprocesadores, los procesadores vectoriales, los
multicomputadores y los cluster de ordenadores. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorfas en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Competencias

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién
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D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAOQ1: Estudiar el sistema actual y analizar e idear los mejores medios para llevar a cabo los A2 B2 Cl15 D4
mismos objetivos u otros adicionales. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14

RA1. Conocer las ventajas de las BD frente a otras estructuras de datos
RA02: Compresién de nas técnicas de paralelismo y concurrencia que emplean los procesadores A2 B2 Cl15 D4

con el objetivo de reducir los tiempos de ejecucién. Compresién de sus limitaciones. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9

D10

D11

D14
RA03: Capacitacién para efectuar medidas de el rendimiento de un procesador al ejecutar un A2 B2 Cl15 D4
programa. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9

D10

D11

D14
RA04: Evaluar los riesgos asociados a los sistemas informaticos y establecer nas orientacionesy A2 B2 Cl15 D4
directrices para mitigarlos. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9

D10

D11

D14
RAO05: Analizar los proyectos y las necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano A2 B2 Cl15 D4
y financiero. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9

D10

D11

D14
RA06: Disefiar soluciones informéticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con A2 B2 Cl15 D4
nuevos sistemas. B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9

D10

D11

D14
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RAQ7: Proponer soluciones de mejora y controlar la puesta en marcha

A2 B2 C15 D4

B4 C25 D5
B5 C26 D6
B6 C28 D7
B8 C32 D8
B9 D9
D10
D11
D14
Contenidos
Tema
Introduccién a la computacién paralela. Pespectiva histérica.
Incremento de las prestaciones. Clasificacion de las arquitecturas para el procesamiento paralelo.
Medidas del rendimiento.
Segmentacion del cauce y procesadores Principios de la segmentacién.
segmentados Mejora de las prestaciones.

Riesgos.

Procesadores superescalares, VLIW y vectoriales Procesadores superescalares: motivacién, arquitectura y prestaciones.
Procesadores VLIW: motivacién, arquitectura y prestaciones.
Procesadores vectoriales: motivacion, arquitectura y prestaciones.

Ordenadores paralelos Procesadores paralelos: motivacion, arquitectura y prestacions.

Multiprocesadores Programacién paralela.

Prestaciones.

Coherencia del sistema de memoria.
Consistencia de memoria.

Sincronizacion

Aplicaciones multimedia Introduccién a imagen, video y audio

Paralelismo en aplicaciones de imagen, video y audio.
Arquitecturas SIMD. Single Instruction, Multiple Data.
Implementaciones: MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4, AVX, ...

PRACTICAS DE LABORATORIO I. Programacién a Programacién en C de ejemplos de procesado de imagen.
bajo y medio nivel de las distintas arquitecturas Programacién en C de ejemplos de procesado de imagen con SIMD.
Programacién en C de ejemplos de procesado de imagen con threads.

PRACTICAS DE LABORATORIO Il. Empleo de variosBenchmarking
programas de benchmarking Profilers

Herramientas para optimizacién de los algoritmos.

Deteccién de cuellos de botella.

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 14 38
Resolucién de problemas 14 38.5
Practicas de laboratorio 11 29
Trabajo tutelado 7 20
Practica de laboratorio 4 12
Trabajo 1 5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 7.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién al alumnado de los contenidos de la materia.
Resolucién de Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas o ejercicios relacionados con la tematica
problemas de la materia.

Practicas de laboratorio Planteamiento, analisis, resolucién y debate de problemas de programacién relacionados con la

tematica de la materia.

Trabajo tutelado Actividad dirigida a la resolucion de un problema relacionado con la tematica de la materia.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se llevard una analisis individualizado del alumno mediante un control continuo de las pruebas

parciales realizadas y del trabajo a realizar.
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Trabajo tutelado Se llevard una analisis individualizado del alumno mediante un control continuo de las pruebas
parciales realizadas y del trabajo a realizar.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de 2 pruebas de practicas de laboratorio para evaluar las clases de grupo 40 A2 B2 Cl15 D4
laboratorio reducido. Cada una de estas 2 pruebas serd un 20% de la calificacién B4 C25 D5
final. Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se B5 C26 D6
presente a todas las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota B6 C28 D7
igual o superior a 3 sobre 10. B8 C32 D8
B9 D9
Resultados evaluados del aprendizaje: RAO3, RA06. D10
D11
D14
Trabajo Entrega de un trabajo individual de resolucién de un problema de 10 A2 B2 Cl15 D4
naturaleza paralela: una primera solucién sin aplicacién de técnicas de B4 C25 D5
paralelismo, una segunda solucién aplicando técnicas de paralelismo, B5 C26 D6
y una comparacién de prestaciones de ambas soluciones. Este trabajo B6 C28 D7
serd un 10% de la nota final. Este trabajo no es obligatorio. B8 C32 D8
B9 D9
Resultados evaluados del aprendizaje: RA03, RA05, RA06 y RAQ7. D10
D11
D14
Resolucién de 2 pruebas de respuesta corta para evaluar las clases de grupo grande. 50 A2 B2 Cl15 D4
problemas y/o Cada una de estas 2 pruebas sera un 25% de la calificacién final. Para B4 C25 D5
ejercicios superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas B5 C26 D6
las pruebas y que en cada prueba obtenga una nota igual o superior a B6 C28 D7
3 B8 C32 D8
sobre 10. B9 D9
D10
D11
Resultados evaluados del aprendizaje: RAO1, RA02, RA0O4. D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Todas las referencias a calificaciones numéricas de esta guia son sobre 10.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Para los alumnos asistentes en la primera edicién de actas se realizaran 4 pruebas parciales obligatorias y un trabajo no
obligatorio:

e 2 pruebas obligatorias de respuesta corta para evaluar las clases de grupo grande. Cada una de estas 2 pruebas sera
un 25% de la calificacién final, la primera aproximadamente a mitad del periodo de actividad presencial, y la
segunda el dfa fijado oficialmente por la Escuela para el examen de AP del segundo cuatrimestre;

e 2 pruebas obligatorias de practicas de laboratorio para evaluar las clases de grupo reducido. Cada una de estas 2
pruebas serd un 20% de la calificacién final, la primera aproximadamente a mitad del periodo de actividad
presencial, y la segunda al final del periodo de actividad presencial;

o 1 trabajo no obligatorio. Su ponderacién serd del 10%. Su entrega se realizard a través de faitic.uvigo.es, antes del
dia fijado oficialmente por la Escuela para el examen de AP del segundo cuatrimestre.

Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a todas las 4 pruebas y que en cada prueba obtenga
una nota igual o superior a 3.

En el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota inferior a 3, si la puntuacion global fuera
superior a 5, la calificacién final en actas sera 4.9, suspenso.

Las fechas de estas 4 pruebas y la fecha de entrega del trabajo para los alumnos asistentes se podra consultar en el
calendario de actividades de la ESEI para el segundo curso segundo cuatrimestre.

Los alumnos asistentes suspensos, siempre y cuando lo hagan constar a través de faitic.uvigo.es antes del dia fijado
oficialmente por la Escuela para el examen de AP del segundo cuatrimestre, pueden renunciar a todas sus calificaciones
como asistente y hacer la evaluacién para los no asistentes 12 edicién de actas.
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

La evaluacién para los alumnos no asistentes en la primera edicién de actas seran 2 pruebas:

Metodologia/Prueba 1: prueba de respuesta corta

Descripcién: Una prueba obligatoria con respuestas cortas sobre todos los contenidos de las clases de grupo grande.
% Calificacién: Esta prueba sera el 50% de la nota final.

Competencias evaluadas: CB2, CG2, CG4, CG5, CG6, CG8, CGY, CE15, CE25, CE26, CE28, CE32, CT4, CT5, CTo, CT7, CT8,
CT9, CT10, CT11, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RAO1, RAO2, RAO4
Metodologia/Prueba 2: practica de laboratorio

Descripcién: Una prueba practica del contenido de las clases de grupo reducido. Esta prueba se hard delante de un PC, con
las herramientas SW siguientes: Sistema Operativo Windows, entorno de desarrollo Netbeans, compilador ANSI C Cygwin, y
la biblioteca openCV. Se avisara previamente a los alumnos no asistentes de las versiones utilizadas de cada herramienta o
de cualquiera cambio en estas herramientas.

% Calificacién: Esta prueba sera el 50% de la nota final.

Competencias evaluadas: CB2, CG2, CG4, CG5, CG6, CG8, CGY, CE1L5, CE25, CE26, CE28, CE32, CT4, CT5, CT6, CT7, CTS,
CT9, CT10, CT11, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA03, RA05, RA06 y RAQ7.

Para superar la asignatura es obligatorio que el alumno se presente a las 2 pruebas y que en cada prueba obtenga una nota
igual o superior a 3.

En el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota inferior a 3, si la puntuacién global fuera
superior a 5, la calificacién final en actas serd 4.9, suspenso.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARREIRA

Se emplearda el mismo sistema de evaluacién aplicado para los no asistentes 12 edicién de actas.

PROCESO DE EVALUACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en el caso de no superar alguna prueba obligatoria de la evaluacién (nota minima
3) pero la puntuacién global fuera superior a 5, la calificacién en actas sera 4.9, suspenso.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es.

PROHIBICION DE USO DE CUALQUIER DISPOSITIVO ELECTRONICO

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso cualquier dispositivo electrénico en ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

JUSTIFICACION DE AUSENCIA

Para poder justificar la ausencia a una prueba es necesario un Justificante de Ausencia o un Parte de Consulta y
Hospitalizacién (también llamado P10) emitido por el médico del SERGAS, o un certificado emitido por un colegiado médico.
No serd vélido un justificante de la cita del médico.
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Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Stallings, William, Organizacién y arquitectura de computadores, 9788489660823, Prentice Hall, 2006

Bertran, Guzman, Disefo y Evaluacion de Arquitectura de Computadoras, 9788483226506, Pearson, 2010
Aart ).C. Bik, Software Vectorization Handbook, The: Applying Intel Multimedia Extensions for Maximum
Performance, 9780974364926, 12 Edicion, Intel Press, 2004

Robert C. Seacord, Secure Coding in C and C++, 9780321822130, Edicién: 2, Addison-Wesley Professional, 2013
Taylor, Stewart, Optimizing Applications for Multi-Core Processors, Using the Intel® Integrated Performance
Primitives, Second Edition, 9781934053010, 2nd ed, Intel press, cop., 2007

Reinders, James, Intel threading building blocks : outfitting C++ for multi-core processor parallelism,
9780596514808, 12 Edicién, O'Reilly, 2007

Bibliografia Complementaria

Richard Gerber, The Software Optimization Cookbook: High Performance Recipes for I1A-32 Platforms, 2nd
Edition, 9780976483212, 2nd Edition, Intel Press, 2005

Seacord, R, CERT C Coding Standard, 9780321984043, Second Edition, SEI Series in Software Engineering, 2014

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Hardware de aplicacién especifica/006G150v01502

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Sistemas operativos 11/006G150vV01405

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Arquitectura de computadoras 11//006G150vV01303

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activara en el momento en que las administraciones y la propia institucién lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mas agil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo completamente
presencial, se utilizardn medios virtuales para la imparticién de las clases non presenciales.

Para la parte non presencial se utilizaran los medios proporcionados por la Universidad, actualmente el "Campus Remoto" y
FAITIC. También se podré complementar con otros medios.

ESCENARIO 2: DOCENCIA NON PRESENCIAL

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo completamente
presencial, se utilizardn medios virtuales para la imparticién de las clases non presenciales.

Para la parte non presencial se utilizardn los medios proporcionados por la Universidad, actualmente el "Campus Remoto" y
FAITIC. También se podra complementar con otros medios.

=== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ===
* Metodologias docentes que se mantienen
Todas

* Metodologias docentes que se modifican
Ninguna

* Mecanismo no presencial de atencién al alumnado (tutorias)
Campus Remoto e FAITIC

* Modificaciones (si proceden) de los contenidos a impartir
Ninguna

Paxina 39 de 62



* Bibliograffa adicional para facilitar el auto-aprendizaje
Ninguna

* Otras modificaciones

Para las practicas de laboratorio, se sustituirdn las practicas que requieran de equipamiento especifico por otro simulado o
virtualizado. Eventualmente se propondran practicas alternativas que no requieran de dicho equipamiento. Estas practicas
podran ter un formato auténomo en prevision de problemas de conciliacidén e/o conectividad.

=== ADAPTACION DE LA EVALUACION ===
* Pruebas ya realizadas
Todas las pruebas realizadas mantienen su peso

* Pruebas pendientes que se mantienen
Todas las pruebas pendientes mantienen su peso

* Pruebas que se modifican
No se modifica ninguna prueba.

* Nuevas pruebas
Ninguna

* Informacién adicional

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder hacer las pruebas de un modo presencial, se utilizaran
medios virtuales para la realizacién de las pruebas.

Se utilizarén los medios proporcionados por la Universidad, actualmente o "Campus Remoto" y FAITIC. También se podran
complementar con otros medios.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Bases de datos |

Asignatura Bases de datos |

Cédigo 006G150V01402

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Galvez Géalvez, Juan Francisco

Profesorado  Galvez Gdlvez, Juan Francisco

Correo-e galvez@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Bases de Datos | es una materia obligatoria que se imparte en el 42 semestre del grado en Ingenieria en

genera

| Informatica en castellano. Dispone de 6 créditos ECTS.
Los objetivos generales de la materia sonido introducir al alumno en el mundo de las bases de datos y dotarlo
de los instrumentos necesarios que le permitan adquirir los conocimientos precisos para disefar,
implementar y manipular sistemas de bases de datos. En esta materia no se utiliza el inglés como lengua de
imparticiéon ni en el material docente.

Competencias

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje
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RA1. Conocer las ventajas de las BD frente a otras estructuras de datos B3 D7

B4
RA1: Conocer y comprender las principales caracteristicas de las actividades que componen el
ciclo de vida del software
RA2. Conocer las fases del proceso de creacién de una base de datos A2 B3 C4 D7
C18
C19
C22
C26
RA3. Conocer las caracteristicas del modelo relacional B4 C4 D5
Cl18 D6
C19 D7
C31 D11
RA4. Saber usar lenguajes de consulta y manipulacién asociados al modelo relacional B3 C4 D4
C18 D6
Cl19 D7
RA5. Saber usar herramientas de consulta y manipulacién de base de datos B4 C4 D7
C19
C31
RA6. Conocer los conceptos basicos de transaccién C4 D4
C18
C19
RA7. Saber disefiar una base de datos partiendo de un conjunto de requisitos previos B3 C4 D4
B4 C18 D5
B9 C19 D6
C22 D7
C26 D10
C31 D11
RAS8. Ser capaz de transformar un modelo conceptual en un modelo ldgico B4 C4 D4
B9 C22 D5
C26 D6
C31 Dlo
D11
RA9. Saber gestionar la informacién almacenada en una base de datos relacional A2 C4 D4
C18 D6
C19 D7
C25 D11
RA10. Ser capaz de detectar problemas que puedan surgir durante el disefio l6gico o en basesde A2 B9 C4 D4
datos existentes, y ser capaz de aportar soluciones. C18 D5
Cl19 D6
C26 D7
C27 D11
RA11. Tomar decisiones ligadas al correcto disefio de una base de datos A2 B3 C4 D4
B4 C18 D5
B9 Cl19 D6
C25 D7
C26 D10
C31 D11
RA12. Capacidad de aplicar los conocimientos en A2 B9 C4 D4
la practica C18 D5
Cl19 D6
C22 D7
C25 D10
C26 D11
C27
Contenidos
Tema
Tema 1 - Introduccidn a las bases de datos 1.1 Conceptos basicos

1.1.1 Sistema de Informacién (Si)

1.1.2 Componentes de un Si

1.2 Sistemas basados en archivos

1.3 Sistemas de bases de datos

1.4. Caracteristicas de la metodologia de BD

1.5 Ventajas de las bases de datos frente a los archivos

1.6 Inconvenientes de las bases de datos frente a los ficheros
1.7 Usuarios de una BD
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Tema 2 - Arquitectura de un sistema de bases de 2.1 Introduccién

datos

2.2 Modelo de datos

2.3 Categorias de modelos de datos
2.4 Instancia y esquema de una BD
2.5 Arquitectura ANSI/SPARC

2.6 Independencia de datos

2.7 Lenguajes de un SXBD

2.8 Interfaces de un SXBD

2.9 Componentes de un SXBD

2.10 Clasificacién de los SXBD

Tema 3- El Modelo Relacional

3.1 Introduccién

3.2 Origenes del Modelo Relacional (MR)
3.3 Estructura de datos Relacional

3.4 Restricciones del MR

Tema 4 - Algebra Relacional

4.1 Introduccién

4.2 Operadores del algebra relacional

4.3 Operadores adicionales de consulta

4.4 Operadores adicionales de modificacién

Tema 5 - Teoria de disefio de Bases de Datos
Relacionales

5.1 Introduccidn

5.2 Dependencias funcionales (DF)

5.3 DF's parciales, totales, triviales, elementales

5.4 Cierre transitivo de un conjunto de dependencias funcionales
5.5 Superchave y llave candidata

5.6 Cierre de un descriptor

5.7 Equivalencia de conjuntos de dependencias funcionales. Recubrimento
no redundante

5.8 Algoritmos de célculo de llaves

5.8.1 Algoritmo de simplificacién-reduccién

5.8.2 Algoritmo de sintesis

5.9 Introduccién a la Normalizacién

5.10 Descomposicién en esquemas

5.11 Descomposicién con la propiedad L

5.11.1 Test de la propiedad LJ

5.12. Descomposicién con preservacién de dependencias

5.12.1 Algoritmo de test de preservacién de dependencias

5.13 Formas Normales de Codd

5.14 Descomposicion en 3FN con preservaciéon de Dependencias
5.15 Descomposicion en 3FN con preservacién de Dependencias y
verificacién de la propiedad L

5.16 Forma Normal de Boyce-Codd

5.17 Algoritmo de descomposicién de Forma Normal de Boyce-Codd con la
propiedad L)

TEMA P-1: El Modelo Entidad Relacién Extendido

P1.1 El modelo Entidad-Relacién (MER)

P1.2 Conceptos basicos del MER

P1.3 Introduccién al Modelo Entidad Relacion Extendido (MERE)
P1.4. Especializacién/Generalizacién

P1.5 Transformacion MERE al MR

Tema P-2 - Consultas sobre bases de datos
relacionales

P2.1 SQL cémo DML

P2.1.1 Consultas Sencillas

P2.1.2 Predicados

P2.1.3 Agregacién y Agrupamento
P2.1.4 Consultas sobre varias tablas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 11 16.5 27.5
Resolucién de problemas 12 24 36
Practicas de laboratorio 26 44.5 70.5
Examen de preguntas objetivas 1.5 4.5 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de encuestas
dirigidas a los estudiantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.
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Resolucién de Técnica mediante la que debe resolverse una situacién problematica concreta, a partir de los

problemas conocimientos trabajados, que puede tener mas de una solucion.

Practicas de laboratorio Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacién de
actividades de caracter practico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e
investigaciones.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Atencién a preguntas y dudas plateadas por el alumno en el desarrollo de las clases y tutorias,
referentes a los problemas y ejercicios propuestos.

Practicas de laboratorio Atencién a preguntas y dudas plateadas por el alumno en el desarrollo de las clases de practicas
en los laboratorios, referentes a los problemas y ejercicios propuestos.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas Resultados de aprendizaje evaluados: RA4, RA5, RA7, 75 A2 B3 C4 D4
RA8, RA9, RA10, RA11, RA12. B4 C18 D6
B9 C19 D10
C22 D11
C25
C26
Cc27
C31
Examen de preguntas  Resultados de aprendizaje evaludados: RAL, RA2, RA3, 25 A2 B3 C4 D4
objetivas RA6, RA9, RA10, RA11. B4 C18 D5
B9 C19 D6
C22 D7
C25
C26
Cc27
C31

Otros comentarios sobre la Evaluacion

1.- CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTASRealizacién de pruebas a lo largo del curso que
recogeran contenidos tedrico-practicos correspondientes a la materia impartida durante las clases de aula y laboratorio.
Para la liberacion de la materia, el alumno deberd cumplir las siguientes condiciones: a) Alcanzar un minimo de 4 puntos
(sobre 10) en cada una de las pruebas. b) El promedio ponderado, segun el peso de cada prueba, debe ser igual o superior
a 5 puntos (sobre 10). La calificacién total de esta parte serd el 90% de la calificacién total.Observaciones:a) Todos los
estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas es porque siguen la materia de forma presencial, y por lo tanto
seran evaluados con el procedimiento descrito anteriormente. b) El 10% restante de la calificacién se puede obtener por la
participacién y resolucién de ejercicios en aula o laboratorio. c) Se informard de la fecha de celebracién de las pruebas con
una antelaciéon minima de dos semanas. El aviso se publicara en la herramienta http://faitic.uvigo.es.d) En caso de superar
alguna de las pruebas, se guardara esa nota hasta la convocatoria de julio. €) No se guardaran calificaciones entre cursos
académicos. f) Las calificaciones provisionales se podran consultar via web a través del portal http://faitic.uvigo.es g) La
calificacion en actas, serd el promedio de todas las calificaciones de las pruebas superadas (>=4). Este calculo es el 90% de
la calificacién final, a lo que hay que sumar el 10% de la participacién y resolucién de ejercicios en clase. En caso de que
alguna de las pruebas no esté aprobada (=5, la calificacién en actas serd de 4 (SUSPENSO).

2.- CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES Los/las estudiantes que no se presenten a ninguna de las pruebas
disefiadas para la evaluacién continua, tendrdn derecho a un examen en las convocatorias del curso, segundo los siguientes
criterios: Metodologia/Prueba 1: evaluacion de teoria Descripcién: Esta prueba constard de una serie de preguntas de tipo
test, cortas y ejercicios. % Calificacién: La calificacién obtenida supondra el 50% de la calificacién final, siempre que esta sea
igual o superior a 5. Competencias evaluadas: (CB2, CG3-4-6-9,

CE4-5-7-15-18-19-22-25-26-27-28-30-31-33-34-35-36). Resultados de aprendizaje evaluados: (RA
1-2-3-4-6-7-8-9-10-11-12)Metodologia/Prueba 2: evaluacién de practicas Descripcién: Esta prueba constard de ejercicios
sobre el modelo MERE y consultas SQL. % Calificacién: La calificacién obtenida supondra el 50% de la calificacién final,
siempre que esta sea igual o superior a 5. Competencias evaluadas: (CB2, CG3-4-6-9,
CE4-5-7-15-18-19-22-25-26-27-28-30-31-33-35-36).Resultados de aprendizaje evaluados: (RA 4-7-8-12)Observaciones:a) No
se guardaran partes entre convocatorias ni entre cursos académicos.b) Las calificaciones provisionales podran consultarse
via web a través da herramienta http://faitic.uvigo.es. c) La calificacién en actas sera el promedio de la calificacién de la
prueba de teoria con la de practicas, siempre que ambas estén aprobadas (>=5). En caso de que alguna de las pruebas no
esté superada (=5, en cuyo caso la calificacién en actas serfa de 4 (SUSPENSO). 3.- CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22
EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARREIRASe empleara el mismo sistema de evaluacién aplicado para no asistentes. 4.-
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PROCESO DE CALIFICACION DE ACTASIndependientemente de la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la
evaluacién y la puntuacién global fuera superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4. 5.- FECHAS DE
EVALUACIONSe pueden encontrar en el calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro
de la ESEI, que se encuentra publicado en la pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Elmasri, R.; Navathe, S.B, Fundamentos de sistemas de Bases de Datos, 52, Addison-Wesley, 2007

A. Silberschatz, H.F. Korth, S. Sudarshan, Fundamentos de Sistemas Bases de Datos, 6, McGraw-Hill, 2014
Date C. |, Introduccion a los Sistemas de Bases de Datos, 72, Prentice Hall, 2001

Rivero C. Enrique, et. al., Introduccion al SQL para Usuarios y Programadores, 22, Paraninfo, 2002

A. de Miguel, M Piattini, Fundamentos y modelos de Bases de Datos, 22, Ra-ma, 1999

Bibliografia Complementaria

Thomas M. Connoly, Carolyn E. Begg, Sistemas de Bases de Datos.Un enfoque practico para disefio,
implementacidn y gestidn, 42, Addison-Wesley, 2005

A. de Miguel, M Piattini, Concepcion y disefio de bases de datos, 12 Ra-ma, 1993

Ullman, Jeffrey D, Principles of Database and konwledge-base systems, 12, Computer Science Press, 1988

Recomendaciones
Asignaturas que contintian el temario
Bases de datos 11/006G150V01501

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software I/006G150V01304

Otros comentarios
Materias que continlian el temario: Bases de Datos I

Plan de Contingencias

Descripcion

ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de una manera presencial, se
utilizardn medios virtuales para la imparticién de las clases a través de las plataformas Campus Remoto y Faitic.

ESCENARIO 2: DOCENCIA NO PRESENCIAL
Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de una manera presencial, se
utilizaran medios virtuales para la imparticién de las clases, como Campus Remoto y Faitic.

ACTIVIDADES Y SISTEMAS DE EVALUACION ALTERNATIVOS PARA CUALQUIER TIPO DE PRACTICAS
En esta materia no hay entregas de practicas. Estas seran evaluadas mediante una prueba escrita, presencialmente o si es
necesario de manera virtual a través de las plataformas de la Universidad, Campus Remoto y Faitic.

MEDIDAS OPORTUNAS PARA FACILITAR La ORGANIZACION DEL TRABAJO AUTONOMA DEL ALUMNADO.
Uso de la plataforma FAITIC con los contenidos de las clases y ejercicios a resolver, asi como de los medios que aporta las
plataformas Campus Remoto y Faitic.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Ingenieria del software Il

Asignatura Ingenieria del

software Il
Cédigo 006G150v01403
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Méndez Penin, Arturo José

Profesorado  Méndez Penin, Arturo José

Correo-e mrarthur@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  En esta materia se tratard sobre todo de ampliar y extender los conocimientos de analisis y disefio adquiridos

genera

| en la asignatura previa Ingenieria del Software I. Alguno de los recursos o materiales de apoyo podra estar
escrito en idioma inglés.

Competencias

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
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D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAL: Conocer los principios basicos del proceso de desarrollo de sistemas software desde una A2 Bl C7 D7
perspectiva moderna A4 B3 Cl4 D9
B4 C22 DI12
B5 (€25
B6 (26
B9 (28
C30
C33
RAL: Aplicar las técnicas de exploracién de datos, para obtener histogramas, diagramas y
cuantiles; y las medidas de tendencia central y dispersién.
RA2: Conocer y utilizar las técnicas disponibles para el desarrollo de sistemas complejos A2 Bl C7 D4
A4 B3 Cl4 D5
B4 C22 D6
B5 C25 D10
B9 C28 Dl1
C30
C33
RA3: Conocer y utilizar las técnicas disponibles para el desarrollo de sistemas ligeros A2 Bl C7 D4
A4 B3 Cl4 D5
B4 C22 D6
B5 C25 D10
B9 C28 Dl1
C30
C33
RA4: Disefiar aplicaciones software basadas en técnicas y tecnologias de orientacion a objetos que A2 Bl C7 D4
involucren la utilizacién de componentes software, herramientas CASE de desarrollo visual y ciclos A4 B3 Cl4 D5
de vida iterativos e incrementales guiados por el control de riesgos B4 C22 D6
B5 C25 D10
B9 C28 Dl1
C30 D14
C33
RA5: Comprender y considerar en todo el proceso de desarrollo de sistemas la reutilizaciéon de los B1L C7 D4
fragmentos definidos B3 Cl4 D5
B4 C22 Dl1
B5 C25
B6 (28
B9 C30
C33
RAG6: Incorporar la garantia de control de calidad basado en pruebas a todo el proceso de B1 C7 D5
desarrollo B4 Cl4 D8
B5 (€25
B9 (28
Contenidos
Tema
1. Introduccién Retos de la Ingenieria del Software. Proceso software.
2. Procesos de Desarrollo de Software Complejos Modelos incrementales. Modelos evolutivos. El Proceso Unificado.
3. Procesos de Desarrollo de Software Ligeros Desarrollo Agil. Programacién Extrema. Scrum.
4. Disefio Arquitecténico Organizacién del Sistema. Estilos de Control. Descomposicién modular.
Sistemas distribuidos.
5. Disefio detallado Conceptos de disefio. Diagramas de interaccién. Diagramas de clases.
6. Patrones de Disefio Definicién. Patrones GRASP y Patrones GoF.
7. Pruebas Pruebas, Metas, Verificacién y Validacién, Inspecciones. Etapas de

Pruebas.
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8. Reutilizacién

Conceptos de reutilizacién. Marcos de trabajo. Lineas de Productos
Software. Reutilizacién de sistemas de aplicaciones.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15.5 31 46.5
Resolucién de problemas 7 7 14
Practicas de laboratorio 20.5 41 61.5
Debate 2.5 2.5 5
Presentacion 2.5 2.5 5
Examen de preguntas de desarrollo 4.5 13.5 18

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicidn oral complementada con el uso de medios audiovisuales con la finalidad de transmitir
conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Resolucién de
problemas

Técnica mediante la que debe resolverse una situacién problematica concreta, a partir de los
conocimientos trabajados, que puede ter mas de una solucion.

Practicas de laboratorio

Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacién de
actividades de caracter practico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e
investigaciones.

Debate

Técnica de dindmica de grupos en la que los miembros de un grupo discuten sobre un tema,
estando coordinados por un moderador. Puede comprender la lectura de material bibliografico, el
analisis de su contenido y una critica y valoracién del mismo.

Presentacion

Exposicién verbal en la que alumnado y profesorado interaccionan de un modo ordenado,
presentando cuestiones, haciendo aclaraciones y exponiendo temas, trabajos, conceptos, hechos o
principios de forma dindmica. También puede utilizarse para defender los trabajos hechos en otras
actividades.

Atencion personalizad

Pruebas

Descripcion

Examen de preguntas
de desarrollo

Es recomendable que el alumno acuda a tutorias de modo individual con el profesor en el horario
marcado para tal fin para disipar cualquier duda que pueda haber en la realizacién de las distintas
pruebas evaluadoras de los conocimientos adquiridos.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Resolucién de Entregas periddicas individuales o en grupo indicadas por el profesor que 15 A2 B3 C7 D4

problemas servira

n de informacién sobre la marcha del alumno y serdn ademas B4 C22 D5

indicadoras de su asistencia. Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, B5 C28 D6
RA2, RA3, RA5, RA6. B6 C30 D7

B9 C33 D8
D10
D11
D12
D14

Practicas de Entregas periddicas individuales o en grupo que servirdn de informacién 15 A2 B1 C7 D4
laboratorio sobre el aprovechamiento del alumno y seran ademas indicador de su B3 C14 D5
asistencia. Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5. B4 C22 D6

B5 C25 D7
B6 C26 D8
B9 C28 D9
C30 D10
C33 D11
D12

D14
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Presentacién Exposiciones realizadas como consecuencia de debates, comprensién de 10 A4 Bl C7 D4

textos, o como explicacion de soluciones de practicas de laboratorio. B3 C14 D5
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4. B4 C22 D6
B5 C25 D7
B6 C26 D8
B9 C28 D9
C30 D10
C33 D11
D12
D14
Examen de Dos pruebas objetivas a lo largo del curso. Pueden constar tanto de 60 A2 B1 C7 D4
preguntas de preguntas de respuesta corta, como de respuesta larga, preguntas tipo test, A4 B3 Cl14 D5
desarrollo marcar si una frase es verdadera o falsa, o explicacion o realizacién de B4 C22 D6
diagramas de disefio, y se tendrd en cuenta la caligrafia, presentacién y B5 C25 D7
faltas de ortografia. El peso es 30% para cada una de las dos pruebas B6 C26 D8
objetivas. Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, B9 C28 D9
RA6. C30 D10
C33 D11
D12
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles u ordenadores portatiles en ejercicios y
practicas, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del
estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad"

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

La evaluacién anterior, con los porcentajes de calificacién indicados (15%+15%+10%+60%), es valida para estudiantes
asistentes que sigan la modalidad de evaluacién continua, para ello:

e Es obligatorio subir una foto tipo carnet al perfil de la plataforma faitic al principio del curso

e Se tienen que realizar practicamente TODAS las tareas propuestas, de lo contrario se evaluara siguiendo las
directrices para NO ASISTENTES, pero en todo caso se puede seguir asistiendo y realizando las tareas propuestas

e La primera prueba objetiva se realizard aproximadamente a mitad del cuatrimestre para evaluar los contenidos
vistos hasta ese momento, el alumnado que supere esta prueba no tendrad que hacer la primera parte de la segunda
prueba objetiva

¢ La segunda prueba objetiva se realizara en la fecha oficial de evaluacion y constara de tres partes

o Una primera parte correspondiente con los contenidos de la primera prueba objetiva (30% de la nota final)

o Una segunda parte donde se evaluaran los contenidos teéricos que no fueron objeto de evaluacién en la
primera prueba objetiva (20% de la nota final)

o Una tercera parte donde se evaluaran los contenidos practicos de toda la materia (10% de la nota final)

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES
Metodologia: Pruebas de respuesta larga, de desarrollo

Descripcion: Se evaluara con dos pruebas objetivas

e La primera prueba objetiva se realizard aproximadamente a mitad del cuatrimestre para evaluar los contenidos
vistos hasta ese momento, el alumnado que supere esta prueba no tendrad que hacer la primera parte de la segunda
prueba objetiva

¢ La segunda prueba objetiva se realizara en la fecha oficial de evaluacion y constara de tres partes

o Una primera parte correspondiente con los contenidos de la primera prueba objetiva (50% de la nota final)

o Una segunda parte donde se evaluaran los contenidos tedricos que no fueron objeto de evaluacién en la
primera prueba objetiva (30% de la nota final)

o Una tercera parte donde se evaluaran los contenidos practicos de toda la materia (20% de la nota final)
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% Calificacion: 100%

Competencias evaluadas: CB2, CB4, CG1, CG3, CG4, CG5, CG6, CGY, CE7, CE14, CE22, CE25, CE26, CE28, CE30, CE33,
CT4, CT5, CT6, CT7, CT8, CT9, CT10, CT11, CT12, CT14

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA
Se evaluara siguiendo las mismas directrices que en la segunda prueba objetiva
PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria y el tipo de evaluacién, para superar la materia es IMPRESCINDIBLE sacar una
puntuacion igual o superior a 5 sobre 10 en todas y cada una de las partes que intervienen en la evaluacién. En caso de que
alguna de las partes esté suspensa, la calificacién final méxima serd 4.0 (SUSPENSO)

NOTA

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pdgina web http://esei.uvigo.es

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Sommerville, lan, "Ingenieria del Software", Novena Edicién, Pearson Educacién, 2011

Larman, Craig, "UML y Patrones: una Introduccion al Analisis y Disefio Orientado a Objetos y al Proceso
Unificado", Segunda Edicidn, Pearson Educacién, 2003

Bibliografia Complementaria

Pressman, Roger S, "Ingenieria de Software: Un Enfoque Practico", Séptima Edicién, McGraw-Hill, 2010

Fowler, Martin, "UML Distilled", Tercera Edicién, Pearson Educacién, 2004

Stevens, Perdita y Poley, Rob, "Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con Objetos y Componentes",
Segunda Edicién, Pearson Educacion, 2007

Booch, Grady; Rumbaugh, James y Jacobson, Ivar, "El lenguaje Unificado de Modelado", Segunda Edicién, Pearson
Educacién, 2006

Jacobson, Ivar; Booch, Grady y Rumbaugh, James, "El Proceso Unificado de Desarrollo de Software", Primera Edicién,
Pearson Educacion, 2000

Gamma, Erich; Helm, Richard; Johnson, Ralph y Vlissides, John, "Patrones de disefio", Primera Edicién, Pearson Educacién,
2003

Bruegge, Bernd y Dutoit, Allen H., "Object-oriented software engineering: using UML, patterns, and Java", Tercera
Edicion, Pearson Educacion, 2010

RECURSOS WEB E OUTROS MATERIALES DE APOIO, Os diferentes materiais e recursos da materia, e outros contidos
atopardnse en: http://faitic.uvigo.es, Non son apuntes, polo tanto o alumnado ten que preparar o seu propio material de
estudo,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software 1/006G150V01304

Otros comentarios

Los estudiantes tienen que llevar un ritmo de estudio continuado. Tienen que seguir las explicaciones del profesor y trabajar
sobre las tareas asignadas. Los alumnos tienen que tomar notas o apuntes en cada una de las actividades presenciales
(tanto de practicas como de teoria), para poder elaborar su propio material de estudio, apoyandose en la bilbliografia
recomendada. Aquellos estudiantes que estén retrasados en su aprendizaje deberan asistir a tutorias especificas con el
profesor, no dejando transcurrir demasiado tiempo para que se acumulen las dudas, y dedicar mas tiempo al aprendizaje
auténomo que el estimado en la guia. Es recomendable para un mejor resultado seguir la Evaluacién Continua, ya que sirve
de retroalimentacién sobre la marcha del estudio, es una mejor manera de preparar la asignatura, implica un mayor
aprovechamiento de las explicaciones del profesor y construye un historial del alumno que permita valorar con mayor
certeza su rendimiento.

Plan de Contingencias

Descripcion
=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===
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Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo presencial, ya sea en el
escenario de docencia mixta o en el escenario de docencia no presencial, se utilizardn medios virtuales para la imparticién
de las clases.

En estos casos la actividad docente se impartird mediante Campus Remoto y también se usard la plataforma de
teledocencia Faitic como refuerzo y sin perjuicio de otras medidas que se puedan adoptar para garantizar la accesibilidad
del alumnado a los contenidos docentes.

En todo momento la actividad docente no presencial tanto de teoria como de practica se asemejara a la establecida para la
docencia presencial, siguiendo la misma planificacién y sistemas de evaluacion.

Ademas se estableceran las medidas oportunas para facilitar al mdximo la organizacién del trabajo de forma auténoma por
parte del alumnado, en previsién de problemas de conciliacién y/o conectividad.

Para todas las modalidades las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico,
videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacion previa.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Redes de computadoras |
Asignatura Redes de

computadoras |
Cédigo 006G150V01404
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticion  Gallego
Departamento Informatica
Coordinador/a Gémez Meire, Silvana
Profesorado  Gémez Meire, Silvana

Correo-e sgmeire@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura introduce a los alumnos en los fundamentos de las redes de computadores,

general conocimiento que debe formar parte de la formacién basica de un ingeniero/a técnico/a informatico/a.

Puede haber algln material complementario en inglés.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D11 Razonamiento critico

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL: Justificar y dar a conocer la funcién del Sistema Operativo dentro del software de un sistema

informatico.

RA1: Aplicar los conceptos de arquitectura de red para redes LAN. Conocer la estructuradeuna A2 B8 Cl7

red local y diferenciar los distintos medios de transmisién y topologias de red A4

RA2: Identificar las funciones principales asociadas a los protocolos fundamentales de nivel de A3 C5 D4
enlace, red y transporte de una red de computadores, identificar a qué nivel pertenece cada uno e

interpretar los campos de las cabeceras de esos protocolos.
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RA3: Disefiar el direccionamiento IP de una red B9 Cl7 D4
C31 D5
C32
C34
RA4: Crear y utilizar modelos de red reales mediante simuladores de red C32 D5
C34 D6
D7
RA5: Configurar los dispositivos de interconexién en redes LAN e interpretar el contenido de las C5 D8
tablas de enrutamiento C32 D11
C34
Contenidos
Tema

1. Introduccidn a las redes de computadores.

Sistemas de comunicacién y redes

. Dispositivos fisicos

. Topologias de red

. Clasificacion de las redes

. Disefio y estandarizacién de redes

2. Servicios y Procolos de Aplicaciones

. Introduccién a las aplicaciones de red
. Navegacion Web

. Servicio de nombres de dominio

. Correo electrénico

. Arquitectura P2P

. Aplicaciones multimedia

3. Nivel de transporte

. Introduccién

. Comunicacién entre procesos
. Protocolo UDP

. Protocolo TCP

4. Nivel de red.

. Introduccidn

. Protocolo IP

. Protocolo ICMP

. Algoritmos de enrutamiento

5. Nivel de enlace y redes LAN

. Introduccién
. Técnicas de deteccidén y correcciéon de errores
. Asignacién del medio
. Redes LAN

Practicas de Laboratorio

P1.
P2.
P3.
P4.
P5.

Dispositivos fisicos y protocolos.
Protocolos HTTP y DNS

Protocolos UDP y TCP

Direccionamiento IP, Enrutamiento e ICMP
Ethernet y ARP

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 18 36 54
Practicas de laboratorio 26 36 62
Examen de preguntas objetivas 0 6 6
Examen de preguntas de desarrollo 2 9 11
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 9 12
Practica de laboratorio 1 4 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

comprender y realizar los ejercicios y practicas de laboratorio.
Se utilizardn medios audiovisuales para apoyar la exposicién de los contenidos y se estimulara la
participacién de los alumnos a base de preguntas y actividades.

Explicacién detallada de los contenidos tedricos y practicos del programa necesarios para

Practicas de laboratorio Realizacién de practicas con el fin de que el alumno refuerze los contenidos explicados en cada uno
de los temas y trabaje en el disefio, configuracién y monitorizacién de una red LAN.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
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Practicas de laboratorio Se realizard un seguimento de la ejecucién de las practicas de forma individualizada durante las
clases de grupo reducido.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de laboratorio Cada una de las practicas realizadas en el laboratorio tendrdn un 20 A2 B8 C5 D4
resultado que se entregaran para el seguimiento de la asignatura. A3 B9 Cl17 D5
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 A4 C31 D6
C32 D7
C34 D8
D11
Examen de preguntas Se realizardn cuestionarios de autoevaluacién de la comprensién 10 A2 B8 Cl17 D4
objetivas de los contenidos de cada tema. A3 D8
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2 A4 D11
Examen de preguntas Se realizardn dos pruebas escritas a lo largo del curso para 20 A2 B8 Cl17 D4
de desarrollo evaluar si el alumno ha alcanzado las competencias tedricas A3 D7
basicas. Ad D11
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2
Resolucién de Se realizaran dos pruebas escritas a lo largo del curso para 20 B9 Cl17 D4
problemas y/o evaluar si el alumno ha alcanzado las competencias practicas C31 D5
ejercicios bésicas. C32 D8
Resultados de aprendizaje: RA3, RA4, RA5 C34
Practica de laboratorio Se realizard una prueba practica de disefio y configuracién de una 30 B9 Cl7 D4
red LAN en el simulador de red. C31 D5
Resultados de aprendizaje: RA3, RA4, RA5 C32 D6
C34 D8
D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Para aplicar los porcentajes y obtener la calificacién final es condicién imprescindible que se cumplan los siguientes
requisitos:

1. Normalmente, todas las tareas encomendadas como trabajos de aula, resolucién de problemas y/o ejercicios,
tendran algun resultado concreto que el alumno deberd realizar y, en algunos casos, entregar en la fecha limite que
se establecen para cada una de ellas a lo largo del cuatrimestre. A estos resultados concretos se les denomina
Entregables. Serd necesario entregar al menos el 80% de los entregables del curso para que puntuie este apartado.

2. Realizar prueba practica de simulacién de red, practica de laboratorio, cumpliendo unos requisitos minimos (obtener
una calificacién de 6/10)

3. Realizar todas las pruebas escritas, examen de preguntas de desarrollo y resolucién de problemas, superando un
minimo exigido (obtener un 5/10 en todas las pruebas)

4. Realizar los cuestionarios de autoavaliacién correspondientes a cada tema en la fecha limite que se establecen para
cada una de ellas a lo largo del cuatrimestre. Se hallara la media de los resultados obtenidos en cada cuestionario
siempre y cuando se haya obtenido una calificacién de 7/10

Cualificacion final = 0,2 * entregables + 0,3 * prueba practica + 0,4 * nota media pruebas escritas + 0,1 * nota media
autoevaluacién

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Se empleard el mismo sistema de evaluacién que para los asistentes.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA

Para la 22 edicidn de actas se empleard el mismo sistema de evaluacién que para la 12 edicién de actas
Para la evaluacion de Fin de Carrera se empleara el siguiente sistema de evaluacion:
Metodologia/Prueba 1: Evaluacidn tedrica

Descripcion: Prueba escrita para la evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
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% Calificacion: 70% Para superar esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior
a 5 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB4, CG8, CG9, CE17, CE31, CE32, CE34, CT4, CT5, CT7, CT8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

Metodologia/Prueba 2: Practica de laboratorio

Descripcion: Se realizard una prueba practica de disefio y configuracion de una red LAN en el simulador de red.

% Calificacion: 30%. Para superar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior
a 6 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: CG9, CE17, CE31, CE32, CE34, CT4, CT5, CT6, CT8, CT11
Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en la calificacién en actas se sumaran los puntos obtenidos en cada una de las
partes evaluadas segln los criterios de evaluacién especificados. Sélamente en la primera convocatoria, en el caso de no
haber obtenido una puntuacién >5 en las pruebas escritas, la calificacién numérica en el acta sera la suma de las otras
partes. Si esta suma es >5, la calificacién en el acta serd de 4 y se conservaran las calificaciones de las otras partes para la
convocatoria de julio del mismo curso académico.

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Kurose, J.F. Ross, K.W., Redes de Computadores. Un enfoque Descendente Basado en Internet., 9788490355282, 78,
Pearson Education, 2017

Stallings, William, Comunicaciones y Redes de Computadores, 9788420541105, 72, Prentice Hall, 2004

Forouzan, Behrouz A., Transmision de datos y redes de comunicaciones, 9788448156176, 42, McGrawHill, 2007
Bibliografia Complementaria

Garcia-Teodoro P., Diaz-Verdejo J., Lpez-Soler J., Transmisidon de datos y Redes de Computadores, 9788490354612,
22, Pearson Education, 2014

Cisco Networking Academy, https://www.netacad.com/,

Ernesto Ariganello, REDES CISCO GUIA DE ESTUDIO PARA LA CERTIFICACION CCNA ROUTING Y SWITCHING,
9788499646640, 42, RA-MA, 2016

Recomendaciones
Asignaturas que contintian el temario
Redes de computadoras 1I/006G150V01505

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Sistemas operativos 11/006G150V01405

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incierta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por el COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activara en el momento en que las administraciones y la propia institucion lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mas 4gil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.
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ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartirla docencia de un modo presencial, se utilizaran
medios virtuales para la imparticién de las clases.

ESCENARIO 2: DOCENCIA NO PRESENCIAL

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartirla docencia de un modo presencial, se utilizaran
medios virtuales para la imparticién de las clases.

=== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ===
* METODOLOGIAS DOCENTES QUE SE MANTIENEN

Metodologia 1: Leccién magistral

Descripcién: Explicacién detallada de los contenidos tedricos y practicos del programa necesarios para comprender y
realizar los ejercicios y practicas de laboratorio.

Se utilizaran medios audiovisuales para apoyar la exposicién de los contenidos y se estimulard la participacién de los
alumnos a base de preguntas y actividades.

Metodologia 2: Practicas de laboratorio
Descripcién: Realizacion de practicas con el fin de que el alumno refuerze los contenidos explicados en cada uno de los
temas y trabaje en el disefio, configuracién y monitorizaciéon de una red LAN.

* METODOLOGIAS DOCENTES QUE SE MODIFICAN

No se modifica ninguna metodologia docente. La atencidn personalizada en la realizacién de las practicas de laboratorio se
hard de forma online a través de Campus Remoto.

* MECANISMO NO PRESENCIAL DE ATENCION AL ALUMNADO (TUTORIAS)

Para la atencién al alumnado se utilizard como herramienta Campus Remoto.

* MODIFICACIONES (SI PROCEDEN) DE LOS CONTENIDOS A IMPARTIR

No procede

* BIBLIOGRAFIA ADICIONAL PARA FACILITAR EL AUTO-APRENDIZAJE

No procede

* OTRAS MODIFICACIONES

=== ADAPTACION DE LA EVALUACION ===

* PRUEBAS QUE SE MANTIENEN

Prueba 1: Practicas de Laboratorio [Peso anterior 20%] [Peso Propuesto 20%]

Descripcién: Cada una de las practicas realizadas en el laboratorio tendrdn un resultado (denominados Entregables) que se
entregaran en la fecha limite establecida para cada una de ellas a lo largo del cuatrimestre. Serd necesario entregar al
menos el 80% de los entregables del curso para que puntle este apartado.

Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB4, CG8, CGY9, CE5, CE17, CE31, CE32, CE34, CT4, CT5, CT6, CT7, CT8, CT11

Prueba 2: Examen de preguntas objetivas [Peso anterior 10%] [Peso Propuesto 10%]

Descripcién: Se realizardn cuestionarios de autoevaluacién de la comprensién de los contenidos de cada tema a lo largo del
cuatrimestre. Se hallara la media de los resultados obtenidos en cada cuestionario siempre y cuando se haya obtenido una
calificacién de 7/10.

Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB4, CG8, CE17, CT8, CT11

Prueba 3: Practica de laboratorio [Peso anterior 30%] [Peso Propuesto 30%]

Descripcion: Se realizara una prueba practica de disefio y configuracion de una red LAN en el simulador de red. Sera
necesario obtener una calificacién de 6/10.
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Competencias evaluadas: CG9, CE17, CE31, CE32, CE34, CT4, CT5, CT6, CT8, CT11
* PRUEBAS QUE SE ELIMINAN

Prueba 1: Examen de preguntas de desarrollo [Peso 20%]

Descripcién: Se realizaran dos pruebas escritas a lo largo del curso para evaluar si el alumno ha alcanzado las competencias
tedricas basicas.

Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB4, CG8, CE17, CT4, CT7, CT11

Prueba 2: Resolucién de problemas y/o ejercicios [Peso 20%]

Descripcion: Se realizaran dos pruebas escritas a lo largo del curso para evaluar si el alumno ha alcanzado las competencias
practicas basicas.

Competencias evaluadas: CG9, CE17, CE31, CE32, CE34, CT4, CT5, CT8

* NUEVAS PRUEBAS

Prueba 1: Examen de preguntas objetivas [Peso Propuesto 40%]

Se realizaran dos pruebas online a lo largo del curso para evaluar si el alumno ha alcanzado las competencias teéricas y
practicas basicas. Sera necesario obtener un 6/10 para superar las pruebas.

Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB4, CG8, CG9, CE17, CE31, CE32, CE34, CT4, CT5, CT7, CT8, CT11

* INFORMACION ADICIONAL
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas operativos Il

Asignatura Sistemas

operativos Il
Cédigo 006G150V01405
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Vila Sobrino, Xosé Antdn

Profesorado  Méndez Reboredo, José Ramén

Sorribes Ferndndez, José Manuel
Vila Sobrino, Xosé Antén

Correo-e xoseantonvila@gmail.com

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura es obligatoria en el segundo semestre del 2el curso. Tiene caracter practico ya que el

general alumnado gestiona sistemas reales, configurando y administrando los recursos disponibles . Esto hace que
dicta materia sea una competencia propia de todos y cada uno de los perfiles profesionales de la ingenieria
informatica.
Ademas, en esta asignatura se incluyen competencias basicas imprescindibles para todas las asignaturas
correspondientes a la materia de Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes.
Parte del material de estudio y bibliografia facilitada a los alumnos estara en inglés, pero ni las clases ni los
examenes o pruebas seran en inglés.

Competencias

Cadigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las

competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados de aprendizaje
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Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RA1: Gestionar y conocer la operativa asociada a la administracion de los sistemas operativos A2 B4 C4 D7
actuales A3 B9 Cl6 D8
D11
RA2: Realizar la instalacién de un sistema operativo, con especial atencién a los requisitos de A2 B4 C4 D2
hardware y la configuracién excelente de los servicios A3 B9 C8 D7
Cl5 D8
Cl6 D11
C32
RA3: Conocer el entorno de comandos y la programacién que ofrece el sistema operativo para que A2 B9 C4 D7
se puedan realizar tareas basicas A3 Cl5 D8
Cl6 D11
RA4: Gestionar las autorizaciones de acceso para los usuarios y grupos a los servicios de un A2 B9 D2
sistema operativo D8
RA5: Realizar la configuracién del kernel del sistema operativo, incluyendo la instalacién y gestién A2 B4 C4 D8
de dispositivos de hardware, sistemas de archivos, configuracién de médulos dindmicos, y A5 B9 Cl15 D11
configuracién del sistema Cl6
RAG6: Asegurar el buen funcionamiento del sistema y hacer un seguimiento de la utilizacién delos A2 B4 C7 D2
usuarios y recursos a través de la monitorizacién B9 C37 D10
RA7: Realizar instalaciones de redes y de los servicios mas destacados, incluyendo servicios de A5 B4 C8 D2
nombre, servicios de internet, servidores web, servidores de correo, servidores de disco B9 Cl6 D4
distribuidos, servicios de autentificacién y la instalacién de cortafuegos C32 D5
C37
RA8: Saber cdmo gestionar la seguridad de servidores en red A5 B4 (C32 D4
B9 C37 D5
RA9: Conocer los ultimos avances relacionados con los sistemas operativos A2 B4 D7
A3
A5
Contenidos
Tema
BLOQUE I: Introduccién a la administracién y 1.1. GNU Linux: historia, instalacién y conceptos basicos
configuracién de sistemas 1.2. Arranque del sistema y de los servicios

1.3. Sistemas de gestién de paquetes
1.4. Gestién de usuarios
1.5. El sistemas de archivos
1.6. Otras tareas administrativas: copias de seguridad, tareas
programadas, etc.
BLOQUE II: Programacion de sistemas 2.1. Expresiones regulares
2.2. Editor de flujo sed
2.3. Lenguaje awk
BLOQUE llI: Configuracion del sistema, kernely  3.1. Arquitectura basica del kernel de Linux
dispositivos hardware 3.2. Compilacién de un nuevo kernel. Parcheo del kernel
3.3. Manejo de dispositivos
3.4. Diagnéstico y monitorizacion con logs y syslog
3.5. Monitorizacién del sistema
BLOQUE IV: Administracién y configuracién de  4.1. Configuracién de red. Uso de los comandos basicos
servicios en red 4.2. Administracién remota: ssh
4.3. Instalacién y configuracién de servidores LAMP
4.4, Servicios de almacenamiento en red
4.5. Otros servicios: nombre de dominio, correo, proxy, directorio, etc.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 12 30 42
Practicas de laboratorio 22 33 55
Resolucién de problemas 6 9 15
Practica de laboratorio 8 16 24
Examen de preguntas objetivas 1.5 3 4.5
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 3 4.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1.5 3.5 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias
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Descripcion

Leccién magistral En las clases de grupo grande el profesor explicard contenidos pertenecientes al programa de la
materia

Practicas de laboratorio En los grupos reducidos los alumnos realizaran, individualmente o en grupos, practicas
relacionadas con distintos puntos del temario

Resolucién de En las clases de grupo grande se dedicara parte del tiempo a plantear ejercicios que se resolveran

problemas en la clase, pero también a introducir problemas a resolver por los alumnos habia sido del aula

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Leccion magistral Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado.
Resolucién de problemas Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado.
Practicas de laboratorio Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Préctica de laboratorio PRACTICAS: 50 A2 B4 C4 D2
Se realizaran varias pruebas practicas. Estas pruebas constaran de A3 B9 C7 D4
problemas de estructura similar a los realizados durante el A5 c8 D8
desarrollo de la materia. C15 D10
C16
La nota final de esta parte serd el promedio de las pruebas C32
realizadas. C37
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9
Examen de preguntas Se realizardn varias pruebas escritas en las que se preguntara 20 A2 B4 C4 D2
objetivas sobre los contenidos del temario visto hasta ese momento. A3 B9 C7 D7
Contendra tres partes: A5 Cc8 D8
- preguntas objetivas Cl15 D11
- preguntas de desarrollo Cl6
- resolucién de problemas o ejercicios C32
C37
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9
Examen de preguntas Se realizardn varias pruebas escritas en las que se preguntara 10 A2 B4 C4 D2
de desarrollo sobre los contenidos del temario visto hasta ese momento. A3 B9 C7 D5
Contendra tres partes: A5 c8 D7
- preguntas objetivas Cl5 D8
- preguntas de desarrollo Cl6 D11
- resolucién de problemas o ejercicios C32
C37
Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9
Resolucién de Se realizaran varias pruebas escritas en las que se preguntara 20 A2 B4 C4 D2
problemas y/o sobre los contenidos del temario visto hasta ese momento. A3 B9 C7 D4
ejercicios contendrd tres partes: A5 c8 D7
- preguntas objetivas Cl5 D8
- preguntas de desarrollo Cl6 D11
- resolucién de problemas o ejercicios C32
C37

Los resultados de aprendizaje evaluados son: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 *EDICION DE ACTAS

El proceso de evaluacién para los alumnos asistentes (presencial o evaluacién continua) en la primera opcidn consiste en:

1. Varias pruebas individuales y escritas correspondientes a los contenidos impartidos. Cada prueba
contendrapreguntas objetivas, preguntas de desarrollo y problemas o ejercicios. El promedio de estas pruebas
corresponderd al 50% de la nota final.
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2. Varias pruebas sobre ordenador (Pruebas practcias de ejecucion de tareas reales y/o simuladas) cuya media
correspondera al 50% de la nota final.

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entendra que siguen la materia de forma
presencial y por tanto deberdn de seguir el procedimiento de evaluacién descrito anteriormente. En caso de que no se
presenten a alguna de las pruebas se les asignara una cualifiacién de 0 en ellas.

Para aplicar los porcentajes y calcular la cualifiacién final serd necesario obtener una nota minima de 4 (sobre 10) en cada
uno de los apartados 1y 2, pero solamente se considerara que el alumno superé la materia si dicha cualificacién final sea
igual o superior a 5 (sobre 10).

Si el estudiante que se presenta de forma presencial, no supera la materia, pero obtiene cémo nota media, en alguno de
los apartados 1y 2, una cualificacién mayor o igual a 4 (sobre 10), se le conservara dicha nota para la segunda opcién.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Metodologia / Prueba 1: leccién magistral y resolucién de problemas

Descricién: Una prueba individual escrita que contendrd preguntas objetivas, de desarrollo y problemas sobre cualquiera de
los puntos del temario de la materia.

% Cualificacion: 50% de la nota final.
Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB5, CG4, CG9, CE4, CE7, CE8, CE15, CE16, CE32, CE37, CT2, CT4,CT5,CT7, CT8, CT11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9

Metodologia / Prueba 2: practicas de laboratorio

Descricipcién: Una prueba individual sobre un ordenador del centro que consistird en la resolucién de varias tareas,
semejantes a las realizadas durante el curso en las sesiones de practicas.

% Cualificacién: 50% de la nota final.
Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB5, CG4,CG9, CE4, CE7, CE8, CE15, CE16, CE32, CE37, CT2, CT4, CT8, CT10
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8 y RA9

Para aplicar los porcentajes y calcular la cualificacién final serd necesario obtener como minimo un 4 (sobre 10) en cada una
de esas dos pruebas, pero solamente se considerard que el estudiante superé la materia se dicha cualificacidn final sea igual
o superior a 5 (sobre 10). En caso de que en alguna prueba a nota no sea superior o igual a 4 (sobre 10), aunque la
cualificacién obtenida aplicando los porcentajes sea superior o igual a 5(sobre 10), la nota final serd de 4 (sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 *EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARREIRA

Se empleard el mismo sistema de evaliacién aplicado para no asistentes.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en el caso de no superar alguna parte de la evaluacién pero la puntuacién global
fuese igual o superior a 5 (sobre 10), la cualificacién en actas serd de 4 (sobre 10).

FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI esta publicado en la pagina
web http://www.esei.uvigo.es

OBSERVACIONES

Tanto para estudiantes asistentes y no asistentes, en cualquier convocatoria, se tendrd en cuenta que las pruebas sobre
el ordenador podrdn ser sustituidas por pruebas escritas dependiendo de la viabilidad de realizar las dichas pruebas sobre
los ordenadores.

Fuentes de informacion

Paxina 61 de 62



Bibliografia Basica

Jorba i Esteve, Josep; Suppi Boldrito, Remo, Administracion de sistemas GNU/ Linux, 2016
B. Sebastien, Preparacion para la certificacion LPIC-2 Linux, 32 Edicién, 2015

D. Dougherty, Sed & awk, 22 Edicién, 1997

Mendel Cooper, Advanced Bash Scripting Guide, 2014

B. Mako Hill, et.al, The Official Ubuntu Book, 92 Edicién, 2017

Official Ubuntu documentation, https://help.ubuntu.com/,

Official Apache documentation, http://httpd.apache.org/docs/,

S. Rohaut, Preparacion para la certificacion LPIC-1 Linux, 32 edicion, 2015

Official Debian documentation, https://www.debian.org/doc/,

Bibliografia Complementaria

M. Sobell, A Practical Guide to Ubuntu Linux, 42 Edicién, 2015

A. Hudson, La Biblia de Ubuntu, 2008

J. Oxer, Ubuntu Hacks, Tips and Tools for Exploring Using and Tunning Linux, 2006
R.Blum, Ubuntu Linux Secrets, 2009

R. Stone, N. Matthew, Programacion Linux, 2008

Recomendaciones

Asignaturas que contindan el temario
Centros de datos/006G150V01601
Concurrencia y distribucién/006G150V01602
Redes de computadoras 11/006G150V01505

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Redes de computadoras I/006G150V01404

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Sistemas operativos I/006G150V01305

Otros comentarios
El alumno deberd acostumbrarse a emplear maquinas virtuales del estilo de VirtualBox y sobre estas maquinas virtuales
deberd ser capaz de desarrollar las practicas.

El alumno debera tener conocimientos previos de programacién y de arquitectura de ordenadores.

No se repasaran conocimientos propios de la materia Sistemas Operativos I. ES responsabilidad del alumno lo
repaso/estudio disteis conceptos para afrontar esta materia.

Plan de Contingencias

Descripcion
=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

== ADAPTACION DE LAS METODOLOGIAS ==

Debido a la situacién excepcional, ante la imposibilidad de poder impartir la docencia de un modo presencial, se utilizaran
medios virtuales para la imparticién de las clases. Se empleard Canpus Remoto, apoyado en Faitic como soporte de
materiales y medio de comunicacion.

Se facilitaran las medidas para facilitar el trabajo auténomo del alumnos y para solventar los problemas de conciliacién o
conectividad. Si fuese necesario se organizarian las actividades de modo asincrono.

La atencion al alumnado se haria también por medios telematicos, a través del Campus Remoto y con un sistema de cita
previa.

== ADAPTACION DE LA EVALUACION ==

Si no se pudiesen hacer las pruebas de manera presencial se haran por medios teleméticos, en concreto a través de Campus
Remoto+Faitic. El nimero de pruebas y su ponderacién no variara, pero el formato tendrad que adaptarse a este medio, por
ejemplo cambiando pruebas sobre ordenador por test y/o ejercicios online.
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