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Presentacion

En el afio 1991 se crea la Escuela Universitaria de Enxefieria Técnica en Informatica de Xestidn de la Universidade de Vigo
en el Campus de Ourense junto con la titulacién de Ingenieria Técnica en Informatica de Xestién, con el fin de dar respuesta
a las necesidades de titulados en Informatica que demandaba la sociedad gallega. En el afio 1999, tras la concesién a este
Centro del segundo ciclo de la titulaciéon de Enxefieria en Informdtica, cambia su nombre por el de Escuela Superior de
Enxefieria Informética (ESEI).

Actualmente, el Centro oferta las siguientes titulaciones:

e Grado en Ingenieria Informatica: Titulacion adaptada al EEES que incorpora dos perfiles profesionales
diferenciados y de elevado atractivo en el entorno socioeconédmico gallego:

o especialidad Ingenieria de Software
o especialidad Tecnologias de la Informacién

¢ Grado en Inteligencia Artificial: proporciona la formacién amplia, profunda y multidisciplinar que precisan los y
las profesionales de este dmbito y que resulta imprescindible para construir con éxito los servicios y aplicaciones
inteligentes que estan teniendo un impacto tan importante en nuestras vidas a todos los niveles.

Se trata de una titulacién interuniversitaria en el Sistema Universitario de Galicia, de cuatro cursos (240
ECTS), en la que las materias de los dos primeros cursos son comunes a las tres universidades (A Corufia,
Santiago y Vigo). En tercero y cuarto, en la Universidad de Vigo se desarrolla la orientacién en Sistemas de
Informacién Inteligentes (SllI).

e Madster Universitario en Ingenieria Informatica: titulacién vinculada al ejercicio de la profesién de Ingeniero/a en
Informatica, de 90 ECTS y un curso y medio adaptada al EEES. Tiene como objetivo dotar al estudiante titulado de
una profunda formacion en temas de direccidn y gestion del area de tecnologias de la informacién, asi como sélidos
conocimientos en tecnologias especificas asociadas a diferentes perfiles profesionales de este dmbito. El titulado
adquiere competencias técnicas, de comunicacion y liderazgo que le capacitan para poner en marcha su propio
negocio o para integrarse en puestos directivos del drea TIC en empresas y organizaciones.

e Master Universitario en Intelixencia Artificial: titulacién interuniversitaria, impartida por las Universidades de A
Corufia, Santiago de Compostela y Vigo, que se plantea como un programa completo para la formacién de
profesionales y emprendedores en esta rama de conocimiento.

Toda la informacién relativa al Centro y a sus titulaciones se encuentra disponible en la pagina web esei.uvigo.es.

Organigrama

equipo directivo
Director: Arno Formella

o Es el responsable ultimo del funcionamiento de la Escuela, aplicar los acuerdos de los érganos
colegiados, ejecutar el presupuesto y representar al Centro tanto dentro de la Universidad como ante
las instituciones y la sociedad en general.

e Email: formella(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 002
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1. Subdirector de Planificacion: Francisco Javier Rodriguez Martinez

o Es el responsable de la planificacién, definicién, puesta en marcha, evaluacién y seguimiento de los
procedimientos y procesos de la ESEI.

o Email: franjrm(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 022

2. Subdirectora de Organizacion Académica: Rosalia Laza Fidalgo

o Es la responsable de la organizacion de la docencia en la Escuela: horarios, calendarios de examenes,
control docente, control de tutorias...

o Email: rlaza(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 013

3. Subdirectora de Calidad: Eva Lorenzo Iglesias

o Es la encargada de asegurar el cumplimiento del Sistema de Garantia Interno de Calidad.
o Email: eva(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 019

4. Secretaria del Centro: Maria Encarnacién Gonzalez Rufino

o Se encarga de levantar acta de los érganos colegiados de la Escuela, asi como de dar fe de los
acuerdos que en ellos se toman.

o Email: secretaria.esei(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 016

Dentro del equipo directivo, la secretaria del Centro, Maria Encarnacion Gonzalez Rufino, ejerce

como Enlace de Igualdad, tiene asignadas funciones de dinamizacién e implantacién de las politicas de
igualdad. Esta persona es el enlace con la Unidad de Igualdad de la Universidad de Vigo para contribuir
a la aplicacién y seguimiento de las medidas propuestas en el | Plan de Igualdad entre mujeres y hombres de
la Universidad de Vigo, cara a la consecucién de una participacién mas equilibrada de las mujeres y de los
hombres de nuestra Universidad.

Ademas del equipo directivo, hay varios profesores y profesoras que se encargan de coordinar las
titulaciones:

o Coordinadora del Grado en Ingenieria Informatica: Eva Lorenzo Iglesias
= Email: eva(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 019

o Coordinadora del Grado en Inteligencia Artificial: Lourdes Borrajo Diz
= Email: Iborrajo(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 028

o Coordinadora del Master en Ingenieria Informatica: Aima Gémez Rodriguez

= Email: alma(at)uvigo.es
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= Teléfono: +34 988 387 008
o Coordinador del Master en Intelixencia Artificial: Francisco Javier Rodriguez Martinez

= Email: franjrm(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 022

Localizacion

Escola Superior de Enxeferfa Informatica.
Campus de Ourense - Universidad de Vigo
Edificio Politécnico. As Lagoas s/n

32004 - Ourense (Spain)

Teléfonos: +34 988 387000, +34 988 387002
Fax: +34 988 387001

Web: esei.uvigo.es

Normativa y legislacion

Se encuentra disponible en la pagina web del Centro (esei.uvigo.es)

Servicios del Centro

equipamiento docente

14 laboratorios informaticos con 24 puestos individuales y diferentes sistemas operativos
1 laboratorio de Tecnologia Electrénica

1 laboratorio de Arquitectura de Computadores

1 laboratorio de proyectos fin de carrera

6 aulas de teoria

6 seminarios para tutorias de grupo

valores anadidos

Clases en inglés en diversas materias.

Profesor orientador en primer curso.

Correo electrénico para los estudiantes.

Directorio de almacenamiento para los estudiantes, accesible desde Internet.
Plataforma de e-learning.

Aceso wireless a Internet desde todo el campus.

Biblioteca de campus con 120.000 volimenes.

Delegacion de Alumnos.

Locales de asociaciones de alumnos.
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Residencia universitaria.

Salén de Grados y Salén de Actos.

Cafeteria.

Grado en Ingenieria Informatica

Asignaturas

Curso 4

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

006G151V01401 Seguridad en sistemas 1c 6
informaticos

006G151V01402 Aprendizaje basado en 1c 6
proyectos

006G151V01403 Fundamentos €ticos y 2 6
juridicos de las TIC

006G151V01404 Desarrollo y calidad de 1c 6
software

006G151v01405 Sistemas de negocio 1c 6
Desarrollo e integracién de

006G151V01406 aplicaciones 1c 6

006G151V01407 Disefo de.arqwtecturas de 1c 6
grandes sistemas de software

006G151V01408 Métodos avanzados de 1c 6
ingenieria de software

006G151V01409 Arquitecturas web y 2 6
orientadas a servicios

006G151V01410 Computacién y software en la % 6
nube

006G151v01411 Procesos software 2C 6

006G151V01412 AplllcaC|ones con lenguajes de 2 6
script
Desarrollo 4gil de

006G151v01413 S 2¢ 6
aplicaciones

006G151v01414 Tecnologias y servicios web  1c 6

006G151V01415 Creacion de contenidos 1c 6
digitales

006G151V01416 Dispositivos méviles 1c 6

006G151V01417 Desarrollo de aplicaciones 1c 6
para Internet

006G151v01418 Informdtica industrial 1c 6

006G151V01419 Técnicas avanzadas de 2 6
manejo de la informacién

006G151V01420 _l?lléecqon estratégica de las 2 6

006G151V01421 Modelado y simulacién de 2 6
procesos

006G151Vv01422 Teoria de los cédigos 2¢

006G151v01423 Redes corporativas 2c 6

006G151V01981 Practicas externas: Practicas 1c 6

en empresas |
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006G151V01982 Practicas externas: Practicas 1c 12
en empresas Il

006G151Vv01991 Trabajo de fin de grado 2¢ 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Seguridad en sistemas informaticos

Asignatura Seguridad en

sistemas
informaticos

Cadigo

006G151V01401

Titulac

ion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 4 1c

Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Ribadas Pena, Francisco José

Profesorado  Ribadas Pena, Francisco José

Correo-e ribadas@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  La materia "Seguridad en Sistemas Informaticos" se ubica en el cuarto curso del Grado en Ingenieria

genera

| Informatica. Se trata de una materia obligatoria que pretende integrar, complementar y ampliar
competencias y contenidos relacionados con la seguridad informatica ya trabajados por los alumnos en otras
materias previas relacionadas con los sistemas operativos y con las redes de computadoras. Dado que la
seguridad informatica es un campo muy amplio y variado, el objetivo fundamental de la materia es servir de
introduccidn la esta rama de la informatica y dar una visién general, al tiempo que prdctica, de los aspectos
mas relevantes de la seguridad informatica, de modo que sirvan al alumno como punto de partida en caso de
que decida orientar su carrera profesional en este campo.

El idioma de imparticién de la materia y de las tutorias serd indistintamente castellano y/o gallego. Respecto
al material empleado en clase, se usaran recursos en castellano, gallego y, en menor medida, inglés.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorfas en
inglés, ) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bdsicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién
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D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA2: Conocer la arquitectura de seguridad de los sistemas operativos actuales y saber A2 B3 c7 D7

configurarlos y administrarlos de un modo seguro

B4 C29 D9
B7 C32 D11
B9 C37 D14

B12

RA3: Gestionar una red informatica de un modo seguro A3 B3 c7 D7
B4 C29 D8
B7 C32 D9
B9 C34 D14
B11 C37
B12

RA4: Conocer los tipos de ataques informaticos mas habituales y las maneras de protegerse contraA2 B3 c7 D7

ellos

A3 B7 C29 D8
B9 C34 D12
B1l1 C37 D13
B12 D14

RA5: Saber gestionar un problema de seguridad

A2 B3 Cc7 D4
A3 B7 C29 D7
B9 C32 D8

B1l C34 Dl1

B12 C37 D12

D13

D14

Contenidos

Tema

BLOQUE I. Seguridad de la informacién

TEMA 1. Contexto de la seguridad en los sistemas 1 1 Conceptos y terminologia

informaticos

1.2 Niveles de la seguridad: fisica, l6gica, organizativa
1.3 Normas y recomendaciones

TEMA 2. Criptografia

2.1 Fundamentos y evolucién

2.2 Cifrado simétrico

2.3 Cifrado asimétrico

2.4 Infraestructuras criptograficas: certificados, firma digital, PKI

TEMA 3. Seguridad en el desarrollo de
aplicaciones

3.1 Tipos de vulnerabilidades y amenazas en el sotfware
3.2 Explotacién de vulnerabilidades
3.3 Programacién segura

BLOQUE Il. Seguridad en sistemas operativos

TEMA 4. Administracion segura de SS.00.

4.1 Mecanismos de autenticacion.
4.2 Herramientas de monitorizacion
4.3 Vulnerabilidades tipicas

4.4 Respuesta ante incidentes

BLOQUE lll. Seguridad en redes

TEMA 5. Protocolos seguros

5.1 Vulnerabilidades en redes TCP/IP

5.2 Seguridad a nivel de red: IPSec

5.3 Seguridad a nivel de transporte: SSL/TLS
5.4 Seguridad a nivel de aplicacién: SSH

TEMA 6. Proteccién perimetral

6.1 Firewalls: tipos y topologias

6.2 Sistemas de deteccién de intrusos
6.3 Redes personales virtuales

6.4 Andlisis de la seguridad en redes
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CONTENIDOS DE LAS PRACTICAS - Uso de APIs de cifrado
- Anadlisis de seguridad en redes, sistemas e servicios
- Disefio y despliegue de soluciones de seguridad perimertal
- Andlisis de seguridad en aplicaciones web y disefio de contramedidas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 20 20 40
Practicas de laboratorio 26 52 78
Trabajo tutelado 0 15 15
Presentacion 1 3 4
Examen de preguntas objetivas 2 10 12
Trabajo 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn por parte del profesor de los contenidos previstos en la guia docente de la materia y
discusion y consultas por parte del alumnado. Se incluyen como parte de estas sesién magistrales
actividades como estudio de casos practicos y ejemplos, presentacidn de estudios y/o
investigaciones, revision y evaluacién de herramientas de seguridad.

Practicas de laboratorio Trabajos practicos a realizar en el laboratorio de practicas. Se tratard de una coleccién de ejercicios
guiados (individuales o en parejas) relacionados fundamentalmente con las competencias
vinculadas a la administracién segura de sistemas operativos y redes y a la criptografia. Consistiran
en la revisién de diversas herramientas de seguridad y de su uso en entornos similares a los reales.
La evaluacién de estas practicas se realizard mediante cuestionarios entregables (tanto tedricos
como experimentales) especificos para cada una de ellas.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Trabajo tutelado Pequefio trabajo de investigacién, individual o en parejas, relacionado con aspectos de la seguridad
informatica no incluidos en los contenidos principales de la materia. La tematica puede ser
propuesta por el alumnado o por el profesor. Se trata de un trabajo auténomo que contara con la
tutorizacién puntual del profesorado. El resultado del trabajo se plasmara en una memoria con la
estructura que se determine junto con una presentacién publica en las sesién presencias de la
materia.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio

Presentacién Presentacién publica y discusion de los aspectos mas relevantes y conclusién del trabajo tutelado
realizado por el alumno/s. En la temporizacién de esta actividad se incluye la asistencia y
participacién en las presentaciones realizadas por otros alumnos de sus trabajos.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatoria
Asistencia: No obligatoria

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Se trata de un trabajo auténomo (o en parejas) que contara con la tutorizacién puntual del
profesorado y guias de elaboracion especificas.

Practicas de laboratorio Se trata de un trabajo auténomo (o en parejas) que contard con la tutorizacién puntual del
profesorado y guias especificas.

Evaluacion
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Descripcion Calificacién Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
Practicas de  Evaluacion de las competencias revisadas en el proyecto de programacién con 45 A2 B3 C7 D7
laboratorio APIs criptogréficas. Se entregara el cédido desarrollado junta con una pequefa B4 (C29 D8
memoria explicativa. Se evaluard la idoneidad y el uso eficaz de las diversas B7 (€32 D9
técnicas criptograficas que sea preciso emplear, junto con la calidad de la C34 D11
implementacién realizada. D12
D14
Evaluacién de las competencias revisadas en las sesiones de laboratorio
relativas la seguridad en redes y sistemas operativos. Cada actividad propuesta
incluird una serie de cuestiones tedricas y/o comprobaciones practicas
relacionadas con el contenido de cada prdctica. La evaluacién de estos trabajos
se hard mediante la realizacién y entrega de un "cuaderno de practicas" donde
se incluirdn una descripcién breve de las tareas realizadas y la respuesta a las
mencionadas cuestiones/comprobaciones.
- PUNTUACION MINIMA: 4 puntos sobre 10
- RESULTADOS DE APRENDIZAJE: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5
Presentacién Evaluacién de la presentacion del trabajo tutelado. Se evaluara la capacidad de 5 A3 B7 C7 D4
sintesis y de comunicacién de las ideas mas relevantes, asi como el fomento de B11 C29 D7
la discusién y la defensa/aclaracién de las dudas o cuestiones presentadas. B12 C37 D13
- PUNTUACION MINIMA: no hay minimo
- RESULTADOS DE APRENDIZAJE: RA2, RA3, RA4, RA5
Examen de Prueba escrita donde se evaluaran los contenidos y competencias revisados en 40 A3 B3 C7 D4
preguntas las sesiones magistrales y los aspectos tedricos de su puesta en practica B7 C29 D7
objetivas llevada a cabo en las sesidn practicas. El tipo de prueba consistird en un C32 D8
conjunto de preguntas tipo test o cuestiones de respuesta corta sobre C34
conceptos concretos. Su finalidad seréd comprobar la asimilacién de los mismos C37
y la capacidad dice alumnado para relacionar entre si los diversos contenidos
tedrico y técnicas presentados en el curso.
- PUNTUACION MINIMA: 4 puntos sobre 10
- RESULTADOS DE APRENDIZAJE: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5
Trabajo Evaluacién de la memoria del trabajo de investigacién tutelado. Se evaluard la 10 A3 B7 C7 D4
capacidad de sintesis y la completitud y adecuada presentacién de las ideas y B11 C29 D7
conceptos relativos al tema escogido. B12 C37 D9
D11

- PUNTUACION MiNIMA: no hay minimo
- RESULTADOS DE APRENDIZAJE: RA2, RA3, RA4, RA5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

(1) SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Proyecto de cifrado con API de Java

Descripcion: Evaluacién del cédigo y la memoria del proyecto de desarrollo empleando el API de cifrado JCA.
Metodologia(s): Practicas de laboratorio

% Calificacion: 10%

% Minimo: 4 puntos sobre 10

Competencias evaluadas: B3, C7, C32

Resultados aprendizaje evaluados: RAl

PRUEBA 2: Practicas guiadas

Descripcion: Evaluacién de los entregables y cuestiones correspondientes a las practicas de
seguridad en redes y S.O.

Metodologia(s): Practicas de laboratorio

% Calificacion: 35%
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% Minimo: 4 puntos sobre 10
Competencias evaluadas: A2,B3,B4,87,C7,C29,C32,C34,D7,08,D9,011,D12,D14

Resultados aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 3:Trabajo tutelado

Descripcion: Evaluacién de la memoria del trabajo de investigacién tutelado
Metodologia(s): Trabajo

% Calificacion: 10%

% Minimo: no hay minimo

Competencias evaluadas: A3,B7,B11,B12,C7,C29,C37,D4,D7,D9,D11

Resultados aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5
PRUEBA 4: Presentacion

Descripcion: Evaluacion de la presentacion del trabajo de investigacién tutelado
Metodologia(s): Presentacién

% Calificacion: 5%

% Minimo: no hay minimo

Competencias evaluadas: A3,B7,B11,812,C7,C29,C37,D4,D7,D13

Resultados aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RAS
PRUEBA 5:Examen final

Descripcion: Examen tipo test sobre los contenidos tedricos de la materia
Metodologia(s): Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 40%

% Minimo: 4 puntos sobre 10

Competencias evaluadas: A3,B3,B7,C7,C29,C32,C34,C37,D4,D7,D8

Resultados aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

ACLARACIONES ADICIONALES

o Para superar la materia es preciso alcanzar los minimos indicados en las pruebas anteriores y sumar
en la nota final ponderada un minimo de 5 puntos sobre 10.

o En el caso de constatar un comportamiento no ético (copia, plagio) en alguna de las entregas
realizadas (total o parcial), se anulard la totalidad de la contribucién del correspondiente elemento de
evaluacién sobre la calificacién final

(2) SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacion global:

o Se asume por defecto la modalidad de evaluacién continua.
o Los alumnos que opten por la evaluacién global deberan comunicarlo via Moovi, emleando los
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mecanismos que se habiliten y en el plazo estipulado, una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre

PRUEBA 1: Proyecto de cifrado con API de Java

Descripcion: Evaluacién del cédigo y la memoria del proyecto de desarrollo empleando el API
de cifrado JCA.

Metodologia(s): Practicas de laboratorio
% Calificacion: 10%

% Minimo: 5 puntos sobre 10
Competencias evaluadas: B3, C7, C32

Resultados aprendizaje evaluados: RAl
PRUEBA 2: Pricticas guiadas

Descripcion: Evaluacién de los entregables y cuestiones correspondientes a las practicas de
seguridad en redes y S.0.

Metodologia(s): Practicas de laboratorio

% Calificacion: 35%

% Minimo: 5 puntos sobre 10

Competencias evaluadas: A2,B3,B4,87,C7,C29,C32,C34,D7,D8,D09,D011,D12,D14

Resultados aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA 3: Examen final

Descripcion: Examen tipo test sobre los contenidos tedricos de la materia
Metodologia(s): Examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 55%

% Minimo: 5 puntos sobre 10

Competencias evaluadas: A3,B3,B7,C7,C29,C32,C34,C37,D4,D7,D8

Resultados aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

ACLARACIONES ADICIONALES

o Para superar la materia es preciso alcanzar los minimos indicados en las pruebas anteriores y sumar
en la nota final ponderada un minimo de 5 puntos sobre 10.

o En el caso de constatar un comportamiento no ético (copia, plagio) en alguna de las entregas
realizadas (total o parcial), se anulard la totalidad de la contribucién del correspondiente elemento de
evaluacién sobre la calificacién final

(3) CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.

En estas convocatorias, los alumnos sélo deberan realizar las pruebas en las cuales no hubieran obtenido la
calificaciéon minima indicada.

(4) PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
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En el caso de los alumnos que superen parte de los elementos evaluados, pero no alcancen el minimo preciso
para aprobar la materia completa, la calificacion a incluir en las respectivas actas se calculard como el
minimo entre el promedio ponderado de las partes superadas y 4,9.

(5) FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra
publicado en la pagina web http://www.esei.uvigo.es

(6) EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del
estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos
oficiales de la universidad."

(7) CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

W. Stallings, Cryptography and Network Security: Principles and Practice, 978-1292158587, 7th edition, Prentice
Hall, 2017

W. Stallings, L. Brown, Computer Security: Principles and Practice, 978-0134794105, 4rd edition, Prentice Hall, 2018
J. L. Garcia Rambla, Ataques en redes de datos IPv4 e IPv6, 978-8409240630, 2da edicién, 0XWORD, 2014
Bibliografia Complementaria

Carlos Alvarez Martin y Pablo Gonzélez Pérez, Hardening de servidores GNU / Linux, 978-84-09-24061-6, 42 edicién,
0XWORD, 2020

Darril Gibson, Microsoft Windows Security Essentials, 978-1118016848, 1st Edition, John Wiley &amp; Sons, 2011

Recomendaciones

Otros comentarios
Se presupone un conocimiento basico sobre las cuestidn tipicas relacionadas con la administracion de sistemas GNU/Linux y
un conocimiento bdsico sobre redes TCP/IP.

La mayor parte de las referencias y recursos externos (tutorialess, manuales, herramientas) sélo estan disponibles en inglés,
por lo que es recomendable un nivel minimo de soltura en la lectura y comprensién de documentos técnicos en inglés.

Los proyectos de programacién se llevaran a cabo sobre Java, por lo que se precisa una base minima en dicho lenguaje.

Las practicas de seguridad en redes haran uso de maquinas virtuales sobre VirtualBox (www.virtualbox.org), por lo que es
recomendable conocer previamente los aspectos bdsicos de esta herramienta.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aprendizaje basado en proyectos

Asignatura Aprendizaje

basado en
proyectos

Cadigo

006G151V01402

Titulacion Grado en

Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 4 1c

Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego

Departamento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Gerardo José

Profesorado  Rodriguez Martinez, Gerardo José

Correo-e gerodriguez@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Adquisicién de habilidades y competencias mediante el andlisis, elaboracién y presentacién de memorias de
general proyectos de Software en grupo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software

Cl14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C17 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion
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D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8  Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAL: Busqueda, ordenacién y estructuracién de informacién sobre cualquier tema Bl D5
B3 D7
B4
B5
B8
RA2: Trabajo en equipo asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc. A5 B9 (9 D9
D10
D12
D13
RA3: Identificacién y acotamiento de problemas, proponiendo alternativas de solucién, razonando A2 B1 C7 D6
cientifica y técnicamente la solucién adoptada. B3 Cl4 D8
B4 C17 D11
B5 C26 D14
B8 (28
B9 (31
C32
C33
RA4: Elaboracién de memorias de pequefios proyectos de diferente indole. Bl C26 D4
B5 C28 D5
D7
D14
Contenidos
Tema
1. Introduccién 1.1. Aprendizaje cooperativo

1.2. Aprendizaje basado en proyectos
1.3. Metodologias de desarrollo en equipo
1.4. Herramientas para el trabajo colaborativo
1.5. Herramientas para el aprendizaje
1.6. Elaboracién de memorias e informes
1.7. Presentacion de proyectos
2. Casos de estudio 2.1. Andlisis y Elaboracién de memorias de sistemas informaticos
2.2 Presentacién de memorias

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 10.5 0 10.5
Seminario 7.5 15 22.5
Practicas de laboratorio 29 78.5 107.5
Proyecto 2 3 5
Presentacion 1 1 2
Estudio de casos 2.5 0 2.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Leccién magistral Presentacién en el aula, en clases participativas, de teorias y conceptos asociados al aprendizaje
basado en proyectos, y a las competencias transversales a desarrollar.
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Seminario Trabajo individual y en equipo, con coordinacién y distribucién de tareas, debates en el aula,
ejercicios, y resoluciéon de problemas y casos técnicos. Redaccién de informes, presentacién publica
y defensa de conclusiones extraidas.

Practicas de laboratorio Trabajo en equipo, con coordinacién y distribucién de tareas, en el desarrollo de proyectos de
sistemas informaticos.
EVALUACION CONTINUA:
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria (minimo 50%)
EVALUACION GLOBAL:
Caracter: No Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Seminario Se atenderdn las dudas particulares de cada grupo relacionadas con las actividades programadas

Practicas de laboratorio Se atenderan las dudas particulares de cada grupo relacionadas con las actividades programadas

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Proyecto Realizacién de actividades que permiten la cooperacién de varias materias y 80 A2 B1 C7 D4
enfrentan a los alumnos/as, trabajando en equipo, a problemas abiertos. A5 B3 C9 D6
Permiten entrenar, entre otras, las capacidades de aprendizaje en B4 C14 D8
cooperacioén, de liderazgo, de organizacién, de comunicacién y de B5 C17 D9
fortalecimiento de las relaciones personales. B8 C26 D10
Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA3, RA4, RA5 B9 C28 D11
C31 D12
C32 D13
C33 D14
Presentacién  Exposicién por parte del alumnado ante el/la docente y/o un grupo de 10 A5 B1 C9 D5
estudiantes de un tema sobre contenidos de la materia o de los resultados de B5 C26 D6
un trabajo, ejercicio, proyecto... Se puede llevar a cabo de manera individual B8 C28 D7
0 en grupo. B9 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4 D9
D10
D11
D12
D13
D14
Estudio de Prueba en la que un alumno/a debe analizar un hecho, problema o suceso real 10 A5 B1 C9 D5
casos con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis, B5 C26 D6
contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y B8 C28 D7
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién. B9 D8
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4 D9
D10
D11
D12
D13
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

TRABAJO TEORICO

Descripcion: Entrega de una trabajo de analisis sobre herramientas utilizadas en gestién de proyectos.
Metodologia(s) aplicada(s): Aprendizaje basado en proyectos.

% Calificacion: 20 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,D08,D09,D010,D11,D12,D13,D14
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Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

ELABORACION Y ANALISIS DE MEMORIAS TECNICAS (Parte 1)

Descripcion: Entrega y/o presentacion de forma colectiva del andlisis y cumplimentacién de memorias técnicas
Metodologia(s) aplicada(s): Aprendizaje basado en proyectos.

% Calificacion: 40 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D06,D8,09,010,011,D012,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados:

RA1, RA2,RA3,RA4

ELABORACION Y ANALISIS DE MEMORIAS TECNICAS (Parte 2)

Descripcion: Entrega y/o presentacion de forma colectiva del anélisis y cumplimentacién de memorias técnicas
Metodologia(s) aplicada(s): Aprendizaje basado en proyectos.

% Calificacion: 40 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D6,D08,09,010,011,D12,D13,014

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

La nota final se calculard en funcién de las notas obtenidas en cada una de las partes ponderadas en funcién del porcentaje
de cada una de las tres partes.

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de evaluacion continua

ELABORACION Y ANALISIS DE MEMORIAS TECNICAS

Descripcion: Entrega y/o presentacién de forma colectiva del andlisis y cumplimentacién de memorias técnicas
Metodologia(s) aplicada(s): Aprendizaje basado en proyectos

% Calificacion: 100 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2,
A5,B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D04,D06,08,09,010,011,012,D13,D14

Resultados de aprendizaje evaluados: RAl, RA2,RA3,RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
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Independientemiente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte (teoria o practicas) da
evaluacién, pero la puntuacion global fuese superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Markham, T., Project Based Learning Handbook: A Guide to Standards-Focused Project Based Learning for
Middle and High School Teachers, 0974034304, 2, Buck Institute for Education, Novato, 2003

Rodriguez, J. R., Gestion de proyectos informaticos: métodos, herramientas y casos, 9788497885683, 1, Editorial
uoc, 2007

Martel, Antonio., Gestion practica de proyectos con Scrum : desarrollo de software agil para el Scrum Master,
9781517192365, 1, Leipzig : Amazon, 2016

Bibliografia Complementaria

Johnson, D. W., El aprendizaje cooperativo en el aula, 950122144X, 1, Paidos, 1999

Boss, S. and Krauss, J., Reinventing Project-Based Learning: Your Field Guide to Real-World Projects in the Digital
Age, 9781564842381, 1, International Society for Technology in Education, 2007

Suarez, C., Cooperacion como condicion social de aprendizaje, 9788497888998, 1, Editorial UOC, 2010

Dawson, C. W., El proyecto fin de carrera en Ingenieria Informatica, 84-205-3560-5, 1, Prentice Hall, 2002
Downey, Allen B., Think Python, 9781491939369, 2, Sebastopol, CA : O'Reilly Media, cop., 2016

Recomendaciones

Otros comentarios

Se recomienda haber superado la mayoria de los créditos obligatorios (al menos 150 ECTS) y estar matriculado de todos los
créditos que falten para completar la obligatoriedad, dado que en esta asignatura se interrelacionan conceptos tratados en
el resto de asignaturas.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos éticos y juridicos de las TIC

Asignatura Fundamentos
éticos vy juridicos

de las TIC
Cédigo 006G151v01403
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Garriga Dominguez, Ana

Profesorado  Feijéo Miranda, José
Garriga Dominguez, Ana

Correo-e agarriga@uvigo.es

Web http://https://moovi.uvigo.gal/

Descripcion  Se estudiardn las principales implicaciones éticas del desarrollo de las TIC en los derechos fundamentales de
general las personas, la dignidad humana y los valores libertad e igualdad. Asi mismo se estudiaran las normas
juridicas y deontoldgicas que regulan la sociedad de la informacidén en sus diferentes aspectos.
El idioma en el que se impartiran las clases, asi como el de los materiales empleados serd el castellano.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo

de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B1l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacién y
planificacidn de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los estandares y

normativas vigentes

C24 Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los dmbitos nacional, europeo e internacional

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdémicos

D1 Capacidad para comprender el significado y aplicacidn de la perspectiva de género en los distintos dmbitos de
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Nueva Al B7 Cc7 D1
A3 B11 C8 D4
B12 C10 D7
C24 D10
C30 D11
Contenidos
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Tema

1.-NOCIONES JURIDICAS BASICAS Concepto y fuentes del Derecho espafol. Los derechos fundamentales.

Il.-EL IMPACTO DE LAS TIC EN LOS DERECHOS El desarrollo de la informatica y su impacto social. El derecho a la

HUMANOS.

intimidad y a la proteccién de datos personales. Desarrollo tecnoldgico y
problemas actuales de los derechos humanos.

III.-EL REGIMEN JURIDICO
DATOS PERSONALES

DE LA PROTECCION DE La normativa de regulacién de proteccién de datos personales en la Unién
Europea. La normativa de proteccién de datos personales en el
Ordenamiento espafiol.

IV.-LA REGULACION LEGAL DE LA SOCIEDAD DE Internet y proteccidn de datos personales. Privacidad y comunicaciones

LA INFORMACION

electrénicas. El régimen juridico de los servicios de la sociedad de la
informacién.

V.-LA PROTECCION DE LOS PROGRAMAS DE Concepto de propiedad intelectual. La propiedad intelectual de los

ORDENADOR. programas de ordenador. Autoria y derechos de explotacién de los
programas de ordenador.

VI.- DEONTOLOGIA PROFESIONAL DE LA La deontologia profesional. Las normas éticas y de practica profesional de

INGENIERIA INFORMATICA. los ingenieros informéticos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 6 15 21
Resolucién de problemas 20 15 35
Leccién magistral 32 60 92
Examen de preguntas objetivas 0.4 0 0.4
Examen de preguntas objetivas 0.4 0 0.4
Presentacién 0.2 0 0.2

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de cardcter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado

Trabajo tuteado, que se realizarad en un grupo de tres personas y que debera ser expuesto en clase
sobre un tema relacionado con la materia.

EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria al 100% de las clases

EVALUACION GLOBAL:

Caracter: No obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Resolucion de
problemas

Se analizaran y se resolveran los casos que se presenten aplicando la legislacién vigente
EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria al 100% de las clases

EVALUACION GLOBAL:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Leccién magistral

Exposicidn oral complementada con el uso de medios audiovisuales dirigida a los estudiantes, con
la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL:

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Atencidn personalizad

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Se atenderd al alumnado durante las clases y en horario de tutorias

Trabajo tutelado

Se atenderd al alumnado durante las clases y en horario de tutorias

Resolucién de problemas Se atenderd al alumnado durante las clases y en horario de tutorias

Evaluacion

Descripcion Calificacion  Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
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Examen de Examen escrito: 20 preguntas tipo test y una pregunta larga que evaluaran 40 Al B7 C7 D10

preguntas los contenidos tedricos correspondientes a sesidén magistral. Se tendra en B1l C8 D11
objetivas cuenta la presentacion, la caligrafia y la ortografia. La pregunta larga B12 C10
tendrd un valor de 2 puntos sobre 10, y la parte tipo test de 8 sobre 10. C24
Serd necesario obtener una calificacién de al menos 5 sobre 10 en esta C30

prueba para superar la materia.
Se evaluaran los siguientes resultados de aprendizaje: Rap.1, Rap.2, Rap.3,
Rap.4, Rap.6, Rap.7, Rap.9

Examen de Se realizaran 4 pruebas en el aula durante el curso, que evaluaran los 40 A3 B7 C7 D1

preguntas conocimientos adquiridos mediante la resolucién de problemas y la B12 C8 D4

objetivas aplicacion practica de los conocimientos adquiridos en las practicas de Cl10 D7
laboratorio. Para superar la materia serd necesario obtener la calificacién C30 D10
de, al menos 4 sobre 10, en todos los cuestionarios y de 5 sobre 10 en la D11

calificacion media final de esta parte de la materia.
Se evaluaran los siguientes resultados de aprendizaje: Rap.2, Rap.5, Rap.6,

Rap.7, Rap.8.
Presentacién Se valorara tanto el trabajo tutelado como su exposicion. 20 A3 B11 C7 D1
Se evaluaran los siguientes resultados de aprendizaje: Rap 1, Rap 3 y Rap C10 D4
6 C24 D7
D10
D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion
EVALUACION CONTINUA:

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de estas pruebas se entiende que se acogen al sistema de evaluacién
continua.

En caso de no alcanzar la nota exigida en alguna de las partes y que la calificacién media diese un resultado de 5 sobre 10 o
superior, seran calificados con la nota de 4.9

PRUEBA 1 EVALUACION DE CONOCIMIENTOS TEORICOS (40% de la calificacién final):

Examen escrito: 20 preguntas tipo test y una pregunta larga que evaluaran los contenidos tedricos correspondientes a
sesién magistral. Se tendra en cuenta la presentacidn, la caligrafia y la ortografia. La pregunta larga tendra un valor de 2
puntos sobre 10, y la parte tipo test de 8 sobre 10. Serd necesario obtener una calificacién de al menos 5 sobre 10 en esta
prueba para superar la materia.

Competencias evaluadas: Al, B7, B11, B12, C6, C7, C8, C9, C10, C24, C30, C31, D 3, D10, D16, D17.
Se evaluaran los siguientes resultados de aprendizaje: Rap.1, Rap.2, Rap.3, Rap.4, Rap.6, Rap.7, Rap.9

PRUEBA 2 RESOLUCION DE PROBLEMAS Y APLICACION PRACTICA DE LOS CONOCIMIENTOS TEORICOS (40% de
la calificacidn final): Se realizaran 4 cuestionarios en el aula durante el curso, que evaluaran los conocimientos adquiridos
mediante la resolucién de problemas y la aplicacién practica de los conocimientos adquiridos en las practicas de laboratorio.
Para superar la materia serd necesario obtener la calificacién de, al menos 4 sobre 10, en todos los cuestionarios y de 5
sobre 10 en la calificacién media final de esta parte de la materia. Los alumnos que no obtengan esa calificacién minima
realizardn un examen final escrito sobre un caso practico.

Competencias evaluadas: A3, B7, B12, C6, C7, C9, C24, C30, C31, D3, D7, D8, D10, D16.
Se evaluaran los siguientes resultados de aprendizaje: Rap.2, Rap.5, Rap.6, Rap.7, Rap.8.
PRUEBA 3 PRESENTACION DEL TRABAJO TUTELADO (20% de la calificacién final):

Se valorara tanto el trabajo tutelado como su exposicion, si bien esta Ultima tendra un peso mayor en la calificacién. Para
ello se tendran en cuenta lo siguiente:

1.- No se admitirdn trabajos total o parcialmente copiados. Tendran esta consideracién los trabajos que consistan o incluyan
la edicién de los contenidos de paginas web o realizados mediante IA. Esta actuacién equivale a copiar en un examen.

2.- Los trabajos deben realizarse en grupos de de tres personas (excepcionalmente por razones justificadas podran ser de 2
04).

3.- El tema serd asignado por el docente responsable.

4. Contenido: Desarrollo de la tematica del trabajo, en el se han de integrar las fuentes bibliograficas e informativas que se
hayan manejado y las conclusiones resultado del estudio.

4.- Extensién maxima 15 paginas, letra arial 12, espacio simple, formato PDF.

Competencias evaluadas: A3, B11, D3,D7,D8,D010,D16,D17.
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Se evaluaran los siguientes resultados de aprendizaje: Rap 1, Rap 3y Rap 6

EVALUACION GLOBAL:

Se considerara que el alumnado opta por el sistema de evaluacién global cuando si no se presenta al primero de lo
cuestionarios correspondiente a la prueba 2, que, en todo caso, se realizard transcurrido un mes desde el inicio del
cuatrimestre.

Prueba objetiva consistente en un examen final de la materia, con una parte practica y otra tedrica:

- La parte tedrica con un examen de 20 preguntas tipo test y una pregunta larga que evaluaran los contenidos tedricos
correspondientes a sesién magistral. La pregunta larga tendra un valor de 2 puntos sobre 10, y la parte tipo test de 8 sobre
10. Para poder obtener un 5 es necesario tener correctamente contestadas a lo menos 13 preguntas del test. Las preguntas
incorrectas no restan puntuacién (60 % de la calificacién final).

- La parte practica se evaluarad con un examen final escrito que constara de 10 preguntas tipo test sobre un caso practico y
que evaluard los conocimientos obtenidos en las practicas de laboratorio. Cada Pregunta tendra un valor de 1 punto (40 %
de la calificacion final).

Segunda convocatoria y siguientes (julio y fin de carrera):

La adquisicién de competencias en la segunda convocatoria se evaluara a través de una prueba objetiva consistente en un
examen final de la materia, con dos partes (tedrica y practica), que serén evaluadas con el mismo sistema de evaluacién
global.

FECHAS DE EVALUACION: La prueba global se realizara en la fecha oficial fijada por la Escuela. Puede consultase en:
https://esei.uvigo.es/docencia/exames/

La pruebas de la evaluacién continua seran fijadas en el cronograma de la materia, con antelacién suficiente, y publicadas
en MOOVI y en el calendario de actividades.

Las fechas de examen de la segunda convocatoria y de la convocatoria fin de carrera son las aprobadas por la Junta de
Centro de la ESEIl y se encuentran publicaran en la pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Se evaluaran a los siguientes resultados de aprendizaje: Rap.1, Rap.2, Rap. 3, Rap.4, Rap.5, Rap 6, Rap.7, Rap.8 y Rap. 9y
las siguientes competencias: CB1, CB3, CG7, CG11, CG12, CE6, CE7, CE8, CE9, CE10, CE24, CE30, CE31, CT3, CT7, CTS,
CT10, CTl6ey CT17.

TUTORIAS: se solicitaran con el profesor correspondiente a través de su respectivo correo electrénico: (agarriga@uvigo.es
y jfeijoomiranda@uvigo.es). Seran presenciales en el despacho n? 26 de la Facultad de Derecho y, excepcionalmente por
causas justificadas, podran realizarse a través del campus virtual de la Universidad. EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Se recuerda al alumnado la prohibicién de uso de dispositivos méviles u ordenadores portatiles durante las pruebas de
examen en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del
estudiantado universitario, que establece o deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

Tampoco se podran utilizar teléfonos méviles durante el desarrollo de las clases.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

GARRIGA DOMINGUEZ, A. (coord.), Fundamentos éticos y juridicos de las TIC, 9788490141434, Thomson Reuters, 2012
GARRIGA DOMINGUEZ, A., Nuevos Retos para la proteccion de datos personales. En la era del Biga Data y la
computacion ubicua., 9788490856536, Dykinson, 2015

JOHNSON, D. G., Etica Informatica y Etica e Internet, 9788484076445, Cuarta ed., Edibesa, Madrid

AAVV., Inteligencia Artificial y Filosofia del Derecho, 9788419145215, Laborum, 2022

AAVV., Las clausulas especificas del Reglamento General de Protecciéon de Datos en el Ordenamiento Juridico
espanol. Cuestiones clave de orden nacional e internacional, 9788413973517, Tirant lo Blanch, 2022

ARENAS RAMIRO, M. y ORTEGA GIMENEZ, A.;, Comentarios a la Ley Rganica de Proteccion de Datos Pernsonales y
Garantia de los derechos digitales, 9788417414924, SEPIN, 2019

Bibliografia Complementaria
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BALLESTEROS MOFFA, L.A, La privacidad electrénica, 978-8484564904, Tirant lo Blanch, Valencia

FAYOS GARDO, A. (editor), La Propiedad intelectual en la era digital, 9788490858448, Dykinson, Madrid

GARCIA MEXIA, P. (Dir.), Derechos y libertades, internet y tics, 9788490536704, Tirant lo Blanch, 2014

JORDA CAPITAN, E. y DE PRIEGO FERNANDEZ, V. (dir.), La Proteccion y seguridad de la persona en internet :
aspectos sociales y juridicos, 978-84-290-1776-2, Madrid, Reus

MOLES PLAZA, R., Derecho y control en Internet: la regulabilidad en Internet, 9788434432376, Ariel, 2003
MURGA FERNANDEZ (Dir.), Proteccion de datos, Responsabilidad Activa y técnicas de garantia, 9788429020939,
Reus, Madrid

PINAR MANAS, . L. (Director), Reglamento general de proteccién de datos : hacia un nuevo modelo europeo de
privacidad, 978-84-290-1936-0, Reus, Madrid

RALLO LOMBARTE, A. y GARCIA MAHAMUT, R., Hacia un nuevo derecho europeo de proteccion de datos,
978-84-9086-390-9, Tirant lo Blanch, Valencia

VALERO TORRIJOS, J. (Coord.), La proteccion de los datos personales en Internet ante la innovacidn tecnoldgica,
9788490149706, Thomson Reuters Aranzadi, Cizur Menor (Navarra

AAVV., La implementacion del reglamento general de Proteccidon de Datos en Espaiia y el impacto de sus
cldusulas abiertas, 9788411478496, Tirant lo Blanch, 2023

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo y calidad de software

Asignatura Desarrollo y

calidad de
software
Cédigo 006G151V01404
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Sistemas de negocio

Asignatura Sistemas de

negocio
Cédigo 006G151V01405
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  La asignatura se centra en dotar al estudiante de las competencias necesarias para conocer, disefar, e

genera

| implementar sistemas de informacién avanzados que sean utilizados en las empresas por su equipo
gerencial. Muchas de estas herramientas se engloban dentro de las siglas ERP, CRM y los que se denominan
de business intelligence (de inteligencia de negocio). El inglés se emplea en materiales escritos.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bésicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el &mbito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Cé Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacién y
gestiéon de empresas

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes

C11l Conocimiento, administracién y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1: Conocer la estructura interna de los sistemas de soporte al negocio presentes en la A2 B4 Cé D4

actualidad en las empresas

A3 B5 C8 D5
A4 B8 Cl0 D11

B9 Cl1

B12 (C25

C29

C30

C31
RA2: Entender y ser capaz de realizar el andlisis y disefio completo de un sistema ERP, CRMy Bl. A2 B4 Cé6 D4
Saber adaptar cada moédulo del sistema a las necesidades de las empresas. A3 B5 Cc8 D5

A4 B8 Cl10 D11

B9 Cl1

B12 (25

C29

C30

C31
RA3: Dotar de nuevas funcionalidades a los sistemas existentes y disefiar algoritmos de A2 B4 Cé6 D4
integracién con otras fuentes de informacién empresarial. A3 B5 Cc8 D5

A4 B8 Cl10 D11

B9 Cl1

B12 (25

C29

C30

C31
RA4: Disefiar los mecanismos de mejora de dichos sistemas y su adecuacién a los fines de la A2 B4 Cé6 D4

organizacion.

A3 B5 C8 D5
A4 B8 Cl10 D11

B9 Cl1
B12 C25
C29
C30
C31
Contenidos
Tema

Introduccién a los sistemas de soporte al negocio Introduccién

Arquitecturas de sistemas informaticas para empresas

Conceptos de servicios Cloud para empresas

Estructuras, implementaciones y administracion de Base de datos para
empresas (ejemplo con PostgreSQL)

Sistemas ERP

Definiciones y conceptos

Componentes de ERPs

E-business: conceptos y implementaciones

Programacién para E-business (ejemplos con Django Framework)
Instalacién, administracién y utilizacién de un ERP como Odoo

Sistemas CRM

Definiciones y conceptos de gestién de Clientes
Aplicaciones en sistemas integrados como Odoo.

Sistemas Bl

Componentes empleados y tecnologias

Requisitos para sistemas de inteligencia de negocios

Aplicacién de aprendizaje de maquina, inteligencia artificial, y Big Data a
empresas.

Analisis de la situacién empresarial y disefio del
sistema

Analisis de la situacién de los negocios y disefio del sistemas informaticas

Definicién de arquitecturas y procesos de
integracién de sistemas.

Arquitecturas y procesos de integracién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 18 25 43
Practicas de laboratorio 15 35 50
Trabajo tutelado 14 9 23
Presentacién 2.5 17 19.5
Examen de preguntas de desarrollo 2.5 10 12.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado
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Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos del curso, con énfasis especial sobre la ensefianza en base de
ejemplos y casos practicos.

Practicas de laboratorio Resolver problemas relacionados con los sistemas de informacién empresarial. Las soluciones
requieren sintesis, programacién informatica, implantacién de sistemas informaticos y andlisis.

Trabajo tutelado El/La estudiante, de manera individual o en grupo, elabora un documento sobre la temética de la
materia o prepara seminarios, investigaciones, memorias, ensayos, resimenes de lecturas,
conferencias, etc.

Presentacion Presentacién de los trabajos de fin de asignatura por parte del alumno.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Resolver problemas relacionados con los sistemas de informacién empresarial. Las soluciones
requieren sintesis, programacioén informatica, implantacion de sistemas informéaticos y analisis.

Evaluacidon
Descripcién CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje
Practicas de Las practicas de laboratorio son obligatorias. Cada practica 35 A2 B4 C6 D4
laboratorio consiste en un conjunto de problemas y tendra una fecha de A3 B5 C8 D5
entrega estipulada. A4 B8 Cl10 D11
B9 (11
Para superar la asignatura, es necesario una puntuacion total, B12 (25
igual o superior a 5 puntos (sobre 10). C29
C30
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4 C31
Presentacién Cada estudiante hace una investigacién y presentacién de un 15 A2 B4 C6 D4
tema relacionado con la materia. Se tendra en cuenta también en A3 B5 C8 D5
la evaluacion las opiniones del resto de los/as estudiantes. A4 B8 Cl10 D11
B9 (11
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4 B12 (25
C29
C30
C31
Examen de Habra pruebas para evaluar los conocimientos teéricos del 50 A2 B4 C6 D4
preguntas de alumnado, de caracter obligatorio. A3 B5 C8 D5
desarrollo A4 B8 Cl10 D11
Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4 B9 Cl1
B12 (C25
C29
C30
C31

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBAL: Evaluacion tedrical

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo

%Calificaciéon: 25%

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA2: Evaluacion tedrica2
Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo
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%Calificacion: 25%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA3: Practicas de laboratorio

Descripcién: Entrega de las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las fechas estipuladas previamente.
Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.

%Calificacién: 35%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el/la estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en esta prueba.

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA4: Presentacion

Descripcion: Cada estudiante hace una investigacion y presentacién de un tema relacionado con la materia. Se tendra en
cuenta también en la evaluacidn las opiniones del resto de los/as estudiantes.

Metodologia aplicada: Presentacién
%Calificacién: 15%
Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

Observaciones:

Para superar la asignatura serd necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima de la parte tedrica
(PRUEBA1+PRUEBA2), que todas las practicas sean presentadas en el tiempo y plazo especificado con una puntuacién total
igual o superior a 5 puntos (sobre 10) (PRUEBA 3), y que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el
50% de la nota maxima de la materia. Por lo tanto, en caso de que una 0 mas practicas no sean entregadas y defendidas en
los plazos especificados, sin una justificacién aceptable para el profesor, la nota final serd un 0.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el/la estudiante opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 Evaluacion tedrica 1 del sistema de evaluacién continua.

PRUEBA1: Evaluacion tedrica

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo

%Calificacién: 50%

Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA2: Practicas de laboratorio

Descripcién: Entrega de las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las fechas estipuladas previamente.
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Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.
%Calificaciéon: 35%

Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el/la estudiante deberd obtener una calificacion igual o superior a 5
puntos (sobre 10) en esta prueba.

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PRUEBA3: Presentacion

Descripcién: Cada estudiante hace una investigacién y presentacién de un tema relacionado con la materia. Se tendra en
cuenta también en la evaluacidn las opiniones del resto de los/as estudiantes.

Metodologia aplicada: Presentacién
%Calificacién: 15%
Resultados de formacidén y aprendizaje: A2, A3, A4, B4, B5, B8, B9, B12, C6, C8, C10, C11, C25, C29, C30, C31, D4, D5, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
Se aplica el sistema de evaluacidn global, tanto si el/la estudiante proviene de evaluacién continua como global.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/. Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina
web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de " Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad ."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

R. Kelly Rainer, Brad Prince, Casey Cegielski, Introduction to Information Systems (5th Edition), 9781118674369, 5,
Wiley, 2013

Paige Baltzan, Business Driven Information Systems (6th Edition), 9781260004717, 6, McGraw Hill, 2018

Peter Harrington, Machine Learning in Action, 9781617290183, 1, Manning, 2012

Bibliografia Complementaria

Carlo Vercellis, Business Intelligence: Data Mining and Optimization for Decision Making, 978-0470511398, 2009
Daniel Reis, Odoo 12 Development Essentials, 9781789532470, 2, Packt Publishing, 2018

Recomendaciones
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Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Aprendizaje basado en proyectos/006G151V01402
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo e integracidn de aplicaciones

Asignatura Desarrollo e

integracién de

aplicaciones
Cédigo 006G151V01406
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticion  Castellano

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Profesorado  Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Correo-e jbgarcia@uvigo.es

Web

http://webs.uvigo.es/jbgarcia

Descripcién  Asignatura cuyo objetivo es mostrar el desarrollo de grandes aplicaciones por parte de varios equipos de

genera

| desarrollo.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1l1l Conocimiento, administraciéon y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.
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D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RA1. Desarrollar todo tipo de software de aplicacién a través de todas las fases. A2 Bl Cl1 D4
A5 B2 Cl8 D5
B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D11
C29
RA3. Conocer métodos practicos para la especificacion de todos los componentes durante el A2 Bl Cl1 D4
desarrollo de un paquete software. A5 B5 C18 D5
Cl19 D6
c22 D7
C25 D8
C27 D9
C29 D11
RA4. Conocer las técnicas disponibles para la integracién de software. A2 Bl C27 D4
A5 B4 C29 D5
B5 D6
B6 D7
B9 D8
D9
D10
D11
D12
RA5. Conocer métodos y estandares para el desarrollo, verificacién y mantenimiento de una A2 Bl Cl1 D4
aplicacién integrada. B2 C18 D5
B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D10
Cc29 D11
D12
RAG6. Ser capaz de aplicar las técnicas de ingenieria del software para obtener aplicaciones de granA2 B1 Cll1 D4
calidad y con las funcionalidades solicitadas por el usuario, considerando el sistema como un A5 B2 (C18 D5
conjunto de aplicaciones. B4 C19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D10
C28 D11
C29
RA7. Trabajar como parte de un equipo que desarrolla proyectos software compuestos de varias A2 Bl Cll1 D4
fases e hitos de control. B2 Cl18 D5
B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D10
C29 D11
D12
RA8. Presentar de forma adecuada la documentacién de un proyecto a cada una de las personas A2 Bl C28 D4
implicadas en el desarrollo del mismo: analistas, disefiadores, programadores y clientes. A5 B2 (C29 D5
B9 D7
D8
D9
D10
D11
D12
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Contenidos

Tema
Introduccién Bases de la orientacidn a objetos.
Técnicas de aplicacion Normas de codificacién

Técnicas de disefio
Programacién por contrato.
Desarrollo basado en pruebas.
Persistencia Persistencia ortogonal.
Herramientas de persistencia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 22 37
Aprendizaje basado en proyectos 17.5 42.5 60
Resolucién de problemas 15 19 34
Proyecto 2 4 6
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 10 13

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Durante las sesiones magistrales se presentaran los conceptos necesarios para realizar el proyecto
de la manera mas sencilla posible, acompariandolos de medios audiovisuales y pequefios ejercicios
gue afiancen los mismos.

Aprendizaje basado en Las clases de problemas, a partir de la segunda mitad del cuatrimestre, consistiran en la

proyectos elaboracién de un proyecto de forma colaborativa entre varios estudiantes, desde el comienzo de la
materia hasta el final.

Resolucién de Las clases de problemas en la primera mitad del cuatrimestre consistiran en la resolucién guiada de

problemas ejercicios simples, afianzando los conocimientos adquiridos en la la leccién magistral.

Evaluacién continua: cardcter obligatorio (80% de asistencia requerido).
Evaluacion global: caracter no obligatorio.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Todas las formas de sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios teleméaticos
(correo electrénico, videoconferencia, foros...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacidon
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Proyecto El alumno desarrollarad un proyecto, apoyado por pequefios ejercicios en 60 A5 Bl C29 D4
las sesiones de practicas, a lo largo de toda la asignatura. Dicho proyecto B5 D5
podra realizarse en grupo. Resultados: RA1, RA3, RA4, RA5, RAG, RA7, RAS. B6 D6
B9 D7
D8
D9
D10
D11
D12
Resolucién de  Se realizardn dos pruebas escritas, durante el transcurso de la asignatura, 40 A2 Bl Cl1 D4
problemas y/o una en el medio y otra al final de la misma. Dichas pruebas seran B2 C18 D5
ejercicios eliminatorias, de forma que el que las supere no tendra que presentarse a B4 C19 D6
la parte tedrica en primera opcién. Resultados: RA3, RA4, RA5, RAS. B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D10
C29

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Sistema de evaluacion continua
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PRUEBA 1: Parcial 1.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcion.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberda obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B5, B9, C29, C30, D4, D5, D6, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RAS.
PRUEBA 2: Parcial 2.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcién.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B5, B9, C29, C30, D4, D5, D6, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RAS8.
PRUEBA 3: Proyecto.

Descripcion: Los alumnos realizaran un proyecto a medida que avance la asignatura, aprovechando y aplicando los
conocimientos tedricos asimilados en la sesién magistral. Este proyecto serd necesario entregarlo al finalizar la asignatura.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B2, B4, B5, B9, B12, C18, C19, C25, C27, C28, C29, C30, C36,
D4, D5, D6, D7, D8.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA6, RAS.

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

Sistema de evaluacion global

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global:durante el plazo de un mes desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado puede manifestar, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de
evaluacién continua.

PRUEBA 1: Primera oportunidad.
Descripcion: Resolucidon de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s):Resolucion de problemas y/o ejercicios.

% Calificacion: 100%.
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% Minimo: Para la liberaciéon de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B2, B4, B5, B9, B12, C18, C19, C25, C27, C28, C29, C30,
C26, D4, D5, D6, D7, D8, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA6, RAS.

Criterios de evaluacidn para convocatoria extraordinaria y fin de carrera

Se empleardn los sistemas de evaluacidn continua y global expuestos anteriormente.
Proceso de cualificacion de actas

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

Fechas de evaluacion

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Empleo de dispositivos maviles

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiante universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacidn o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Consulta/solicitud de tutorias

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

McConnell, Steve, Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, 978-0735619678, 2, Microsoft
Press, 2004

Albahari, Joseph, C# 10 IN A NUTSHELL, 978-1098121952, 1, O'Reilly, 2022

Whitaker, R.B., The C# Player's Guide, 978-0985580155, 5, StarBound Software, 2022

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Diseio de arquitecturas de grandes sistemas de software

Asignatura Disefio de

arquitecturas de
grandes sistemas
de software

Cédigo 006G151v01407

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c

Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Ribadas Pena, Francisco José

Gonzélez Pefia, Daniel

Profesorado  Gonzalez Pefia, Daniel

Ribadas Pena, Francisco José

Correo-e dgpena@uvigo.es

ribadas@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura abarca todo el proceso de ingenieria de software pero centrandose en sistemas software de

genera

| grandes dimensiones. En este tipo de sistemas las técnicas y herramientas habituales en ingenieria del
software requieren un mayor grado de complejidad en la distribucién de tareas y objetivos generales del
sistema. Se comentan también las diversas aptitudes necesarias para enfocar el desarrollo de grandes
sistemas de software desde un punto de vista orientado a componentes y con una perspectiva de produccién
industrial: las denominadas factorias de software.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcién, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias

disponibles
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C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RA1: Conocer y analizar la complejidad de los grandes sistemas software y abordar de forma A2 Bl Cl13 D4
efectiva cada una de las fases de su desarrollo A3 B5 Cl19 D5
A4 B9 C22 D6
A5 C25 D7
C27 D8
C28 D9
C30 D10
C32 D11
D14
RA2: Distribuir el trabajo de cada uno de los equipos humanos encargados del desarrollo entre las A2 Bl C22 D9
diferentes partes del sistema A4 B5 C30
B9
RA3: Ser capaz de dividir y estructurar todo gran sistema software en pequefas piezas de softwareA2 Bl Cl3 D4
susceptibles de ser tratadas de forma independiente B5 C22 D5
C25 D6
C27 D14
C32
RA4: Validar y verificar la integracién de diversos componentes y arquitecturas software con el fin A2 Bl C22 D4
de crear grandes sistemas software A4 B5 (C25 D11
C27 D14
C28
C32
RA5: Orientar el proceso de desarrollo desde un punto de vista industrial A2 Bl Cl3 D4
B5 C19 D5
B9 C22 D6
C25 D10
C27 D14
C28
C30
C32
RAG6: Conocer las técnicas de ingenieria del software especificas para grandes sistemas softwarey A2 Bl C22 D4
grandes equipos de trabajo A3 B5 C25 D5
A4 Cc28 D7
A5 C30 D8
D11
D14
Contenidos
Tema

Analisis y disefio de grandes sistemas software  Recopilacién de requisitos en grandes sistemas software. Disefios de
arquitecturas de alto nivel de detalle.
Analisis y disefio de software orientado a componentes (COTS).
Anélisis y disefio de piezas de software distribuido.

Tecnologias para la implementacién de grandes Uso de middlewares de integracién entre componentes y subsistemas.

sistemas software Aplicacién de frameworks y metodologias especificas de software
factories.
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Pruebas de grandes sistemas software Validacion, pruebas y puesta en produccidon de grandes sistemas software.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 13 34 47
Practicas de laboratorio 24 36 60
Seminario 10 0 10
Presentacion 0.5 9.5 10
Examen de preguntas objetivas 3 0 3
Proyecto 2 18 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
misma y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos y ejercicios en los que se
puede requerir la participacion activa del alumno.

Practicas de laboratorio Realizacién de problemas de caracter practico que incluyen la programacién de software
relacionado con los contenidos de la materia.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria
Minimo: No hay minimo

EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Seminario Resolucién de dubidas xerais e posta en comin de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados coa materia.

Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema, su exposicién oral y planteamiento de
aplicaciones.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Proyecto El profesor tutorizara al alumno en el laboratorio para la realizacién de los proyectos que se evaluaran al final de
la materia, respondiendo dudas individualmente.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de Asistencia regular al laboratorio de practicas y participacion 5 A4 B9 Cl3 D8
laboratorio (planteamiento de dudas sobre el trabajo, etc.). A5 C30 D9
D14
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2,
RA3, RA4, RA5, RAG.

Presentacién Preparacién y presentacién en pequefios grupos de un tema, su 15 A3 Bl C22 D4
exposicién oral y planteamiento de aplicaciones. Se tendrd en cuenta A4 B5 C25 D5
la claridad de la exposicidn, la calidad de la presentacién y el ajuste B9 C27 D6
al tiempo maximo preestablecido. c28 D7

C30 D8

RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA5, D9
RA6. D10
D11
D14

Examen de Pruebas escritas tipo test individuales sobre los contenidos tedricos. 35 A3 B5 Cl3 D6

preguntas objetivas A5 B9 (19
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA3, C22
RA5, RAG6. C25

C28
C32
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Proyecto Realizacién de proyectos que integren los contenidos vistos en la 45 A2 B5 Cl19 D5

materia y que consistiran en varias entregas a lo largo del curso. A3 B9 C22 D6
A5 C25 D7
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, C27 D11
RA3, RA4, RA5, RAG. C28
C32

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Asistencia y participacion en laboratorio

Descripcion: asistencia regular al laboratorio de practicas y participacion (panteamiento de dudas sobre el
trabajo, etc.).

Metodologia aplicada: practica de laboratorio.

% Calificacion: 5%.

% Minimo: no existe un minimo necesario.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A4, A5, B9, C13, C30, D8, D9, D14.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Presentacion oral

Descripcion: preparacién y presentacién en pequefios grupos de un tema, su exposicion oral y
planteamiento de aplicaciones. Se tendrd en cuenta la claridad de la exposicién, la calidad de la presentacién
y el ajuste al tiempo maximo preestablecido.

Metodologia aplicada: presentacién.
% Calificacion: 15%.
% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A4, B1, B5, B9, C22, C25, C27, C28, C30, D4, D5,
D6, D7, D8, D9, D10, D11, D14.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAL, RA5, RAG6.

Examen escrito 1

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos tedricos de la primera parte.
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 17,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B5, B9, C13, C19, C22, C25, C28, C32, Dé.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAl, RA3, RA5, RAG6.

Examen escrito 2
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Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos tedricos de la segunda parte.
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 17,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B5, B9, C13, C19, C22, C25, C28, C32, Dé.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAl, RA3, RA5, RAG6.

Proyectos entrega 1

Descripcion: primera entrega de proyectos que integran contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 22,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, A5, B5, B9, C19, C22, C25, C27, C28, C32,
D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Proyectos entrega 2

Descripcion: segunda entrega de proyectos que integran contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 22,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, A5, B5, B9, C19, C22, C25, C27, C28, C32,
D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

o Si un/a estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.

Examen escrito

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos teéricos.
Metodologia aplicada: Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 40%.
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% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 5 puntos.
Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A3, A5, B5, B9, C13, C19, C22, C25, C28, C32, Dé.

Resultados previstos en la materia evaluados: RAl, RA3, RA5, RAG6.

Proyectos entrega 1

Descripcion: primera entrega de proyectos que integran contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 30%.

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, A5, B5, B9, C19, C22, C25, C27, C28, C32,
D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Proyectos entrega 2

Descripcion: segunda entrega de proyectos que integran contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 30%.

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A3, A5, B5, B9, C19, C22, C25, C27, C28, C32,
D5, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn los sistemas de evaluacién continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, la nota media minima para superar la asignatura es de 5.
Por otra parte, en caso de no superar el minimo en alguna parte de la evaluacién, pero la puntuacién global fuese superior a
4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen 0 en documentos oficiales de la universidad."

Paxina 40 de 110


https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/
https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS
Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software, 978-0201633610, 1, Addison-Wesley, 1995

Elisabeth Freeman (Author), Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Elisabeth Robson, Head First Design Patterns,
978-0596007126, 1, O'Reilly, 2004

Robert C. Martin, Clean Architecture: A Craftsman's Guide to Software Structure and Design: A Craftsman's
Guide to Software Structure and Design, 978-0134494166, 1, Addison-Wesley, 2017

0O0Design.com. Object Oriented Design,

Antonio Goncanves, Beginning Java EE 7, 978-1430246268, 1, Apress, 2013

Craig Walls, Spring in Action, 978-1617294945, 5, Manning, 2018

Bibliografia Complementaria

GoPivotal, Inc., Spring Framework,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Métodos avanzados de ingenieria de software

Asignatura Métodos

avanzados de
ingenieria de

software
Cédigo 006G151vV01408
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego
Departamento

Coordinador/a Gémez Rodriguez, Alma Maria

Profesorado  Gémez Rodriguez, Alma Maria

Otero Cerdeira, Lorena
Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Correo-e alma@uvigo.es

Web

http://http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  La materia tiene caracter de introduccién y profundizacién en la utilizacién de métodos basados en la teoria

genera

| matematica para la definicién y construccién de sistemas software.
En la materia se tratard de conocer los principales métodos formales de definicién y refinamiento de
programas.
Materia del programa English Friendly. Los/ las estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: la)
materiales y referencias bibliografias para el seguimiento de la materia en inglés, *b) atender las tutorias en
inglés, *c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B10 Conocimientos para la realizacién de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Cc8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computaciéon movil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico
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Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RAL: Conocer y comprender las principales caracteristicas de los métodos formales aplicados a las A4 B10 C8 D4

tareas de Ingenieria del Software. C26 D11
C35
RA2: Comprender la importancia de utilizar un enfoque formal en el desarrollo de software de A2 B2 C29 D4
calidad. C32 D7
C35 D11
RA3: Especificar y modelar los requerimientos planteados por los usuarios utilizando lenguajes A2 B2 C8 D6
formales de especificacién. B9 C13 D10
B10 C26
C29
C35
C36
RA4: Entender cémo los lenguajes de especificacién formal permiten la verificacién matematica de B10 C29 D7
la especificacion y el cédigo y facilitan la generacién automatica de cédigo. C35 D11
RA5: Utilizar adecuadamente las herramientas de modelado formal en las actividades de A2 B2 Cc8
especificacién del software. B9 C13
C35
C36
RA6: Comprender los conceptos asociados a la verificacion formal B10 C29 D7
RA7: Ser capaz de validar una aplicacién software formalmente descrita. A2 B2 C29 D6
B10 C35 D7
C36
Contenidos
Tema
INTRODUCCION Deficiencias de los enfoques menos formales. Conceptos de métodos
formales.
Decalogo de los métodos formales.
MODELADO FORMAL DEL SOFTWARE Conceptos basicos.

Fundamentos légicos.

Lenguajes de especificacién formal: Z, VDM...
Estudio detallado del lenguaje de especificacién Z.
Definiciones formales en Z.

Tipos Base.

Esquemas.

Conjuntos.

Relaciones.

Funciones.

Secuencias.

Bolsas.

Definicién de operaciones.

Comprobaciones formales: Teorema de Inicializacién y Precondiciones.

VERIFICACION FORMAL Cddigo y Especificacién: la comprobacién formal de la implementacién
Aplicacién a todo el ciclo de vida.

PROCESO DE DESARROLLO CON TECNICAS Cambios en el ciclo de vida debidos a la utilizacién de métodos formales

FORMALES Aplicaciones de las técnicas formales.

La ingenieria del software de Sala Limpia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 15 30 45
Trabajo tutelado 5.5 15.5 21
Presentacién 6 12 18
Leccién magistral 23 0 23
Examen de preguntas objetivas 1.5 20 21.5
Examen de preguntas de desarrollo 1.5 20 21.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Resolucién de Aplicacién de los contenidos tedricos a ejercicios practicos semejantes a los que se encontrarian en
problemas el trabajo profesional.
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Trabajo tutelado Para promover el aprendizaje auténomo de los estudiantes, bajo la tutela del profesor en
escenarios variados (académicos y profesionales). Esta referida prioritariamente el aprendizaje de
Océmo hacer las cosas[]. Constituye una opcidn basada en la asuncién por los estudiantes de la
responsabilidad por su propio aprendizaje. Se basa en el aprendizaje independiente de los
estudiantes y el seguimiento de ese aprendizaje por el profesor-tutor.

Presentacién Técnica de trabajo en grupo con la finalidad del estudio intensivo de un tema. El resultado final
deberd ser un documento en el que se plasmen las conclusiones a las que se llegd. A continuacién
el alumnado realizard una exposicidn verbal en la presentan cuestiones, trabajos, conceptos,
hechos o principios de forma dindmica; sometido a las preguntas de los compafieros y del profesor.

Leccién magistral Aprendizaje de los contenidos tedéricos mediante el empleo de la pizarra, medios audiovisuales, etc.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Se proporcionara a los alumnos seguimiento para la realizacién de los trabajos encomendados.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Resolucién de Consistira en el desarrollo de un proyecto practico de forma auténoma, 25 A2 B2 Cl13 D4

problemas y la defensa ante el profesor del alumno. B9 (C26 D7
Este método de evaluacion esta asociado a los resultados de B10 C29 D11
aprendizaje: RA3 y RA5. Estos trabajos se desarrollaran durante las C35
practicas que se imparten en inglés y los trabajos se entregaran en ese C36
idioma.

Trabajo tutelado  Consistira en el estudio y desarrollo de un trabajo tedrico en grupo. 20 A2 B9 Cl13 D4
Este método de evaluacion esta asociado a los resultados de C29 D7
aprendizaje: RA3 y RA5. C32

Presentacién Se realizara en grupo.Este método de evaluacién estd asociado a los 25 A2 B2 C8 D4
resultados de aprendizaje: RAL, RA2, RA4. Estos trabajos se A4 B10 Cl13 D6
desarrollaran durante las practicas que se imparten en inglés y la C26 D10
presentacion se realizara en ese idioma. C29

C32
C35
C36

Examen de Se tratard de varias pruebas a lo largo del curso, que permitiran 20 A2 B10 C8 D6

preguntas objetivastambién un seguimiento de la evolucién del alumno. Este método de C32 D7
evaluacién estd asociado a los resultados de aprendizaje: RA1, RA2, C35
RAG6, RA7. C36

Examen de La prueba constara de preguntas tedricas de razonar y ejercicios que el 10 A2 B9 C(Cl13 D7

preguntas de alumno tiene que desarrollar para demostrar los conocimientos C35 D11

desarrollo adquiridos.Este método de evaluacién estd asociado a los resultados de

aprendizaje: RAL, RA2, RA3, RA5, RA6, RA7.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 10%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
4 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,B10,C8,C32,C35,C36,D6,D7

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4

PRUEBA 2: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
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Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.
% Calificacion: 10%

% Minimo (en su caso) Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual
0 superior a 4 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,810,C8,C32,C35,C36,D6,D7
Resultados de aprendizaje evaluados: RAI, RA2, RA4, RA6, RA7

PRUEBA 3: Evaluacion préctico-tedrica

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.

% Calificacion: 10%

% Minimo (en su caso) Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual
0 superior a 4 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2, B9,C13,C35,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA4, RA5

PRUEBA 4: Exposicién trabajos

Descripcion: Exposicion en el aula de los trabajos tedricos realizados en grupo
Metodologia(s) aplicada(s): Presentacién

% Calificacion: 25%

% Minimo (en su caso) Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual
0 superior a 5 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,A4, B2,B10,C8, C13,C26,C29,C32,C35,C36,D4,D6,D10

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA4

PRUEBA 5: Entrega de trabajos teéricos

Descripcion: Realizacién del andlisis de documentacion de la materia para preparar un resumen tedrico que después se
expondra en el aula

Metodologia(s) aplicada(s): Trabajo tutelado
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,89,C13,C29,C32,D4,D7

Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA5

PRUEBA 6: Entrega de trabajos practicos
Descripcion: Desarrollo de un proyecto practico de forma auténoma y la defensa ante el profesor del mismo.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas

% Calificacion: 25%
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% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Competencias evaluadas: A2,B2,B9, B10, C13, C26, C29, C35, C36, D4, D7, D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA3, RA5

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacidn continua descrito anteriormente.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacion de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacidn global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de evaluacién continua).

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica, practica y de laboratorio
Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas , Examen de preguntas objetivas y Examen de preguntas de
desarrollo. Debe(n) aparecer en la tabla superior.

% Calificacion: 100%
% Minimo
Competencias evaluadas: Todas las de la materia

Resultados de aprendizaje evaluados: Todos los de la materia

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se emplearan los sistemas de evaluacién global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacion y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Pressman, Roger S., Ingenieria del Software: Un enfoque practico,, 9781456287726, 7, McGraw Hill, 2010

Spivey, J.M, Understanding Z : a specification language and its formal semantics, 0-521-33429-2, Prentice-Hall, 1988
Woodcock, Jim, Using Z [Recurso de Internet] : specifcation, refinement, and proof, 2010

Bibliografia Complementaria

Rosalind Barden, Susan Stepney, and David Coope, Z in practice, 0-13-124934-7, 1, Prentice-Hall, 1994

John J. Marciniak,, Encyclopedia of software engineering,, 0-471-54004-8, 1, John Wiley & Sons, 1994

Pagina de métodos formales, http://fmnet.info/,

Pagina del lenguaje Z, http://www.zuser.org/,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software I/006G151V01204
Ingenieria del software 11/006G151V01208
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Arquitecturas web y orientadas a servicios

Asignatura Arquitecturas
web y orientadas

a servicios
Cadigo 006G151Vv01409
Titulacion Grado en

Ingenieria

Informatica

Descriptores Creditos ECTS

Seleccione

Curso

Cuatrimestre

6

opP

2C

Lengua
Imparticién

Departamento

Coordinador/a

Profesorado

Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Computacion y software en la nube

Asignatura Computacion y
software en la

nube
Cédigo 006G151v01410
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Procesos software

Asignatura Procesos

software
Cadigo 006G151Vv01411
Titulacion Grado en
Ingenieria

Informatica

Descriptores Creditos ECTS

Seleccione

Curso

Cuatrimestre

6

opP

2C

Lengua
Imparticién

Departamento

Coordinador/a

Profesorado

Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aplica

ciones con lenguajes de script

Asignatura Aplicaciones con

lenguajes de

script
Cédigo 006G151V01412
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticion  Castellano

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Profesorado  Garcia Pérez-Schofield, Baltasar

Correo-e jbgarcia@uvigo.es

Web

http://webs.uvigo.es/jbgarcia/

Descripcién  Desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes de script.

genera

I
Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bdsicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informdticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucidon a problemas de integracion en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién
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D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA3. Conocer métodos practicos para la especificacion de todos los componentes durante el A2 B5 Cl8 D4
desarrollo de un paquete software. A5 Cl19 D5
C25 D6
C27 D7
C28 D8
C29 D11
C30
C36
RAG6. Ser capaz de aplicar las técnicas de ingenieria del software para obtener aplicaciones de granA2 B2 Cl8 D4
calidad y con las funcionalidades solicitadas por el usuario considerando el sistema como un A5 B4 Cl19 D5
conjunto de aplicaciones. B5 C25 D6
B9 C27 D7
B12 (C28 D8
C29 D11
C30
C36
RAS8. Presentar de forma adecuada la documentacién de un proyecto a cada una de las personas A2 B2 C28 D4
implicadas en el desarrollo del mismo: analistas, disefiadores, programadores y clientes. A5 B9 C29 D5
C30 D6
D7
D8
D11
Contenidos
Tema
Introduccién Resefa historica.

Evolucién de los lenguajes de script.

Tendencias actuales.
Lenguajes de programacién web Encapsulacién.

Herencia.

Polimorfismo.

Modelo de objetos.

Creacién y distribucién de aplicaciones.
Persistencia Serializacién simple en formatos JSON y XML.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 18 29 47
Practicas de laboratorio 11.5 48.5 60
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 10 13
Proyecto 20 10 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Presentacién, mediante medios audiovisuales, de los contenidos tedricos de cada tema. Este
método se combinara con ejemplos ilustrativos de cédigo y con la realizacién de preguntas para
motivar e incrementar el interés del alumno.

Practicas de laboratorio El objetivo es que el alumno aplique los contenidos tedricos en la solucién de problemas simples de
programacion, que guiaran el proceso de realizar un proyecto completo.

Evaluacién continua: caracter obligatorio (80% de asistencia requerido).
Evaluacién global: caracter no obligatorio.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcién

Leccién magistral Todas las formas de sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, herramienta de docencia,...) bajo la modalidad de concertacién previa.
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Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Resolucién de Se realizardn dos pruebas escritas parciales, una aproximadamente en la 60 A5 B5 C29 D4
problemas y/o mitad de la materia, y otra al final. Estas pruebas son eliminatorias, es B9 (C30 D5
ejercicios decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas D6
pruebas no necesitardn presentarse a primera opcién. Resultados: RA3, D7
RA8. D8
Cada una supone un 30%. D11
Proyecto Los alumnos realizaran un proyecto a medida que avance la asignatura, 40 A2 B2 C(Cl1l8 D4
aprovechando y aplicando los conocimientos teéricos asimilados en la B4 C19 D5
sesion magistral. Este proyecto serd necesario entregarlo al finalizar la B5 C25 D6
asignatura. Resultados: RA3, RA6, RAS. B9 (C27 D7
B12 C28 D8
C29
C30
C36

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Sistema de evaluacion continua

PRUEBA 1: Parcial 1.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcién.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B5, B9, C29, C30, D4, D5, D6, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RAS8.
PRUEBA 2: Parcial 2.

Descripcion: Prueba eliminatoria, es decir, en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas
(Parcial 1 & Parcial 2), no necesitaran presentarse a primera opcion.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, B5, B9, C29, C30, D4, D5, D6, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA8.
PRUEBA 3: Proyecto.

Descripcion: Los alumnos realizaran un proyecto a medida que avance la asignatura, aprovechando y aplicando los
conocimientos tedricos asimilados en la sesién magistral. Este proyecto serad necesario entregarlo al finalizar la asignatura.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion: 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B2, B4, B5, B9, B12, C18, C19, C25, C27, C28, C29, C30, C36,
D4, D5, D6, D7, D8.
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Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA6, RAS.

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacion continua descrito anteriormente.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

Sistema de evaluacién global

Procedimiento para la elecciéon de la modalidad de evaluacién global:durante el plazo de un mes desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado puede manifestar, formalmente, su intencién de acogerse al sistema de
evaluacién continua.

PRUEBA 1: Primera oportunidad.

Descripcion: Resolucion de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s):Resolucion de problemas y/o ejercicios.
% Calificacion: 100%.

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
5 puntos (sobre 10)).

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B2, B4, B5, B9, B12, C18, C19, C25, C27, C28, C29, C30,
C26, D4, D5, D6, D7, D8, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA3, RA6, RAS.

Criterios de evaluacion para convocatoria extraordinaria y fin de carrera

Se empleardn los sistemas de evaluacién continua y global expuestos anteriormente.
Proceso de cualificacion de actas

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

Fechas de evaluacidén

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicard en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Empleo de dispositivos méviles

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiante universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

Consulta/solicitud de tutorias

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Garcia Perez-Schofield, Baltasar, Introduccion a la programacién con Python, 1, Bubok.es, 2018
Bibliografia Complementaria

http://es.diveintopython.net/, Sumérgete en Python, 2001
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Miguel Grinberg, Flask Web Development 2e: Developing Web Applications with Python, 978-1491991732, 2,
O'Reilly Media, Inc, 2018

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo agil de aplicaciones

Asignatura Desarrollo agil de

aplicaciones
Cédigo 006G151V01413
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento

Coordinador/a Rodriguez Martinez, David

Profesorado  Rodriguez Martinez, David

Correo-e david.rodriguez.martinez@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  En esta asignatura el alumno conocerd las bases del desarrollo 4gil de software, asi como las distintas

genera

| metodologias enmarcadas en este campo de desarrollo de software. Ademas, el alumno debera aplicar las
dichas metodologias en el desarrollo de un producto software.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el &mbito de la ingenieria
en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacién de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B12 Conocimiento y aplicacién de elementos bésicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién y
planificacién de proyectos, asi como la legislacién, regulacién y normalizacién en el &mbito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

c7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software

C22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar
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D10 Capacidad de relacion interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RAL: Conocer las bases del desarrollo agil de software A2 Bl Cc9 D4
A4 B2 C22 D5
A5 D6
D9
D10
D11
D12
D14
RA2: Conocer las distintas metodologias 4giles existentes para el desarrollo de software A4 B5 Cc9 D4
A5 C22 D7
C25 D11
RA3: Saber aplicar las principales metodologias de desarrollo agil de software A2 Bl c7 D4

A5 B5 C22 D6

B9 C25 D9
B12 (C26 D10
C28 D11
C29 D12
D14
RA4: Conocer y saber aplicar métodos agiles de gestidn de proyectos A2 Bl C7 D4

A5 B5 C22 D6

B9 C25 D7
Bl12 C26 D9
C28 D10
C29 D11
D12
D14

RAS5: Identificar y saber valorar las ventajas y desventajas de las metodologias agiles frente a otrasA4 B5 C22 D4

metodologias de desarrollo de software

A5 B12 C25 D7

C28 D10
D11
RA6: Emplear las pruebas de software como un parte clave del desarrollo de software A2 Bl c7 D4

A4 B5 C22 D5
A5 B9 C25 D6

C26 D7
C28 D9
C29 D10
D11
D14
Contenidos
Tema

Bases del Desarrollo Agil de Apliacions (DAA)

Introduccidn a las bases del DAA y presentacién de las principales
metodologias.

Buenas Practicas en el DAA

Estudio de las prdcticas basicas y mds importantes en el DAA.

Gestién de Proyectos en DAA

Introduccién y aprendizaje de las principales metodologias agiles para la
gestién de proyectos, como, por ejemplo, Scrum.

Metodologias de DAA

Introduccién y aprendizaje de las principales metodologias agiles para el
desarrollo de aplicaciones, como, por ejemplo, la programacién extrema.

Pruebas de Software en el DAA

Introduccidn a las principales metodologias agiles para la realizacién de
pruebas de aplicaciones, como, por ejemplo, TDD y BDD.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 17 21 38
Practicas de laboratorio 8 8 16
Resolucién de problemas 2 9 11
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Presentacién 3 9 12
Trabajo tutelado 10.25 20.75 31
Examen de preguntas objetivas 2 9 11
Proyecto 10.25 20.75 31

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
materia y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos en los que se puede
requerir la participacién activa del alumno.

Practicas de laboratorio

Estudio tedrico y practico de las tecnologias necesarias para el desarrollo del proyecto y de una
propuesta de arquitectura para lo mismo.

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria (minimo 80% practicas y 100% en las 2 sesiones de presentacidn)

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Resolucién de
problemas

Realizacién de diferentes pruebas sobre los contenidos de caracter tedrico y practico
correspondientes a la materia impartida durante las clases de aula

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Presentacion

Preparacion y presentacién en pequefios grupos de un tema relacionado con la materia. En la
evaluacién del trabajo se tendrd en cuenta el contenido del trabajo, la presentacién oral del mismo
y la contextualizacién dentro de la materia. Ademas, se evaluard la capacidad del alumnado para
calificar los trabajos presentados por los compaferos.

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Trabajo tutelado

Realizacién de un proyecto grupal en el que se aplicaran de forma practica metodologias agiles
simulando un entorno real.

Cada grupo de trabajo deberd hacer varias entregas en las que cada alumno serd evaluado por el
trabajo individual, el trabajo grupal y por una prueba escrita en la que se evaluaran sus
conocimientos del proyecto y de la metodologia empleada.

EVALUACION CONTINUA
CARACTER: Obligatorio
ASISTENCIA: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL
CARACTER: Obligatorio

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. Para la atencién al
alumnado se utilizardn como herramientas correo electrénico y Campus Remoto bajo la
modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio Atencion a las preguntas y dudas de los alumnos que puedan surgir a lo largo del trabajo a

realizar en las clases y el desarrollo del proyecto.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Presentacién  Preparacidn y presentacién en pequefios grupos de un tema relacionado con 10 A4 B9 D5

la materia. En la evaluacién del trabajo se tendré en cuenta el contenido del A5 D7
trabajo, la presentacion oral del mismo y la contextualizacién dentro de la D9

materia. Ademas, se evaluara la capacidad del alumnado para calificar los D10

trabajos presentados por los compafieros. D11

D12

Resultados de aprendizaje: RA2, RA4 y RAS. D14
Examen de PRUEBAS DE TEORIA: 45 A2 B1 C7 D5
preguntas A4 B2 C9 D6
objetivas Se realizaran dos pruebas individuales y escritas correspondientes a los A5 B5 C(C22 D7
contenidos impartidos en la Lecciéon magistral y Resolucidn de problemas. Con B9 C25 D9

estas pruebas se pretende comprobar si el estudiante va alcanzando las B12 C26 D10

competencias, y constardn de preguntas tipo test y cuestiones a razonar. C28 D11

Ademds de la materia especifica que abarque cada una de estas pruebas, se C29 D12

debe tener en cuenta que se necesitaran y usardn conceptos de los temas D14

anteriores, ya que todos los contenidos de la materia estan interrelacionados.

Resultados de aprendizaje: RA1, RA3, RA4 y RA6.

Proyecto Realizacién de un proyecto grupal en el que se aplicaran de forma practica 45 A2 B1 C7 D5
metodologias &giles simulando un entorno real. A4 B2 C9 D6
A5 B5 (22 D7
Cada grupo de trabajo debera hacer varias entregas en las que cada alumno B9 (€25 D9
serd evaluado por el trabajo individual, el trabajo grupal y por una prueba B12 C26 D10
escrita en la que se evaluaran sus conocimientos del proyecto y de C28 D11
la metodologia empleada. C29 D12
D14

Resultados de aprendizaje: RA1, RA3, RA4 y RAG6.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: primera prueba de teorfa asociada al primer bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Lecciéon magistral y Resolucién de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacidon: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 2: SEGUNDA prueba de teoria asociada al sequndo bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6
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TRABAJO TEORICO: Presentacién de un trabajo tedrico grupal o individual

Descripcion: consisten en una investigacién sobre un tema propuesto relacionado con las metodologias agiles que debera
ser expuesto en el aula. Por defecto serd un trabajo grupal (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Presentacién".
% Calificacion: 10,0 % de la nota final
% Minimo el minimo serd de un 5 (sobre 10).

Competencias evaluadas: A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D4, D5, Dg, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA4 y RA5

PRUEBA 3: primera entrega del proyecto de practicas: SPRINT 1

Descripcion: consiste en la entrega del primer sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia agil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): " Proyecto ".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 4: segunda entrega del proyecto de practicas: SPRINT 2

Descripcion: consiste en la entrega del segundo sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia agil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): (JProyecto[].
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente. En el caso de que dicho estudiante no se presente a alguna de las
pruebas restantes se les asignara una calificacién de 0 en ellas.

o Para aplicar los porcentajes descritos en todas las pruebas y calcular la calificacién final, es necesario obtener como
minimo un 4 (sobre 10) en la media ponderada entre las dos pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2) y entre las dos
pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4), pero solo se considerara que el estudiante ha superado la asignatura si dicha
calificacion final es igual o superior a 5 (sobre 10).

o Si el estudiante que se acoge al procedimiento de evaluacién continua no supera la asignatura, pero obtiene como
nota media entre las pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2), entre las pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4) o en el
TRABAJO TEORICO una calificacién mayor o igual a 5 (sobre 10), se le conservara dicha nota solo para la segunda
opcién (22 edicién de actas). Si el estudiante opta por presentarse en segunda opcién a la parte cuya nota es mayor
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o igual a 5, no se conservara dicha nota.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: Al principio del curso (dos primeras semanas del
cuatrimestre) se habilitara un formulario para seleccionar el modo de evaluacién seleccionado por el alumnado. En caso de
que el alumnado no cubra el cuestionario se asumira que opta por el sistema de evaluacién global.

PRUEBA 1: primera prueba de teorfa asociada al primer bloque teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Leccién magistral y Resolucién de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 2: SEGUNDA prueba de teoria asociada al segundo blogue teérico

Descripcion: es una prueba escrita correspondiente a los contenidos impartidos en la Lecciéon magistral y Resoluciéon de
problemas (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Examen de preguntas objetivas" y "Resolucién de problemas y/o ejercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

TRABAJO TEORICO: Presentacién de un trabajo tedrico individual

Descripcion: consisten en una investigacién sobre un tema propuesto relacionado con las metodologias agiles que debera
ser expuesto en el aula. Por defecto serd un trabajo grupal (Actividades de Teoria).

Metodologia(s) aplicada(s): "Presentacién"”.
% Calificacion: 10,0 % de la nota final
% Minimo el minimo serd de un 5 (sobre 10).

Competencias evaluadas: A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D4, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA2, RA4 y RA5

PRUEBA 3: primera entrega del proyecto de practicas: SPRINT 1

Descripcion: consiste en la entrega del primer sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia &gil y la documentacién
asociada a la gestién del proyecto. Trabajo realizado en grupo.
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Metodologia(s) aplicada(s): " Proyecto ".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PRUEBA 4: segunda entrega del proyecto de practicas: SPRINT 2

Descripcion: consiste en la entrega del segundo sprint del proyecto ejecutado bajo la metodologia agil y la documentacién
asociada a la gestion del proyecto. Trabajo realizado en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): [(JProyecto[].
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo el minimo se aplica sobre la media ponderada obtenida entre esta prueba y la PRUEBA 2 (segunda prueba de
teoria) siendo dicho minimo un 5 (sobre 10). A mayores sobre esta prueba se aplican un minimo de un 4 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA3, RA4 y RA6

o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente. En el caso de que dicho estudiante no se presente a alguna de las
pruebas restantes se les asignara una calificacién de 0 en ellas.

o Para aplicar los porcentajes descritos en todas las pruebas y calcular la calificacién final, es necesario obtener como
minimo un 4 (sobre 10) en la media ponderada entre las dos pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2) y entre las dos
pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4), pero solo se considerara que el estudiante ha superado la asignatura si dicha
calificacion final es igual o superior a 5 (sobre 10).

o Si el estudiante que se acoge al procedimiento de evaluacién continua no supera la asignatura, pero obtiene como
nota media entre las pruebas de teoria (PRUEBA 1y 2), entre las pruebas de practicas (PRUEBA 3y 4) o en el
TRABAJO TEORICO una calificacién mayor o igual a 5 (sobre 10), se le conservara dicha nota solo para la segunda
opcién (22 edicién de actas). Si el estudiante opta por presentarse en segunda opcién a la parte cuya nota es mayor
o igual a 5, no se conservara dicha nota.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn el sistema de evaluacidn global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte (teoria o practicas) de
la evaluacion, pero la puntuacién global fuese superior a 5 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.
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Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Peter Tahchiev, Felipe Leme, Vincent Massol y Gary Gregory, JUnit In Action, 978-1930110991, 22, Manning, 2010

Mike Cohn, User Stories Applied: for Agile Software Development, 978-0321205681, 12, Addison-Wesley, 2004

Kent Beck, Test-Driven Development: by example, 978-0321146533, 12, Addison-Wesley, 2003

Kent Beck, Extreme Programming: Explained, 978-0321278654, 22, Addison-Wesley, 2005

Chris Sims y Hillary Louise Johnson, The Elements of Scrum, 978-0982866917, 12, Dymaxicon, 2011

Mike Cohn, Succeeding with Agile: Software Development Using Scrum, 978-0321579362, 12, Addison-Wesley, 2010
David J. Anderson, Kanban: successful evolutionary change for your technology business, 978-0984521401, 12, Blue
Hole Press, 2010

Mike Cohn, Agile Estimating and Planning, 978-0131479418, 12, Prentice Hall Professional Technical Reference, 2012
Glenford J. Myers, Tom Badgett, Corey Sandler, The Art of Software Testing, 978-1118031964, 32, John Wiley & Sons,
2012

Kent Beck y Martin Fowler, Planning extreme programming, 978-0201710915, 12, Addison-Wesley, 2001

Bibliografia Complementaria

Steve Freeman y Nat Pryce, Growing Object-Oriented Software, Guided By Tests, 978-0321503626, 12, Addison-
Wesley, 2010

Paul M. Duvall, Steve Matyas y Andrew Glover, Continuous integration: improving software quality and reducing
risk, 978-0321336385, 12, Addison-Wesley, 2007

Martin Fowler, Refactoring: Improving the Design of Existing Code, 978-0134757599, 18, Addison-Wesley, 2000
Henrik Kniberg, Scrum y XP desde las Trincheras, 978-1430322641, 12, InfoQ, 2007

Carlos BIé Jurado, Juan Gutiérrez Plaza, Fran Reyes Perdomo y Gregorio Mena, Disefio Agil con TDD, 978-1445264714, 12,
Lulu, 2010

Kenneth S. Rubin, Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, 978-0137043293, 18,
Addison-Wesley, 2013

George Meszaros, xUnit Test Patterns: Refactoring Test Code, 978-0131495050, 52, Addison-Wesley, 2012

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software I/006G151V01204

Ingenieria del software 1/006G151V01208

Disefio de arquitecturas de grandes sistemas de software/006G151vV01407
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Tecnologias y servicios web

Asignatura Tecnologias y

servicios web

Cadigo 006G151VvV01414

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c

Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Gonzélez Pefia, Daniel

Profesorado  Gonzalez Pefia, Daniel

Correo-e dgpena@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta materia tiene cardacter de introduccién y profundizacién en la utilizacién de las tecnologias necesarias

genera

| para desarrollar sistemas que luego han de ser utilizados dentro de la Web. En esta asignatura se tratara
sobre todo de conocer las técnicas, entornos, plataformas y herramientas de programacién necesarias para
implementar sistemas de calidad en el dmbito de la Web, de tal modo que se capacite al alumno para realizar
aplicaciones distribuidas a través de la Web.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RA1: Conocer cémo instalar y configurar entornos de desarrollo en distintas plataformas A2 C5 D4
A5 Cl4 D11
C19
C36
RA2: Disefiar e implementar paginas Web empleando criterios de usabilidad y accesibilidad A2 B8 (4 D4
basandose en el uso eficiente de los recursos A5 B9 C5 D6
Cl4 D7
C19 D9
C23 D10
C36 D11
RA3: Saber crear sistemas de gestién Web eficientes que permita la administracién de contenidos A2 B9 C4 D4
A5 C5 D6
Cl4 D7
C19 D9
C36 D10
D11
RA4: Gestionar eficientemente la comunicacién con BBDD y sus conexiones en entornos Web A2 B9 C4 D9
A5 C5 D10
C19 D11
C36
RA5: Configurar entornos seguros para el desarrollo de sistemas Web A2 Cl4 D4
A5 C37 D11
RA6: Aplicar con criterio conceptos Web avanzados dentro del desarrollo de un sistema Web A2 B9 C4 D4
Ad C5 D6
A5 Cl4 D7
C19 D11
C36
C37
Contenidos
Tema

Introduccion al desarrollo de aplicaciones Web ~ Conceptos, arquitectura, usabilidad, accesibilidad, lenguajes, herramientas

de desarrollo

Configuracién de entornos de desarrollo Servidores Web, configuracién BD

Disefio Web y programacién en cliente Herramientas, disefio grafico de interfaz, lenguajes y estandares
Programacién en servidor y acceso a datos Lenguajes de programacién de servidor, conexiones y consultas a BD
Seguridad en entornos Web Conexiones seguras, autentificacién, autorizacion

Tecnologias Avanzadas

Frameworks, lenguajes y librerias recientes

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 13 34 47
Practicas de laboratorio 24 36 60
Seminario 10 0 10
Presentacion 0.5 9.5 10
Examen de preguntas objetivas 3 0 3
Proyecto 2 18 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicidn de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
misma y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos y ejercicios en los que se
puede requerir la participacion activa del alumno.

Practicas de laboratorio

Realizacién de problemas de caracter practico que incluyen la programacién de software
relacionado con los contenidos de la materia.

EVALUACION CONTINUA

Caracter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Caracter: Obligatorio

Asistencia: No Obligatoria
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Seminario Resolucion de dudas generales y puesta en comin de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados con la materia.

Presentacién Preparacion y presentacién en pequefios grupos de un tema, su exposicién oral y planteamiento de
aplicaciones.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Proyecto El profesor tutorizara al alumno en el laboratorio para la realizacién de los proyectos que se evaluaran al final de
la materia, respondiendo dudas individualmente.

Evaluacidon
Descripcion Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de Trabajo en el laboratorio en el proyecto, que incluye evaluacién 15 A4 C4 D9
laboratorio continua del progreso del alumno a lo largo de todo el curso. A5 C5 D10
C37
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RAG.

Presentacién Preparacién y presentacion en pequefios grupos de un tema, su 10 A4 B9 C4 D4
exposicion oral y planteamiento de aplicaciones. Se tendra en cuenta C5 D6
la claridad de la exposicién, la calidad de la presentacion y el ajuste al Cl4 D7
tiempo maximo preestablecido. Cl19 D9

C36 D10
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA6. C37 D11
Examen de Realizacién de diferentes pruebas tipo test a lo largo del curso que 30 A5 C5 D6
preguntas objetivas incluirdn contenidos tedricos y practicos de la materia. Cl14
C19
RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RAG.

Proyecto Realizacién de un proyecto que integre los contenidos vistos en la 45 A2 B8 C4 D4

materia. A5 B9 C5 D6
Cl4 D7

RESULTADOS PREVISTOS EN LA MATERIA EVALUADOS: RA1, RA2, RA3, Cl19 D9

RA4, RA5, RAG. C23 D10
C36 D11
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Evaluacidn continua de las practicas de laboratorio

Descripcion: seguimiento del alumno en el desarrollo del proyecto durante las practicas de laboratorio a lo
largo de todo el curso.

Metodologia aplicada: practica de laboratorio.

% Calificacion: 15%.

% Minimo: no existe un minimo necesario.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A4, A5, C4, C5, C37, D9, D10.
Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Presentacion oral

Descripcion: preparacién y presentacién en pequefios grupos de un tema, su exposicioén oral y
planteamiento de aplicaciones. Se tendra en cuenta la claridad de la exposicién, la calidad de la presentacién
y el ajuste al tiempo maximo preestablecido.
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Metodologia aplicada: presentacion.
% Calificacion: 10%.
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A4, B9, C4, C5, C14, C19, C36, C37, D4, D6, D7, D9,
D10, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA6.

Examen escrito 1

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre la primera parte de los contenidos teéricos.
Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 15%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, C5, C14, C19, D6.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

Examen escrito 2

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre la primera parte de los contenidos teéricos.
Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 15%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, C5, C14, C19, D6.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

Proyecto web entrega 1

Descripcion: primera entrega de un proyecto web que integre los contenidos vistos en la materia.
Metodologia aplicada: proyecto.

% Calificacion: 22,5%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B8, B9, C4, C5, C14, C19, C23, C36, C37, D4,
D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Proyecto web entrega 2

Descripcion: segunda entrega de un proyecto web que integre los contenidos vistos en la materia.

Metodologia aplicada: proyecto.
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% Calificacion: 22,5%.
% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B8, B9, C4, C5, C14, C19, C23, C36, C37, D4,
D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

o Si un/a estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.

Examen escrito

Descripcion: prueba escrita tipo test individual sobre los contenidos teéricos.
Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 40%.

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.
Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A5, C5, C14, C19, D6.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

Proyecto web entrega global

Descripcion: entrega de proyecto web que integre los contenidos vistos en la materia y todos los requisitos
incluidos en la modalidad de evaluacién continua.

Metodologia aplicada: proyecto.
% Calificacion: 60%.
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 3,5 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A5, B8, B9, C4, C5, C14, C19, C23, C36, C37, D4,
D6, D7, D9, D10, D11.

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Sistema de evaluacion continua: se empleara el mismo sistema de evaluacién continua que el expuesto anteriormente
para la convocatoria ordinaria, con la salvedad de que las "Practicas de laboratorio" serdn una prueba practica presencial
sobre el proyecto web entregado.

Sistema de evaluacion global: el mismo que el expuesto anteriormente para la convocatoria ordinaria.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, la nota media minima para superar la asignatura es de 5.
Por otra parte, en caso de no superar el minimo en alguna parte de la evaluacién, pero la puntuacién global fuese superior a
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4 (sobre 10), la calificacion en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS
Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Leon Shklar and Rich Rosen, Web application architecture. Principles, Protocols and Practices, 978-0470518601, 2,
Wiley, 2009

David Gourley, Brian Totty, Marjorie Sayer, Anshu Aggarwal, Sailu Reddy, et al, HTTP: The Definitive Guide,
978-1565925090, 1, O'Reilly, 2002

Bibliografia Complementaria

Steven M. Schafer, HTML, XHTML, and CSS Bible, 978-0470523964, 5, Wiley, 2010

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Desarrollo de aplicaciones para Internet/006G151V01417
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Creacion de contenidos digitales
Asignatura  Creacién de

contenidos
digitales
Cédigo 006G151V01415
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano
Imparticién  Francés
Gallego
Departamento

Coordinador/a Campos Bastos, Celso
Profesorado  Campos Bastos, Celso

Correo-e cCampos@uvigo.es

Web http://classter.esei.uvigo.es, moovi.uvigo.gal

Descripcién  Los contenidos de esta materia proporcionan al alumno un acercamiento a las probleméaticas y a las
general tecnologias que permiten desarrollar contenido digital en particular de caracter grafico, cada vez mas

dindmicos, interactivos, adaptables y basados en las posibilidades que ofrece Internet.

El alumno trabajard con conceptos de produccién digital como geometria 3D, cdmaras, iluminacién y
texturado que le permitiran crear escenas digitales. También se trabajard en el espacio imagen con la
finalidad de conocer las herramientas que permitan la creacién de interfaces y contenidos complementarios y
de promocién. Por Ultimo, mediante herramientas de edicién se profundizard en la produccién de contenido
videografico, el manejo de formatos digitales y el workflow asociado a los nuevos procesos de produccién,
distribucién, intercambio y consumo.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B1l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdasicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C20 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
R1: Presentaciones y contenido coherente A4 B4 C3 D4
A5 B9 c4 D6
B1l1 Cl12 D10

D11
D14
R2: Conocer conceptos y desarrollo de habilidades y destrezas para la creacién de contenidos de A4 B9 C4 D4
naturaleza digital. B1l C13 D6
Cl4 D11
C20
C23
C36
R3: Situar al alumno en un nivel de conocimiento que le permita criticar, evaluar y decidir sobre el B4 C3 D6
uso de herramientas para la creacién y edicién de contenidos digitales y su integracién con el B11 C13 D10
desarrollo y distribucién de software. Cl4 D11
C20
R4: Conocer las técnicas y las tecnologias asociados a los contenidos digitales. B4 Cl2 D11
Cl4 D14
C20
C23
C36
R5: Creacién de los contenidos digitales asociados con el desarrollo, promocién y distribucién de A5 B9 C4 D6
una aplicacién software. Cl4 D10
C20
Contenidos
Tema
1. Presentaciones y Contenido Coherente. 1.1 Propésito y mensaje.
1.2 Adaptarse a la audiencia
1.3 Planificacién
1.4 El Comienzo
1.5 Desarrollo
1.6 El Final
1.7 Disefio Visual
2. Escenas Tridimensionales 2.1 Introduccién
2.2 Navegacién y Visualizacién
2.3 Creacidn, Seleccién y Modificacién
2.4 Transformaciones
2.5 Camaras y efectos de lluminacién
2.6 Materiales
3. Infografia, imagen y fotografia 3.1 Conceptos Basicos
3.2 Ajustes sobre la imagen
3.3 Herramientas de Dibujo. Mapas de Bits y vectoriales
3.4 Rotulacién y uso de Capas
4. Animacién y Video 4.1 Conceptos Basicos
4.2 Manejo del Tiempo
4.3 Fragmentos de Video. Transiciones
4.4 Titulacién y Conceptos Avanzados
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 27 49.5
Presentacién 2 2 4
Practicas de laboratorio 20 51.5 71.5
Trabajo 5 20 25

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Leccién magistral

Presentacién de los conceptos basicos de la creacidén de contenidos digitales. Se expondran los
conceptos en los que se fundamenta la Infografia por ordenador, y los dmbitos de aplicacién y uso
de la misma en diferentes areas del conocimiento humano.

Se abordard la creacién de escenas tanto de elementos bidimensionales como de naturaleza
tridimensional, asi como los distintos procesos que tienen asociados su creacién.

Se recogen de forma detallada las técnicas y los mecanismos mas habituales para la generacién de
graficos por ordenador.

Presentacion

Los alumnos deberan realizar una exposicion de los temas propuestos en clase al resto de sus
compafieros. Cada alumno expondra los aspectos mas relevantes del tema de su presentacion, el
cual serd comentado por sus compafieros con ayuda del profesor.

Practicas de laboratorio

Las practicas se centraran en la utilizacién de aplicaciones informéticas que permitan el la creacion,
disefio y experimentacion sobre contenidos digitales de distintas naturaleza. Se cubrirdn entornos
bidimensionales y tridimensionales y tanto de naturaleza discreta como las imagenes, como de
naturaleza continua como el video.

Las practicas se desarrollaran en base a ejercicios y casos practicos a resolver. Las horas de trabajo
personal del alumno referidas a este particular, seran utilizadas por parte del alumno para finalizar
los ejercicios practicos propuestos en clase y el desarrollo de los contenidos especificos necesarios
para el trabajo final.

EVALUACION CONTINUA

Caracter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Caracter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.

Presentacion

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizard tanto en el aula durante el desarrollo
de las prdcticas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorfas se podran realizar mediante medios telematicos.

Practicas de

La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo

laboratorio de las practicas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorfas se podran realizar mediante medios telematicos.

Pruebas Descripcion

Trabajo La atencién personalizada, individual o en grupo, se realizara tanto en el aula durante el desarrollo
de las précticas, como en las horas de tutorias y en los accesos On-Line que se lleven a cabo. Las
tutorias se podran realizar mediante medios telematicos.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Presentacién  Incluye la preparacion de un tema y su exposicién oral atendiendo a los 30 A4 B4 C3 D4
contenidos vistos en la Leccién Magistral. B9 C4 D6
El trabajo serd evaluado por compafieros y compafieras ademas de por el B1l C13 D10
profesorado de la asignatura, atendiendo a la calidad general de la C20 D11
presentacion y a las habilidades y actitudes mostradas por los estudiantes. D14
Permitird evaluar los siguientes resultados previstos: R1, R2, R3, R4, R5
Practicas de La evaluacién del alumno se realizard mediante las entregas que haran los 30 Ad B4 C3 D4
laboratorio alumnos de los contenidos que se han desarrollado a los largo de las A5 B9 C4 D6
practicas de laboratorio. B11l Cl2 D10
Permitird evaluar los siguientes resultados previstos: R1, R2, R3, R4 C13 D11
Cl4 D14
C20
C23
C36
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Trabajo Todos los estudiantes deberan realizar un trabajo o proyecto final de la 40 A4 B4 C3 D4

asignatura. El proyecto se realizara de forma individual. A5 B9 C4 D6
El trabajo final consistira en la creacién de un contenido digital, B1l Cl2 D10
principalmente una escena 3D, que demuestre el manejo y la capacidad de C13 D11
creacién de elementos digitales. Cl4 D14
La idea del trabajo final serd propuesta al profesor para su aceptacion. Este C20
requisito es necesario para que el trabajo sea valido. La idea del trabajo C23
podra ser modificada, a peticién del alumno, siempre que haya un tiempo C36
razonable entre la peticion de modificacién y la fecha final de entrega del

trabajo.

Permitird evaluar los siguientes resultados previstos: R1, R2, R3, R4, R5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El desarrollo de la asignatura a lo largo del curso presenta de forma paralela fundamentos tedricos y manejo de
herramientas de creacién de contenidos digitales.

Los fundamentos tedricos se presentaran a lo largo de las sesiones tedricas previstas en los horarios del centro. La
evaluacién se realizard mostrando en la practica los conocimientos adquiridos.

El desarrollo de la asignatura a lo largo del curso presenta técnicas bdsicas en la realizacidon de contenidos digitales de
caracter grafico. El tratamiento digital de contenidos 2D y 3D, desde su creacién hasta su edicién, modificacién y publicacién
seran presentados de forma tedrica, pero es en la practica donde esta el verdadero valor del manejo de estas técnicas.

El desarrollo de contenidos bidimensionales y tridimensionales se desarrollara a lo largo de las practicas en aulas de
informdtica durante todo el cuatrimestre. Los contenidos practicos estan totalmente relacionados con los fundamentos
tedricos presentados en las sesiones magistrales, por esta razén, se presentaran de forma sincronizada. Los contenidos se
organizan en "practicas" de duracién variable y su desarrollo podran requerir una o varias sesiones. Las practicas seran
desarrolladas de forma individual por el alumno y deberan ser entregadas al profesor para su correccién a lo largo del curso,
una vez finalizadas y en los plazos previstos en la planificacién de la asignatura. En ningln caso, la entrega efectiva de una
practica superard en mas de una semana a la fecha prevista para su finalizacién.

SITEMA DE EVALUACION CONTINUA

Los contenidos presentados en la Leccién Magistral son de utilidad para un correcto desarrollo de las restantes partes de la
asignatura. Por este motivo, los contenidos vistos en la Leccién Magistral son evaluados conjunta e intrinsecamente
relacionados con la evaluacién de las Presentaciones, las Practicas y el Trabajo.

A continuacién se detallan las pruebas que se realizaran a lo largo del curso.
/ /
PRESENTACIONES

Descripcion: Prueba mediante la cual los estudiantes presentan un tema de libre eleccién intentando respetar los
contenidos vistos en la teoria. Esta presentacién ira acompafada de un documento PowerPoint o similar para el que han
creado contenido especifico utilizando las técnicas vistas en las clases de practicas.

Metodologia aplicada: Los estudiantes desarrollarédn contenido especifico para acompafar las presentaciones y haran una
exposicion oral sobre un tema a elegir libremente por el estudiante. Permitird obtener una puntuacién maxima de 10
puntos.

%Calificacion: Representa el 30% de la nota final. P

%Minimo: El aprobado se obtendra con una nota superior o igual que 5 puntos. Es necesario obtener una puntuacién
minima que represente el 40% de la nota maxima (10 puntos) para poder hacer media con el resto de notas de la
asignatura.

Competencias evaluadas: A4, B4, B9, B11, C3, C4, C13, C20, D4, D6, D10, D11, D14.

Resultados previstos de la materia: R1, R2, R3, R4, R5.

/ /
PRACTICAS DE LABORATORIO

Descripcion: Durante las sesiones de practicas que se realizardn a lo largo del curso se desarrollarédn una serie de
contenidos digitales que los estudiantes tendran que reproducir. Estos contenidos seradn entregados para su revisién y

Paxina 73 de 110



evaluacion.

Metodologia aplicada: En las fechas previstas a lo largo del cuatrimestre los alumnos deberdn entregar los contenidos
desarrollados en las clases de practicas. Las entregas se realizaran de forma individual y seran revisadas y evaluadas por el
profesor en funcién de la calidad del contenido desarrollado. Serd obligatorio realizar las 6 entregas previstas para optar a la
nota maxima de 10 puntos. Como minimo habra que realizar 4 entregas para poder hacer media con los restantes pruebas
evaluables.

%Calificacion: Representa el 30% de la nota final. PL

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Si el nimero de entregas es inferior a 4 o la evaluacién es inferior a 4 puntos la nota resultante serd
suspenso y no podrd hacer media con las restantes notas de la materia considerandose toda la materia suspensa.

Competencias evaluadas: A4, A5, B4, B9, B11, C3, C4, C12, C13, C14, C20, C23, C36, D4, D6, D10, D11, D14.
Resultados previstos de la materia: R1, R2, R3, R4.

/ /

TRABAJO

Descripcion: Los estudiantes tendran que realizar un trabajo o proyecto final de la asignatura. El proyecto se realizara de
forma individual. El trabajo final consistird en la creacién de un contenido digital, principalmente una escena 3D, que
demuestre el manejo y la capacidad de creacién de contenido digital. La idea del trabajo final serad propuesta al profesor
para su aceptacién. Este requisito es necesario para que el trabajo sea valido. La idea del trabajo podréd ser modificada, a
peticién del alumno, siempre que haya un tiempo razonable entre la peticién de modificacién y la fecha final de entrega del
trabajo.

Metodologia aplicada: Los estudiantes realizardn un trabajo de libre eleccién que conlleve el desarrollo de contenido
digital. A final de cuatrimestre se entregaran los ficheros finales e intermedios que permitan la correcta evaluacién de la
calidad y la originalidad del trabajo desarrollado por el estudiante.

%Calificacion: Representa el 40% de la nota final. T

%Minimo: Para aprobar esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una cualificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10). Podra hacer media con las restantes partes con una calificacién igual o superior a 4 puntos, y una
evaluacién inferior a 4 puntos serd suspenso y no podra hacer media con las restantes notas de la materia considerdndose
toda la materia suspensa.

Competencias evaluadas: A4, A5, B4, B9, B11, C3, C4, C12, C13, C14, C20, C23, C36, D4, D6, D10, D11, D14.
Resultados previstos de la materia: R1, R2, R3, R4, R5.

La nota final (NFinal) de la evaluacién continua se calculard mediante el sumatorio de las notas obtenidas en cada parte en
el porcentaje fijado. En este sentido:

NFinal = P*30% + PL*30% + T*40%
SITEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: En las 6 primeras semanas desde el comienzo
del cuatrimestre, el alumnado matriculado que quiera optar por la modalidad de evaluacién global deberd manifestar,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacion global, presentando ademas la propuesta de contenido
digital que tiene intencidn de realizar como trabajo de la asignatura.

La evaluacién global se realiza en base a una prueba de evaluacién global donde se llevara a cabo la correspondiente
presentacion. En la misma fecha, los estudiantes podran entregar las practicas de laboratorio y realizaran la entrega del
trabajo de la asignatura. La evaluacion global se realizara en las fechas oficiales de examen para cada oportunidad de
evaluacién (ordinaria y extraordinaria). Constara de los mismos elementos y son de aplicacidn los mismos criterios de nota
que se han explicado para la evaluacién continua. Es necesario un minimo del 40% de la nota en cada elemento para hacer
media. En caso de que la nota obtenida en un elemento del examen sea inferior a un 40% se suspendera toda la asignatura.

La nota final de la evaluacién global se calculard mediante el sumatorio de las notas obtenidas en cada elemento en el
porcentaje fijado. En este sentido:

NFinal = P*30% + PL*30% + T*40%
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CONVOCATORIA ESTRAORDIANRIA DE FIN DE CARRERA

La evaluacién correspondiente a la convocatoria extraordinaria de fin de carrera se ajustard a los mismos pardmetros
descritos anteriormente para el Sistema de Evaluacion Global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Todos los alumnos estan obligados a realizar y/o presentar las pruebas necesarias para calcular la calificacién que
correspondan a P, PL, y T, descritas en los apartados anteriores. Los alumnos que no hayan realizado las pruebas asociadas
con alguna de las pruebas tendran la calificaciéon de No Presentado. Los alumnos que NO hayan presentado los trabajos
asociados a T seran calificados con la nota calculada siguiendo el mecanismo comentado en los apartados anteriores, si esta
nota es inferior a 4. En caso de que la nota calculada sea superior a 4 la calificacién NFinal serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la xunta de centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI. https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

MEDIAactive, Aprender 3ds Max 2017 con 100 ejercicios practicos, 978-8426724014, 1, Marcombo, 2016
Bibliografia Complementaria

Alberto Cairo, El arte funcional, 978-8498890679, 1, ALAMUT, 2011

Nancy Duarte, Slide:ology, 978-0596522346, 1, Conecta, 2011

Nancy Duarte, Resonancia, 978-8498752007, 1, Gestién 2000, 2012

Adobe Press, Photoshop CC (Diseio Y Creatividad), 978-8441534414, 1, ANAYA MULTIMEDIA, 2013

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Dispositivos méviles

Asignatura Dispositivos

moviles
Cédigo 006G151V01416
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Sorribes Fernédndez, José Manuel

Profesorado  Sorribes Ferndndez, José Manuel

Correo-e sorribes@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Tiene caracter de especializacién en la programacién de aplicaciones para dispositivos moviles empleando

genera

| las ultimas tecnologias disponibles. La materia estd enfocada para que cualquier alumno con conocimientos
de programacién orientada a objetos, sea capaz de desarrollar programas para dispositivos mdviles e
inaldmbricos que abarcan un amplio rango de aplicaciones, desde juegos y aplicaciones multimedia hasta
aplicaciones corporativas.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorfas en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion
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D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAL. Manejar distintos entornos de desarrollo para la construccién de aplicaciones para A2 C4 D7
dispositivos moviles. D9
RA2. Conocer los distintos sistemas operativos utilizados por los dispositivos moéviles. A2 C4 D4
A5 C5 D5
C27 D6
C28 D7
C36 D8
D9
D11
RA3. Asegurar el buen funcionamiento de las aplicaciones desarrolladas. A2 B5 C5 D4

A4 B6 C23 D5
A5 B9 C25 D6

C27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
D13
D14
RA4. Comprender las necesidades especificas de este tipo de dispositivos debido a su arquitectura.A2 B5 C4 D4

A4 B6 C5 D5
A5 B9 C27 Do

C28 D7
C36 D8
D9
D11
D13
RA5. Gestionar de forma adecuada las capacidades graficas y de procesamiento disponibles. A2 B5 C4 D4
B6 C5 D5
B9 C23 D6
C27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
RA6. Asumir la responsabilidad de la integridad de la informacién y el acceso no autorizadoala A2 B5 D4
misma. A4 B9 D5
A5 D6
D7
D8
D9
D11
D14
Contenidos
Tema
Desarrollo para dispositivos mdviles: Introduccién, Herramientas de desarrollo, Depuracién y Emulacién.
Programacién bdasica de aplicaciones para Légica de negocio y Disefio, Recursos, Constantes, Interfaz, Componentes
dispositivos moéviles y Eventos.
Componentes de interaccién del usuario: AlertDialog, Toast, Personalizaciones de componentes
Didlogos
Interfaz de usuario basica Componentes elementales, interaccién con el usuario, depuracién
Visualizacién de Colecciones. Listas ArrayAdapter y ListView
Elementos de Seleccién. Menus. OptionMenu y ContextMenu
Almacenamiento. Preferencias de almacenamiento, sistema de archivos interno, XML,
almacenamiento interno y externo.
Multiactividades: Clase de actividad y ciclo de vida de una actividad. Interaccién entre
actividades de una aplicacién mévil. Comparticién de datos y contexto de
aplicacion.
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Almacenamiento con SQLite Uso de SQLiteOpenHelper y SQLiteDatabase. Ejecucidn de operaciones
DML y DDL con bases de datos SQLite.
Aplicaciones web con Android WebView y Apache Uso de WebView. Aplicaciones HTML+JavaScript, compilacién y ejecucion.

Cordova lonic, conceptos bdsicos.

Conectividad con servicios de internet. Conectividad con servicios web, conexiones HTTP, conexiones sobre

Actividades multihilo sockets TCP/UDP, formatos de intercambio XML y JSON. Trabajo con
actividades multihilo con AsyncTask y Executor.

Firma y publicacién de aplicaciones Flujo de trabajo, creacién de archivos necesarios, envio de la aplicacién a
un Market

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 32 47
Practicas de laboratorio 23.5 42.5 66
Resolucién de problemas 4 0 4
Resolucién de problemas de forma auténoma 7 11 18
Examen de preguntas objetivas 3 10 13
Proyecto 0 2 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Consisten en clases magistrales donde se impartira la base teérica de la materia y se expondran
ejemplos aclaratorios, ademas de establecer la relacién existente entre los diferentes temas. El
profesor podrd solicitar la participacién activa del alumnado

Practicas de laboratorio Realizacién de actividades complementarias donde el alumno proponga una solucién alternativa a
problemas vistos en clases de teoria o practica.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio.
Asistencia: No obligatoria.

EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio.

Resolucién de Resolucién de dudas del trabajo en grupo durante las horas de practicas de laboratorio.

problemas

Resolucién de Realizacién de una practica final que permitira evaluar el trabajo de los estudiantes durante toda la
problemas de forma materia.

auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas de forma Todas las formas de sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios
auténoma telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de MOOVI, ...) bajo la
modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Examen de  Se realizardn dos pruebas escritas parciales, una aproximadamente en la 60 A2 B5 C4 D4
preguntas mitad de la materia, y otra al final. Estas pruebas son eliminatorias, es decir, A4 C5 D5
objetivas en cuanto a la parte tedrica, aquellos alumnos que aprueben estas pruebas A5 C27 D7
no necesitaradn presentarse a primera opcion. C28 D8
C36 D11

Resultados previstos:
RA2, RA4, RA5, RA6.
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Proyecto Los alumnos realizaran un proyecto a medida que avance la asignatura, 40 A2 B5 C4 D4

aprovechando y aplicando los conocimientos tedricos asimilados en la sesidn B6 C23 D5
magistral. Este proyecto sera necesario entregarlo al finalizar la asignatura. B9 C25 D6
C27 D7
Resultados previstos: C28 D8
RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG. C36 D9
D11
D13
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacién preguntas objetivas

Descripcion: Prueba tipo test que incluird evaluacién de conceptos tedricos correspondientes a los seis primeros temas.
Esta prueba se realizard aproximadamente en la mitad del curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RAG.

PRUEBA 2: Evaluacién preguntas objetivas

Descripcion: Prueba tipo test que incluird evaluacién de conceptos tedricos correspondientes a los seis primeros temas.
Esta prueba se realizard aproximadamente al finalizar el curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.
% Calificacion: 30%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 4
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 3: Proyecto

Descripcion: Entrega y defensa de un proyecto consistente en el desarrollo de una aplicaciéon para méviles Android. El
proyecto se presentara y defendera al final del curso.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.
% Calificacion 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C4, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13,
D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6
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o Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que siguen la asignatura de forma
presencial y por lo tanto deberan de seguir el procedimiento de evaluacién descrito anteriormente.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

o Latematica y el alcance del proyecto se consensuara con el profesor en las fechas estipuladas que seran publicadas
en Moovi.

o El proyecto podra ser realizado en grupo.
o En caso de no superar la asignatura en primera convocatoria, se guardara para la convocatoria extraordinaria y fin
de carrera:
= La nota de la pruebal y prueba 2 en caso de haber superado ambas con una nota media de 5.

= La nota de proyecto en caso de haber obtenido una nota minima de 5.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a la Prueba 1 del sistema de evaluacién continua.

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica

Descripcion: Consiste en una prueba individual del total de la asignatura.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas objetivas.

% Calificacion: 60%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos evaluados: RA2, RA4, RA5, RA6

PRUEBA 2: Proyecto

Descripcion: Entrega y defensa de un proyecto consistente en el desarrollo de una aplicacién para méviles Android.
Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.

% Calificacion 40%

% Minimo Para la liberacidn de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion evaluados: A2, B5, B6, B9, C4, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13,
D14

Resultados previstos evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

o Latematica y el alcance del proyecto se consensuara con el profesor en las fechas estipuladas que seran publicadas
en Moovi.

o Siun estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara, como mucho, una calificacién de 4 en el total
de las mismas, segun el resto de calificaciones.

o El proyecto se realizara de forma individual.
o En caso de no superar la asignatura en primera convocatoria, se guardara para la convocatoria extraordinaria y fin
de carrera:
= La nota de la prueba 1 en caso de haber obtenido una nota minima de 5.
= La nota de proyecto en caso de haber obtenido una nota minima de 5.
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleardn el sistema de evaluacidn global expuesto anteriormente tanto para alumnado de evaluacién continua como
global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién, pero
la puntuacién global fuese superior a 4 (sobre 10), la calificacién en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en evaluaciones de ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Tomas Gironés, JesUs; Lloret Mauri, Jaime, El Gran Libro de Android, 9788426733665, 9, Marcombo - 978-8426733665,
2022

Bibliografia Complementaria

Tomas Gironés, JesUs; Puga, Gonzalo; Santamaria, David; Barroso, Jorge, El gran libro de android avanzado,
9788426722577, 5, Marcombo - 978-8426722577, 2019

Ribas Lequerica, Joan, Desarrollo De Aplicaciones Para Android, 9788441538092, 1, Anaya Multimedia -
978-8441538092, 2017

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Desarrollo de aplicaciones para Internet

Asignatura Desarrollo de

aplicaciones para

Internet
Cadigo 006G151Vv01417
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informéatica

Coordinador/a Reboiro Jato, Miguel

Profesorado  Novo Lourés, Maria

Reboiro Jato, Miguel

Correo-e mrjato@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura se centra en la programacién de aplicaciones orientadas al uso de las ultimas tecnologias

genera

| disponibles para la generacién de aplicaciones ricas en Internet. Se prestara especial atencién al conjunto de
APIs disponibles en Java para el uso de XML, desarrollo de aplicaciones mulitihilo, de acceso a bases de datos
y programacién distribuida cliente/servidor utilizando sockets TCP, datagramas UDP e invocacién remota de
métodos.
Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C20 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.
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D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA1. Conocer las bases fundamentales de Internet A2 B9 Cl18 D4
Ad C19 D7
A5 C20 D9
D11
D14
RA2. Comunicar dos 0 mas aplicaciones a través de una red A2 B6 Cl2 D4
A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RA3. Gestionar de forma adecuada las capacidades multihilo de los programas para que puedan A2 B6 Cl2 D4
atender, de forma eficiente, a multiples clientes simultaneos A4 B9 C13 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RA4. Gestionar de forma adecuada las capacidades de acceso a bases de datos A2 B6 Cl2 D4
A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RAS5. Utilizar un lenguaje de marcas para almacenar informacién A2 B6 Cl2 D4
A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
Cc27
C36
RA6. Conocer las bases de la invocacién remota de procedimientos para la integracién de A2 B6 Cl2 D4
aplicaciones A4 B9 Cl3 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D11
C20 D14
C23
C27
C36
RA7. Realizar el disefio completo de los requerimientos de una aplicacién que utilice recursosde A2 B6 Cl2 D4
Internet A4 B9 C13 D5
A5 Cl4 D6
C18 D9
C19 D14
C20
C23
C27
C36
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Contenidos

Tema

Introduccion

Introduccidn a Internet y la Web, incluyendo el desarrollo del protocolo
HTTP.

Sockets Uso de sockets para la comunicacién entre aplicaciones empleando
protocolos TCP y UDP.
Multihilo Analisis de las capacidades de los sistemas multihilo y de su uso en

aplicaciones Web, especialmente, en aplicaciones servidoras.

Acceso a bases de datos

Acceso e integracién de base de datos desde aplicaciones remotas o
locales.

XML

Uso de XML y otras tecnologias relacionadas.

Servicios Web

Introduccidn a los servicios web y a las tecnologias relacionadas (SOAP,
WSDL y UDDI).

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 16.5 16.5 33
Practicas de laboratorio 8 8 16
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 14 17
Presentacién 3 10 13
Proyecto 22 49 71

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
materia y aumentar el interés del alumno, se incluiran diversos ejemplos en los que se puede
requerir la participacién activa del alumno.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: no obligatorio
Asistencia: no obligatoria

EVALUACION GLOBAL
Cardcter: no obligatorio

Practicas de laboratorio

Realizacién de ejercicios practicos sobre los contenidos de la material que serdn resueltos de forma
colaborativa entre todos los alumnos.

Estos ejercicios se complementan con ejercicios opcionales con los que los alumnos pueden
profundizar de forma practica en los contenidos de la materia después de ser trabajados en el aula.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: obligatorio
Asistencia: no obligatoria

En la calificacién se tendrd en cuenta tanto las clases a las que se asiste como la participacién
activa en ellas.

EVALUACION GLOBAL
Cardcter: no obligatorio

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

Atencion a las preguntas y dudas de los alumnos que puedan surgir al largo del trabajo a realizar
en las clases.

Pruebas

Descripcion

Proyecto

Seguimiento semanal del trabajo en el proyecto y resolucién de las dudas que puedan surgir
relacionadas con él.

Presentacion

Orientacion sobre el tema a tratar en la presentacién durante la preparacién de la misma y
direccion de un debate sobre el tema tras la presentacién.

Evaluacion
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Descripcion

Calificacion

Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Practicas de Asistencia regular y participacién activa en la resolucién de ejercicios 10 A2
laboratorio en el laboratorio de practicas. A4
A5
Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5 y RA6
Resolucién de Realizacién de diferentes pruebas al largo del curso que recogeran 40 A2
problemas y/o contenidos de caracter tedrico y practico correspondientes a la materia A5
ejercicios impartida durante las clases de aula.
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 y RA6
Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema 10 A4
relacionado con la materia. En la evaluacién del trabajo se tendra en A5
cuenta el contenido del trabajo, la presentacién oral del mismo y la
contextualizacién dentro de la materia.
Ademas, se evaluard la capacidad del alumnado para calificar los
trabajos presentados por los/as comparieros/as.
Resultados previstos en la materia: RA1
Proyecto Realizacién de un proyecto en el que se apliquen de forma practica los 40 A2
contenidos tedricos y practicos de la materia. Ad
A5

Se hardn varias entregas a lo largo del curso.

Resultados previstos en la materia: RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 y RA7

B9 Cl12 D4
C13 D5
C18 D6
C19 D9
C20 D14

B9 C18 D4
C19 D11
C20

B6 Cl2 D4
B9 C13 D5
Cl4 D6
C18 D9
C19 D14
C20
Cc23
Cc27
C36

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA A 12 EDICION DE LAS ACTAS

A lo largo del primer mes de la asignatura, aquel alumnado que asi lo desee podra solicitar, a través del Moovi de la
asignatura, ser evaluado con el método de evaluacién global.

[Evaluacién continual

Calificacion final = 0.1 * nota de "Presentacién" + 0.1 * nota de "Practicas de laboratorio" + 0.4 * nota de "Proyecto" + 0.4
* nota de "Resolucién de problemas y/o ejercicios"
[Evaluacidn global]

En este tipo de evaluacién se aplicaran los mismos criterios que en la evaluacién continua, con las siguientes diferencias:

o El trabajo de "Presentacion" solo se presentard ante el profesorado de la asignatura.

o En la JResolucion de problemas y/o ejercicios[] se hard una Unica prueba.

o En el JProyecto[] se hara una Unica entrega y, ademas, se deberd hacer una prueba final sobre el mismo.

Calificacion final = 0.1 * nota de "Presentacién" + 0.45 * nota de "Proyecto" + 0.45 * nota de "Resolucién de problemas

y/o ejercicios"

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se mantienen los mismos criterios de evaluacién que en la 12 edicién de las actas, tanto para evaluacién continua como
para evaluacién global, con la Unica diferencia de que en ambos tipos de evaluacién el trabajo de [JPresentacién(] solo se
presentard ante el profesorado de la asignatura.
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En el caso particular de que un/a alumno/a evaluado/a mediante los criterios de evaluacién continua haya superado todas
las partes que requieren una puntuacién minima pero aun asi no alcance un 5 en la nota global por haber obtenido menos
de un 5 en la metodologia [JPracticas de laboratorio[], debera realizar una prueba practica sobre los contenidos de las
practicas de laboratorio para superar esta metodologia.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En cualquiera de las convocatorias, el alumnado debera superar cada una de las metodologias de evaluacion y de las
pruebas parciales de las que se componen para superar la materia. Se considerard que una metodologia de evaluacién esta
superada cuando se obtenga una puntuacién igual o superior al 50% de la nota maxima de la dicha metodologia. Ademas,
se considerara que una prueba estd superada cuando se obtenga una puntuacién igual o superior al 40% de la nota maxima
de la dicha prueba. En caso de que un alumno no supere alguna de las metodologias y/o pruebas, se asignard un maximo de
4,9 puntos como nota final de la materia.

En el caso concreto de la metodologia de "Practicas de laboratorio" no requerird una puntuaciéon minima.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicard en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del alumnado universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Cay S. Horstmann, Core Java, Vol. ll-Advanced Features, 12th Edition, 978-0137870899, 12, Oracle Press, 2022
Martin Kalin, Java web services, up and running, 978-1449365110, 12, O'Reilly, 2009

George Reese, Database Programming with JDBC and Java, 978-1565926165, 22, O'Reilly, 2000

Bill Evjen ... [et al.], Professional XML, 978-0471777779, 12, Wiley Publishing, 2007

Joe Fawcett, Danny Ayers y Liam R.E. Quin, Beginning XML, 978-1118162132, 52, John Wiley &amp; Sons, 2012
Bibliografia Complementaria

David Parsons, Desarrollo de aplicaciones web dinamicas con XML y Java, 978-8441525924, 12, Anaya Multimedia,
2009

Balachander Krishnamurthy, Web protocols and practice : HTTP/1.1, networking protocols, caching, and traffic
measurement, 978-0201710885, 12, Addison Wesley, 2001

Eben Hewitt, Java SOA cookbook, 978-0596520724, 12, O'Reilly, 2009

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Dispositivos mdviles/006G151V01416
Tecnologias y servicios web/006G151vV01414
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Programacién 11/006G151V01109
Bases de datos I/006G151V01209
Concurrencia y distribucién/006G151vV01308
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Informatica industrial

Asignatura Informatica
industrial
Cédigo 006G151V01418
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Técnicas avanzadas de manejo de la informacion
Asignatura  Técnicas

avanzadas de

manejo de la
informacion
Cédigo 006G151V01419
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego
Departamento

Coordinador/a Lorenzo Iglesias, Eva Maria
Profesorado  Lorenzo Iglesias, Eva Maria
Sorribes Ferndndez, José Manuel

Correo-e eva@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura presenta la oportunidad de introducir a los estudiantes en el mundo de las tecnologias
general emergentes en bases de datos a través de la exposicién detallada de las nuevas necesidades y exigencias

gue las organizaciones les plantean a las bases de datos, y de la introduccién teérica (y practica cuando sea
posible) de los nuevos modelos y tecnologias de manejo de datos que estan apareciendo.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€omo no especializado.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C18 Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

RA1: Entender las nuevas necesidades de las organizaciones y conocer las modificaciones A3 C31 D7
propuestas desde el propio modelo relacional. C35
RA2: Conocer los Ultimos avances relacionados con bases de datos: BD documentales, BD Ad C26 D8
distribuidas, BD multimedia, BD espacio-temporales, etc. C31 D11
RA3: Comprender y desarrollar sistemas de procesamiento analitico en linea (OLAP), Data A2 C13 D9
Warehouse y Data Mining C18 D10
D12
RA4: Participar en la instalacién de las herramientas de Datawarehouse y herramientas de SIAD A2 B9 C18 D5
C30 D9
D10
Contenidos
Tema
Sistemas de soporte a la decisién Proceso analitico on-line
Data Warehouse
Data Mining
Sistemas de Business Intelligence
Bases de datos de propdsito especial BD Orientadas a Objetos
BD Distribuidas
BD XML

Otros modelos de bases de datos ,

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0 1
Leccién magistral 4 0 4
Estudio de casos 6 14 20
Practicas de laboratorio 18 37 55
Informe de practicas, practicum y practicas externas 20 40 60
Examen de preguntas de desarrollo 3 7 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a

introductorias presentar la asignatura.

Leccién magistral Exposicién por parte del profesorado de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante.

Estudio de casos Anélisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,

generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de
habilidades bésicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio.
EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: No obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Cardcter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Leccién magistral Las sesiones de tutorizacidn, en caso necesario, se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio Las sesiones de tutorizacién, en caso necesario, se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Estudio de casos Prueba en la que el alumno/a debe analizar un hecho, problema o suceso 10 A3 C26 D7
real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis, A4 C31 D8
contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y C35 D11
adiestrarse en procedimientos alternativos de solucién. Resultados previstos
en la materia evaluados: RA1, RA2

Practicas de Las practicas de laboratorio son obligatorias, tendran una fecha de 40 A2 B9 C13 D5
laboratorio presentacion estipulada previamente y seran evaluadas por separado. C18 D9
Resultados previstos en la materia evaluados:: RA3, RA4 C30 D10
D12
Informe de Elaboracién de un informe por parte del alumno/a en el que se reflejan las 30 A2 B9 C13 D5
practicas, caracteristicas del trabajo llevado a cabo. Los alumnos/as deben describir las C18 D9
practicum y tareas y procedimientos desarrollados, mostrar los resultados obtenidos u C30 D10
practicas observaciones realizadas, asi como el andlisis y tratamiento de datos. D12
externas Resultados previstos en la materia evaluados: RA3 y RA4
Examen de Pruebas que incluyen preguntas abiertas sobre un tema. Los alumnos/as 20 A3 C26 D7
preguntas de deben desarrollar, relacionar, organizar y presentar los conocimientos que Ad C31 D8
desarrollo tienen sobre la materia en una respuesta argumentada, o bien dando una C35 D11

respuesta especifica dentro de un test. Resultados previstos en la materia
evaluados: RAL, RA2

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA1: Estudio de casos

Descripcién: Prueba en la que el alumno/a debe analizar un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretarlo, resolverlo, generar hipdtesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
adiestrarse en procedimientos alternativos de solucién.

Metodologia(s)aplicada(s): Estudio de casos

%Calificaciéon: 10%
Resultados de formacion y aprendizaje: A3, A4, C26, C31, C35, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2

PRUEBA2: Cuestionarios

Descripcién: Pruebas que incluyen preguntas abiertas sobre un tema. El alumnado debe desarrollar, relacionar, organizar y
presentar los conocimientos que tiene sobre la materia en una respuesta argumentada, o bien dando una respuesta
especifica dentro de un test.

Metodologia(s)aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo

%Calificacién: 20%
Resultados de formacién y aprendizaje: A3, A4, C26, C31, C35, D7, D8, D11.
Resultados previstos en la materia: RA1, RA2

PRUEBA3: Practicas de laboratorio

Descripcién: Las practicas de laboratorio son obligatorias, tendrdn una fecha de presentacién estipulada previamente y
seran evaluadas por separado.

Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio. %Calificacion: 40%

Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12.

Resultados previstos en la materia: RA3, RA4

PRUEBA 4: Informe de practicas

Descripcidn: Elaboracién de un informe por parte del alumno/a en el que se reflejan las caracteristicas del trabajo llevado a
cabo. Debe describir las tareas y procedimientos desarrollados, mostrar los resultados obtenidos u observaciones realizadas,
asi como el analisis y tratamiento de datos.

Metodologia aplicada: Informe de practicas, practicum y practicas externas.

%Calificacion: 30%
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12.
Resultados previstos en la materia: RA3, RA4
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Observaciones:
- En caso de realizar alguna de las partes, se guardara la calificacién hasta la segunda edicién de actas.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacidén global: El/la estudiante que desee ser evaluado
mediante el sistema de evaluacién global debera notificarlo al profesorado como muy tarde transcurridasé semanas desde
el comienzo de curso.

PRUEBAL: Prueba tedrico-practica

Descripcién: Prueba objetiva que incluird evaluacion de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia aplicada: Examen de preguntas de desarrollo

% Calificacién: 30% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el/la estudiante debera obtener una calificacién
igual o superior a 1,5 puntos (sobre3). Resultados de formacién y aprendizaje: A3, A4, C26, C31, C35, D7, D8,
D11. Resultados previstos en la materia: RA1, RA2

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio
Descripcion: Elaboracién y defensa del conjunto de practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso.

Metodologia aplicada: Practicas de laboratorio.

%Calificacion: 40% Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12. Resultados previstos
en la materia: RA3, RA4

PRUEBA 3 : Informe de practicas

Descripcion : Elaboracién y defensa de un informe por parte del alumno/a en el que se reflejan las caracteristicas del trabajo
llevado a cabo. Debe describir las tareas y procedimientos desarrollados, mostrar los resultados obtenidos u observaciones
realizadas, asi como el andlisis y tratamiento de datos.

Metodologia aplicada: Informe de practicas, practicum y practicas externas.

%Calificacion: 30% Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C13, C18, C30, D5, D9, D10, D12. Resultados previstos
en la materia: RA3, RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global correspondiente a la 12 convocatoria tanto para el alumnado de evaluacién
continua como para el alumnado de evaluacién global.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Para el sistema de evaluacién global y para la convocatoria extraordinaria y fin de carrera, en caso de no superar alguna
parte de la evaluacidn, pero la puntuacién global fuese superior a 4 (sobrel0), la calificacién en actas serd 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicard en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/. Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina
web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de " Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
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Herndndez Orallo, J.; Ramirez Quintana, M.].; Ferri Ramirez, C., Introduccion a la mineria de datos, 9788420540917,
Pearson Educacién, 2004

Connolly, T.M.; Begg, C., Database Systems: A Practical Approach to Design, Implementation, and Management,
978-0132943260, 6, Pearson Educacién, 2015

Casters, M.;Bouman, R.M van Dongen, |., Pentaho Kettle Solutions, 9780470635179, Wiley Publishing, Inc, 2010
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Se recomienda haber cursado previamente las asignaturas de Bases de Datos | y Bases de Datos I
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccidn estratégica de las TIC

Asignatura Direccién
estratégica de las

TIC
Cadigo 006G151VvV01420
Titulacion Grado en
Ingenieria

Informatica

Descriptores Creditos ECTS

Seleccione

Curso

Cuatrimestre

6

opP

2C

Lengua
Imparticién

Departamento

Coordinador/a

Profesorado

Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Modelado y simulacién de procesos

Asignatura Modelado y
simulacién de

procesos
Cédigo 006G151v01421
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Teoria de los cédigos
Asignatura  Teoria de los

cédigos
Cédigo 006G151v01422
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego
Departamento Informatica
Coordinador/a Vilares Ferro, Manuel
Profesorado  Vilares Ferro, Manuel

Correo-e vilares@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Teoria de Cdédigos es una asignatura optativa impartida en el segundo semestre del cuarto curso, en la que
general se pretende introducir a los alumnos en los conceptos basicos de la Teoria de Cédigos. En el plan de estudios

se establece como objetivos de aprendizaje que el alumno conozca y comprenda los fundamentos de la
Teorfa de la Informacién y Codificacién, los cédigos de deteccién y correccién mds importantes, los aspectos
bésicos relativos a la comprensién de datos y textos, y, finalmente, una introduccién a los sistemas
criptograficos. No se usard inglés en clase, aunque algunas de las fuentes bibliograficas estan en ese idioma.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y sequridad de los sistemas informaticos

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RA1: Conocer y comprender los fundamentos de la Teoria de la Informacién y Codificacién. A2 B9 G5 D4
C7 D5
C28
C35
C37
RA2: Conocer y comprender los cddigos correctores y detectores de errores mas importantes. A2 B9 (4 D4
C5 D5
C7
C13
C28
C35
C37
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R3: Conocer y comprender los aspectos basicos relativos a la compresién de datos y de textos. A2 B9 (4 D4

C5 D5
C7
C13
C28
C35
C37
Contenidos
Tema
1.- Fundamentos de la teoria de la informacién.  1.1.- Distancia de Hamming.
1.2.- Deteccién y Correccion de errores.
1.3.- Cédigos perfectos.
1.4.- Fiabilidad de un cédigo.
2.- Cédigos lineales. 2.1.- Generalidades: equivalencia, control de paridad, correccién de
errores.
2.2.- Codigos de Hamming.
2.3.- Codigos de Reed-Muller.
2.3.- Cédigos de Golay.
3.- Compresién de la informacién. 3.1.- Codigos de longitud variable.
3.2.- Cédigos de Huffman.
4.- Criptografia. 4.1.- Criptografia de clave publica.
4.2.- Criptografia de clave secreta.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 22.5 45.5 68
Practicas de laboratorio 27 53 80
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Dado el carécter practico de los contenidos
propuestos, la exposicidon se complementara con ejemplos. El profesor podra proponer ejemplos o
ejercicios para su resolucién por los alumnos, tanto dentro como fuera del aula.

Practicas de laboratorio En base a la materia tedrica propuesta en clase, el profesor propondra la implementacién de casos
préacticos por parte de los alumnos. Dichas practicas se ralizardn en grupos pequefios y tanto
dentro como fuera de las horas de aula, y seran evaluadas como parte de la nota final, teniendo el
alumno que entregar el cédigo implementado y una pequefia memoria en donde se especificaran
aquellos aspectos del funcionamiento de la practica requeridos por el profesor.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: obligatoria para las sesiones en las que se realicen actividades de evaluacion.
EVALUACION GLOBAL

Cardcter: Obligatorio

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor planteard las practicas que deben realizarse, y, durante las horas en aula dedicadas a
las practicas de laboratorio, resolvera las dudas planteadas por los alumnos, supervisando el
trabajo que estén realizando en ese momento.

Evaluacion

Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicas de Los alumnos deberan realizar una defensa de las practicas realizadas, 40 A2 B9 C4 D4

laboratorio consistente en una prueba de funcionamiento y en la contestacién de las C5 D5
preguntas realizadas por el profesor, con el objetivo de comprobar lo Cc7
aprendido por los alumnos durante la realizacion del trabajo. La calificacién C13
obtenida dependera de la calidad del trabajo realizado y de la defensa Cc28
realizada por los alumnos. C35
C37
Resultados de Aprendizaje: RA2, RA3
Examen de Realizacién de dos pruebas escritas obligatorias en las que se examinara a 60 A2 B9 C5 D4
preguntas de los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases tedricas. C7 D5
desarrollo C28
Resultados de Aprendizaje: RAl C35
C37

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teorifa.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 30%
Competencias evaluadas: RA1

Resultados de aprendizaje evaluados: A2, B9, C5, C7, C28, C35, C37, D4, D5

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
Competencias evaluadas: RA2, RA3

Resultados de aprendizaje evaluados: A2, B9, C4, C5, C7, C13, C28, C35, C37, D4, D5

PRUEBA 3: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva final en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases
de teoria.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 30%
Competencias evaluadas: RA1

Resultados de aprendizaje evaluados: A2, B9, C5, C7, C28, C35, C37, D4, D5

Para aprobar la asignatura serad necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima en la suma de las dos evaluaciones
tedricas (3 sobre 6), que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y
que la suma de las notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL
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Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacién global: Se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si asi lo notifica en un escrito firmado digitalmente, y enviado por correo electrénico al
coordinador de la asignatura en el primer mes después del comienzo de las clases.

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica

Descripcion: Prueba objetiva en la que se examinara a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos en las clases de
teorfa.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 60%
Competencias evaluadas: RA1

Resultados de aprendizaje evaluados: A2, B9, C5, C7, C28, C35, C37, D4, D5

PRUEBA 2: Practicas de laboratorio

Descripcion: Entrega y defensa ante el profesor de todas las practicas de laboratorio planteadas a lo largo del curso en las
fechas estipuladas.

Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.
% Calificacion: 40%
Competencias evaluadas: RA2, RA3

Resultados de aprendizaje evaluados: A2, B9, C4, C5, C7, C13, C28, C35, C37, D4, D5

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener al menos el 50% de la nota maxima en la evaluacion tedrica (3 sobre 6),
que las practicas sean presentadas y defendidas en el tiempo y plazo especificado por el profesor, y que la suma de las
notas de teoria y practicas alcance, al menos, el 50% de la nota maxima de la materia (5 sobre 10).

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se aplicara el mismo sistema que en la evaluacién global expuesta anteriormente, a todos los alumnos.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La nota de la asignatura serd la suma de las notas de la(s) prueba(s) tedrica(s) y de practicas, excepto en dos casos:

a) Si alguna de las practicas no es entregada y defendida en el plazo establecido por el profesor, la nota de la asignatura
serd un 0, independientemente de la nota obtenida en la teoria.

b) Si la nota de la evaluacidon tedrica es inferior al 50% de la nota maxima en dicha evaluacién, se sumaran a ella las
calificaciones de practicas para obtener la nota final, hasta un maximo de 4 puntos (sobre 10).

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicardn en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.es/docencia/exames/
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CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Hill, Raymond, A First Course in Coding Theory, 0-19-853803-0, 12 Ed, Clarendon Press, 1986

Roman, Steven, Introduction to Coding and Information Theory, 0-387-94704-3, 12 Ed, Springer, 1997

van Lint, J.H., Introduction to Coding Theory, 3-540-64133-5, 22 Ed, Springer, 1998

Bibliografia Complementaria

Pretzel, Oliver, Error-Correcting Codes and Finite Fields. Student Edition, 0-19-269067-1, 12 Ed, Oxford University
Press, 1996

Adamek, Jiri, Foundations of Coding, 0471621870, 12 Ed, Wiley, 1991

Stinson, Douglas R., Cryptography: Theory and Practice, 978-1-58488-508-5, 32 Ed, Chapman and Hall, 2006

0. Goldreich, Foundations of Cryptography, Basic Applications, 978-1-58488-508-5, 12 Ed, Cambridge University Press,
2009

Menezes, Alfred J. y van Oorschot, Paul C. y Vanstone, Scott A., Handbook of Applied Cryptography, 0-8493-8523-7, 12
Ed, CRC Press, 1996

Recomendaciones

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicidén del uso de dispositivos moviles en ejercicios, practicas y examenes, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado
universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacidn en procedimientos fraudulentos en las
pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Redes corporativas

Asignatura Redes
corporativas

Cédigo 006G151Vv01423
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas externas: Practicas en empresas |

Asignatura Practicas

externas:
Practicas en
empresas |

Cadigo

006G151v01981

Titulacion Grado en

Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 opP 4 1c

Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Profesorado

Correo-e

Web

http://esei.uvigo.es

Descripciéon  Las practicas en empresa son opcionales para el alumnado. El objetivo es que adquiera experiencia en el

genera

| desempefio de la profesidn de ingeniero/a técnico/a en informatica, y de sus funciones y responsabilidades
en las organizaciones.

Materia del programa English Friendly:

Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado:
a) materiales y referencias bibliograficas para el

seguimiento de la materia en inglés

b) atender las tutorias en inglés

c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el dmbito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.
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D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Experiencia en el desempefio de la profesién de ingeniero/a técnico/a en informéatica y de sus Bl C25 D8

funciones mas habituales en un entorno real de empresa. B5 C26 D9

B8 C27 D10
B9 C30 D14

C31
C34
C36
C37
Contenidos
Tema
Estancia en una empresa desarrollando funciones -
propias de un/a Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica, relacionadas con el perfil profesional
escogido por el alumno, y tutorizado por
profesorado del Centro y personal de la empresa.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicum, Practicas externas y clinicas 150 0 150

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicum, Practicas - El procedimiento para la realizacién de las practicas externas se rige por el Reglamento de
externas y clinicas Practicas Académicas Externas del Alumnado de la Universidad de Vigo y de la Escuela Superior de
Ingenieria Informatica.
- El/la estudiante realizard una estancia en una empresa desarrollando funciones propias de la
titulacién y del perfil profesional y elegido.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicum, Practicas
externas y clinicas

- El/la alumno/a tendra un seguimiento continuo y una atencién personalizada por parte de
los/las tutores/as. Las tutorfas se realizaran, preferentemente, por medios telematicos:
correo electrénico o a través del despacho personal del profesorado en el campus remoto de
la universidad.

Evaluacion

Descripcion

Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicum, - El/La alumno/a debera entregar una memoria explicativa de las actividades 100 Bl C25 D8

Practicas realizadas durante las practicas, especificando su duracién, unidades o B5 C26 D9
externas y departamentos de la empresa en que se realizaron, formacién recibida (cursos, B8 C27 D10
clinicas programas informaticos, etc.), el nivel de integracion dentro de la empresa y las B9 C30 D14

relaciones con el personal. C31

- La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendra C34

una reflexién sobre la adecuacion de las ensefianzas recibidas durante la carrera C36

para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas C37

significativos relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorara,
ademas, la inclusion de informacion sobre la experiencia profesional y personal
obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo
largo de las practicas, y sugerencias o aportaciones propias sobre la estructura y
funcionamiento de la empresa visitada).

- El/La tutor/a de la empresa entregard un informe valorando aspectos
relacionados con las practicas realizadas por el/la alumno/a: puntualidad,
asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la
empresa, calidad del trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RA1

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El/La alumno/a deberd entregar una memoria explicativa de las actividades realizadas durante las practicas, especificando
su duracién, unidades o departamentos de la empresa en que se realizaron, formacion recibida (cursos, programas
informdticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las relaciones con el personal.

La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendra una reflexién sobre la adecuacién de las
ensefianzas recibidas durante la carrera para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas significativos
relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorard, ademas, la inclusién de informacién sobre la experiencia
profesional y personal obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo largo de las practicas,
y sugerencias o aportaciones propias sobre la estructura y funcionamiento de la empresa visitada).

El/La tutor/a de la empresa entregara un informe valorando aspectos relacionados con las practicas realizadas por el/la
alumno/a: puntualidad, asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la empresa, calidad del
trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RAL

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Para matricularse de practicas externas es necesario haber superado 150 ECTS de la titulacién.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas externas: Practicas en empresas Il

Asignatura Practicas

externas:
Practicas en
empresas ||

Cadigo

006G151V01982

Titulac

ion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

12 opP 4 1c

Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Rodriguez Martinez, Francisco Javier

Profesorado

Correo-e

Web

http://esei.uvigo.es

Descripciéon  Las practicas en empresa son opcionales para el alumnado. El objetivo es que adquiera experiencia en el

genera

| desempefio de la profesion de ingeniero/a técnico/a en informatica, y de sus funciones y responsabilidades
en las organizaciones.

Materia del programa English Friendly:

Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado:
a) materiales y referencias bibliograficas para el

seguimiento de la materia en inglés

b) atender las tutorias en inglés

c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el dmbito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

C34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

C36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

C37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.
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D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Experiencia en el desempefio de la profesién de ingeniero/a técnico/a en informéatica y de sus Bl C25 D8

funciones mas habituales en un entorno real de empresa. B5 C26 D9

B8 C27 D10
B9 C30 D14

C31
C34
C36
C37
Contenidos
Tema
Estancia en una empresa desarrollando funciones -
propias de un/a Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica, relacionadas con el perfil profesional
escogido por el alumno, y tutorizado por
profesorado del Centro y personal de la empresa.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicum, Practicas externas y clinicas 300 0 300

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicum, Practicas - El procedimiento para la realizacién de las practicas externas se rige por el Reglamento de
externas y clinicas Practicas Académicas Externas del Alumnado de la Universidad de Vigo y de la Escuela Superior de
Ingenieria Informatica.
- El/la estudiante realizard una estancia en una empresa desarrollando funciones propias de la
titulacién y del perfil profesional y elegido.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicum, Practicas
externas y clinicas

- El/la alumno/a tendra un seguimiento continuo y una atencién personalizada por parte de
los/las tutores/as. Las tutorfas se realizaran, preferentemente, por medios telematicos:
correo electrénico o a través del despacho personal del profesorado en el campus remoto de
la universidad.

Evaluacion

Descripcion

Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Practicum, - El/La alumno/a debera entregar una memoria explicativa de las actividades 100 Bl C25 D8

Practicas realizadas durante las practicas, especificando su duracién, unidades o B5 C26 D9
externas y departamentos de la empresa en que se realizaron, formacién recibida (cursos, B8 C27 D10
clinicas programas informaticos, etc.), el nivel de integracion dentro de la empresa y las B9 C30 D14

relaciones con el personal. C31

- La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendra C34

una reflexién sobre la adecuacion de las ensefianzas recibidas durante la carrera C36

para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas C37

significativos relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorara,
ademas, la inclusion de informacion sobre la experiencia profesional y personal
obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo
largo de las practicas, y sugerencias o aportaciones propias sobre la estructura y
funcionamiento de la empresa visitada).

- El/La tutor/a de la empresa entregard un informe valorando aspectos
relacionados con las practicas realizadas por el/la alumno/a: puntualidad,
asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la
empresa, calidad del trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RA1

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El/La alumno/a deberd entregar una memoria explicativa de las actividades realizadas durante las practicas, especificando
su duracién, unidades o departamentos de la empresa en que se realizaron, formacion recibida (cursos, programas
informdticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las relaciones con el personal.

La memoria debe incluir también un apartado de conclusiones, que contendra una reflexién sobre la adecuacién de las
ensefianzas recibidas durante la carrera para el desempefio de la practica (aspectos positivos y negativos mas significativos
relacionados con el desarrollo de las practicas). Se valorard, ademas, la inclusién de informacién sobre la experiencia
profesional y personal obtenida con las practicas (valoracién personal del aprendizaje conseguido a lo largo de las practicas,
y sugerencias o aportaciones propias sobre la estructura y funcionamiento de la empresa visitada).

El/La tutor/a de la empresa entregara un informe valorando aspectos relacionados con las practicas realizadas por el/la
alumno/a: puntualidad, asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracién en la empresa, calidad del
trabajo desarrollado, etc.

Resultado de aprendizaje: RAL

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Para matricularse de practicas externas es necesario haber superado 150 ECTS de la titulacién.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Trabajo de fin de grado

Asignatura Trabajo de fin de

grado
Cédigo 006G151V01991
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticién ~ Castellano

Gallego

Depart

amento Informatica

Coordinador/a Laza Fidalgo, Rosalia

Profesorado

Correo-e

Web

http://http://www.esei.uvigo.es/

Descripcion  El trabajo de fin de grado es un trabajo personal que cada estudiante realizard de manera auténoma bajo

genera

| tutorizacién docente, y debe permitirle mostrar de forma integrada la adquisicién de los contenidos
formativos y las competencias asociadas al titulo.
El inglés se usa en general a nivel de la documentacion empleada por el alumnado para el desarrollo del
trabajo

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A5

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria
en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacidn que gestionan.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesién de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B10 Conocimientos para la realizacién de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,estudios, informes,
planificacién de tareas y otros trabajos andlogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B11l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C12 Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

Cl4 Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C23 Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

C26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la

ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdémicos
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D4  Capacidad de anélisis, sintesis y evaluacion

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D11 Razonamiento critico

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA2: Elaboracién de memoria de proyectos en la que se recojan: antecedentes, problematica o A5 Bl C22 D4

estado del arte, objetivos, fases del proyecto, desarrollo del proyecto, conclusiones y lineas B3 C23
futuras. B7 C28
B9
B11l
RA3: Disefio de prototipos, programas de simulacién, etc, segln especificaciones A5 B1 C12 D5
B3 Cl13 D6
B5 Cl4 D8

B6 C22 D11
B7 C23 D13
B8 C26 D14
B9 C30

Contenidos

Tema

Siguiendo las recomendaciones del Consejo de  ------
Universidades para el disefio de planes de
estudio de Grado en Ingenieria Informatica
(resolucién de 8/6/2009, BOE 4/8/2009): "Ejercicio
original a realizar individualmente y presentar y
defender ante un tribunal universitario,
consistente en un proyecto en el ambito de las
tecnologias especificas de la Ingenieria en
Informatica de naturaleza profesional en el que
se sinteticen e integren las competencias
adquiridas en las ensefianzas".

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 24 0 24
Aprendizaje basado en proyectos 0 275 275
Trabajo 1 0 1
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajo tutelado Tutorias con el profesorado tutor del TFG.
Aprendizaje basado en Desarrollo del trabajo de fin de grado de forma individual. Corresponde al trabajo auténomo del/de
proyectos la alumno/la.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajo tutelado Tutorfas con el profesorado tutor del TFG para resolver dudas, problemas, o cualquiera otra cuestién que
se presente.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Trabajol. El Tribunal asignara el 100% de la nota del TFG, siguiendo la rdbrica aprobada en 100 A5 B1 Cl2 D4

la normativa de TFG para la titulaciéon de Grado en Ingenieria Informética B3 C13 D5
B5 Cl14 D6

2. El plagio, entendiendo como tal la presentacién como propia de un trabajo B6 C22 D8

realizado por otra persona, 0 como la copia de textos sin citar su origen, comportara B7 (C23 D11

las responsabilidades en las que habian podido incurrir los/las estudiantes que B8 C26

plagien. El Tribunal evaluador sera el responsable de informar de estas actividades B9 (28

en la manera que establezca la normativa de la Universidad de Vigo y de interpretar B10 C30

y valorar la magnitud del plagio y su reflejo en la nota final que puede comportar, si B11l

asi lo decide el Tribunal, la calificacién numérica de cero en la materia.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La calificacién se obtiene por el trabajo realizado, lo que supone el 100% de la nota.

FECHAS DE DEFENSA EN LAS DIFERENTES CONVOCATORIAS

CONVOCATORIA DE FIN DE CARRERA

El periodo de defensa se realizard del 20-23 de noviembre de 2023.

CONVOCATORIA PRIMER PERIODO

El periodo de defensa se realizara del 22-29 de febrero de 2024.

CONVOCATORIA SEGUNDO PERIODO

El periodo de defensa se realizard del 1 al 4 de julio de 2024.

CONVOCATORIA SEGUNDA OPORTUNIDAD

El periodo de defensa se realizara del 9-12 de septiembre de 2024,

CONVOCATORIA PERMANENTE

El periodo de defensa durante todo el curso, fecha tope 12 de septiembre de 2024.

Todas las fechas de presentacién que figuran en el sistema de evaluacién son las aprobadas por la Xunta de Centro de la
ESEI. En caso de error al transcribirlas, la vdlida es la aprobada oficialmente y publicada en el calendario de presentacién y
defensa de TFG de la ESEL.

Fuentes de informacién
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
Para poder superar el trabajo de fin grado es necesario haber aprobado todas las demds materias de la titulacion.
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