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Presentacion

En el afio 1991 se crea la Escuela Universitaria de Enxefieria Técnica en Informatica de Xestidn de la Universidade de Vigo
en el Campus de Ourense junto con la titulacién de Ingenieria Técnica en Informatica de Xestién, con el fin de dar respuesta
a las necesidades de titulados en Informatica que demandaba la sociedad gallega. En el afio 1999, tras la concesién a este
Centro del segundo ciclo de la titulaciéon de Enxefieria en Informdtica, cambia su nombre por el de Escuela Superior de
Enxefieria Informética (ESEI).

Actualmente, el Centro oferta las siguientes titulaciones:

e Grado en Ingenieria Informatica: Titulacion adaptada al EEES que incorpora dos perfiles profesionales
diferenciados y de elevado atractivo en el entorno socioeconédmico gallego:

o especialidad Ingenieria de Software
o especialidad Tecnologias de la Informacién

¢ Grado en Inteligencia Artificial: proporciona la formacién amplia, profunda y multidisciplinar que precisan los y
las profesionales de este dmbito y que resulta imprescindible para construir con éxito los servicios y aplicaciones
inteligentes que estan teniendo un impacto tan importante en nuestras vidas a todos los niveles.

Se trata de una titulacién interuniversitaria en el Sistema Universitario de Galicia, de cuatro cursos (240
ECTS), en la que las materias de los dos primeros cursos son comunes a las tres universidades (A Corufia,
Santiago y Vigo). En tercero y cuarto, en la Universidad de Vigo se desarrolla la orientacién en Sistemas de
Informacién Inteligentes (SllI).

e Madster Universitario en Ingenieria Informatica: titulacién vinculada al ejercicio de la profesién de Ingeniero/a en
Informatica, de 90 ECTS y un curso y medio adaptada al EEES. Tiene como objetivo dotar al estudiante titulado de
una profunda formacion en temas de direccidn y gestion del area de tecnologias de la informacién, asi como sélidos
conocimientos en tecnologias especificas asociadas a diferentes perfiles profesionales de este dmbito. El titulado
adquiere competencias técnicas, de comunicacion y liderazgo que le capacitan para poner en marcha su propio
negocio o para integrarse en puestos directivos del drea TIC en empresas y organizaciones.

e Master Universitario en Intelixencia Artificial: titulacién interuniversitaria, impartida por las Universidades de A
Corufia, Santiago de Compostela y Vigo, que se plantea como un programa completo para la formacién de
profesionales y emprendedores en esta rama de conocimiento.

Toda la informacién relativa al Centro y a sus titulaciones se encuentra disponible en la pagina web esei.uvigo.es.

Organigrama

equipo directivo
Director: Arno Formella

o Es el responsable ultimo del funcionamiento de la Escuela, aplicar los acuerdos de los érganos
colegiados, ejecutar el presupuesto y representar al Centro tanto dentro de la Universidad como ante
las instituciones y la sociedad en general.

e Email: formella(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 002
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1. Subdirector de Planificacion: Francisco Javier Rodriguez Martinez

o Es el responsable de la planificacién, definicién, puesta en marcha, evaluacién y seguimiento de los
procedimientos y procesos de la ESEI.

o Email: franjrm(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 022

2. Subdirectora de Organizacion Académica: Rosalia Laza Fidalgo

o Es la responsable de la organizacion de la docencia en la Escuela: horarios, calendarios de examenes,
control docente, control de tutorias...

o Email: rlaza(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 013

3. Subdirectora de Calidad: Eva Lorenzo Iglesias

o Es la encargada de asegurar el cumplimiento del Sistema de Garantia Interno de Calidad.
o Email: eva(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 019

4. Secretaria del Centro: Maria Encarnacién Gonzalez Rufino

o Se encarga de levantar acta de los érganos colegiados de la Escuela, asi como de dar fe de los
acuerdos que en ellos se toman.

o Email: secretaria.esei(at)uvigo.es
o Teléfono: +34 988 387 016

Dentro del equipo directivo, la secretaria del Centro, Maria Encarnacion Gonzalez Rufino, ejerce

como Enlace de Igualdad, tiene asignadas funciones de dinamizacién e implantacién de las politicas de
igualdad. Esta persona es el enlace con la Unidad de Igualdad de la Universidad de Vigo para contribuir
a la aplicacién y seguimiento de las medidas propuestas en el | Plan de Igualdad entre mujeres y hombres de
la Universidad de Vigo, cara a la consecucién de una participacién mas equilibrada de las mujeres y de los
hombres de nuestra Universidad.

Ademas del equipo directivo, hay varios profesores y profesoras que se encargan de coordinar las
titulaciones:

o Coordinadora del Grado en Ingenieria Informatica: Eva Lorenzo Iglesias
= Email: eva(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 019

o Coordinadora del Grado en Inteligencia Artificial: Lourdes Borrajo Diz
= Email: Iborrajo(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 028

o Coordinadora del Master en Ingenieria Informatica: Aima Gémez Rodriguez

= Email: alma(at)uvigo.es
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= Teléfono: +34 988 387 008
o Coordinador del Master en Intelixencia Artificial: Francisco Javier Rodriguez Martinez

= Email: franjrm(at)uvigo.es
= Teléfono: +34 988 387 022

Localizacion

Escola Superior de Enxeferfa Informatica.
Campus de Ourense - Universidad de Vigo
Edificio Politécnico. As Lagoas s/n

32004 - Ourense (Spain)

Teléfonos: +34 988 387000, +34 988 387002
Fax: +34 988 387001

Web: esei.uvigo.es

Normativa y legislacion

Se encuentra disponible en la pagina web del Centro (esei.uvigo.es)

Servicios del Centro

equipamiento docente

14 laboratorios informaticos con 24 puestos individuales y diferentes sistemas operativos
1 laboratorio de Tecnologia Electrénica

1 laboratorio de Arquitectura de Computadores

1 laboratorio de proyectos fin de carrera

6 aulas de teoria

6 seminarios para tutorias de grupo

valores anadidos

Clases en inglés en diversas materias.

Profesor orientador en primer curso.

Correo electrénico para los estudiantes.

Directorio de almacenamiento para los estudiantes, accesible desde Internet.
Plataforma de e-learning.

Aceso wireless a Internet desde todo el campus.

Biblioteca de campus con 120.000 volimenes.

Delegacion de Alumnos.

Locales de asociaciones de alumnos.
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Residencia universitaria.

Salén de Grados y Salén de Actos.

Cafeteria.

Grado en Ingenieria Informatica

Asignaturas

Curso 1

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
Matematicas: Fundamentos

006G151v01101 matematicos para la 1c 6
informatica

006G151V01102 Matema{tllcas: Analisis 1c 6
matematico

006G151V01103 Informdtica: Programacién |  1c 12

006G151Vv01104 Fisica: Sistemas digitales 1c 6

006G151V01105 Empresa: Técnicas de 2 6
comunicacion y liderazgo

006G151Vv01106 Matematicas: Algebra lineal  2c 6

006G151V01107 Informatica: Algoritmos y 2c 6
estructuras de datos |

006G151V01108 Informatica: Arquitectura de 2 6
computadoras |

006G151V01109 Programacién Il 2c 6
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Matematicas: Fundamentos matemadticos para la informatica

Asignatura  Matematicas:

Fundamentos
matematicos para
la informatica

Cédigo 006G151V01101

Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c

Lengua #EnglishFriendly

Imparticibn  Gallego

Depart

amento

Coordinador/a Garcia Martinez, Xabier

Profesorado  Garcia Martinez, Xabier

Correo-e xabier.garcia.martinez@uvigo.gal

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura se enmarca dentro de la materia Matematicas y se imparte en el primer semestre del primer

genera

| curso. Las otras asignaturas de la materia Matematicas son: Analisis Matematico para la Informatica, en el
primer semestre del primer curso, Algebra Lineal para la Informética, en el segundo semestre del primer
curso y Estadistica, en el primer semestre del segundo curso. En la asignatura Fundamentos Matematicos
para la Informatica se adquieren competencias de la matematica discreta y la légica, siendo una gran parte
de ellas fundamentales para las otras asignaturas de la materia.

La asignatura tiene caracter de formacién basica. Proporciona la base matematica a muchas de las disciplinas
de Ingenieria Informdtica, incluyendo estructura de datos, algoritmos, programacién, teoria de base de datos,
teoria de autématas, lenguajes formales, teoria de compiladores, seguridad informatica y sistemas
operativos.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales

podran solicitar al profesorado: a) materiales y referencias bibliograficas para el
seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en inglés, c) pruebas y
evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdasicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje
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RAL. Adquirir conceptos, procedimientos y estrategias de la matematica discreta y la l6gica que Al
tengan aplicacién en la informética.

B8

C3

RA2. Aplicar los fundamentos matematicos a la resolucién de problemas de la informatica. A2

B9

C3

RA3. Conocer la terminologia, notaciéon y métodos de las matemadticas. Al

B8

C3

RA4. Conocer y aplicar el lenguaje proposicional y la légica de predicados. A2

B8

C3

RA5. Conocer y comprender el concepto y la necesidad del razonamiento abstracto y las Al
demostraciones, siendo de especial importancia la induccién, por su aplicacién en la ingenieria
informatica.

B8

C3

RA6. Conocer y aplicar las propiedades de las operaciones basicas sobre conjuntos y aplicaciones. A2

B9

C3
ca

RA7. Conocer y aplicar los conceptos fundamentales de la tedrica de nimeros que juegan un papel A2
esencial en la aritmética computacional, en problemas de asignacién de memoria y en cuestiones
de seguridad informatica.

B9

c3
C4

RA8. Conocer y aplicar técnicas de recuento y de enumeracién, asi como el anélisis combinatorio. A2

B9

C3

RA9. Conocer y utilizar estructuras discretas, que son las estructuras abstractas matematicas A2
usadas para representar objetos discretos y relaciones ente ellos.

B9

C3

D4
D6
D9
D11

RA10. Estudiar las propiedades béasicas de Algebra de Boole y algunos procedimientos para Al
simplificar funciones booleanas.

B8

C3

D4
D6
D9
D11

RA11. Conocer las nociones y herramientas elementales propias de la teoria de grafos y su Al
aplicacién en la resolucién de problemas cotidianos de la informatica.

B8
B9

c3
ca

D4
D5
D6
D9
D11

RA12. Saber utilizar e interpretar herramientas de software matematico.

B9

C4

D9
D11

RA13. Saber usar de forma apropiada teorias, procedimientos y herramientas matematicos en el A2
desarrollo profesional.

B9

C3

D4
D5
D6
D9
D11

RA14. Saber prolongar las teorias de base hacia las aplicaciones que le interese. Al

B8

C3

D5
D11

RA15. Identificar y analizar criterios y especificaciones adecuados a problemas concretos.

C3

D4
D11

RA16. Saber buscar soluciones algoritmicas a los problemas que hayan sido planteados. A2

B9

C3

D6
D11

RA17. Obtener habilidades de aprendizaje necesarias para estudios posteriores.

B8

C3

D4
D5
D6
D9
D11
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RA18. Argumentar y justi

ficar ldgicamente opiniones y decisiones. A2 B9 C3 D11

Contenidos

Tema

1.- Introduccién a la légica matematica.

Conjuntos y aplicaciones.

Teoria de nimeros.

2.- Induccién y recursivid
combinatoria.

ad. Recuento y

3.- Relaciones binarias. Algebras de Boole.

4.- Grafos. Arboles.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0.5 1.5
Leccién magistral 10 15 25
Resolucién de problemas 25.5 36 61.5
Resolucién de problemas de forma auténoma 4 19 23
Trabajo tutelado 1.5 6 7.5
Practicas de laboratorio 1.5 6 7.5
Examen de preguntas de desarrollo 4 20 24

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a
presentar la materia.

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos de la materia por parte del docente que se ilustran con numerosos
ejemplos y aplicaciones.

Resolucién de
problemas

Planteamiento, analisis, resolucién y debate de un problema o ejercicio relacionado con la materia
impartida.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Se propondran ejercicios y problemas relacionados con la materia impartida que los estudiantes
deben resolver (en grupo) de forma auténoma.

Se utilizard Aprendizaje colaborativo como metodologia integrada en la actividad.

Trabajo tutelado

Elaboracién de un trabajo (en grupo) sobre una aplicacién de la Teoria de la Recursividad/Teoria de
NUmeros/Teoria de Grafos en la informatica.

Se utilizard Aprendizaje colaborativo como metodologia integrada en la actividad.

Practicas de laboratorio

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio

Atencion personalizad

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Atencién y resolucion de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de problemas Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la

materia. Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de problemas Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la

de forma auténoma

materia. Las sesiones de tutorizacién se podran realizar por medios telematicos (correo
electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién ~ Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Resolucién de Realizacién (en grupo) y defensa de una coleccién de problemas 20 Al B8 C3 D6
problemas bésicos de cada bloque. La entrega se evalla entre pares. D9

Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9,
RA10, RA15, RA17, RA1S.

Trabajo tutelado Elaboracién de un trabajo (en grupo) sobre las aplicaciones de la 10 Al B8 C3 D4
Teoria de recursividad, Teoria de Nimeros o Teoria de Grafos en la C4 D5
informatica. D6

D9
Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA7, RAl1l, RA12, RA13, D11
RA14, RA15, RA16, RA17, RA18.

Practicas de Realizacién (en grupo) de una coleccién de problemas empleando 10 Al B8 C3 D9

laboratorio Software de célculo simbdlico. D11

Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9,
RA10, RAL5, RA17, RA1S.

Examen de Realizacién de dos prueba parciales sobre los contenidos 60 Al B8 C3 D6
preguntas de correspondientes a las sesiones magistrales y la resolucién de A2 B9 D11
desarrollo problemas.

Resultados de aprendizaje: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9,
RA10, RA15, RA18.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacién tedrica.

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.

% Calificacion: 30%.

% Minimo: 2.5 sobre 10. Ademds, la media de la Prueba 1 con la Prueba 2 tiene que alcanzar el 4 sobre 10.
Competencias evaluadas: A1, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10, RA15, RA1S.

PRUEBA 2: Evaluacién tedrica.

Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.

% Calificacion: 30%.

% Minimo: 2.5 sobre 10. Ademds, la media de la Prueba 1 con la Prueba 2 tiene que alcanzar el 4 sobre 10.
Competencias evaluadas: A1, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10, RA15, RA1S.

PRUEBA 3: Entregas de ejercicios.

Descripcion: Entrega y presentacién de dos boletines de ejercicios hechas en grupo.
Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.

% Calificacion: 20%

% Minimo: 4 sobre 10.

Competencias evaluadas: A1, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10, RA15, RA17, RA18.
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PRUEBA 4: Entrega de practicas.

Descripcion: Entrega

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas usando el ordenador.
% Calificacion: 10%

% Minimo: 0 sobre 10.

Competencias evaluadas: A1, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: : RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10, RA15, RA17, RA18.

PRUEBA 5: Trabajo final

Descripcion: Exposicién de un trabajo en grupo.

Metodologia(s) aplicada(s): Trabajo tutelado.

% Calificacion: 10%

% Minimo: 0 sobre 10.

Competencias evaluadas: A1, B8, C3, C4, D4, D5, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA7, RA11, RA12, RA13, RA14, RA15, RA16, RA17, RA18.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard una calificacién de 0 en ella.

La asistencia a las clases o a las proubas no es obligatoria, pero el estudiante debe tener en cuenta que en algunos casos
hay que alcanzar minimos en las pruebas para superar la materia.

Por defecto todo estudiante empezard el curso en el sistema de evaluacién continua.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: E/ dia del examen fijado por la Escuela, se
dard a escoger a cada estudiante qué prefiere, si realizar la prueba 2 o el examen final. Si un estudiante escoge la prueba,
serd evaluado bajo el sistema de evaluacién continua. Si por el contrario escoge realizar el examen final, sera evaluados
bajo el sistema de evaluacidn global.

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica.
Descripcion: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas de desarrollo.
% Calificacion: 80%.

% Minimo: 4 sobre 10.

Competencias evaluadas: Al, B8, C3, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10, RA15, RA1S.

PRUEBA 2: Entrega de practicas.

Descripcion: Entrega

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas usando el ordenador.
% Calificacion: 10%

% Minimo: 0 sobre 10.

Competencias evaluadas: A1, B8, C3, D6, D9, D11.

Paxina 9 de 62



Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10, RA15, RA17, RA1S.

PRUEBA 3: Trabajo final Descripcion: Exposicién de un trabajo en grupo.
Metodologia(s) aplicada(s): Trabajo tutelado

% Calificacion: 10%

% Minimo: 0 sobre 10.

Competencias evaluadas: A1, B8, C3, C4, D4, D5, D6, D9, D11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RAI, RA2, RA3, RA7, RA11, RA12, RA13, RA14, RA15, RA16, RA17, RA18.

En caso de no haber realizado las pruebas 2 y 3 durante el curso, se habilitard un periodo de tiempo para llevarlas a cabo el
dia del examen final.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente. Si el estudiante ha presentado la entrega de practicas
con ordenador y/o el trabajo final, su nota serd guardada para la convocatoria extraordinaria.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

En caso de no superar la puntuacion minima en alguna de las pruebas, la nota final en la materia nunca podra superar el 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacidn continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/. Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina
web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pdgina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Rosen, K., Matematica Discreta y sus Aplicaciones, 9788448140731, 5, McGraw Hill., 2005

Kolman, B., Estructuras de Matematicas Discretas para la Ciencia de la Computacion, 9789688807996, Prentice Hall
Hispanoamericana,

., Manual de Maxima,

Rosen, K, Discrete Mathematics and Its Applications, 125967651X, 8, McGraw-Hill, 2018

Bibliografia Complementaria

Caballero Roldan R. y otros, Matematica Discreta para Informaticos. Ejercicios resueltos, 849732210X, 1,
Pearson/Prentice Hall, 2007

Epp S. S., Discrete Mathematics with Applications, 0495391328, 4, International Thomson Publishing, 2010
Garcia Merayo, F, Matematica discreta, 3, Thomson, 2015
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Garcia Merayo, F.; Hernandez Pefialver, G.; Nevot Luna, A., Problemas resueltos de Matematica discreta,
9788497322102, 2, Thomson,

Garcia, C.; Lépez, J. M,; Puigjaner, D.,, Matematica Discreta. Problemas y ejercicios resueltos, 9788420534398, 1,
Prentice Hall, 2002

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Matematicas: Algebra lineal/006G151V01106

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Matematicas: Analisis matematico/006G151V01102
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Matematicas: Analisis matematico
Asignatura Matematicas:

Analisis
matematico
Cédigo 006G151V01102
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua #EnglishFriendly
Imparticién  Castellano
Gallego
Departamento

Coordinador/a Cid Araujo, Jose Angel
Pajaro Diéguez, Manuel

Profesorado  Cid Araujo, Jose Angel
Pajaro Diéguez, Manuel

Correo-e angelcid@uvigo.es
mapajaro@uvigo.gal
Web http://moovi.uvigo.gal
Descripcién  Esta asignatura se imparte en el primer semestre de la titulacién, simultdneamente con la asignatura
general Matematicas: Fundamentos Matematicos de la Informatica, y sirve como base para la preparacion de la

asignatura Matematicas: Estadistica.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informéaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacion

D6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D9  Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1: Adquirir conceptos, procedimientos y estrategias de Analisis Matematico que tengan
aplicacién en la informética.

Al B8 C(C1 D4
A2 C3 D5

RA2: Aplicar el Andlisis Matematico a problemas de la informatica y a problemas que puedan ser
tratados por via computacional.

Al B8 C(C1 D4
A2 C3 D5
A3 D6

RA3: Entender el razonamiento matematico para leer, comprender y construir argumentos
matematicos.

A2 B8 C(Cl1 D4

RA4: Saber usar de forma apropiada teorias, procedimientos y herramientas matematicos en el
desarrollo profesional.

Al B8 C(C1 D4
A2 D5
A3 D6

RAS5: Saber utilizar e interpretar herramientas de software matematico.

C4 D4
Cl2 D5

RA6: Desarrollar capacidades para determinar los requisitos que condicionan la posibilidad de
encontrar soluciones a problemas concretos.

A2 C1 D4

RA7: Saber buscar soluciones algoritmicas a los problemas que hayan sido planteados y valorar la
idoneidad de las respuestas.

C3 D4
Cc4 D5
Cl2 D6

RA8: Tener iniciativa para proponer alternativas a soluciones ya encontradas.

B9 D4

RA9: Argumentar y justificar légicamente opiniones y decisiones.

Al B8 C(Cl1 D4
A2 D5

RA10: Ser capaz de comunicar con efectividad ideas y proyectos.

A3 B9 (1 D4
Cl2 D5

Contenidos

Tema

BLOQUE I.- NUmeros reales, Sucesiones, Series. NUmeros reales.
Sucesiones.
Series.
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BLOQUE Il.- Funciones, Derivacion, Integracién, Continuidad.

Sucesiones. Derivacion.
Integracion.
BLOQUE III.- Analisis numérico. Resoluciéon numérica de ecuaciones.

Interpolacién.
Integracién numérica.

Practicas de Laboratorio

Sucesiones y series reales.

Métodos de resolucion de ecuaciones.
Interpolacion.

Integracién Numérica.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 3 1 4

Leccién magistral 16.5 33 49.5
Resolucién de problemas 13 26 39

Trabajo tutelado 4 4 8

Seminario 2 10 12

Practicas de laboratorio 6 6 12

Examen de preguntas objetivas 3 10 13

Examen de preguntas de desarrollo 2.5 10 12.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a
presentar la asignatura.

Leccién magistral

Exposicién de los contenidos de la asignatura por parte del docente que se ilustran con numerosos
ejemplos y aplicaciones.

Resolucién de

Formulacién, andlisis, resolucién y debate de un problema o ejercicio relacionado con la materia

problemas impartida
Trabajo tutelado Apoyo, atencién y resolucién de las dudas del alumnado.
Seminario Elaboracion de un trabajo en grupo sobre una aplicacion del Analisis Matematico en la informatica.

Practicas de laboratorio

En cada practica de laboratorio se realizardn diversos ejercicios con la ayuda del programa de
software libre de calculo cientifico y simbélico MAXIMA.

En la Evaluacién Continua la asistencia a las Practicas es obligatoria para poder ser evaluado en las
mismas. En cualquier caso no es imprescindible aprobar las Practicas para superar la asignatura.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Atencidn y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Resolucién de
problemas

Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Trabajo tutelado

Atencidn y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Practicas de laboratorio

Atencion y resolucion de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Pruebas

Descripcion

Examen de preguntas
objetivas

Atencién y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.

Examen de preguntas
de desarrollo

Atencidn y resolucién de dudas al alumnado en relacién a las diferentes actividades de la
materia. Las sesiones de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo
electrénico, Campus Remoto, ...) bajo la modalidad de concertacién previa.
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Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Resolucién de Realizacién de una coleccién de problemas bésicos de cada 15 Al B8 Cl1 D4
problemas leccién. A2 B9 D5
A3 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RAG, D7
RA8, RA9, RA10. D9

D11
Seminario Realizacién de un trabajo sobre aplicaciones en la informatica del 10 Al C3 D4
Analisis Matematico. A2 C4 D5
A3 Cl2 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, D7
RA7, RA10. D9

D11
Practicas de Realizacién de ejercicios con ayuda del software matematico 10 Al C3 D4
laboratorio MAXIMA. A2 C4 D5
A3 Cl2 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, D7
RA7, RA10. D9

D11
Examen de preguntas Realizacién de una prueba de conocimientos al final de cada 25 Al B8 Cl D4
objetivas Bloque. A2 B9 D5
A3 D6
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RAG, D7
RA8, RA9, RA10. D9

D11
Examen de preguntas Realizacién de una prueba al finalizar el semestre en la que se 40 Al B8 Cl D4
de desarrollo recogeran los contenidos correspondientes a la materia impartida A2 B9 D5
durante las clases de aula. A3 D6
D7
Resultados Previstos en la Materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, D9

RA6, RA8, RA10. D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Entregas de Ejercicios.

Descripcion: Entrega y presentacién de ejercicios realizados en grupo.
Metodologias aplicadas: Resolucién de problemas.

%Calificacion: 15%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, B8, B9, C1, D4
D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 2: Practicas de Maxima.

Descripcion: Realizacion de ejercicios en grupo con ayuda del software matematico MAXIMA.,
Metodologias aplicadas: Practicas de laboratorio.

%Calificacion: 10%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.
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Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

PRUEBA 3: Pruebas Parciales.

Descripcion: Realizacion de una prueba individual de conocimientos al final de cada Bloque. Los parciales no liberan
materia de cara a la Prueba Final.

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas objetivas.

%Calificacion: 25%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, B8, B9, C1, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 4: Trabajo.

Descripcion: Realizacién y presentacién de un trabajo en grupo sobre aplicaciones en la informatica del Anélisis
Matematico.

Metodologias aplicadas: Seminario

%Calificacion: 10%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

PRUEBA 5: Prueba Final.

Descripcion: Realizacion de una prueba individual al finalizar el cuatrimestre en la que se recogeran los contenidos
correspondientes a la materia impartida durante las clases de aula.

Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo.

%Calificacion: 40%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA10.

El alumnado que falte, sin causa justificada, a alguna prueba de la Evaluacién Continua sera calificado con un 0 en esa
prueba.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de Evaluaciéon Global: Una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de Evaluacién Global.

PRUEBA 1: Evaluacion Tedrico-Practica.

Descripcion: Realizacién de una prueba individual en la que se recogeran los contenidos correspondientes a la materia
impartida durante las clases de aula.
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Metodologias aplicadas: Examen de preguntas de desarrollo.

%Calificacion: 80%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacion y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, B8, B9, C1, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 2: Practicas de Maxima.

Descripcion: Realizacion de una prueba individual frente al ordenador en la que se resolveran ejercicios con ayuda del
software matematico MAXIMA.

Metodologias aplicadas: Practicas de laboratorio.

%Calificacion: 10%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

PRUEBA 3: Trabajo.

Descripcion: Realizacion y presentacion de un trabajo sobre aplicaciones en la informatica del Andlisis Matematico.
Metodologias aplicadas: Seminario

%Calificacion:10%

%Minimo: No hay minimo.

Resultados de Formacidén y Aprendizaje evaluados: Al, A2, A3, C3, C4, C12, D4, D5, D6, D7, D9, D11.

Resultados Previstos en la Materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA7, RA10.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA.

En ambas convocatorias se empleara el sistema de Evaluacién Global expuesto anteriormente.

El alumnado que superase las Practicas de Maxima y/o el Trabajo en la Convocatoria Ordinaria puede conservar la nota
correspondiente para la Convocatoria Extraordinaria (Julio).

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

La calificacién de actas sera la suma ponderada, segun los porcentajes correspondientes, de las notas de cada apartado de
la evaluaciéon que corresponda, toda vez que no asistir a una prueba de evaluacién implica obtener un 0 en dicha prueba.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las Pruebas Parciales correspondientes al sistema de Evaluacién Continua se publicaran en el calendario de
actividades, disponible en la pagina web de la ESEI

https://esei.uvigo.eres/docencia/horarios/

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pdgina web de la ESEI

https://esei.uvigo.eres/docencia/horarios/
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EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiante universitario, que establece el
deber de "Abstenerse de la utilizacidn o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina de la asignatura en Moovi accesible en

https://moovi.uvigo.gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Larson, R.; Edwards, B.H., Calculo 1 y Calculo 2, 9786075220154-9786075220178, 102, Cengage Learning, 2016
Stewart, J., Calculo, conceptos y contexto, 970-686-543-8, 32, International Thomson Ed., 2006

Burden, R.L.; Faires, J.D.;Burden, A. M., Analisis Numérico, 978-607-526-404-2, 102, Cengage Learning, 2017
Bibliografia Complementaria

Apostol, T.M., Calculus, vol. 1, 84-291-5001-3, 22, Reverté, 1965

De Burgos, )., Calculo infinitesimal de una variable, 978-84-481-5634-3, 22, Mc. Graw-Hill, 2007
Quarteroni, A.; Saleri, F., Calculo cientifico con Matlab y Octave, 978-88-470-0503-7, Springer, 2006
Isaacson, E.; Keller, H.B., Analysis of numerical methods, 0-471-42865-5, John Wiley and Sons, 1966
Rodriguez Riotorto, M. (Traductor), Manual de Maxima,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Matematicas: Estadistica/006G151vV01201

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Matematicas: Fundamentos matematicos para la informatica/006G151vV01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Informatica: Programacion |

Asignatura Informatica:
Programacion |
Cédigo 006G151V01103
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 FB 1 1c
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento

Coordinador/a Lado Tourifio, Maria José

Profesorado  Cuesta Morales, Pedro

Lado Tourifio, Maria José
Lépez Ferndndez, Hugo
Méndez Penin, Arturo José
Rodriguez Lifares, Leandro
Vila Sobrino, Xosé Antén

Correo-e mrpepa@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  En esta materia se establecen las bases de la programacién estructurada. La base adquirida es

genera

| imprescindible para poder entender y desarrollar los conocimientos expuestos en numerosas materias a lo
largo de los estudios y en la vida profesional.
Cualquiera de los tres perfiles profesionales que recogen los dmbitos de actuacién mas comunes de las/de los
ingenieras/os en Informatica de hoy en dia contempla la necesidad de poseer competencias relativas al
desarrollo e implementacién del software. Parte del material didactico puede estar en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
RAL: Adquirir las habilidades basicas para analizar un problema y conseguir desarrollar un A2 B8 (3 D5
programa en un lenguaje de alto nivel que permita solucionarlo. C5 D7
C12 D8
C13
RA2: Adquirir los conocimientos basicos de programacién, independientes del lenguaje de B8 C3 D5
programacion utilizado. c4 D7
C5 D8
C12
C13
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RA3: Adquirir buenos habitos de programacion, primando la sencillez y legibilidad de los B8 C3 D5

programas, asi como realizando, como paso previo a la programacion, un analisis de la solucion. C5 D7
C12
C13
RA4: Adquirir un conocimiento detallado y practico de las caracteristicas y recursos del lenguaje deA2 B8 C4 D5
programacion utilizado en el médulo. C5 D7
D8
RA5: Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar A2 B8 C4 D8
aplicaciones. B9
Contenidos
Tema
1. Algoritmos y programas I. Elementos de un programa: datos y algoritmos

II. Codificacion de la informacién en memoria
lll. Lenguajes de programacion
IV. Lenguaje maquina y ensamblador
V. Lenguajes de alto nivel
VI. Compilacién vs. interpretacién de programas
VII. Paradigmas de programacion: imperativa, l6gica y funcional
2. Metodologia de la programacién I. Especificacion de algoritmos
II. Disefio de algoritmos
II.1. Diagramas de flujo
I.2. Pseudocddigo
ll. Codificacién y prueba
IV. Compilacion y ejecucién
V. Documentacion y mantenimiento
3. Variables e instrucciones I. Estructura de un programa
Il. Palabras reservadas e identificadores
lll. Variables, constantes y tipos de datos simples
IV. Instrucciones de asignacion
V. Expresiones aritméticas y légicas
VI. Instrucciones de Entrada/Salida
VII. Estructuras de control

4. Programacién estructurada I. Teorema de la programacién estructurada
Il. Disefio descendente
5. Programacién modular I. Funciones y procedimientos

Il. Declaracién y llamada de funciones
ll. Paso de pardmetros

IV. Variables locales y globales

V. Disefio modular

V.1. Divide y vencerds

V.2. Backtracking

VI. Recursividad

VII. Bibliotecas
6. Depuracién y Pruebas I. Errores
Il. Pruebas
7. Estructuras y uniones I. Estructuras
II. Uniones

Ill. Operaciones
IV. Estructuras como pardmetros
8. Arrays . Definicién
Il. Vectores
Ill. Matrices
IV. Arrays multidimensionales
V. Arrays como parametros
9. Ficheros I. Tipos de acceso: secuencial y directo
Il. Operaciones con ficheros
Ill. Funciones de tratamiento de ficheros
10. Gestidn dindmica de memoria I. Concepto de puntero
II. Asignacién y liberaciéon de memoria
Ill. Operaciones con punteros
IV. Punteros y funciones
V. Punteros y estructuras
VI. Punteros y arrays
VII. Arrays dindmicos
11. Cadenas |. Lectura y escritura
II. Asignacién
Ill. Operaciones
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 15 0 15
Estudio previo 0 75 75
Resolucién de problemas 23.5 42 65.5
Practicas de laboratorio 46.5 85 131.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 8 0 8
Examen de preguntas objetivas 5 0 5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesorado de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y directrices. El profesorado podra solicitar la participacién activa del alumnado.

Estudio previo

BUsqueda, lectura y trabajo de documentacién, previo a las clases de aula, que realiza el alumnado
de forma auténoma.

Resolucién de
problemas

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El alumnado
debe desarrollar las soluciones idéneas o correctas mediante la aplicacién de algoritmos. El objetivo
es que el alumnado aplique los contenidos tedricos en la resolucién de pequefios problemas de
programacion.

Practicas de laboratorio Actividades de aplicacién de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de

habilidades basicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio. Se
desarrollan en los laboratorios informaticos, y de forma auténoma por el alumnado antes de cada
sesién.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: obligatorio

Asistencia: obligatoria para las sesiones donde se realicen actividades de evaluacién
EVALUACION GLOBAL

Cardacter: obligatorio

Se evaluaran conforme al apartado de evaluacién

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las
necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.

Resolucién de
problemas

Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las
necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacién podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.

Estudio previo

Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las
necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacién podrén realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.

Practicas de

Actividad académica desarrollada por el profesorado, que tiene como finalidad atender las

laboratorio necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la
materia, proporcionandole orientacidén, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Las sesiones
de tutorizacion podran realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros
de Moovi, ...) bajo la modalidade de concertacién previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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Resolucién de Pruebas de programacion y/o pequefios ejercicios con los que se 80 A2 B8 C3 D5

problemas y/o pretende comprobar si el alumnado alcanzé los resultados de B9 C4 D7
ejercicios formacién y aprendizaje de la materia. C5 D8
C12
Se realizaran las siguientes pruebas: C13

- Resolucién de ejercicios en grupo:

* Tres pruebas (5% cada una de ellas).

- Pruebas de programacion:

* Dos pruebas (25% y 40%, respectivamente).

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4,

RAS5.
Examen de Cuestionarios que incluyen preguntas con diferentes alternativas de 20 A2 B8 C3 D5
preguntas objetivas respuesta, con las que se pretende comprobar si se alcanzaron los B9 C4 D7
resultados de formacién y aprendizaje de la materia. C5 D8
C12
Se realizara un cuestionario por cada tema o bloque: C13

- Aula de teoria: 10 cuestionarios (10%)

- Practicas de laboratorio: 10 cuestionarios (10%).

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

CUESTIONARIOS AULAS DE TEORIA (CAT)

Descripcion: 10 cuestionarios acerca de las aulas de teorfa, con preguntas con diferentes alternativas de
respuesta, al final de cada tema o bloque

Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 10%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

CUESTIONARIOS PRACTICAS DE LABORATORIO (CPL)

Descripcion: 10 cuestionarios acerca de las practicas de laboratorio, con preguntas con diferentes
alternativas de respuesta, al final de cada tema o bloque

Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 10%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

RESOLUCION DE EJERCICIOS EN GRUPO (REG)

Descripcion: tres pruebas en grupo, con un porcentaje en la calificacién final de 5% cada una de ellas,
repartidas a lo largo de todo el cuatrimestre

Metodologia aplicada: resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 15%
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% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5
Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA DE PROGRAMACION 1 (PP1)

Descripcion: prueba de programacidn individual para evaluar las practicas de laboratorio alrededor de la
mitad del cuatrimestre

Metodologia aplicada: resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 25%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA DE PROGRAMACION 2 (PP2)

Descripcion: prueba de programacién individual para evaluar las practicas de laboratorio al final del
cuatrimestre

Metodologia aplicada: resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 40%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

o La calificacién final se calculara del siguiente modo:

10% CAT + 10% CPL + 15% REG + 25% PP1 + 40% PP2

o El alumnado debera subir obligatoriamente una foto tipo carné al perfil de la plataforma Moovi en las 2 primeras
semanas del curso.

o Finalizado el plazo de eleccién de modalidad de evaluacién, el alumnado que realice alguna actividad evaluable,
cualquiera que sea el tipo, y que no haya optado por el sistema de evaluacién global, sequird el procedimiento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

o Siun/a estudiante no se presenta a alguna de las actividades de evaluacidn, se le asignara una calificacién de 0 en
ella.

o Siun/a estudiante abandona la evaluacién continua para asistentes habiendo sido ya evaluado/a de algun contenido
de la materia, se considerard que tiene suspensa la convocatoria, y no podrd optar en la misma por el sistema de
evaluacién global
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SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo para que el alumnado matriculado manifieste, formalmente, su intencién
de acogerse al sistema de evaluacién global.

CUESTIONARIOS AULAS DE TEORIA (CAT)

Descripcion: 10 cuestionarios acerca de las aulas de teorfa, con preguntas con diferentes alternativas de
respuesta, por cada tema o bloque.

Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 10%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

CUESTIONARIOS PRACTICAS DE LABORATORIO (CPL)

Descripcion: 10 cuestionarios acerca de las practicas de laboratorio, con preguntas con diferentes
alternativas de respuesta, por cada tema o bloque

Metodologia aplicada: examen de preguntas objetivas

% Calificacion: 10%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

PRUEBA DE PROGRAMACION (PP)
Descripcion: prueba de programacién individual para evaluar las practicas de laboratorio
Metodologia aplicada: resolucién de problemas y/o ejercicios
% Calificacion: 80%
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 5
Resultados de formacién y aprendizaje evaluados: A2, B8, B9, C3, C4, C5, C12, C13, D5, D7, D8

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5

o La calificacién global se calculara del siguiente modo:

10% CAT + 10% CPL + 80% PP

o No se conservaran partes aprobadas de la evaluacién continua.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
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Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

No se conservaran partes aprobadas de la evaluacién continua ni de la evalacién global de la convocatoria ordinaria.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, para superar la materia es IMPRESCINDIBLE sacar una puntuacion igual o
superior a 5 sobre 10 en todas y cada una de las partes que intervienen en la evaluacién. En caso de que no se dé esta
situacion, la calificacion final maxima sera 4 (SUSPENSO).

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicaran en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles o electrénicos y ordenadores portatiles en
ejercicios y practicas, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes
del estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

COMISION DE FRAUDE ACADEMICO

Se recuerda a todo el alumnado que, segln el articulo 3.2 del Reglamento de Régimen Disciplinario del Estudiantado de la
Universidad de Vigo, se consideran faltas muy graves:

"e) Alterar, falsificar, subtraer ou destruir documentos académicos ou aplicacidns e sistemas informaticos da Universidade
asi como utilizar documentos ou declaraciéns falsos ante a universidade.

i) Suplantar a unha persoa que integra a comunidade universitaria no seu labor propio ou prestar o consentimento para ser
suplantado, en relacién coas actividades universitarias."

Se recuerda también que, seglin el mismo Reglamento, articulo 3.3, se consideran faltas graves:
"d) Cometer fraude académica, cando non constitia falta moi grave.

e) Utilizar indebidamente contidos ou medios de reproducion e gravacién das actividades universitarias suxeitas a dereitos
de propiedade intelectual."

El articulo 3.5 indica que "De conformidade co disposto no artigo 11. g) da Lei de convivencia universitaria, enténdese como
fraude académica calquera comportamento premeditado tendente a falsear os resultados dun exame ou traballo, propio ou
alleo, realizado como requisito para superar unha materia ou acreditar o rendemento académico."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

JOYANES AGUILAR, Luis, Fundamentos de Programacion, 978-607-15-1468-4, 42, McGraw Hill, 2020

JOYANES AGUILAR, Luis, RODRIGUEZ BAENA, Luis, FERNANDEZ AZUELA, Matilde, Fundamentos de Programacién. Libro
de Problemas, 84-481-3986-0, 28, McGraw Hill, 2003

JOYANES AGUILAR, Luis, ZAHONERO MARTINEZ, Ignacio, Programacién en C: Metodologia, algoritmos y estructuras
de datos, 84-481-9844-1, 22, McGraw Hill, 2005

Bibliografia Complementaria

BROOKSHEAR, J. Glenn, Introduccién a la Computacion, 978-84- 7829-139-7, 122, Pearson Educacién, 2013

CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier, C/C++ Curso de Programacion, 978-84-9964-812-5, 52, Ra-Ma, 2019
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BETANCOURT USCATEGUI, Jorge Fernando,POLANCO GUZMAN, Irma Yolanda, 115 Ejercicios Resueltos de Programacion
C++, 978-84-18551-29-1, 19, Ra-Ma, 2021

PRIETO ESPINOSA, Alberto, LLORIS RUIZ Antonio, TORRES CANTERO Juan Carlos, Introduccion a la Informatica,
84-481-4624-7, 42, McGraw Hill, 2006

VIRGOS BEL, Ferran; SEGURA CASANOVA, Joan, Fundamentos de informatica: En el marco del espacio europeo de
ensenanza superior, 84-481-6747-3, 12, McGraw Hill, 2008

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos 1/006G151V01107
Programacién 11/006G151V01109

Otros comentarios
El/la estudiante debe preparar la materia, consultando la bibliografia y asistiendo con regularidad a las sesiones practicas y
de aula grande. Debido al caracter practico de la materia, se recomienda que se realicen todas las actividades propuestas.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fisica: Sistemas digitales

Asignatura Fisica: Sistemas

digitales
Cédigo 006G151V01104
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Castro Miguéns, Carlos

Profesorado  Castro Miguéns, Carlos

Rial Ferndndez, Miguel

Correo-e cmiguens@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcién  Esta asignatura se imparte en el primer semestre del primer curso. Tiene caracter de formacién basica y en
general ella se adquieren competencias en el andlisis y disefio de circuitos digitales. Dichas competencias son

fundamentales para las demds asignaturas de la materia. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

B4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

C2 Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias l6gicas, dispositivos electrénicos y
fotdnicos, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 1égica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C27 Capacidad de dar solucidn a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5  Capacidad de organizacién y planificacién

D6  Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7  Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Explicar los fundamentos fisicos en los que se basa el funcionamiento de los circuitos Al B4 C2 D4
digitales y los periféricos, y aplicar los principios basicos de la fisica para el disefio de instalaciones D6

informaticas.

Capacidad de recopilacién y analisis de datos e informacién de la empresa y su entorno especifico

RA2. Conocer las técnicas basicas de andlisis y de disefio de los circuitos electrénicos digitales. Al B5 C2 D5
C3 D7
C32 D8
RA3. Analizar y comprender el funcionamiento de los circuitos digitales que se utilizan en el campo B6 C2 D9
de la Informética. C3 D10
C10 D11
Cl4
C27
RA4. Obtener las bases de electrdnica digital y sistemas combinacionales y secuenciales B8 C2 D4
especificos para el estudio de la arquitectura de los computadores. D6
D12
D14
Contenidos
Tema

1.- Sistemas de numeracién y cédigos binarios

1.1: Introduccion.

1.2: Sistema binario.

1.2.1: Aritmética binaria.

1.3: Sistema hexadecimal.

1.4: Representacion y aritmética de cantidades con signo codificadas en
binario.

1.5: Conceptos basicos sobre cddigos binarios, alfanuméricos y
detectores/correctores de errores.

2: Métodos algebraicos de andlisis y de sintesis
de circuitos légicos.

2.1: Introduccion.

2.2: Nociones acerca de las algebras de Boole.

2.3: Algebra de Boole bivalente o de conmutacién.
2.3.1: Constantes, variables y funciones légicas.

2.3.2: Representacién de funciones légicas.

2.3.3: Funciones incompletas (no totalmente definidas).
2.4: Puertas ldgicas. Ejemplos de uso.

2.5: Simplificacién de funciones légicas.

2.5.1: Método de Karnaugh-Veitch.

3: Circuitos combinacionales .

3.1: Introduccion.
3.2: Andlisis y sintesis de circuitos combinacionales sencillos utilizando
puertas ldgicas.

4: Circuitos combinacionales Il.

4.1: Introduccién a los bloques funcionales combinacionales.

4.1.2: Decodificadores y demultiplexores.

4.1.3: Codificadores.

4.1.4: Multiplexores.

4.1.5: Comparadores de magnitud.

4.1.6: Generadores / detectores de paridad.

4.1.7: Circuitos aritméticos.

4.2: Andlisis y sintesis de circuitos combinacionales utilizando puertas
l6gicas y bloques funcionales

5: Sistemas secuenciales.

5.1: Introduccion.

5.2: Sistemas secuenciales asincronos.

5.2.1: Biestables asincronos.

5.3: Sistemas secuenciales sincronos.

5.3.1: Biestables sincronos.

5.3.2: Anélisis y sintesis de sistemas secuenciales sincronos. Modelo de
Moore.

5.3.3: Bloques funcionales sincronos

5.3.3.1: Contadores.

5.3.3.2: Registros.

6: Memorias semiconductoras.

6.1: Introduccion.

6.2: Memorias de acceso directo (RAM).

6.3: Memorias de acceso serie 0 secuencial.

6.4 Aplicaciones de las memorias semiconductoras.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
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Leccién magistral

27.5 47 74.5

Resolucién de problemas 17.5 35 52.5
Practicas de laboratorio 4.5 4.5 9
Examen de preguntas de desarrollo 4 10 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

En las clases de teoria se exponen conceptos correspondientes a los distintos temas que se indican
en el apartado Contenidos de esta gufa. Dichos conceptos son fundamentales para poder realizar
las préacticas y resolver los ejercicios que se proponen como actividades presenciales y no
presenciales a o largo del curso. El alumnado participa en estas clases respondiendo a las
preguntas que realiza el profesor durante las mismas. Se debe realizar un trabajo personal
posterior a cada clase estudiando los conceptos expuestos en las mismas.

Resolucién de
problemas

Las clases practicas que no se dediquen a montar y/o simular circuitos en el laboratorio de
Electrénica se dedicaran a resolver ejercicios previamente propuestos como actividades no
presenciales.

Practicas de laboratorio Algunas de las clases practicas se dedicardn a realizar practicas de laboratorio. Dichas practicas

consistiran en el montaje y/o simulacién de diversos circuitos, cuyo disefio debera ser realizado
previamente por el alumnado, de forma auténoma, con antelacién al dia de realizacién de la
correspondiente practica. En el modo de evaluacién continua, la asistencia a las practicas es
obligatoria. En el modo de evaluacién global, la asistencia a las practicas no es obligatoria.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccion magistral

Las dudas sobre los conceptos explicados en las clases de teoria se pueden consultar tanto en
dichas clases como en tutorias. Para concertar una tutoria con un profesor de la asignatura hay que
enviarle un correo electrdnico. Los datos de contacto estan publicados en Moovi
(http://moovi.uvigo.gal/).

Resolucién de
problemas

Las dudas sobre la resolucién de los ejercicios que se propongan como actividades no presenciales
se podran consultar tanto en tutorias como en las clases destinadas a resolver ejercicios. Para
concertar una tutoria con un profesor de la asignatura hay que enviarle un correo electrénico. Los
datos de contacto de los profesores de la asignatura estan publicados en Moovi
(http://moovi.uvigo.gal/).

Practicas de

Las dudas sobre la resolucién de los problemas de disefio que se plantean en los enunciados de las

laboratorio practicas de laboratorio se podrdn consultar en tutorias, con antelacién a la realizacién de la
correspondiente practica. Para concertar una tutoria con un profesor de la asignatura hay que
enviarle un correo electrénico. Los datos de contacto estdn publicados en Moovi
(http://moovi.uvigo.gal/).
Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Las personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de 20 Al B4 C2 D4
laboratorio  evaluacién continua tienen que realizar una serie de practicas en el laboratorio de B5 C3 D5
Electrénica. Dichas practicas consistirdn en el montaje y/o simulacién de diversos B6 C10 D6
circuitos. Su enunciado se publicard oportunamente en Moovi B8 C14 D7
(https://moovi.uvigo.gal). Su influencia en la nota final de la primera oportunidad C27 D8
de evaluacién se detalla en el Apartado Otros comentarios sobre la Evaluacién. C32 D9
Las personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de D10
evaluacién global no tienen que realizar las practicas de laboratorio. D11
Competencias evaluadas: todas D12
Resultados previstos de la materia: todos D14
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Examen de Las personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de 80 A1 B4 C2 D4

preguntas de evaluacién continua tienen que hacer 2 exdmenes escritos, valorado cada examen B5 C3 D5

desarrollo  con un maximo de 4 puntos. En dichos exdmenes se plantearan diversas B6 C10 D6
cuestiones y problemas sobre los contenidos de la materia. El primer examen se B8 C14 D7
realizard cuando haya transcurrido (aproximadamente) la mitad del periodo C27 D8
lectivo. La fecha de dicho examen se publicard oportunamente en la pagina web C32 D9
de la materia, en Moovi (https://moovi.uvigo.gal). Su duracién no superara las 2 D10
horas. El segundo examen se hara al finalizar el cuatrimestre, en la fecha indicada D11
en el calendario oficial de exdmenes, publicado en http://www.esei.uvigo.es. D12
Las personas matriculadas en esta asignatura que opten por la modalidad de D14

evaluacién global tienen que realizar 1 examen, en la fecha indicada en el
calendario oficial de exdmenes, publicado en http://www.esei.uvigo.es.

La calificacién de los exdmenes asi como su influencia en la nota final se detalla en
el apartado Otros comentarios sobre la Evaluacion.

Competencias evaluadas: todas

Resultados previstos de la materia: todos

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Modo de evaluacion: las personas matriculadas en la asignatura que quieran ser evaluadas mediante el modo de
evaluacién global deben de notificarlo por escrito al profesor de teoria antes de que transcurran las 4 primeras semanas del
periodo lectivo. De no hacerlo asi se las evaluard mediante el modo de evaluacién continuo.

12 oportunidad de evaluacion, modo de evaluacién continuo: las competencias adquiridas se evaluaran mediante
una serie de practicas de laboratorio (valoradas en conjunto con un maximo de 2 puntos) y dos examenes escritos (valorado
cada examen con un maximo de 4 puntos).

Practicas de laboratorio: la realizaciéon de cada una de las practicas consta de dos etapas. La primera etapa consiste en
resolver el problema (o problemas) de disefio que se plantea en el enunciado de la correspondiente practica. Dicha tarea
debe realizarse durante el tiempo destinado a actividades no presenciales, antes del dia que haya que ir al laboratorio a
montar y/o simular el circuito a disefiar. La segunda etapa consiste en ir al laboratorio de Electrénica a montar y/o simular el
funcionamiento del circuito (o circuitos) disefiado, cuyo esquema debera llevarse al laboratorio dibujado en una hoja de
papel. Es obligatoria la asistencia a todas las practicas. La no asistencia a una practica conlleva una nota de 0 puntos por la
realizacion de dicha practica. Si una persona no lleva al laboratorio, resuelto en una hoja de papel, el problema (o
problemas) de disefio planteado en el enunciado de una practica, la calificacién por la realizacién de dicha practica serd de 0
puntos. Si una persona que asista al laboratorio a realizar una practica no es capaz de explicar cémo ha resuelto el problema
(o problemas) de disefio que se plantea en el enunciado de una prdctica, la calificacién por la realizacién de dicha practica
sera de 0 puntos. No se guardan las practicas realizadas en cursos pasados.

Exdmenes: ambos exdmenes constaran de diversas cuestiones y problemas sobre los contenidos de la asignatura,
explicados previamente en las clases de teoria. La no asistencia a un examen conlleva una nota de 0 puntos en dicho
examen.

Calificacion: en el caso de obtener una nota igual o superior a 1 punto por la realizacién de las practicas de laboratorio
(valoradas en su conjunto entre 0 y 2 puntos) y una nota igual o superior a 2 puntos en cada examen (valorado cada
examen entre 0 y 4 puntos), la nota que se pondra en el acta serd igual a la suma de las notas que se obtengan por la
realizacion de las practicas de laboratorio y los dos exdmenes.

En el caso de que la nota que se obtenga por la realizacién de las practicas de laboratorio sea inferior a 1 punto (valoradas
en su conjunto entre 0 y 2 puntos) y/o la nota que se obtenga en alguno de los exdmenes sea inferior a 2 puntos (valorado
cada examen entre 0 y 4 puntos), la nota que se pondra en el acta serd igual a la suma de las notas que se obtengan en los
dos exdmenes, limitdndola a un maximo de 4 puntos.

Competencias evaluadas: todas
Resultados de aprendizaje evaluados: todos.

12 oportunidad de evaluaciéon, modo de evaluacidén global: las competencias adquiridas se evaluardn mediante un
examen escrito, valorado entre 0 y 10 puntos, el cual constara de diversas cuestiones y problemas acerca de los contenidos
de esta asignatura. El examen se realizard al finalizar el cuatrimestre, en la fecha indicada en el calendario oficial de
examenes, publicado en la siguiente pagina web: http://www.esei.uvigo.es.

Calificacion: la nota que se pondrd en el acta serd igual a la nota que se obtenga en el examen, valorado este entre 0 y 10
puntos.

Competencias evaluadas: todas
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Resultados de aprendizaje evaluados: todos.

22 oportunidad de evaluacion y Fin de Carrera, modos de evaluacion continuo y global: las competencias
adquiridas se evaluaran mediante un examen escrito (valorado entre 0 y 10 puntos). Dicho examen constara de diversas
cuestiones y problemas sobre los contenidos de la asignatura y se realizard en la fecha indicada en el calendario oficial de
examenes, publicado en la siguiente pagina web: http://www.esei.uvigo.es.

Calificacion: la nota que se pondrd en el acta serd la que se obtenga en el examen, valorado este entre 0 y 10 puntos.
Competencias evaluadas: todas

Resultados de aprendizaje evaluados: todos.

Normas relativas a las clases, a los examenes, a las tutorias y a las revisiones de los examenes:

_Enlos exdmenes se debe responder a las distintas cuestiones y problemas utilizando correctamente la simbologia
normalizada ANSI/IEEE Std. 991-1986. De no hacerlo asi, no se puntuara el correspondiente ejercicio. Hay que justificar
todos los resultados que se obtengan. De no hacerlo asi no se puntuara el correspondiente ejercicio. A la hora de puntuar un
ejercicio no se dara ningun resultado por sobreentendido y se tendra en cuenta el método empleado para llegar a la solucién
propuesta. Con independencia de todas las posibles soluciones matematicas o electrénicas que pueda tener un problema,
sblo se valoraran aquellas que tengan sentido desde el punto de vista de la Electrénica y de la Ingenieria. Si de acuerdo con
el enunciado de un problema se pueden plantear varias soluciones, la Unica que se puntuara sera aquella cuya
implementacién requiera la utilizacién de un menor nimero de componentes, a la vez que un menor nimero de
componentes distintos, siendo estos lo mas sencillos que sea posible.

_ No se corregira ningln ejercicio que presente faltas de ortografia o bien caracteres o simbolos ilegibles. Tampoco se
corregird ningun ejercicio escrito con lapiz o con boligrafo de color rojo o verde.

_ No se corregird ninglin examen al que le falte alguna de las hojas del enunciado o bien alguna de las hojas que se faciliten
para responder a las preguntas del examen.

_ Durante los exdmenes no se pueden utilizar ni tener a la vista libros, apuntes, calculadora, teléfono movil, tablet, etc. Si
durante un examen una persona utiliza o tiene a la vista un teléfono movil, no se le corregird dicho examen y se le pondrd
un cero en la correspondiente convocatoria. En el caso de detectar a una persona copiando en un examen, la calificacién
final serd de SUSPENSO (0) y el hecho serd comunicado a la direccién del Centro para los efectos oportunos. Durante la
revision de un examen no se puede tener a la vista un teléfono mévil o tablet.

_ No se puede fotografiar un examen y en caso de hacerlo se le pondrd un cero en la correspondiente convocatoria.
Tampoco se puede fotografiar lo que escriban los profesores de la asignatura en los encerados durante las clases o grabar
(audio y/o video) las clases tedricas, las practicas y las tutorias.

_ Alla horade disefar un circuito hay que utilizar el menor nimero de componentes (puertas légicas y/o bloques funcionales)
que sea posible. No se pueden inventar componentes (puertas légicas y/o bloques funcionales). Sélo se pueden utilizar
componentes comerciales o una ampliacién de los mismos en lo que se refiere al nimero de entradas y/o de salidas.

_ No se guardan las practicas realizadas en cursos pasados.
_ Se penalizard utilizar componentes que no tengan utilidad alguna en lo que se refiere al problema considerado.

_A'la hora de dibujar un diagrama de estados que describa el comportamiento de un sistema secuencial o bien se utiliza un
modelo de tipo Moore o bien se utiliza un modelo de tipo Mealy. En ningln caso se admitird como vélido otro tipo de modelo
(o representacion).

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/. Las fechas oficiales de examen de las
diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina
web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion
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Bibliografia Basica

John F. Wakerly, Digital Design: Principles and Practices, 978-0134460093, 5, Pearson, 2018

Victor Nelson y otros, Digital Logic Circuit Analysis and Design, 978-0134638942, Prentice Hall, 1995

J. E. Garcia Sdnchez y otros, Circuitos y sistemas digitales, 84-7360-125-4, Tebar Flores, 1992

Bibliografia Complementaria

Enrique Mandado, J. Luis Martin, Sistemas electrénicos digitales, 978-8426721983, Marcombo, 2015

T. L. Floyd, Fundamentos de sistemas digitales, 978-8490353004, Prentice Hall, 2016

Recomendaciones

Otros comentarios

Facilita la labor de aprendizaje el tener unos conocimientos minimos de Matematicas y de Fisica.

Paxina 32 de 62



DATOS IDENTIFICATIVOS

Empresa: Técnicas de comunicacion y liderazgo

Asignatura Empresa:
Técnicas de
comunicacién y

liderazgo
Cédigo 006G151V01105
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua #EnglishFriendly
Imparticibn  Gallego

Departamento

Coordinador/a Dominguez Vila, Trinidad

Profesorado  Blanco Cerradelo, Lidia
Dominguez Vila, Trinidad
Rodriguez de la Fuente, Marta

Correo-e trinidad@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura busca desarrollar y facilitar herramientas que implementen las técnicas de comunicacién y
general liderazgo, tanto individuales cdmo colectivas. Se empleara el inglés en alguna tipologia de ejercicio.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorias en

inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de

problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado

€omo no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

posteriores con un alto grado de autonomia.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en

Informatica.

Cc9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las

habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

D2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y

conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un

entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Trabajo en equipo asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc.

A4 c9 D2
D9
D10
D12
D14
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RA2. Desarrollar habilidades directivas relacionadas con la direccién de personas y equipos

multidisciplinares

A2 B9 (9

Contenidos

Tema

PARTE I: COMUNICACION

. Competencias técnicas y personales en la direccién
. Habilidades de comunicacién para la direccién

. Técnicas para hablar en publico

. Hacer y recibir critica

PARTE II: LIDERAZGO

A WNRERERRWNRE

. Liderazgo

. Técnicas de negociacion eficaz

. Motivacién y cambio de conducta
. Gestién de la tensién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Resolucién de problemas 18 22 40
Presentacién 10 20 30
Trabajo tutelado 8 12 20
Seminario 4 6 10
Leccién magistral 15 15 30
Resolucidn de problemas y/o ejercicios 5 5 10
Presentacién 5 5 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucion de
problemas

Técnica mediante a cudl los alumnos deben resolver un ejercicio expuesto, a partir de los

conocimientos trabajados.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria

Presentacion

Exposicidn verbal en la que el alumnado y el profesorado interaccionan de modo ordenado,
presentando cuestiones, exponiendo temas, trabajos, conceptos, o principios de forma dinamica.

EVALUACION CONTINUA
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Cardacter: Obligatorio
Asistencia: Obligatoria

Trabajo tutelado

Trabajos realizados bajo la supervisién del profesorado.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria
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Seminario

Apoyo, atencion y resolucion de dudas y/o cuestiones del alumnado.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Leccién magistral

Exposicidn por parte del docente de los contenidos basicos de la materia complementada con los
medios multimedia disponibles.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

EVALIACION GLOBAL
Caracter: No obligatorio
Asistencia: No obligatoria

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Trabajo tutelado

El alumnado tendra seguimiento continuo y una atencién personalizada y de grupo. La actividad
personalizada es una actividad académica que tiene como finalidad reparar en las necesidades y
consultas del alumnado en relacién que materia. Las tutorias se impartirdn tanto en presencial como
telematicamente. En este Gltimo caso, se deberd solicitar cita previa.

Seminario El alumnado tendra seguimiento continuo y una atencién personalizada y de grupo. La actividad
personalizada es una actividad académica que tiene como finalidad reparar en las necesidades y
consultas del alumnado en relacién que materia. Las tutorias se impartiran tanto en presencial como
telematicamente. En este Ultimo caso, se debera solicitar cita previa.

Evaluacion

Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Resolucién de
problemas

Asistencia y resolucién de casos propuestos en los grupos practicos. 40 C9 D8
D9

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2 D10
D12
D13
D14

Presentacion

Exposiciones orales donde se valoraran principalmente las 35 C9 D9

habilidades comunicativas D10

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2 D12
D13
D14

Trabajo tutelado

Se valorara las dotes y soportes de apoyo a la comunicacién, la 20 C9 D9
capacidad de realizacién de trabajos, la basqueda de informacién de D10
calidad, el trabajo en equipo, asi como las dotes de liderazgo. D12

D13
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2

Resolucién de
problemas y/o
ejercicios

Esta pruebas busca evaluar la asimilacién de los contenidos de la 5 A2 B9 C9 D2
materia a nivel practico. A4 D4
A5 D5
D6
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2 D7
D8
D9

D10

D11

D12

D13

D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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EVALUACION CONTINUA DEL ESTUDIANTE

- Se entiende que todos los alumnos que se presenten a alguna de las pruebas han seguido el procedimiento de evaluacién
continua indicado anteriormente.

- La evaluacién anterior es vélida para los alumnos que realicen evaluacién continua. El alumno deberda superar cada una de
las pruebas de evaluacién enumeradas anteriormente para superar la asignatura con un minimo de 5.

- Si un alumno no se presenta a alguna de las pruebas, se le asignara una calificacion de 0.

- Se encuentra publicado en la pagina web http://esei.uvigo.es/es/ el calendario de pruebas de evaluacién aprobado
oficialmente por la Junta Central de la ESEI.

ESTUDIANTES DE EVALUACION GLOBAL

- Se considera que el alumno que no realice la primera exposicién oral, optara a la evaluacién global.

- Para los alumnos que no opten por la evaluacién continua, el procedimiento serd un conjunto de pruebas que supondran el
100% de la nota de la asignatura. Para aprobar la asignatura es IMPRESCINDIBLE obtener una puntuacion igual o superior a
5 sobre 10.

Prueba 1.1: Resolucidon de problemas

Descripcion: Prueba objetiva que incluird la evaluacién de conceptos practicos.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Grado: 40%

% Minimo: Debes puntuar un minimo de 5 sobre 10.

Prueba 1.2: Resolucion de problemas y/o ejercicios

Descripcioén: Prueba que pretende evaluar la asimilacién de los contenidos tedricos de la materia a nivel practico.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Grado 5%

% Minimo: Debes puntuar un minimo de 5 sobre 10.

Habilidades evaluadas: A2, A4, A5, B9, C9, D2, D4, D5, D7, D8, D9, D10, D11, D12, D13, D14.
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2.

Prueba 2: Resolucion de problemas y/o ejercicios

Descripcidn: Prueba objetiva que incluird evaluacién de conceptos tedricos aplicados.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacién: 20%

% Minimo: Debes puntuar un minimo de 5 sobre 10.

Prueba 3: Presentaciones

Descripcién: Presentaciones orales donde se evaluaran principalmente las habilidades comunicativas
Metodologia aplicada: Realizacién de presentaciones orales.

% Grado: 35%

% Minimo: Debes puntuar un minimo de 5 sobre 10.

CRITERIOS DE EVALUACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

- Se utilizaran los sistemas de evaluacion continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION EN ACTAS
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- Independientemente del sistema de evaluacién y de la convocatoria, si no superas alguna parte de la evaluacién, pero la
nota global es superior a 4 sobre 10, la nota en el acta sera de 4.

FECHAS DE EVALUACION

- Las fechas oficiales de examen de las distintas convocatorias, aprobadas oficialmente por la Junta Central, se encuentran
publicadas en la web de la ESEI http://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

USO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todos los estudiantes la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas no autorizados
para ello, en cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario.

CONSULTA Y/O SOLICITUD DE TUTORIALES

Las tutorias se pueden consultar a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través
de http://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Bergstrom, B., Técnicas esenciales de comunicacion visual, 9788493588199, 12 edicién, PROMOPRESS, 2009
Bernal Garcia, J.). et al., 20 herramientas para la toma de decisiones: Método del caso, 9788493602819, Especial
directivos, CissPraxis, 2007

Boyatzis, R., Liderazgo emocional, 9788423423590, Deusto, 2006

Cardona Soriano, P.; Garcia Lombardia, P., COmo desarrollar las competencias de liderazgo, 978-84-313-2309-7, 52
edicién, EUNSA. Ediciones Universidad de Navarra, S.A., 2016

Clark, C., Como transmitir instrucciones con eficacia : técnicas para mejorar la comunicacién en las reuniones
de trabajo, 84-234-1677-1, Deusto, 1999

Dominguez, C., Técnicas de expresion oral : o uso expresivo da voz, 978-84-8288-777-7, Galaxia,

Medrano Martinez, C.L., Outros 50 xogos de lingua: técnicas de comunicacion oral e escrita, 978-84-8302-239-9,
Ultima edicidén dispofiible, Xerais, 1998

Merayo Pérez, A., Curso practico de técnicas de comunicacion oral, 978-84-309-3736-3 84-309-3736-6, 22 edicidn,
Tecnos, 2001

Slideshare, Presentaciones,

TED Talk, https://www.ted.com/talks?language=es,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Matematicas: Algebra lineal

Asignatura Matemadticas:

Algebra lineal
Cédigo 006G151V01106
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua #EnglishFriendly

Imparticion  Castellano

Depart

amento

Coordinador/a Faro Rivas, Emilio

Profesorado  Castro Vidal, Alberto de

Faro Rivas, Emilio

Correo-e efaro@dma.uvigo.es

Web

http://torricelli.uvigo.es/algebraesei/

Descripcién  Esta asignatura se enmarca dentro de la materia Matematicas y se imparte en el segundo cuatrimestre del

genera

| primer curso. La asignatura tiene caracter de formacién basica.

Materia del programa English Friendly: Los/as estudiantes internacionales podran solicitar al profesorado: a)
materiales y referencias bibliograficas para el seguimiento de la materia en inglés, b) atender las tutorfas en
inglés, c) pruebas y evaluaciones en inglés.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacién

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

D4  Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D11 Razonamiento critico

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

RAL. Saber usar la eliminacién Gaussiana para hallar una forma escalonada y la forma escalonada A2 B8 Cl D4

reducida de una matriz. C3 D6
Cl2 D11

RA2. Comprender y saber resolver las cuestiones de existencia, unicidad y existencia universal A2 B8 Cl1 D4

para los sistemas de ecuaciones lineales. D6
D11

RA3. Comprender el producto de matrices y su relacién con la composicién de aplicaciones linealesA2 B8 C1 D4

y conocer y saber aplicar sus propiedades algebraicas. D6
D11

RA4. Comprender lo que implica para una matriz el tener una inversa por la derecha, una inversa A2 B8 Cl D4

por la izquierda o ser inversible. D6
D11
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RA5. Saber operar con matrices por bloques y conocer sus propiedades y aplicaciones. A3 B8 C(C1 D4
B9 C3 D6
D7
D11
RA6. Comprender el concepto de determinante de una matriz cuadrada, sus propiedadesy eluso A2 B8 Cl D4
de las mismas en el célculo de un determinante, asi como saber usar el método de cofactores para D6
el calculo de determinantes. D11
RA7. Comprender el concepto de espacio vectorial y de aplicacidn lineal y la relacién entre el A2 B8 C(Cl1 D4
nucleo e imagen de una aplicacién lineal y el espacio nulo y el espacio columna de una matriz. D6
D11
RA8. Comprender la relacién entre las cuestiones de existencia universal y unicidad y las A2 B8 C(Cl1 D4
cuestiones de "independencia lineal de" y "vector generado por" el conjunto de vectores columna D6
de una matriz, asi como la relacién con las propiedades de "sobreyectividad" e "inyectividad" de D11
una aplicacién lineal.
RA9. Hallar una base del espacio nulo (nucleo de una aplicacién lineal) o del espacio columna A2 B8 Cl1 D4
(espacio imagen de una aplicacién lineal) de una matriz dada. D6
D11
RA10. Hallar las ecuaciones cartesianas de un subespacio definido mediante generadores, asi A2 B8 C1 D4
como saber hallar una base y las ecuaciones cartesianas del subespacio suma y del subespacio D6
interseccién de dos subespacios de R™n. D11
RA11. Hallar las coordenadas de un vector relativas a una base dada y la matriz de cambio de A2 B8 C1 D4
coordenadas de una base a otra. D6
D11
RA12. Usar coordenadas para trasladar problemas en espacios vectoriales abstractos a problemas A2 B8 C1 D4
en R™n. D6
D11
RA13. Hallar la matriz de un endomorfismo de un espacio vectorial relativa a una base y conocer elA2 B8 C1 D4
efecto de un cambio de base en la misma. D6
D11
RA14. Comprender el concepto de diagonalizacién de una matriz cuadrada y conocer sus A2 B8 C1 D4
aplicaciones al cdlculo de potencias de (y, en general, la evaluacién de un polinomio en) una D6
matriz cuadrada. D11
RA15. Comprender el concepto de vector propio y de autovalor de una matriz cuadrada. A2 B8 Cl1 D4
D6
D11
RA16. Saber hallar el polinomio caracteristico de una matriz cuadrada, su relacién con los A2 B8 C(Cl1 D4
autovalores y el espectro de la matriz, asi como el concepto de multiplicidad algebraica de los D6
autovalores. D11
RA17. Saber hallar una base del espacio propio de un autovalor de una matriz cuadrada y saber A2 B8 Cl D4
hallar una diagonalizacién de una matriz una vez conocidos sus autovalores. D6
D11
RA18. Comprender los conceptos de producto escalar y ortogonalidad en R™n y comprender el A2 B8 C1 D4
espacio nulo de una matriz como el espacio ortogonal al espacio fila de la misma. D6
D11
RA19. Saber hallar la proyeccién ortogonal de un vector sobre la recta determinada por un vector A2 B8 Cl D4
no nulo y saber usar estas proyecciones para ortogonalizar una base de un subespacio de R™n Cl2 D6
mediante el proceso de Gram-Schmidt. D11
RA20. Comprender el problema de minimos cuadrados asociado a un sistema de ecuaciones A2 B8 Cl1 D4
lineales incompatible y saber resolverlo mediante las correspondientes ecuaciones normales. D6
D11
RA21. Conocer las propiedades de ortogonalidad de los espacios propios de una matriz simétricay A2 B8 C1 D4
usarlas para hallar una diagonalizacién ortogonal de una matriz simétrica. D6
D11
RA22. Comprender el concepto de forma cuadratica y saber representarla mediante una matrizz A2 B8 Cl D4
simétrica. D6
D11
RA23. Comprender el concepto de cambio de variable en una forma cuadratica y saber hallarsu A2 B8 Cl D4
efecto sobre la matriz que la representa. D6
D11
RA24. Saber hallar una diagonalizacién de una forma cuadratica y saber usarla para clasificarlay A2 B8 Cl D4
para determinar sus valores maximo y minimo en vectores unitarios. D5
D6
D11
Contenidos
Tema
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BLOQUE | SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES:
Operaciones elementales.
Forma Escalonada y Forma Escalonada Reducida.
Ecuaciones vectoriales.
Ecuaciones matriciales y sistemas homogéneos.

APLICACIONES LINEALES
Independencia lineal y aplicaciones lineales.
Aplicaciones lineales y las cuestiones de existencia y unicidad.

MATRICES:

Producto de matrices. Factorizacién "L"-"U".
Matrices inversibles.

Matrices por bloques.

Subespacios y bases.

Dimensién y Rango.

BLOQUE Il DETERMINANTES:
Definicién de determinantes y cofactores.
Célculo por operaciones elementales.
Aplicaciones de los determinantes.

ESPACIOS VECTORIALES:

Definicién y ejemplos de espacio vectorial.
Coordenadas y cambios de base.

Subespacios vectoriales.

Aplicaciones lineales y subespacios asociados.
Matriz de una aplicacién lineal y cambio de base.
Semejanza de matrices.

DIAGONALIZACION:

Vectores propios y valores propios.
Espacio propio de un autovalor.
Polinomio caracteristico.

Matrices diagonalizables y aplicaciones.

BLOQUE I ORTOGONALIDAD Y MINIMOS CUADRADOS:
Producto interior y ortogonalidad.
Proyeccién ortogonal sobre un subespacio.
Algoritmo de Gram-Schmidt y factorizacién QR.
Problemas de minimos cuadrados.

MATRICES SIMETRICAS Y FORMAS CUADRATICAS:
Diagonalizacién ortogonal de matrices simétricas.
Formas cuadraticas.

PRACTICAS DE LABORATORIO - Sistemas de ecuaciones lineales.
- Célculo matricial.
- Aplicaciones geométricas en el plano y en el espacio.
- Diagonalizacién de matrices.
- Espacios vectoriales euclideos.
- Clasificacion de formas cuadrdticas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 23 36 59
Resolucién de problemas 16.5 24.75 41.25
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 11.75 21.75
Resolucién de problemas y/o ejercicios 1 9 10
Autoevaluacion 6 0 6
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 9 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Leccién magistral Exposicidn por parte del docente de los contenidos de la materia ilustrandolos con numerosos
ejemplos y aplicaciones.

Resolucién de Planteamiento, analisis y resolucién de problemas o ejercicios relacionados con la materia
problemas previamente impartida. Dichos problemas o ejercicios ilustrardan o completaran la explicacién de
cada leccion.

Paralelamente, se propondran ejercicios y problemas que los estudiantes deberan resolver. Las
respuestas seran calificadas y esta calificacién serd parte de la evaluacién continua.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas En las tutorias se atendera a aquellos alumnos que necesiten una explicacion mas personalizada
de cualquier aspecto de la materia.

Leccién magistral En las tutorias se atenderd a aquellos alumnos que necesiten una explicacién mas personalizada
de cualquier aspecto de la materia.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de problemas y/o Realizacién de pruebas semanales tipo test llamadas 10 B8 Cl1
ejercicios Cuestionarios de Préacticas (CP).
Resultados de aprendizaje evaluados: RAL al RA24.
Resolucién de problemas y/o Realizacién de una prueba parcial a mitad de cuatrimestre 35 B8 Cl
ejercicios (PMC).
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1 al RA13.
Autoevaluacion Realizacién de 6 pruebas de autoevaluacién quincenales. 15 A2 B9 Cl D4
A3 C3 D5
Cl2 D6
D7
D11
Resolucién de problemas y/o Examen final de toda la asignatura en la fecha oficial fijada 40 A2 B8 (1 D4
ejercicios por el Centro. Este examen constara de preguntas A3 B9 C3 D5
objetivas y preguntas de desarrollo. Cl2 D6
D7
Resultados de aprendizaje evaluados: RA 1 al RA 24, D11

Otros comentarios sobre la Evaluacion

PRUEBAS DE EVALUACION

La evaluacién del aprovechamiento del alumnado se realizara mediante los cuatro tipos de pruebas descritos mas arriba y
que se reparten en dos apartados:

A) PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA:
1. Una prueba escrita a mitad de cuatrimestre (PMC),

2. Seis pruebas breves quincenales de autoevaluacién que se puntuaran conjuntamente (PAQ),
3. Diez cuestionarios de practicas semanales tipo test que se puntuaran conjuntamente (CP)
y

B) EXAMEN FINAL

4. Un examen final de toda la asignatura al final del cuatrimestre (junio) y su recuperacién (julio) en las fechas fijadas por la
Escuela.

MODALIDADES DE EVALUACION

Habra dos modalidades de evaluacién:
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1.- EVALUACION CONTINUA: La prueba escrita a mitad de cuatrimestre contard un 35%; las seis pruebas breves quincenales
de autoevaluacién contaran conjuntamente un 15%; las diez pruebas semanales tipo test contaran conjuntamente un 10% y
el examen final/recuperacién contara un 40%.

2.- EVALUACION GLOBAL: El examen final/recuperacién contara un 100%.

Nota: Habrd un tnico examen final/recuperacién que sera el mismo independientemente de la modalidad de evaluacidn
aplicable en cada caso.

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion (continua/global)

El estudiantado tiene derecho a optar por el sistema de evaluacién que mejor se adapte a sus circunstancias y [Jsegun la
normativa universitaria[] el plazo para realizar esta eleccién lo fija cada centro. Es comprensible que al principio del
cuatrimestre sea dificil para el alumnado elegir una modalidad u otra, por lo cual dicha normativa establece que ningin
centro pueda exigir que dicha eleccién se realice antes de llevar al menos un mes de clases. La ESEl va més lejos y deja en
manos del coordinador de cada asignatura el fijar dicho plazo.

En esta asignatura la eleccién puede realizarse en cualquier momento incluso después de haber realizado todas las pruebas
de evaluacidn.

METODOLOGIA DE EVALUACION POR DEFECTO

El problema de la eleccién por el alumnado de una metodologia de evaluacién u otra se manifiesta mas dramaticamente en
el caso de dos alumnos que realizan el examen final y, obteniendo en él exactamente la misma calificacién (por ejemplo un
6), uno aprueba por haber elegido la evaluacién global y el otro suspende por haber elegido la evaluacién continua y haber
obtenido solamente un 4,2 en las demas pruebas de evaluacién continua.

Para mitigar esta contradiccién de la normativa, en esta asignatura se calcularan para cada alumno dos notas y se le
asignara LA MAS ALTA DE LAS DOS.

FORMULA COMBINADA DE LA NOTA FINAL DE CURSO

De acuerdo con lo dicho en el parrafo anterior la nota final de curso se asignara para todo el alumnado mediante una Unica y
misma férmula que es la siguiente:

NF = max ( 0,6*PEC + 0,4*EF , EF + (3/50)*PEC*(10 - EF) )

donde PEC es la media ponderada de las tres notas de evaluacién continua (en el rango 0-10) con los pesos indicados mas
arriba.

Competencias evaluadas: CB2, CB3, CG8, CG9, CE1, CE3, CE12, CT4, CT5, CT6, CT7, CT11.

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1 al RA24.,

EVALUACION PARA EXAMEN DE FIN DE CARRERA
Descripcion: Prueba objetiva escrita que incluird evaluacién de conceptos tedricos y resolucién de ejercicios.

% Calificacion: 100%.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS Y CALIFICACION DE "NO PRESENTADO"
La calificacién en actas serd el redondeo simétrico a 1 decimal de la nota final obtenida en la asignatura: Round ( NF, 1).

En la primera edicién de actas, en caso de no haber realizado ninguna prueba de evaluacién continua y no haberse
presentado al examen final, la calificacion serd de "No Presentado”. En caso de haber realizado alguna prueba de evaluacién
continua y no haberse presentado al examen final, la calificacién sélo podra ser de "No Presentado" mediante acuerdo con el
profesor.

En la segunda edicién de actas, la calificacién serad de "No Presentado" solamente en caso de que hubiese sido "No
Presentado" en la primera edicién de actas y de no haberse presentado al correspondiente examen final de segunda
convocatoria.
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FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en
la pdgina web https://esei.uvigo.es/docencia/exames/.

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/.

OTRAS OBSERVACIONES

INSCRIPCION A LA PRUEBA PARCIAL A MITAD DE CUATRIMESTRE Y EXAMENES: Para poder realizar la prueba parcial a mitad
de cuatrimestre o cualquiera de los exdmenes finales (tanto en primera como en segunda oportunidad), todo estudiante
habra de inscribirse a través de la correspondiente herramienta informatica dentro del plazo estipulado para ello, el cual
serd anunciado con una antelacion de al menos 5 dias naturales.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES Y COMPROMISO ETICO:

Se espera de todo el alumnado un comportamiento ético en todas las pruebas de evaluacién, las cuales deben reflejar
verazmente los conocimientos y la preparacion reales alcanzados. Se recuerda al alumnado que el Estatuto del Estudiante
Universitario establece, en su articulo 13.2.d), el deber de :

"Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos
que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

INFRACCION DEL COMPROMISO ETICO:

Uno de los tipos de infracciones del compromiso ético se detecta cuando en dos trabajos o exdmenes aparecen
coincidencias significativas* que serian del todo imposibles sin que un autor hubiera tenido acceso al trabajo del otro o
ambos a una fuente externa. En tales casos se considerardn como faltas de igual gravedad la de quien haya accedido al
trabajo ajeno y la de quien haya permitido el acceso a su propio trabajo.

La penalizacién por una infraccién del compromiso ético del tipo descrito, en una prueba de evaluacién continua, consistira
en la expulsién del sistema de evaluacién continua, de forma que todo implicado sera evaluado siguiendo los criterios de
evaluacién para no asistentes indicados mas arriba. En el caso de que dicha infraccién se dé en un examen final, la
penalizacién serd la calificacion de cero en ese examen para todos los implicados.

(*) Se entiende por "coincidencia significativa" o "elemento indicativo de copia" a una frase o expresién de rasgos peculiares
(con frecuencia inexactitudes y/o errores), que inexplicablemente se repite idéntica en varios trabajos o examenes de
distintos estudiantes y cuya repeticién ninguno de los implicados puede explicar a satisfaccion del examinador.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

David C. Lay, Linear Algebra and Its Applications, 978-1292351216, 6 Ed, Addison-Wesley, 2022

Bibliografia Complementaria

Rodriguez Riotorto, Mario, Maxima Handbook, Disponible en http://maxima.sourceforge.net/docs/manual/es/maxima.pdf,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos |

Asignatura Informatica:
Algoritmos y
estructuras de
datos |
Cédigo 006G151V01107
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Curso Cuatrimestre
6 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento

Coordinador/a Laza Fidalgo, Rosalia

Profesorado  Fernandez Riverola, Florentino
Laza Fidalgo, Rosalia
Novo Lourés, Maria
Pavén Rial, Maria Reyes

Correo-e rlaza@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descripcion  Esta asignatura es obligatoria en el segundo semestre de primer curso. Es una continuacién de la asignatura
general de programacién impartida en el primer curso. Esta asignatura capacita al alumno para enfrentarse a
problemas de programacién complejos imprescindibles para cursar las siguientes asignaturas del plan de

estudios.

En esta asignatura no se emplea el inglés como lengua de imparticién ni en el material

docente.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de

problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesiéon de Ingeniero Técnico en

Informatica.

C3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C12 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la

resolucién de un problema

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Concebir, desarrollar y utilizar de forma eficiente los tipos de datos y estructuras mas A2 B9 Cl13 D4

adecuados a un problema.

D6
D11
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RA2: Encontrar soluciones algoritmicas a problemas, comprendiendo la idoneidad y complejidad deA2 B9 C3 D4

las soluciones propuestas. A3 Cl2 D6
C13 D7
C25 D11
RA3: Determinar la complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmos. A2 B9 C3 D6
C12 D11
Cl13 D14
RA4: Conocer la recursividad como herramienta de construccién de programas. A2 B9 Cl2 D6
C22 D11
C25
C28
RA5: Programar aplicaciones de forma fuerte, correcta y eficiente teniendo en cuenta restricciones A2 B9 C25 D6
de tiempo y coste, y eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados. C28 D7
D10
D11
RAG6: Conocer nuevas técnicas de programacion, en particular el uso de lana memoria dindmicay A2 B9 C3 D6
las estructuras de datos enlazadas que estén en la base de muchas aplicaciones. C12 D11
C25
C28
RA7: Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar A2 B9 C3 D6
aplicaciones. C13 D11
C25
C28
RA8: Saber analizar, especificar e implementar estructuras de datos lineales desde lana A2 B9 C13 D6
perspectiva de los TAD. C25 D7
D11
RA9: Saber resolver problemas utilizando los TAD més apropiados. A2 B9 C3 D6
C12 D7
C13 D11
C22
RA10: Conocer el funcionamiento y las técnicas basicas de ordenacién de la informacién y la A2 B9 Cl2 D6
consulta eficiente de la misma. C13 D11
C22
C28
Contenidos
Tema
Analisis de la eficiencia de algoritmos. - Notaciones Asintoéticas.

- Anélisis de algoritmos.

- Reglas practicas para el calculo de eficiencia.
Estructuras de datos dinamicas. - Las referencias como enlace.

- Gestidn de estructuras enlazadas.

- Estructura enlazada simple.

- Estructura doblemente enlazada.

- Estructura circular

- Nodo centinela

- Gestién de estructuras enlazadas con nodos centinela
Tipos abstractos de datos. Estructuras lineales. - Abstraccién

- TAD Pila

- TAD Cola

- TAD Lista
Algoritmos de buUsqueda. - Blsqueda Lineal.

- Blsqueda Binaria.

- Blsqueda Hashing.

Disefio de algoritmos recursivos. - Ejemplos de recursividad.
- Recursividad y variables locales.
Algoritmos de ordenacién - Ordenacién por Inserccién.

- Ordenacién por Seleccioén.
- Ordenacién Burbuja.
- Ordenacidon QuickSort.
- Ordenacién MergeSort
Técnicas de Verificacion y Pruebas - Fundamentos de prueba del software
- Casos de prueba JUnit

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Flipped Learning 4.5 20 24.5
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Resolucién de problemas 10.5 20.5 31
Practicas de laboratorio 23 20 43
Aprendizaje colaborativo. 4 14.5 18.5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 4.5 15.5 20
Proyecto 2 2.5 4.5
Presentacién 1 7.5 8.5

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Flipped Learning

Para las clases de teoria, el profesor proporcionara recursos de aprendizaje y material de trabajo
para que el alumnado lo utilice fuera del aula y se hard uso del tiempo de clase para facilitar y
potenciar el proceso de adquisicién y practica de conocimientos.

Resolucién de
problemas

Durante las sesiones de aula el profesor propondra la realizacién de problemas, ejercicios y otras
actividades complementarias para mejorar la comprensién de los recursos de aprendizaje
proporcionados.

Practicas de laboratorio

Aplicacién a nivel practico de la teoria de un dmbito de conocimiento en un contexto determinado.
Ejercicios practicos a través de los laboratorios. Se empleara para la resolucién de problemas a
lenguaje de programacién JAVA.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: Obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Caracter: No obligatorio

Aprendizaje
colaborativo.

Cada miembro del grupo del proyecto desarrollado, debera explicar su parte a cada uno de sus
compafieros. De forma que todos tengan un control absoluto de la totalidad del proyecto.

Atencion personalizad

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

El profesor supervisa las soluciones software de las actividades propuestas para realizar en los
laboratorios.

Aprendizaje colaborativo. El profesor supervisara y tutorizara el proyecto realizado de forma, mayoritariamente, no

presencial, en grupo y con técnicas colaborativas. La supervisién se realizard de forma
presencial.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de Es obligatoria la participaciéon en todas las actividades realizadas en el 5 A2 B9 C3 D4
laboratorio laboratorio. Todo el alumnado de forma aleatoria participara como lider o A3 Cl2 D6
colaborador en la resolucién de las actividades a lo largo del periodo C13 D7
lectivo. C22 D11
C25
Resultados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10 C28
Resolucién de Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados 50 A2 B9 C3 D4
problemas y/o con los algoritmos y estructuras de datos. El alumno debe desarrollar en A3 Cl2 D6
ejercicios Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual. C13 D7
C22 D11
Resultados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10 C25
C28
Proyecto El final del cuatrimestre, el alumno realizard una prueba individual, en la 25 A2 B9 C3 D6
que tendrd que modificar el proyecto realizado durante lo cuatrimestre. Cl2 D7
C13 D10
Resultados: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10 C22 D11
C25
C28
Presentacién Durante el cuatrimestre, el profesor realizard una evaluacién conjunta 20 A2 B9 C3 D6
sobre el proyecto que se esta desarrollando. El objetivo es comprobar Cl2 D7
que todos los miembros del grupo entienden la totalidad del proyecto. C13 D10
C22 D11
Resultados: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10 C25
C28
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Participacién activa

Descripcion: Participacién en el desarrollo de todas las actividades que se realizan en el laboratorio.
Metodologia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio.

% Calificacion: 5%

% Minimo 100%

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 2: Resolucién de ejercicios sobre Complejidad, Estructuras enlazadas y TADs.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con las estructuras de datos. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 30%

% Minimo [] Para la liberacién de esta parte es necesario que el alumnado obtenga un minimo de 2.5 en (0.30 Prueba 2 +
0.20 Prueba 3).

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 3: Resolucién de ejercicios sobre Algoritmos de busqueda y ordenacion.

Descripcion: Examen no que formulan problemas y/o ejercicios relacionados con los algoritmos. O alumno debe
desenvolver en Java as soluciones adecuadas e correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.
% Calificacion: 20%

% Minimo - Para la liberacidn de esta parte es necesario que el alumnado obtenga un minimo de 2.5 en en (0.30 Prueba 2
+ 0.20 Prueba 3).

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PRUEBA 4: Defensa conjunta del proyecto.

Descripcion: Durante el cuatrimestre, el profesor realizard una evaluacién conjunta sobre el proyecto que se estd a
desarrollar. El objetivo es comprobar que todos los miembros del grupo entienden la totalidad del proyecto.

Metodologia(s) aplicada(s): Presentacién, proyecto e aprendizaje colaborativa.

% Calificacion: 20%

% Minimo -

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D6, D7, D10, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10.
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PRUEBA 5: Prueba individual del proyecto.

Descripcion: Al final del cuatrimestre, el alumno realizard una prueba individual, en la que tendrd que modificar el proyecto
realizado durante el mismo.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.

% Calificacion: 25%

% Minimo - Para la liberacién de esta parte es necesario que el alumnado obtenga un minimo de 5.
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D6, D7, D10, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10.

Todos los estudiantes que se presenten a cualquiera de las pruebas se entiende que se acogen al procedimiento de
evaluacidn continua descrito anteriormente.

Para superar la asignatura la calificacion final debe ser igual o superior a 5. En caso de suspender la asignatura, se guardara
para la 2a. convocatoria Proyecto (0.20 prueba 4 + 0.25 prueba 5) o Resolucién de problemas y/o ejercicios (0.30
prueba 2 + 0.20 prueba 3), y se calificara en el acta con la nota media de la nota de Proyecto y Resolucién de problemas
y/o ejercicios, en caso de superar el 5 en esa media se pondrd la calificacién de 4.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacion de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccion de la modalidad de evaluacion global: En Jos 35 primeros dias de cuatrimestre se
debe notificar por correo electrénico al profesor responsable que opta por la modalidad de evaluacién global, de no hacerlo
se entiende que sigue la modalidad de evaluacién continua.

PRUEBA 1: Resolucion de ejercicios sobre el contenido de la materia.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con el contenido de la materia. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.

% Calificacion: 55%

% Minimo [] Para la liberacién de esta parte es necesario que el alumnado obtenga un minimo de 5.
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA1O.

PRUEBA 2: Defensa conjunta del proyecto.

Descripcion: Durante el cuatrimestre, el profesor realizard una evaluacién conjunta sobre el proyecto que se estd a
desarrollar. El objetivo es comprobar que todos los miembros del grupo entienden la totalidad del proyecto.

Metodologia(s) aplicada(s): Presentacién, proyecto y aprendizaje colaborativa.

% Calificacion: 20%
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% Minimo -
Resultados de formacién y aprendizaje: A2, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D6, D7, D10, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10.

PRUEBA 3: Prueba individual del proyecto.

Descripcion: Al final del cuatrimestre, el alumno realizard una prueba individual, en la que tendrd que modificar el proyecto
realizado durante el mismo.

Metodologia(s) aplicada(s): Proyecto.

% Calificacion: 25%

% Minimo - Para la liberacién de esta parte es necesario que el alumnado obtenga un minimo de 5.
Resultados de formacion y aprendizaje: A2, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D6, D7, D10, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA5, RA7, RA9, RA10.

Para superar la materia la calificacién final debe ser igual o superior a 5.

Si un estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignard una calificacién de 0 en ella.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Se sequiré el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA FIN DE CARRERA
PRUEBA 1: Resolucién de ejercicios sobre el contenido de la materia.

Descripcion: Examen en el que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con el contenido de la materia. El alumno
debe desenvolver en Java las soluciones adecuadas y correctas de forma individual.

Metodologia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas.

% Calificacion: 100%

% Minimo []

Resultados de formacion y aprendizaje: A2, A3, B9, C3, C12, C13, C22, C25, C28, D4, D6, D7, D11.

Resultados previstos en la materia: RA1, RA2, RA3, RA4, RA6, RA8, RA9, RA10.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacion y la convocatoria, en caso de no superar alguna parte de la evaluacién se
calificard en el acta con la nota media de las pruebas, en caso de superar el 5 en esa media se pondrd la calificacién de 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.
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Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacién o cooperacién en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Brassard G., Fundamentos de Algoritmia, 84-89660-00-X, 42, Prentice Hall,

Laza R., Metodologia y Tecnologia de la Programacion, 978-84-8322-426-7, 12, Pearson Prentice Hall,

Main M, Data Structures and Other Objects Using Java, 978-0-13-291150-4, 48, Pearson International Edition,
Goodrich M., Tamassia R., Data structures and algorithms in Java, 978-1-118-80857-3, 62, John Wiley &amp; Sons,
Bibliografia Complementaria

Weiss, Mark Allen, Data Structures and Algorithm Analysis in Java, 978-0-273-75211-0, 38, Pearson,

Drozdek A., Estructuras De Datos Y Algoritmos En Java, 978-970-686-611-0, 28, Thomson,

Joyanes L., Zahonero |., Estructura de datos en Java, 978-84-481-5631-2, McGrawHill,

Lewis J., Chase J., Estructuras de datos con Java. Diseno de estructuras y algoritmos, 84-205-5034-5, 22, Pearson
Addson Wesley,

Lee R.C.T, Tseng S.S, Chang R.C., Tsai Y.T., Introduccidn al disefio y analisis de algoritmos, 978-970-10-6124-4,
McGrawHill,

Weiss, Mark Allen, Data Structures & problem Solving Using Java, 9780321546227, 48, Pearson,

Pressman Roger S., Ingenieria del software: un enfoque practico, 9786071503145, McGrawHill,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G151V01202

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Programacién 1//006G151v01109

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Programacién 1/006G151V01103

Otros comentarios

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles o electrénicos y ordenadores portatiles en
ejercicios y practicas evaluables, en cumplimento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo al
deber del estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la
universidad"
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Informatica: Arquitectura de computadoras |

Asignatura Informatica:
Arquitectura de
computadoras |
Cédigo 006G151V01108
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 1 2¢C
Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento

Coordinador/a Trillo Rodriguez, José Luis

Profesorado  Sotelo Garcia, Maximo

Trillo Rodriguez, José Luis

Correo-e trillo.rodriguez@gmail.com

Web

http://moovi.uvigo.gal/course/view.php?id=10815

Descripcion  Esta materia presenta los fundamentos teéricos y habilidades practicas bdsicas para comprender el

genera

| funcionamiento de una computadora. Se utilizard documentacién técnica en inglés.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

B1l Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

C2 Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrdnicos, principio fisico de los semiconductores y familias légicas, dispositivos electrénicos y
fotdnicos, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

C4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenierfa

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cc7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, sequridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

C13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema

C15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

Paxina 51 de 62


http://moovi.uvigo.gal/course/view.php?id=10815

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D12 Liderazgo

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RAOQ1. Comprender el funcionamiento de una computadora sencilla. Al B8 C2 D4
A2 B9 C5 D5
C15 D6
C25 D7
D8
D9
D10
D11
D12
D14
RA02: Saber disefiar una computadora sencilla a partir de componentes béasicos (mddulos de Al B5 C4 D4
memoria, registros, unidades aritmético-légicas, unidades de control, médulos de entrada y salida, A2 B8 C5 D5
periféricos). B9 Cl3 D6
C15 D7
D8
D9
D10
D11
D14
RA03: Comprender él lenguaje maquina y ensamblador, la estructura interna y como se ejecutan Al B8 C4 D4
las instrucciones de una computadora sencilla real. A2 B9 C5 D5
C7 D6
C13 D7
C15 D8
C25 D9
D10
D11
D14
RA04: Familiarizacién con la arquitectura de los ordenadores comerciales. Al B5 C5 D4
A2 B8 Cl15 D5
B9 C25 D6
B11 C30 D7
D8
D9
D10
D11
D14
Contenidos
Tema
Arquitectura Von Neumann Introduccién a las computadoras

Evolucién histdrica.
Organizacién de una computadora sencilla.
Arquitectura Von Neumann.
Unidad de memoria Organizacién de la memoria principal, caracteristicas y prestaciones.
Latencia, tiempo de ciclo, ancho de banda y entrelazado.
Introduccidn la jerarquia de los sistemas de memoria.
La pila y su funcionamiento.
Unidad Central de Proceso I: Unidad de Control y Estructura basica de una CPU.
Registros Unidad de Control y Registros
Tipos y estructura de las instrucciones. Fases de la ejecucién de una
instruccion.
Juego de instrucciones.
Modos de direccionamento.
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Unidad Central de Proceso II: Unidad Aritmético  Estructura basica.
Légica Aritmética entera y en punto flotante.
Limitaciones en operaciones enteras
Limitaciones en operaciones en punto flotante
Entrada salida Organizacién de entrada salida.
Periféricos.
Mddulos de entrada salida.
Introducién a las técnicas de entrada salida.
Estructura de un bus Diagramas de temporizacién.
Estructura de bus.
Elementos de disefo del bus.
Introduccién a la estructura jerarquica de buses.

Practicas | Programacién a bajo nivel en un simulador de una computadora sencilla
con un conjunto reducido de instrucciones.
Practicas Il Programacién a bajo nivel en un simulador de una computadora con un

conjunto de instrucciones mas complejo

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 21 42 63
Practicas de laboratorio 22 44 66
Resolucién de problemas 6 12 18
Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién al alumnado de los contenidos de la materia.

Practicas de laboratorio Planteamiento, andlisis, resolucién y debate de problemas de programacién de computadoras a
bajo nivel.

EVALUACION CONTINUA

Cardacter: Obligatorio

Asistencia: No obligatoria

EVALUACION GLOBAL

Cardcter: Obligatorio
Resolucién de Formulacién, andlisis, resolucién y debate de problemas que apliquen los conocimientos tedricos
problemas expuestos.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio Se llevard a cabo un andlisis individualizado del alumnado mediante un control continuo de las
pruebas parciales realizadas.

Leccién magistral Se llevara a cabo un andlisis individualizado del alumnado mediante un control continuo de las
pruebas parciales realizadas.

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Practicas de Aplicacién de los conocimientos con herramientas informéticas de 40 Al B5 C4 D4
laboratorio desarrollo de software especificos en los laboratorios informaticos. A2 B8 C5 D5
EVALUACION CONTINUA B9 C7 D6
Caréacter: Obligatorio B1l Cl15 D7
Asistencia: No obligatoria C25 D8
EVALUACION GLOBAL C30 D9
Caréacter: Obligatorio D10
D11
Resultados previstos en la materia: RAO1 e RAO3. D12
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Resolucién de 2 pruebas de respuesta corta para evaluar las clases de grupo grande. 60 Al B5 C2 D4

problemas y/o Cada una de estas 2 pruebas serd un 30% de la calificacion final, la A2 B8 C7 D5
ejercicios primera aproximadamente la mitad del periodo de actividad presencial, B9 C15 D6
y la segunda el dia fijado oficialmente por la Escuela para el examen D7
de ACI D8

D11

Resultados previstos en la materia: D14

RAO1,RA02, RAD3.RA04

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

PRUEBA 1: Evaluacidn tedrica con el contenido del primer parcial, aproximadamente a mitad del periodo de actividad
presencial

Descripcion: Examen para evaluar el contenido del primer parcial.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas cortas y de desarrollo de problemas.
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA03, RA04

PRUEBA 2: Evaluacidn tedrica con el contenido del segundo parcial, el dia fijado oficialmente por la Escuela para el examen
final ordinario.

Descripcion: Examen para evaluar el contenido del segundo parcial.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas cortas y de desarrollo de problemas.
% Calificacion: 30%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA03, RAO4

PRUEBA 3: Evaluacidn préctica de laboratorio

Descripcion: Evaluacion préactica con el contenido de las practicas realizadas en el primer parcial, aproximadamente a
mitad del periodo de actividad presencial. El examen se realizard en un ordenador con sistema operativo Windows y
simuladores utilizados en las practicas. La descarga de manuales estara disponible en la plataforma Moovi.

Metodologia(s) aplicada(s): Préctica de laboratorio con ordenador.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,C25, D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RAO2, RA0O3, RAO4

PRUEBA 4: Evaluacion préctica de laboratorio

Descripcion: Evaluacién préactica con el contenido de las prdcticas realizadas en el segundo parcial, el dia fijado
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oficialmente por la Escuela para el examen final ordinario. El examen se realizard en un ordenador con sistema operativo
Windows y simuladores utilizados en las practicas. La descarga de manuales estara disponible en la plataforma Moovi.

Metodologia(s) aplicada(s): Préctica de laboratorio con ordenador.
% Calificacion: 20%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,C25, D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA0O3, RAO4

En el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota inferior a 3, si la puntuacion global fuera
superior a 5, la calificacién final en actas sera 4.9, suspenso.

Los alumnos de evaluacién continua suspensos, siempre y cuando lo hagan constar a través de faitic.uvigo.es antes del dia
fijado oficialmente por la Escuela para el examen de ACI, pueden renunciar a todas sus calificaciones como evaluacién
continua y hacer la evaluacién como evaluacién global.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacién global: se considera que el estudiantado opta por el
sistema de evaluacién global si no se presenta a las Pruebas del primer parcial ( Prueba 1, Prueba3 del sistema de
evaluacidn continua).

PRUEBA 1: Evaluacion tedrica con el contenido de toda la asignatura, el dia fijado oficialmente por la Escuela para el
examen final ordinario.

Descripcion: Examen para evaluar el contenido tedrico de la asignatura.
Metodologia(s) aplicada(s): Examen de preguntas cortas y de desarrollo de problemas.
% Calificacion: 60%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA0O3, RAO4

PRUEBA 2: Evaluacion practica de laboratorio

Descripcion: Evaluacién préactica con el contenido de las practicas realizadas durante todo el curso, el dia fijado
oficialmente por la Escuela para el examen final ordinario.

Metodologia(s) aplicada(s): Préctica de laboratorio con ordenador.
% Calificacion: 40%

% Minimo: Para la liberacién de esta parte de la asignatura el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a
3 puntos (sobre 10).

Competencias evaluadas: A1,A2,B8,C2,C5,C15,C25, D4,D7,D11

Resultados de aprendizaje evaluados: RA01, RA02, RA0O3, RAO4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA
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Se emplearan los sistemas de evaluacién continua y global expuestos anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria, en el caso de no realizar alguna prueba u obtener en alguna prueba una nota
inferior a 3, si la puntuacién global fuera superior a 5, la calificacién final en actas sera 4, suspenso

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién continua se publicara en el calendario de actividades,
disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro de la ESEI, se
encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en cumplimiento del
articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del estudiantado universitario, que establece
el deber de "Abstenerse de la utilizacion o cooperacion en procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los
trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS

Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Stallings, William, Organizacién y arquitectura de computadores, 978 84 8966 082 3, 72 edicidén, Prentice Hall, 2006
Patterson, David A., Estructura y disefio de computadores : la interfaz hardware-software, 978 8 42 912620 4, 42
edicion, Reverté, 2011

Angulo Usategui, José Maria, Fundamentos y estructura de computadores, 978 849 73 2180 8, 12 edicién, Paraninfo,
2003

Diaz Ruiz, Sergio, Estructura y Tecnologia de Computadores. Teoria y Problemas, 978 844 81 7085 1, 12 edicién,
McGraw-Hill, 2009

Bibliografia Complementaria

Behrooz Parhami ., ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS DE LOS MICROPROCESADORES A LAS
SUPERCOMPUTADORAS, 978 970 10 6146 6, McGraw-Hill, 2007

Null , Linda. Lobur,Julia, The essentials of computer organization and architecture, 978 128 41 2303 6, 52 edicién,
Jones & Bartlett Publishers, 2019

Barrientos Villar, Juan Manuel, Ejercicios resueltos de estructura y tecnologia de computadores, 978 849 82 8009 8,
12 edicién, Publicaciones de la Universidad de Cadiz, 2005

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Arquitectura de computadoras 11//006G151V01205
Arquitecturas paralelas/006G151V01210

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Informatica: Programacién 1/006G151V01103

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Fisica: Sistemas digitales/006G151V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Programacion Il

Asignatura Programacién Il

Cédigo 006G151V01109

Titulacion Grado en
Ingenieria

Informatica

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Departamento

Coordinador/a Gonzalez Pefia, Daniel

Profesorado  Cuesta Morales, Pedro

Gonzélez Pefia, Daniel

Gonzélez Rufino, Maria Encarnacion
Nieto Gonzadlez, Juan

Otero Cerdeira, Lorena

Correo-e

dgpena@uvigo.es

Web

http://moovi.uvigo.gal

Descripcion

Fundamentos basicos de programacion orientada a objetos en JAVA. En esta materia no se utiliza el inglés

general como lengua de de imparticién ni en el material docente.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cadigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
Como no especializado.

B8 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C4 Conocimientos bésicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

C5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

Cl4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

RA1. Conocer ampliamente el lenguaje de programacion orientado a objetos de mayor utilidad

para la industria en la actualidad.

A2 B8 C4 D6

A4 C5 D7
Cl4 D8

D11

D14
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RA2. Conocer ampliamente el proceso de desarrollo asociado a un proyecto de complejidad basica A2 B8 Cl14 D5
realizado mediante programacién orientada a objetos. A4 B9 (C28 D6

RA3. Desarrollar software de calidad aplicando los fundamentos del paradigma de orientacibna A2 B9 Cl4 D5

objetos.

A4 C28 D6

RA4. Dominar la comunicacion dentro del grupo de trabajo, y la capacidad de iniciativa y de toma A2 B8 Cl4 D5
de decisiones en el trabajo realizado. A4 B9 D6

Contenidos

Tema

Bloque I: Introduccién al desarrollo orientado a  Clases y objetos

objetos

Encapsulacién
Excepciones
Entrada/salida

Bloque II: Paradigma de desarrollo orientado a  Composicion y herencia
objetos. Genericidad y almacenamiento Polimorfismo

Aspectos funcionales
Clases genéricas

Archivos
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 33 33 66
Leccién magistral 12 24 36
Resolucién de problemas y/o ejercicios 4 20 24
Practica de laboratorio 4 20 24

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucion de
problemas

El objetivo es que el alumno aplique los contenidos tedricos en la solucién de problemas simples de
programacion.

Respecto a la resolucién de problemas en laboratorio, su caracter y asistencia es como sigue:
EVALUACION CONTINUA:

Cardacter: obligatorio

Asistencia: obligatoria

EVALUACION GLOBAL:

Cardacter: obligatorio

Leccién magistral

Presencial: presentacién, mediante medios audiovisuales, de los contenidos tedricos de cada tema.
Este método se combinard con ejemplos ilustrativos de cédigo y con la realizacién de preguntas
para motivar e incrementar el interés del alumno.

No presencial: revision, comprensién y afianzamiento de los contenidos.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. La atencién al
alumnado sera presencial 0 mediante herramientas como correo electrénico y Campus Remoto
bajo la modalidad de concertacién previa.

Paxina 58 de 62



Resolucién de problemas Tiempo reservado para atender, guiar y resolver las dudas del alumnado. La atencién al
alumnado serd presencial o mediante herramientas como correo electrénico y Campus Remoto

bajo la modalidad de concertacién previa.

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Cada bloque tendra una prueba individual escrita con las que se 40 A2 B8 C4 D5
problemas y/o pretende comprobar si el alumnado alcanzé las competencias de la A4 B9 C5 D6
ejercicios materia. Cl4 D7
Resultados: RA1, RA2, RA3 C28 D8
D10
D11
D14
Practica de Cada bloque tendra una prueba individual en ordenador de resolucién de 60 A2 B8 C4 D5
laboratorio pequefos problemas de programacién con las que se pretende A4 B9 C5 D6
comprobar si el alumnado alcanzé las competencias de la materia. Por Cl4 D7
otra parte, se llevard a cabo una evaluacién continua en las sesiones de C28 D8
laboratorio a lo largo de todo el cuatrimestre D10
Resultados: RA1, RA2, RA3, RA4. D11
D14

Otros comentarios sobre la Evaluacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA

Evaluacion continua de las sesiones de laboratorio

Descripcion: seguimiento individualizado de la participacion en la resolucién de ejercicios en las sesiones de
laboratorio a lo largo de todo el curso

Metodologia aplicada: Practica de laboratorio

% Calificacion: 20%

% Minimo: no existe un minimo necesario

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

Examen de minimos de bloque |

Descripcion: examen escrito individual sobre los contenidos del bloque |

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 20%

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3

Examen de minimos de bloque Il

Descripcion: examen escrito individual sobre los contenidos del bloque Il
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Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios
% Calificacion: 20%
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1l, RA2, RA3

Examen de programacion del bloque |

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefos problemas de programacion sobre
el bloque |

Metodologia aplicada: Practica de laboratorio
% Calificacion: 20%
% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4

Examen de programacion del bloque II

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas de programacion sobre
el bloque Il

Metodologia aplicada: Prictica de laboratorio
% Calificacion: 20%
% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RAL, RA2, RA3, RA4

o Siun/a estudiante no se presenta a alguna de las pruebas se le asignara una calificacién de 0 en ella.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para la eleccién de la modalidad de evaluacidn global: una vez superado el plazo de un mes desde el
comienzo del cuatrimestre, se habilitard un plazo de 10 dias habiles para que el alumnado matriculado manifieste,
formalmente, su intencién de acogerse al sistema de evaluacién global.

Examen de minimos de bloque |

Descripcion: examen escrito individual sobre los contenidos del bloque |
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 25%

% Minimo: debera obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14
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Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3

Examen de minimos de bloque Il

Descripcion: examen escrito individual sobre los contenidos del bloque Il
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas y/o ejercicios

% Calificacion: 25%

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RA1, RA2, RA3

Examen de programacion

Descripcion: prueba individual en ordenador de resolucién de pequefios problemas de programacion
Metodologia aplicada: Practica de laboratorio

% Calificacion: 50%

% Minimo: deberd obtenerse una calificacién igual o superior a 4 puntos.

Resultados de formacion y aprendizaje evaluados: A2, A4, B8, B9, C4, C5, C14, C28, D5, D6, D7, D8,
D10, D11, D14

Resultados previstos en la materia evaluados: RALl, RA2, RA3, RA4

CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA Y FIN DE CARRERA

Se empleard el sistema de evaluacién global expuesto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente del sistema de evaluacién y la convocatoria, la nota media minima para superar la asignatura es de 5.
Por otra parte, en caso de no superar el minimo en alguna parte de la evaluacién, pero la puntuacién global fuese superior a
4 (sobre 10), la calificacion en actas sera 4.

FECHAS DE EVALUACION

Las fechas de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacion continua se publicara en el calendario de
actividades, disponible en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

Las fechas oficiales de examen de las diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente por la Xunta de Centro
de la ESEI, se encuentran publicadas en la pagina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPLEO DE DISPOSITIVOS MOVILES

Se recuerda a todo el alumnado la prohibicién del uso de dispositivos méviles en ejercicios y practicas, en
cumplimiento del articulo 13.2.d) del Estatuto del Estudiante Universitario, relativo a los deberes del
estudiantado universitario, que establece el deber de "Abstenerse de la utilizacion o cooperacion en
procedimientos fraudulentos en las pruebas de evaluacidn, en los trabajos que se realicen o en documentos
oficiales de la universidad."

CONSULTA/SOLICITUD DE TUTORIAS
Las tutorias pueden consultarse a través de la pagina personal del profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Eckel, B., Piensa en Java, 84-205-3192-8, 42, Prentice Hall, 2007

Bibliografia Complementaria

Deitel, P. and Deitel, H.,, Cémo programar en Java, 970-260518-0, 102, Pearson Education, 2010

Jiménez Marin, A. y Pérez Montes, F.M.,, Aprende a programar con Java, 9788428338578, 22, Paraninfo, 2016
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Schildt, H., Java 8, 978-84-415-3625-8, 18, Anaya Multimedia, 2015

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos I/006G151V01107

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Informatica: Programacién 1/006G151V01103
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