
Páxina 1 de 50

Guia docente 2018 / 2019

Escola de Enxeñaría de Minas e Enerxía

Presentacion

A ESCOLA DE ENXEÑARÍA DE MINAS E ENERXÍA oferta para o curso académico 2018-2019 graos e másters totalmente
adaptada ao Espazo Europeo de Educación Superior:

GRAO EN ENXEÑARÍA DA ENERXÍA

Este título proporciona a formación adecuada e de alto nivel aos futuros profesionais que van desenvolver a súa actividade
na área da enxeñaría dos procesos enerxéticos desde as fontes de enerxía e a súa xeración para as súas distintas
aplicacións, fornecendo, ademais, a formación precisa para desenvolver tecnoloxías e sistemas eficientes e sostibles.

O Grao en ENXEÑERÍA DA ENERXÍA pola Universidade de Vigo non capacita para profesión regulada e pretende a
formación de enxeñeiros graduados para a súa incorporación aos diferentes sectores da industria da enerxía, desde a
produción, pasando pola transformación ata o seu uso e xestión. Por iso definíronse dúas intensificacións:

Mención en Tecnoloxías Enerxéticas, que pretende fornecer a formación adecuada e de alto nivel aos futuros
profesionais que van exercer na área da enxeñería dos procesos enerxéticos desde as fontes de enerxía e a súa
xeración para as súas distintas aplicacións.
Mención en Eficiencia Enerxética que pretende fornecer a formación precisa para desenvolver tecnoloxías e sistemas
eficientes e sostibles.

GRAO EN ENXEÑARÍA DOS RECURSOS MINEIROS E ENERXÉTICOS

Este título proporciona a formación adecuada e de alto nivel aos futuros profesionais para a exploración, investigación,
explotación, beneficio, elaboración, transformación e utilización dos recursos naturais, así como nas tecnoloxías propias dos
materiais, desde a súa obtención ata o seu uso, actividades todas elas que han de levarse a cabo de forma segura, rendible
e ambientalmente aceptable.

O Grao en ENXEÑERÍA DOS RECURSOS MINEIROS E ENERXÉTICOS pola Universidade de Vigo ten como obxectivo xeral
proporcionar aos graduados/as a formación e as competencias necesarias que lles habiliten para o exercicio da
profesión regulada por lei de ENXEÑEIRO TÉCNICO DE MINAS en 3 das 5 tecnoloxías específicas propias da profesión.
Por iso propóñense tres Intensificacións:

Mención en �Explotación de Minas�
Mención en �Enxeñaría de Materiais�
Mención en �Recursos Enerxéticos, Combustibles e Explosivos�

MÁSTER UNIVERSITARIO EN ENXEÑARÍA DE MINAS

Este  Máster  pretende  fornecer  a  formación  adecuada  e  de  alto  nivel  aos  futuros  profesionais  para  a  exploración,
investigación,  explotación,  beneficio,  elaboración,  transformación  e  utilización  dos  recursos  mineiros  (rocas  e  minerais,
augas subterráneas, augas mineiras e termais, ...) e enerxéticos (petróleo, gas natural, ...) na Terra e outros recursos
xeolóxicos, como o espazo subterráneo, actividades todas elas que han de levarse a cabo de forma segura, rendible e
ambientalmente aceptable. O Máster Universitario en Enxeñaría de Minas pola Universidade de Vigo habillita para a
profesión regulada de Enxeñeiro/a de Minas.

MÁSTER INTERUNIVERSITARIO EN XEOINFORMÁTICA

O Máster Interuniversitario en Xeoinformática polas Universidades de Vigo e Coruña nace como un título de alta
especialización para xerar profesionais orientados ó mercado da industria xeoespacial. A industria xeoespacial é un dos
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sectores que máis rapidamente creceu nos últimos anos debido as diferentes aplicacións relacionadas con sistemas de
posicionamento global, sistemas de información xeográfica, dispositivos móbiles ou teledetección satelital.

Equipo Directivo y Coordinacion

EQUIPO DIRECTIVO:

Directora

Elena Alonso Prieto (eme.direccion@uvigo.es)

Subdirector de Relacións Externas e Mobilidade

Jose Santiago Pozo Antonio (eme.internacional@uvigo.es)

Subdirectorde Infraestruturas

David Patiño Vilas (eme.infraestructuras@uvigo.es)

Subdirectorade Planificación e Organización Académica

María Araújo Fernández (eme.orgdocente@uvigo.es)

Secretaria

Ángeles Saavedra González (eme.secretaria@uvigo.es)

COORDINACIÓN:

O Procedemento de Coordinación Docente da ETSE de Minas configúrase como o instrumento a través do cal deséñase o
contido e a execución das distintas accións relativas á coordinación docente dos títulos adscritos ao centro, dado que a
coordinación do conxunto de actividades resulta clave para o adecuado aproveitamento do alumnado. O sistema de
coordinación constitúe un elemento fundamental na introdución dos novos obxectivos e metodoloxías e, sobre todo, servirá
para profundar nunha mellor e maior conexión entre docentes e entre estes e o Centro.

GRAO EE: David Patiño Vilas patinho@uvigo.es

GRAO ERME: Maria Araujo Fernandez maraujo@uvigo.es

MÁSTER UEM: Elena Alonso Prieto ealonso@uvigo.es

MÁSTER XI: Pedro Arias Sánzhez parias@uvigo.es

PAT: Itziar Goicoechea Castaño igoicoechea@uvigo.es

1º CURSO GRAOS : Elena Gonzalez Rodriguez elena@uvigo.es

2º CURSO GRAOS: Eduardo Giráldez Pérez egiraldez@uvigo.es

3º e 4º CURSO GRAO EE: Pablo Eguía Oller peguia@uvigo.es

3º e 4º CURSO GRAO ERME: Fernando García Bastante bastante@uvigo.es

1º e 2ª CURSO M ÁSTER UEM: Teresa Rivas Brea trivas@uvigo.es

PRÁCTICAS EXTERNAS: Javier Taboada Castro jtaboada@uvigo.es

DIFUSIÓN: Jose Santiago Pozo Antonio (ipozo@uvigo.es)

CALIDADE: Ángeles Saavedra González saavedra@uvigo.es

Paxina Web Escola

http://minasyenergia.uvigo.es/gl/

Máster Universitario en Xeoinformática

http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=19
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=53
http://etseminas.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=33
http://webs.uvigo.es/etseminas/cms/index.php?id=433,0,0,1,0,0
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=19
mailto:patinho@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=20
mailto:cperez@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=57
mailto:ealonso@uvigo.es
mailto:saavedra@uvigo.es
mailto:saavedra@uvigo.es
http://etseminas.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=112
mailto:egiraldez@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=48
mailto:peguia@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=67
mailto:bastante@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=58
mailto:trivas@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=68
mailto:jtaboada@uvigo.es
http://etseminas.webs.uvigo.es/cms/index.php?id=406,448,0,0,1,0&id_profesor=33
mailto:saavedra@uvigo.es
http://minasyenergia.uvigo.es/gl/
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Materias
Curso 1
Código Nome Cuadrimestre Cr.totais

V09M180V01101 Enxeñaría cartográfica e
xeodesia 1c 6

V09M180V01102 Represantación da
información espacial 1c 6

V09M180V01103 Visualización da información
espacial 1c 6

V09M180V01104 Procesamento da información
espacial 1c 6

V09M180V01105 Proxectos SIG 1c 6

V09M180V01106 Desenvolvemento de
aplicacións SIG en web 2c 6

V09M180V01107 Desenvolvemento de
aplicacións SIG en móviles 2c 6

V09M180V01108 Sensores Xeoespaciais 1c 6

V09M180V01109 Procesamento de imaxe
xeospacial 2c 6

V09M180V01110 Procesamento de datos LiDAR 2c 6

V09M180V01111 Computación de altas
prestacións 2c 6

V09M180V01112 Minería de datos espacio-
temporais 2c 6

V09M180V01113 Prácticas en empresas 2c 6
V09M180V01114 Traballo fin de máster 2c 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Enxeñaría cartográfica e xeodesia
Materia Enxeñaría

cartográfica e
xeodesia

     

Código V09M180V01101      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 1 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos materiais, mecánica aplicada e construción
Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Xeociencias mariñas e ordenación do territorio

Coordinador/a Arias Sánchez, Pedro
Profesorado Arias Sánchez, Pedro

Díaz Vilariño, Lucía
Rey García, Daniel
Soilán Rodríguez, Mario

Correo-e parias@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

A materia Enxeñaría cartográfica e xeodesia, pretende a revisión dunha serie de conceptos básicos no ámbito
da xeomática.

Esta asignatura está deseñada parcialmente como unha materia para a nivelación de conceptos, nunha serie
de aspectos clave no correcto desenvolvemento do aprendizaxe do resto de materias e contidos do máster
en xeoinformática

Competencias
Código 
A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá

que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
D1 Poder integrar as informacións e datos aportados por diversos técnicos e ferramentas na redacción de conclusións de

acción

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Adquirir coñecementos básicos de xeodesia. Sistemas de coordenadas. Diferenzas entre topografía e
xeodesia.

B2

Comprender a diferenza entre topografía e xeodesia. A5
Utilizar a linguaxe de programación Python aplicada á Enxeñería Cartográfica e Xeodesia. D1
Coñecer as principais BBDD espaciais. B2

Contidos
Tema  
Fundamentos de Xeodesia e Cartografía Concepto Xeodesia. Xeoide e Elipsoide terrestre

Concepto de Cartografía
Coordenadas Xeográficas e Cartográficas
Sistemas de referencia, Datum
Sistemas de proxección cartográficos
Sistema UTM. Cuadrícula UTM
Fontes e recursos cartográficos
Modelos datos. Base topográfica armonizada

Principios GNSS Descripción xeral
Segmentos (espacial, control e usuarios)
Funcionamento do sistema
Métodos de traballo
Erros e precisións do sistema
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Instrumentos Topográficos Equipos de medición directa
Equipos de medición indirecta
Equipos compostos: Estación total e Nivel
Técnicas de levantamento topográfico

Principios Fotogrametría Fotogrametría aérea
Planificación de vuelo
Fotogrametría terrestre
Ecuacións de colinearidade. Coordenadas imaxe e terreno
Orientación interna
Orientación relativa
Orientación absoluta
Métodos restitución

Principios de Hidrografía Natureza da prospección hidrografica na costa e litoral
Principios básicos
Ecosondas monohaz e multihaz
Sonar de barrido lateral
Procesado de datos
Ground-Truthing: métodos de muestreo e calibración
Elaboración de proxectos, planificación de campañas e informes

Plano Topográfico e Cartografía Procesado de datos de Sonar de Barrido Lateral
Procesado de datos de Ecosonda Multihaz
Elaboración de productos cartográficos

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas en aulas informáticas 30 30 60
Prácticas de laboratorio 8 64 72
Estudo de casos 1 3 4
Lección maxistral 9 0 9
Informe de prácticas 0 1 1
Estudo de casos 0 2 2
Probas de resposta curta 0 1 1
Traballo 0 1 1
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas en aulas
informáticas

Actividades de aplicación dos coñecementos a situacións concretas, e de adquisición de habilidades
básicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo, desenvolvidas en aulas de
informática

Prácticas de laboratorio Actividades de aplicación dos coñecementos a situacións concretas e de adquisición de habilidades
básicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo. Desenvólvense en espazos
especiais con equipamento especializado (laboratorios científico-técnicos, de idiomas, etc)

Estudo de casos (*)Análisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo,
resolverlo, generar hipótesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo
y entrenarse en procedimientos alternativos de solución.

Lección maxistral Exposición por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases teóricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Lección maxistral Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma

presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.

Prácticas en aulas
informáticas

Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.

Prácticas de laboratorio Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.

Estudo de casos Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.
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Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Informe de
prácticas

Evaluación global do proceso de ensinanza-aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través da realización de estudo de Informes-
memorias de prácticas.
Resultados do aprendizaxe:
Que os estudantes adquiran coñecementos en xeomática e enxeñería
cartográfica básicos.
Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan
continuar estudando dun xeito que terá que ser, en grande medida, autodirixido
e autónomo

20 A5 B2

Estudo de
casos

Evaluación global do proceso de ensinanza-aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través da realización de estudo de
casos/análises de situacións. Resultados de aprendizaxe: Que os estudantes
adquiran coñecementos en xeomática e enxeñería cartográfica básicos

20 B2

Probas de
resposta curta

Evaluación global do proceso de ensinanza-aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través de probas tipo test.
Resultados do aprendizaxe: Que os estudantes adquiran coñecementos en
xeomática e enxeñería cartográfica básicos

25 A5 B2

Traballo Evaluación global do proceso de ensinanza aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través da realización de traballos e/ou
proxectos.

Resultados do aprendizaxe:
-Que os estudantes adquiran coñecementos en xeomática e enxeñería
cartográfica básicos
-Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles
permitan continuar estudando dun xeito que terá que ser, en grande medida,
autodirixido e autónomo.
-Poder integrar as informacións e datos aportados por diversos técnicos e
ferramentas na redacción de conclusións de acción.

35 A5 B2 D1

Outros comentarios sobre a Avaliación

Datas examenes. Consultar: http://www.mastergeoinformatica.es 

Primeira oportunidade: 14/01/2019Segunda oportunidade: 24/06/2019
Aplicarase o mesmo sistema de avaliación na convocatoria ordinaria e na extraordinaria

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria
Wolf, Paul R, Topografía, Alfaomega, 2009
Sanjosé Blasco, José Juan de, Topografía para estudios de grado: geodesia, cartografía, fotogrametría, topografía
(instrumentos), Bellisco, 2013
José Luis Lerma García,, Fotogrametría moderna: analítica y digita, Servicio de Publicaciones de la Universidad Polit,
2002
C. D. de Jong, G. Lachapelle, I. A. Elema, S. Skone, Hydrography, VSSD, 2006
Xavier Lurton, An Introduction to Underwater Acoustics: Principles and Applications, Springer, 2010
Blondel, Philippe, The Handbook of Sidescan Sonar, Praxis Publishing, 2010

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Procesamento de datos LiDAR/V09M180V01110
Procesamento de imaxe xeospacial/V09M180V01109
Procesamento da información espacial/V09M180V01104
Proxectos SIG/V09M180V01105
Sensores Xeoespaciais/V09M180V01108
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Represantación da información espacial
Materia Represantación

da información
espacial

     

Código V09M180V01102      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 1 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a
públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades

B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e
determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.

B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver
xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

C3 Que os alumnos aprendan a diseñar bases de datos e a realizar un modelado conceptual da información.
C5 Que os alumnos sexan capaces de realizar modelado conceptual (obxectos, campos e redes), modelado lógico

(vectores, ráster e grafos), arquitecturas SIG, indexación espacial e modelado da información espazo temporal
D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e

innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Saber deseñar bases de datos para representar información espacial A1
A2
A4
B3
B4
C3
C5
D2
D4
D5
D6
D7

http://http://www.mastergeoinformatica.es/


Páxina 8 de 50

Coñecer as alternativas para representar información espacial en computadores, tanto a nivel lóxico como
a nivel físico

A1
A2
A4
B3
B4
C3
C5
D2
D4
D5
D6
D7

Coñecer as distintas formas na que se xestiona a información espacial na arquitectura dos sistemas de
información

A1
A2
A4
B3
B4
C3
C5
D2
D4
D5
D6
D7

Coñecer as técnicas para utilizar de forma eficiente información espacial A1
A2
A4
B3
B4
C3
C5
D2
D4
D5
D6
D7

Saber como se modela información espacial que evoluciona no tempo A1
A2
A4
B3
B4
C3
C5
D2
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Modelado conceptual Obxectos xeográficos

Campos xeográficos
Redes espaciais

Modelado lóxico Modelo vectorial
Modelo ráster
Grafos

Modelado físico Modelo espagueti
Modelo topolóxico
Formatos de imaxe para ráster
Redes de triángulos irregulares

Indexación espacial Quad-trees
R-Trees

Información espacio-temporal Modelado de información espacio-temporal

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
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Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
Lección maxistral 10 0 10
Traballo tutelado 8 72 80
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas autónomas a través de
TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Prácticas autónomas
a través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A2
A4

B3
B4

C3
C5

D2
D4
D5
D6
D7

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A2
A4

B3
B4

C3
C5

D2
D4
D5
D6
D7

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

60 A1
A2
A4

B3
B4

C3
C5

D2
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.  

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Visualización da información espacial
Materia Visualización da

información
espacial

     

Código V09M180V01103      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 1 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a
públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades

B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver
xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

C7 Que os alumnos coñezan os diferentes modelos de datos 2D e 3D, modelos temporais, geovisualización de datos,
operacións 3D, visualización de ferramentas de escritorio, creación de cartografía, visualización web.

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer e manexar os diferentes modelos de datos existentes 2D, 3D e 4D A1
A2
A4
B4
C7
D2
D4
D5
D6
D7

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Saber xerar modelos 2D e 3D a partir de datos xeoespaciais obtidos mediante técnicas topográficas ou
hidrográficas.

A1
A2
A4
B4
C7
D2
D4
D5
D6
D7

Coñecer as diferentes ferramentas para a visualización de datos xeoespaciais. A1
A2
A4
B4
C7
D2
D4
D5
D6
D7

Coñecer as operacións 3D máis comúns. A1
A2
A4
B4
C7
D2
D4
D5
D6
D7

Aprender a integrar modelos 3D tipo CAD en sistemas SIX. A1
A2
A4
B4
C7
D2
D4
D5
D6
D7

Coñecer as principais ferramentas BIM e as súas funcionalidades. A1
A2
A4
B4
C7
D2
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Modelos de datos 2D e 3D .
Modelos temporais .
Creación de modelos .
Visualización de xeodatos .
Operacións 3D (navigación, animación, etc) .
Integración de modelos CAD 3D en SIX .
Modelado de información en procesos
constructivos (BIM)

.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
Traballo tutelado 8 72 80
Lección maxistral 10 0 10
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*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da

impartición desta materia.
Prácticas autónomas a través de
TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Prácticas autónomas
a través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A2
A4

B4 C7 D2
D4
D5
D6
D7

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

60 A1
A2
A4

B4 C7 D2
D4
D5
D6
D7

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A2
A4

B4 C7 D2
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.  

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Procesamento da información espacial
Materia Procesamento da

información
espacial

     

Código V09M180V01104      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 1 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Dpto. Externo
Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente

Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía

Lagüela López, Susana
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a
públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades

B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e
determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.

B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver
xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,
análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer os conceptos fundamentais de procesamento xeoespacial para datos de entrada de tipo
vectorial, raster e TIN.

A1
A2
A4
B3
B4
C6
D2
D4
D5
D6
D7

http://http://www.mastergeoinformatica.es/


Páxina 14 de 50

Capacidade para aplicar técnicas de interpretación e predicción espacial A1
A2
A4
B3
B4
C6
D2
D4
D5
D6
D7

Saber integrar funcións de cálculo de redes en SIX A1
A2
A4
B3
B4
C6
D2
D4
D5
D6
D7

Capacidade para realizar xeoprocesos en BBDD e en software SIX A1
A2
A4
B3
B4
C6
D2
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Conceptos básicos de procesamento espacial .
Funcións vectoriais (intersección, proximidade,
vecindade, etc).

.

Funcións raster (operadores e filtros) .
Análise de terreo (curvas de nivel, liñas de
contorno, pendentes, funcións hidrolóxicas).

.

Interpolación e predición espacial (regresión,
Kriging)

.

Funcións sobre redes (cálculo de rutas, etc) .
Realización de xeoprocesos en BBDD .
Realización de xeoprocesos en software SIX .

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 10 0 10
Traballo tutelado 8 40 48
Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
Probas de resposta curta 0 10 10
Informe de prácticas 0 12 12
Traballo 0 8 8
Exame de preguntas obxectivas 0 2 2
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Clases teóricas de aula, nas que se exporán os contidos fundamentais da materia
Traballo tutelado Resolución dun proxecto na asignatura para a súa avaliación continua e o traballo cooperativo, as

capacidades de comunicación e a aceptación de responsabilidades.
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Prácticas autónomas a
través de TIC

Actividade na que se expoñen os coñecementos necesarios para adquirir as habilidades propostas
dende un punto de vista práctico. Formularanse problemas e/ou exercicios que o alumno deberá
resolver mediante o desenvolvemento de algoritmos en linguaxe de programación Python, ou
software comercial.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas autónomas a
través de TIC

Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.

Lección maxistral Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.

Traballo tutelado Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial e/ou telemática na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de
despacho.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Probas de resposta
curta

Promedio das calificacións obtidas nas probas de resposta curta/ test
realizadas a través da telemateria da asignatura.

10 A1
A2
A4

B3
B4

C6 D2
D4
D5
D6

Informe de
prácticas

O alumnado deberá entregar informes periódicos nos que se dé
conta do traballo levado a cabo nas distintas sesións prácticas.

30 A1
A2
A4

B3
B4

C6 D2
D4
D5
D6
D7

Traballo O alumnado deberá desenvolver un proxecto consistente na
resolución dun problema práctico que requira a aplicación dos
coñecementos adquiridos.

20 A1
A2
A4

B3
B4

C6 D2
D4
D5
D6
D7

Exame de
preguntas
obxectivas

Proba escrita que avaliará os contidos teóricos e prácticos vistos na
materia.

40 A1
A2
A4

B3
B4

C6 D2
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación

A avaliación da convocatoria de xullo distribuirase da mesma forma que a convocatoria ordinaria:

60% prácticas (probas de resposta curta, informe de prácticas e traballo)
40% exame

As calificacións da parte práctica serán gardadas para a convocatoria de xullo, a menos que o alumno realice novas
entregas no prazo establecido para tal fin polo profesorado da materia. Unicamente as probas de resposta curta non
poderán ser repetidas. 
As datas de exame poden ser consultadas na páxina web do mestrado: http://www.mastergeoinformatica.es/

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

Materias que se recomenda ter cursado previamente
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Enxeñaría cartográfica e xeodesia/V09M180V01101
Proxectos SIG/V09M180V01105
Represantación da información espacial/V09M180V01102
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proxectos SIG
Materia Proxectos SIG      
Código V09M180V01105      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a
públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades

C8 Que os alumnos coñezan os fundamentos da interoperabilidad e infraestructuras de datos espaciais, software e
fontes de datos existentes, así como aplicacións en infraestructuras de transporte, minería, ingeniería forestal,
gestión de residuos, plan urbanístico, xestión ambiental e xestión do medio mariño.

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer o concepto de interoperabilidad de infraestruturas de datos espaciais A1
A2
A4
C8
D2
D4
D5
D6
D7

Coñecer as diferentes ferramentas software existentes no mercado A1
A2
A4
C8
D2
D4
D5
D6
D7

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Coñecer posibles fontes de información espacial que poden ser utilizadas nos proxectos A1
A2
A4
C8
D2
D4
D5
D6
D7

Saber aplicar o coñecemento adquirido a problemáticas presentes en diferentes ámbitos como as
infraestruturas de transporte, minería, enxeñaría forestal, xestión de residuos, plan urbanístico,
geomarketing, xestión ambiental, etc

A1
A2
A4
C8
D2
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Interoperabilidade Infraestruturas de datos espaciais
Software e fontes de datos Software (ArcGIS, QGIS, etc.)

Fontes de datos (IDE de España, etc.)
Aplicacións en sectores de negocio Infraestruturas de transporte

Minería
Enxeñaría forestal
Xestión de residuos
Planeamento urbanístico
Xeomarketing
Xestión ambiental

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
Traballo tutelado 8 72 80
Lección maxistral 10 0 10
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da

impartición desta materia.
Prácticas autónomas a través de
TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe
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Prácticas autónomas
a través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A2
A4

C8 D2
D4
D5
D6
D7

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

60 A1
A2
A4

C8 D2
D4
D5
D6
D7

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A2
A4

C8 D2
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.  

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Robert Laurini, Fundamentals of Spatial Information Systems, Elsevier, 1992
Gary Sherman, The Geospatial Desktop, Locate Press, 2012
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Desenvolvemento de aplicacións SIG en web
Materia Desenvolvemento

de aplicacións SIG
en web

     

Código V09M180V01106      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 2c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a

públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades
A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá

que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e

determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.
C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así

como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos
C3 Que os alumnos aprendan a diseñar bases de datos e a realizar un modelado conceptual da información.
C4 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos en arquitecturas cliente-servidor e arquitecturas de aplicacións web.
C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,

análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Saber instalar e configurar servizos de publicación de información xeográfica. A1
A4
A5
B2
B3
C2
C3
C4
C6
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Saber crear interfaces de usuario de consulta e visualización de información xeográfica. A1
A4
A5
B2
B3
C2
C3
C4
C6
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Saber construir extensións para ferramentas SIX existentes. A1
A4
A5
B2
B3
C2
C3
C4
C6
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Saber programar aplicacións que consulten e procesen información espacial. A1
A4
A5
B2
B3
C2
C3
C4
C6
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Conceptos básicos de Sistemas de Información
Xeográfica

Representación de información espacial (modelos conceptual, lóxico e
físico)

Interoperabilidade de infraestructuras de datos espaciais (servidores de
datos espaciais e servicios de publicación de información xeográfica)
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Introdución á programación Web Creación de interfaces de usuario Web básicas (HTML, CSS)

Creación de páxinas Web dinámicas (JavaScript)
Web Mapping Creación de visores Web (Leaflet, Google Maps)

Análisis espacial na Web (Turf)

Publicación de mapas na nube (CartoDB)

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
Traballo tutelado 8 72 80
Lección maxistral 10 0 10
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da

impartición desta materia.
Prácticas autónomas a través de
TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Prácticas autónomas
a través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

40 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C3
C4
C6

D2
D3
D4
D5
D6
D7

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

30 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C3
C4
C6

D2
D3
D4
D5
D6
D7

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

30 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C3
C4
C6

D2
D3
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.  

Bibliografía. Fontes de información
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Bibliografía Básica
Brian Youngblood, Stefano Iacovella, Geoserver Beginner's Guide, Packt Publishing, 2013
Matthew MacDonald, HTML5: The missing manual, O'Reilly Media, 2014
Jon Duckett, HTML and CSS: Design and build Websites, John Wiley & Sons, 2011
Astor de Caso Parra, JavaScript, Anaya Multimedia, 2015
Tyler Mitchell, Web Mapping Illustrated, O'Reilly Media, 2005
Paul Crickard III, Leaflet.js Essentials, Packt Publishing, 2014
Vladimir Agafonkin, Leaflet website, 2015
Morgan Herlocker, Turf website, 2016
Alper Dincer, Balkan Uraz, Google Maps JavaScript API Cookbook, Packt Publishing, 2013
Google, Google Maps JavaScript API, 2016
CartoDB, CartoDB website, 2016
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Desenvolvemento de aplicacións SIG en móviles
Materia Desenvolvemento

de aplicacións SIG
en móviles

     

Código V09M180V01107      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 2c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a

públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades
A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá

que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e

determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.
C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así

como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos
C3 Que os alumnos aprendan a diseñar bases de datos e a realizar un modelado conceptual da información.
C4 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos en arquitecturas cliente-servidor e arquitecturas de aplicacións web.
C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,

análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Coñecer as capacidades actuais de visualización, consulta e procesamento de información espacial en
dispositivos móbiles

A1
A4
A5
B2
B3
C2
C3
C4
C6
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Saber construír aplicacións sinxelas que usen a información de posicionamento e a visualización de
información espacial

A1
A4
A5
B2
B3
C2
C3
C4
C6
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Conceptos básicos de aplicacións móbiles - Introdución ás arquitecturas e plataformas móbiles

- Aplicacións nativas, baseadas en web e híbridas

- Arquitectura e deseño de aplicacións móbiles
Desenvolvemento de aplicacións móbiles híbridas
con Apache Cordova (PhoneGap)

- Introdución a Apache Cordova - PhoneGap

- Entorno e ferramentas de desenvolvemento

- Core Plugins

- Persistencia

- Frameworks para interfaz de usuario
Tecnoloxía de posicionamento en dispositivos
móbiles

- Métodos de posicionamento

- API de xeolocalización

- Implicacións de privacidade
Tecnoloxía de visualización de mapas en
dispositivos móbiles

- Servizos de mapas

- Comunicación con servizos de publicación SIX

- Librerías de visualización Javascript

- Visualización nativa en Cordova
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Introdución á programación de aplicacións
móbiles con Android

- Entorno e ferramentas de desenvolvemento

- Compoñentes e interfaces de usuario

- Programación en segundo plano

- Persistencia de datos

- Uso da ubicación en aplicacións móbiles Android

- Visualización de mapas en aplicacións nativas Android: Google Maps
Android API

- Distribución de apps

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 10 0 10
Traballo tutelado 8 72 80
Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición

desta materia.
Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición

desta materia.
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición
desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas autónomas a través de
TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da
impartición desta materia.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C3
C4
C6

D2
D3
D4
D5
D6
D7

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

60 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C3
C4
C6

D2
D3
D4
D5
D6
D7

Prácticas autónomas
a través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como
entidade responsable da impartición desta materia.

20 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C3
C4
C6

D2
D3
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación
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A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Apache Cordova Documentation., 2016
PhoneGap Documentation., 2016
John M. Wargo, Apache Cordova 4 Programming, Addison-Wesley Professional, 2015
Andrey Kovalenko, PhoneGap By Example, Packt Publishing, 2015
Raymond K. Camden, Apache Cordova in Action, Manning Publications, 2015
Ivan Turkovic, PhoneGap Essentials, Packt Publishing, 2015
Google, Android developers website, 2016
Erik Hellman, Android programming: pushing the limits, New Jersey: John Wiley & Sons, 2014
Bibliografía Complementaria
Ferraro, Richard F., Location-aware applications, Shelter Island: Manning, 2011
Hazzard, Erik., OpenLayers 2.10, Packt Publishing, 2011
Iacovella, Stefano, Geoserver beginner's guide, Packt Publishing, 2013
Theresa Neil, Mobile design pattern gallery, O'Reilly Media, 2012

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade da Coruña, como entidade responsable da impartición desta materia.



Páxina 28 de 50

DATOS IDENTIFICATIVOS
Sensores Xeoespaciais
Materia Sensores

Xeoespaciais
     

Código V09M180V01108      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Dpto. Externo
Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente

Coordinador/a Martínez Sánchez, Joaquín
Profesorado Arias Sánchez, Pedro

Lagüela López, Susana
Martínez Sánchez, Joaquín

Correo-e joaquin.martinez@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

Nesta materia os alumnos acadan as competencias necesarias para comprender o principio de
funcionamento dos sensores xeoespaciais e o procesamento básico dende as respostas dos sensores ata a
obtención dos datos.

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a

públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades
A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá

que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e

determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.
C1 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos en topografía, geodesia, fotogrametría, tecnología LiDAR, sistemas

de posicionamiento global e sistemas hidrográficos
C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así

como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos
C4 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos en arquitecturas cliente-servidor e arquitecturas de aplicacións web.
D1 Poder integrar as informacións e datos aportados por diversos técnicos e ferramentas na redacción de conclusións de

acción
D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da

investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer os príncipios físicos da teledetección A1
A4
B2
B3
C1
D1
D3
D4
D5
D6
D7
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Coñecer as técnicas de adquisición de datos baseadas en imaxe e LiDAR A1
B2
B3
C1
C2
D1
D3
D4
D5
D6
D7

Coñecer diferentes satélites existentes para a observación da Terra A1
A4
A5
B2
B3
C1
C2
D1
D3
D4
D5
D6
D7

Coñecer os sistemas de posicionamento global: GPS-NAVSTAR, GLONAS, GALILEO... A1
A4
A5
B2
B3
C1
C2
D1
D3
D4
D5
D6
D7

Coñecer o fundamento dos sistemas inerciais C1
C2
C4
D1
D3
D4
D5
D6
D7

Coñecer en qué consisten as redes de sensores e os seus elementos fundamentais. A1
B3
C2
C4
D1
D3
D4
D5
D6
D7

Coñecer os fundamentos da topoloxía de redes e protocolos de comunicación A1
A5
B3
C2
C4
D1
D3
D4
D5
D6
D7
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Contidos
Tema  
Principios físicos da teledetección. Espectro electromagnético

Propiedades da cuberta terrestre e resposta no espectro
Propiedades da atmosfera e resposta no espectro

Plataformas de observación da Terra Características dos sensores. Tipos.
Sensores Pasivos
Sensores Activos.
Plataformas de teledetección espacial. Landsat. Copérnico.
Acceso a datos.
Niveis de procesamento.

Sistemas de posicionamiento global e sistemas
inerciais.

Descrición dos sistemas GNSS
Segmento espacial.Segmento terrestre.Segmento de usuarios.
Códigos GPS para posicionamiento.

Descrición dos sistemas inerciais.
Sensores básicos. Acelerómetro, Giróscopo, Magnetómetro.
Tipos de IMU: MEMS, FOG, RLG.
Algoritmos de navegación. Filtro de Kalman.

Sistemas de imaxe e sistemas LiDAR. Estructura da visión humana.
Sensores de imaxe. Tipos
e adquisición de datos.
Muestreo e cuantización.
Introducción ao LiDAR. Rango
Tipos. Tempo de Vuelo, diferencia de Fase, Laser RADAR
Cambios de coordenadas. Nubes de puntos a partir de medidas de Rango.
Sistemas terrestres estático e móbil. Sistema aéreo.

Redes de sensores. Caracterización Xeral
Fundamentos de topoloxía de redes
Protocolos de comunicación
Monitorización in situ nos sistemas globais de EO

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 15 25 40
Traballo tutelado 2 16 18
Titoría en grupo 1.5 4 5.5
Foros de discusión 0.5 7.5 8
Prácticas en aulas informáticas 25 30 55
Exame de preguntas obxectivas 1 5 6
Probas de resposta curta 1 5 6
Práctica de laboratorio 1 5 6
Traballo 0.5 3 3.5
Debate 0.5 1.5 2
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Exposición por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases teóricas

e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.
Traballo tutelado Formulación dun tema a partir do cal os alumnos deben facer un traballo de documentación,

descrición de metodoloxías e exposición de resultados a partir dos cales establecer unha crítica
fundamentada e as conclusións do mesmo.

Titoría en grupo Entrevistas que o alumno mantén co profesorado da materia para asesoramento/desenvolvemento
de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Foros de discusión Actividades desenvolvidas nun contorno virtual na que se debaten temas diversos e de actualidade
relacionados co ámbito académico e/ou profesional.

Prácticas en aulas
informáticas

Actividades de aplicación dos coñecementos a situacións concretas, e de adquisición de habilidades
básicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo, desenvolvidas en aulas de
informática.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición



Páxina 31 de 50

Prácticas en aulas
informáticas

Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de despacho.

Traballo tutelado Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de despacho.

Titoría en grupo Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de despacho.

Foros de discusión Proporcionarase orientación, apoio e motivación para o proceso de aprendizaxe de forma
presencial na aula e nos momentos que o profesor ten asignados a titorías de despacho e de
forma virtual a través dos foros de dúbidas.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Exame de
preguntas
obxectivas

Evaluación global do proceso de ensinanza-aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través de probas tipo test.

20 A1
A4
A5

B2
B3

C1
C2
C4

Probas de
resposta curta

Evaluación global do proceso de ensinanza-aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través de probas de preguntas curtas.

20 A1
A4
A5

B2
B3

C1
C2
C4

Práctica de
laboratorio

Seguirase un proceso de avaliación a través do seguemento do
traballo nas prácticas de aula de informática.

20 A1
A4
A5

B2
B3

C1
C2
C4

D1
D3
D4
D5
D6
D7

Traballo Evaluación global do proceso de ensinanza-aprendizaje e a adquisición de
competencias e coñecementos a través da realización individual ou en
grupo dun traballo tutelado .

30 A1
A4
A5

B2
B3

C1
C2
C4

Debate Avaliación continua da participación activa do alumno no discorrer da
asignatura e a evolución do proceso de ensinanza-aprendizaxe.

10 A1
A4
A5

B2
B3

D1
D3
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación
Os alumnos deberán acadar unha nota mínima nas partes teóricas e prácticas para pasar a facer a  media aritmética entre
ambas partes. O resultado da avaliación coincidirá con esa nota media.
A avaliación de Xullo non inclúe a avaliación continua das actividades de debate. Nesta convocatoria as prácticas e o
traballo persoal terán cada unha delas un 5% máis de influencia na nota final.
Os exames da materia terán lugar na sé da UVigo o 22/01/2019 en primeira oportunidade e o 04/07/2019 en segunda
oportunidade.
Recoméndase consultar a páxina web do máster para ter información
actualizada:http://www.mastergeoinformatica.es/curso-20182019/examenes-20182019/

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Chuvieco, Emilio, Teledetección Ambiental, Ariel, 2010
Bibliografía Complementaria
Liu, Jian-Guo, Essential image processing and GIS for remote sensing.Imaging sensor systems and remote
sensing satellites, Wiley Interscience, 2009
Comisión Europea, http://copernicus.eu/main/sentinels,
Comisión Europea, https://scihub.copernicus.eu/,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Procesamento de datos LiDAR/V09M180V01110
Procesamento de imaxe xeospacial/V09M180V01109

Materias que se recomenda ter cursado previamente
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Enxeñaría cartográfica e xeodesia/V09M180V01101
Procesamento da información espacial/V09M180V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Procesamento de imaxe xeospacial
Materia Procesamento de

imaxe xeospacial
     

Código V09M180V01109      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 2c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Deseño na enxeñaría
Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente

Coordinador/a Fernández Álvarez, Antonio
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía

Fernández Álvarez, Antonio
Correo-e antfdez@uvigo.es
Web http://faitic.uvigo.es
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a

públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades
A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá

que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e

determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.
C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así

como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos
C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,

análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

C9 Que os alumnos comprendan os fundamentos de a computación de altas prestaciones, así como que sexan capaces
desenvolver algorítmica específica.

D1 Poder integrar as informacións e datos aportados por diversos técnicos e ferramentas na redacción de conclusións de
acción

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Adquirir os fundamentos do procesamento de imaxe dixital. A1
A5
C2

Aprender metodoloxías relativas ó realce de imaxes. A1
B3
C9
D3

Implementar algoritmos de detección de bordos, liñas e puntos singulares. A1
A5
B3

http://faitic.uvigo.es
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Implementar algoritmos de clasificación de imaxes. A1
A4
B3
C9

Aplicar técnicas de análise para obter información a partir de imaxes xeoespaciais. A1
A5
B2
B3
C6
D4
D6
D7

Xeración de ortoimaxes. Integración en GIS. A4
B2
B3
C6
D1
D4

Contidos
Tema  
1 - Operacións básicas con imaxes 1.a - Cómputo con matrices

1.b - Lectura, manipulación e escritura de imaxes
1.c - NumPy, scikit-image e OpenCV

2 - Correccións de imaxes satelitais 2.a - Correccións xeométricas
2.b - Correccións radiométricas

3 - Transformacións de intensidade e filtrado
espacial

3.a - Transformación de intensidade básicas
3.b - Procesamento de histograma
3.c - Fundamentos de filtrado espacial
3.d - Filtros de suavizado y nitidez

4 - Filtrado no dominio da frecuencia 4.a - Introducción á análise de Fourier
4.b - A transformada de Fourier discreta
4.c - A transformada de Fourier bidimensional
4.d - Filtros pasa baixos, pasa altos y pasa banda

5 - Segmentación 5.a - Detección de puntos, liñas y bordos
5.b - Umbralizado
5.c - Técnicas de segmentación de rexións

6 - Descriptores de textura 6.a - Matrices de coocorrencia
6.b - Histogramas de patróns equivalentes

7 - Análise de imaxes xeoespaciais 7.a - Fotointerpretación
7.b - Obtención de variables físicas

8 - Clasificación de imaxes 8.a - Fundamentos de aprendizaxe automática
8.b - Extracción de información temática
8.c - Detección de cambio

9 - Proxecto 9.a - Caso práctico de procesamento de imaxe xeoespacial

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 12 24 36
Prácticas en aulas informáticas 24 48 72
Traballo tutelado 4.5 4.5 9
Foros de discusión 0 4.5 4.5
Probas de resposta curta 0 8 8
Informe de prácticas 0 16 16
Proxecto 0 4.5 4.5
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Os contidos teóricos explicaranse en formato de clase maxistral coa axuda de medios audovisuales

(vídeo proxector).
Prácticas en aulas
informáticas

Implementación -mediante a linguaxe de programación Python e diversos paquetes de software
libre- das principais operacións de procesamento de imaxe tratadas ao longo do curso.

Traballo tutelado Resolución de casos prácticos que requiran a aplicación dos coñecementos adquiridos nas sesións
de prácticas.



Páxina 35 de 50

Foros de discusión Discusión, intercambio de ideas e aprendizaxe colaborativa a través da ferramenta "Foro"
dispoñible na telemateria da materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas en aulas
informáticas

O profesorado atenderá persoalmente as dúbidas e consultas dos estudantes durante o
desenvolvemento das prácticas en aulas de informática.

Traballo tutelado As dúbidas e consultas dos alumnos poderán ser atendidas presencialmente (no despacho
do profesor) ou de forma telemática (correo electrónico, mensaxería instantánea ou
videoconferencia).

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Probas de
resposta curta

Promedio das calificación obtidas nas probas de resposta curta
realizadas a través da telemateria da materia.

40 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C6
C9

D1
D3
D4
D6
D7

Informe de
prácticas

O alumnado deberá entregar informes periódicos nos que dea conta do
traballo levado a cabo nas sesións de prácticas.

40 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C6
C9

D1
D3
D4
D6
D7

Proxecto O alumnado terá que desenvolver un proxecto consistente na
resolución dun problema práctico que requira a aplicación dos
coñecementos adquiridos.

20 A1
A4
A5

B2
B3

C2
C6
C9

D1
D3
D4
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación
O alumnado que non supere a materia mediante o sistema de avaaliación continua poderá realizar un examen final. A data
de dito examen se anunciará oportunamente na páxina web do máster.

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods, Digital Image Processing, 4th, Pearson, 2018
John R. Jensen, Introductory Digital Image Processing: A Remote Sensing Perspective, 4th, Pearson, 2016
Emilio Chuvieco, Teledetección ambiental: La observación de la Tierra desde el Espacio, 3ª, Ariel, 2010
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Enxeñaría cartográfica e xeodesia/V09M180V01101
Procesamento da información espacial/V09M180V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Procesamento de datos LiDAR
Materia Procesamento de

datos LiDAR
     

Código V09M180V01110      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 2c
Lingua de
impartición

     

Departamento Enxeñaría dos materiais, mecánica aplicada e construción
Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente

Coordinador/a Arias Sánchez, Pedro
Soilán Rodríguez, Mario

Profesorado Arias Sánchez, Pedro
Soilán Rodríguez, Mario

Correo-e msoilan@uvigo.es
parias@uvigo.es

Web  
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a

públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades
A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá

que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B5 Que os estudantes coñezan e sexan capaces de aplicar os principios e metodoloxías da investigación como son a

búsqueda bibliográfica, a toma de datos e o análise e interpretación dos mesmos e a presentación de conclusións, de
forma clara, concisa e rigorosa.

C5 Que os alumnos sexan capaces de realizar modelado conceptual (obxectos, campos e redes), modelado lógico
(vectores, ráster e grafos), arquitecturas SIG, indexación espacial e modelado da información espazo temporal

C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,
análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Nova A4
D3

Nova B2
C6

Nova A1
B5

Nova A5
Nova C5
Nova D4
Nova D5

Contidos
Tema  
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Adquisición e estrutura da Información
Xeomática.

Sistemas de adquisición con escáneres láser. Escáner Terrestre Estático.
Escáner Terrestre Móbil. Escáner Aéreo. Modelos de escáner presentes no
mercado.

Nube de puntos. Estrutura básica. Tipoloxía en función do tipo de escáner.
Formatos de lectura de nubes de puntos. Software para lectura e
visualización. Bases de datos públicas de información LiDAR: PNOA, AHN.

Procesamento básico de datos LiDAR Software para o procesamento de datos LiDAR. CloudCompare. Quick
Terrain Reader. Matlab. Descrición das ferramentas básicas para o
procesamento.

Xeorreferenciación. Utilización de mútiples escaneos. Rexistro de nubes de
puntos.

Técnicas de eliminación de ruído en nubes de puntos. Filtrado básico de
puntos.

Algoritmia de procesamento de nubes de puntos
en Matlab.

Concepto de vecindade. Cálculo de normais. Axuste de primitivas. Análise
de compoñentes principais.

Concepto de segmentación. Separación automática del suelo. Generación
de Modelos Digitales de Elevación (DEM).

Agrupación de puntos. Extracción de obxectos.

Proxección de nubes de puntos en imaxes: Fusión de 3D e 2D en sistemas
de mapeado móbil.

Aplicacións avanzadas da información xeomática. Estado da arte para a resolución de distintos problemas utilizando nubes
de puntos. Solucións existentes no mercado.

Aprendizaxe artificial e nubes de puntos: Aprendizaxe supervisada para a
clasificación de obxectos.

Introducción á aprendizaxe profunda (Deep Learning) aplicada a nubes de
puntos. Estado actual, limitacións e conceptos básicos.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas en aulas informáticas 20 40 60
Aprendizaxe baseado en proxectos 5 30 35
Metodoloxías baseadas en investigación 3.5 10.5 14
Lección maxistral 15 24.5 39.5
Traballo 1 0 1
Presentación 0.5 0 0.5
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas en aulas
informáticas

Actividades de aplicación dos coñecementos nun contexto determinado e de adquisición de
habilidades básicas e procedementais en relación coa materia, a través das TIC.

Aprendizaxe baseado en
proxectos

Realización de actividades que permiten a cooperación de varias materias e enfrontan aos
alumnos/as, traballando en equipo, a problemas abertos. Permiten adestrar, entre outras, as
capacidades de aprendizaxe en cooperación, de liderado, de organización, de comunicación e de
fortalecemento das relacións persoais.

Metodoloxías baseadas
en investigación

Mellora o procesamento da información en dominios
específicos recorrendo a actividades de investigación
científica.

Lección maxistral Exposición por parte do profesor/a dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases teóricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio que o/a estudante ten que desenvolver.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Lección maxistral Exposición por parte do profesor/a dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases

teóricas e/ou directrices dun traballo, exercicio que o/a estudante ten que desenvolver. O
profesorado estará dispoñible para resolver dúbidas durante o seu horario de titorías.
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Prácticas en aulas
informáticas

Actividades de aplicación dos coñecementos nun contexto determinado e de adquisición de
habilidades básicas e procedementais en relación coa materia, a través das TIC. O profesorado
estará dispoñible para resolver dúbidas durante o seu horario de titorías.

Aprendizaxe baseado
en proxectos

Realización de actividades que permiten a cooperación de varias materias e enfrontan aos
alumnos/as, traballando en equipo, a problemas abertos. Permiten adestrar, entre outras, as
capacidades de aprendizaxe en cooperación, de liderado, de organización, de comunicación e de
fortalecemento das relacións persoais. O profesorado estará dispoñible para resolver dúbidas
durante o seu horario de titorías.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Prácticas en aulas
informáticas

Avaliación das prácticas informáticas realizadas ó longo do curso. 30 A1
A5

B2
B5

C5
C6

D4

Traballo Avaliación dos coñecementos adquiridos ó longo do curso mediante
a realización dun traballo/proxecto que amose as competencias do
alumno relativas ó temario da asignatura.

50 A1
A4

B2
B5

C5
C6

D3
D4

Presentación Avaliación dos coñecementos adquiridos ó longo do curso mediante
unha presentación oral de resultados relacionados có temario.

20 A1
A4

B2
B5

C6 D3

Outros comentarios sobre a Avaliación

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
George Vosselman, Airborne and terrestrial laser scanning, CRC Press-Taylor and Francis, 2010
Bibliografía Complementaria
Darion Grant, James Bethel, Cloud to Cloud Registration for 3D Point Data: Rigorous, automatic cloud-to-cloud
registration for 3D point data, Scholars' Press, 2014
Iván Puente, Higinio González-Jorge, Joaquín Sánchez-Martínez, Belén Riveiro, Pedro Arias, Review of mobile mapping
and surveying technologies, Elsevier, 2013
Mario Soilán, Belén Riveiro, Joaquín Martínez-Sánchez, Pedro Arias, Traffic sign detection in MLS acquired point clouds
for geometric and image-based semantic inventory, Elsevier, 2016

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Traballo fin de máster/V09M180V01114

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Procesamento da información espacial/V09M180V01104
Visualización da información espacial/V09M180V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Computación de altas prestacións
Materia Computación de

altas prestacións
     

Código V09M180V01111      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 2c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá
que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.

B1 Que os estudantes adquiran coñecemento en tecnologías da información.
B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver

xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así
como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos

C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,
análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

C9 Que os alumnos comprendan os fundamentos de a computación de altas prestaciones, así como que sexan capaces
desenvolver algorítmica específica.

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer as características das arquitecturas hardware especializadas para computación. A1
C2

Ser capaz de construir e optimizar algoritmos para dispositivos GPU A5
C6

Ser capaz de aplicar a programación GPU en aplicacións xeoespaciais (imaxe hiperespectral, lidar, etc). A2
B4
C6
D2
D3
D4
D6

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Coñecer as características das arquitecturas hardware multiprocesador e heteroxéneas. A1
B1
C2
D4

Coñecer as características dos entornos de computación distribuidos. A1
C9

Ser capaz de construir, paralelizar e optimizar algoritmos en arquitecturas de varios procesadores. B4
C9
D2
D4

Coñecer as características dos sistemas de ficheiros distribuidos e do procesamento batch e streaming
distribuido.

A2
C9

Contidos
Tema  
Arquiteturas hardware especializadas (FPGA,
GPU)

.

Programación de GPU. Técnicas de optimización. .
Arquiteturas hardware multiprocesador e
heteroxéneas

.

Entornos de computación distribuidos
(computación cloud)

.

Programación en arquiteturas multiprocesador.
Técnicas de paralelización e optimización

.

Sistemas de ficheiros para big data .
Procesamento batch e streaming .

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 20 0 20
Traballo tutelado 4 76 80
Prácticas autónomas a través de TIC 25 25 50
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade

responsable da impartición desta materia.
Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade

responsable da impartición desta materia.
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas autónomas a través
de TIC

A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Lección
maxistral

A cualificación da materia basearase na avaliación dun proxecto ao longo do
cuadrimestre combinado cunha proba escrita. O peso desta proba escrita
será dun 30%. O outro 70% da avaliación estará asociada ao proxecto. En
todo caso, será indispensable aprobar o exame para superar a materia.

15 A1
A2
A5

B1
B4

C2
C6
C9

D2
D3
D4
D6
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Traballo
tutelado

A cualificación da materia basearase na avaliación dun proxecto ao longo do
cuadrimestre combinado cunha proba escrita. O peso desta proba escrita
será dun 30%. O outro 70% da avaliación estará asociada ao proxecto. En
todo caso, será indispensable aprobar o exame para superar a materia.

70 A1
A2
A5

B1
B4

C2
C6
C9

D2
D3
D4
D6

Prácticas
autónomas a
través de TIC

A cualificación da materia basearase na avaliación dun proxecto ao longo do
cuadrimestre combinado cunha proba escrita. O peso desta proba escrita
será dun 30%. O outro 70% da avaliación estará asociada ao proxecto. En
todo caso, será indispensable aprobar o exame para superar a materia.

15 A1
A2
A5

B1
B4

C2
C6
C9

D2
D3
D4
D6

Outros comentarios sobre a Avaliación

A consultar na guía docente da USC, como responsable da impartición desta materia. 

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria
Antonio J. Plaza, Chein-I Chang, High Performance Computing in Remote Sensing, Chapman and Hall/CRC, 2007
D. B. Kirk and W.-M. Hwu, Programming Massively Parallel Processors: A Hands-on Approach, Morgan Kaufmann,
2010
P. Pacheco, An Introduction to Parallel Programming, Morgan Kaufmann Publishers, 2011
W.P. Petersen, P. Arbenz, Introduction to Paralell Computing, Oxford University Press, 2004
P.S. Pacheco, Parallel Programming with MPI, Morgan Kaufmann Publishers, 1997
W. Gropp, E. Lusk and R. Thakur, Using MPI-2, The MIT Press, 1999
Matei Zaharia, Holden Karau, Andy Konwinski, Patrick Wendell, Learning Spark: Lightning-Fast Big Data Analysis,
O'Reilly Media, 2015

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade responsable da impartición desta
materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Minería de datos espacio-temporais
Materia Minería de datos

espacio-temporais
     

Código V09M180V01112      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 1 2c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

DepartamentoEnxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá
que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.

B1 Que os estudantes adquiran coñecemento en tecnologías da información.
B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver

xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

B5 Que os estudantes coñezan e sexan capaces de aplicar os principios e metodoloxías da investigación como son a
búsqueda bibliográfica, a toma de datos e o análise e interpretación dos mesmos e a presentación de conclusións, de
forma clara, concisa e rigorosa.

C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así
como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos

C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,
análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

C10 Que os alumnos coñezan as principais ferramentas de minería de datos espazo-temporais e que poidan desenvolver
algorítmica en base a ela.

D1 Poder integrar as informacións e datos aportados por diversos técnicos e ferramentas na redacción de conclusións de
acción

D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer os fundamentos da minería de datos. A1
B1
D6

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Coñecer e ser capaz de utilizar técnicas de referencia para resolver problemas de clasificación espacial A2
B4
C2
C6
D1

Coñecer e ser capaz de aplicar técnicas de referencia para resolver problemas de agrupamento espacial A5
B1
B4
C10
D1
D4

Coñecer e ser capaz de aplicar técnicas de detección de valores atípicos sobre conxuntos de datos
espaciais

A2
B1
B4
C10
D2

Coñecer e ser capaz de aplicar as principais técnicas para descubrir regras de asociación a partir de
conxuntos de datos espaciais

A2
B1
B4
C10
D2

Coñecer e ser capaz de aplicar técnicas de referencia na minería de datos temporais B5
C10
D3
D4

Contidos
Tema  
Introdución á minería de datos .
Clasificación .
Agrupamento .
Detección de valores atípicos .
Descubrimento de regras de asociación .
Análise de series temporais .

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 15 0 15
Traballo tutelado 3.75 71.25 75
Prácticas autónomas a través de TIC 30 30 60
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade

responsable da impartición desta materia.
Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade

responsable da impartición desta materia.
Prácticas autónomas a
través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas autónomas a través
de TIC

A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade
responsable da impartición desta materia.

Avaliación
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 Descrición Cualificación Resultados de
Formación e
Aprendizaxe

Lección maxistral A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de
Compostela, como entidade responsable da impartición desta
materia.

20 A1
A2
A5

B1
B4
B5

C2
C6
C10

D1
D2
D3
D4
D6

Traballo tutelado A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de
Compostela, como entidade responsable da impartición desta
materia.

40 A1
A2
A5

B1
B4
B5

C2
C6
C10

D1
D2
D3
D4
D6

Prácticas autónomas
a través de TIC

A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de
Compostela, como entidade responsable da impartición desta
materia.

20 A1
A2
A5

B1
B4
B5

C2
C6
C10

D1
D2
D3
D4
D6

Outros comentarios sobre a Avaliación
A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade responsable
da impartición desta materia. 

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria
Oded Maimon, Lior Rokach, Data Mining and Knowledge Discovery Handbook, Springer, 2010
Yanchang Zhao, R and Data Mining, Springer, 2012

Recomendacións

 
Outros comentarios
A consultar na guía docente da Universidade de Santiago de Compostela, como entidade responsable da impartición desta
materia.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Prácticas en empresas
Materia Prácticas en

empresas
     

Código V09M180V01113      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 1 2c
Lingua de
impartición

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Arias Sánchez, Pedro
Profesorado Arias Sánchez, Pedro
Correo-e parias@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 Posuir e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miudo nun contexto de investigación
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A3 Que os estudantes sexan capaces de integrar coñecementos e enfrontarse á complexidade de formular xuízos a
partir dunha información que, sendo incompleta ou limitada, inclúa reflexións sobre as responsabilidades sociais e
éticas vinculadas á aplicación dos seus coñecementos e xuízos

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a
públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades

A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá
que ser en gran medida autodirixido ou autónomo.

B1 Que os estudantes adquiran coñecemento en tecnologías da información.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e

determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.
B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver

xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

B5 Que os estudantes coñezan e sexan capaces de aplicar os principios e metodoloxías da investigación como son a
búsqueda bibliográfica, a toma de datos e o análise e interpretación dos mesmos e a presentación de conclusións, de
forma clara, concisa e rigorosa.

C1 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos en topografía, geodesia, fotogrametría, tecnología LiDAR, sistemas
de posicionamiento global e sistemas hidrográficos

C2 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos de programación e manexen variables e sentenzas de control, así
como que obteñan a capacidade de desenvolver algoritmos

C3 Que os alumnos aprendan a diseñar bases de datos e a realizar un modelado conceptual da información.
C4 Que os alumnos adquiran coñecementos básicos en arquitecturas cliente-servidor e arquitecturas de aplicacións web.
C5 Que os alumnos sexan capaces de realizar modelado conceptual (obxectos, campos e redes), modelado lógico

(vectores, ráster e grafos), arquitecturas SIG, indexación espacial e modelado da información espazo temporal
C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,

análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

C7 Que os alumnos coñezan os diferentes modelos de datos 2D e 3D, modelos temporais, geovisualización de datos,
operacións 3D, visualización de ferramentas de escritorio, creación de cartografía, visualización web.

C8 Que os alumnos coñezan os fundamentos da interoperabilidad e infraestructuras de datos espaciais, software e
fontes de datos existentes, así como aplicacións en infraestructuras de transporte, minería, ingeniería forestal,
gestión de residuos, plan urbanístico, xestión ambiental e xestión do medio mariño.

C9 Que os alumnos comprendan os fundamentos de a computación de altas prestaciones, así como que sexan capaces
desenvolver algorítmica específica.

C10 Que os alumnos coñezan as principais ferramentas de minería de datos espazo-temporais e que poidan desenvolver
algorítmica en base a ela.

D1 Poder integrar as informacións e datos aportados por diversos técnicos e ferramentas na redacción de conclusións de
acción
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D2 Ser capaces de predecir e controlar a evolución de situacións complexas mediante o desenvolvemento de novas e
innovadoras metodoloxías de traballo adaptadas ao ámbito científico/investigador, tecnolóxico ou profesional
concreto, en xeral multidisciplinar, no que se desenvolva a súa actividade.

D3 Saber transmitir dun modo claro e sen ambigüidades a un público especializado ou non, resultados procedentes da
investigación científica e tecnolóxica ou do ámbito da innovación máis avanzada, así coma os fundamentos máis
relevantes sobre os que se sustentan

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Coñecer o funcionamiento dunha empresa que realiza proxectos no ámbito da xeoinformática. A1
A2
A3
A4
A5
B1
B2
B3
B4
B5
C1
C2
C3
C4
C5
C6
C7
C8
C9
C10
D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Desenvolvemento da práctica profesional en
empresas e institucións vinculadas o ámbito da
Xeoinformática

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas externas 0 145 145
Informe de prácticas externas 0 5 5
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas externas O/A estudante desenvolve as actividades nun contexto relacionado co exercicio dunha profesión,

durante un período determinado, realizando as funcións asignadas e previstas na proposta de
prácticas.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas externas
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Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de Formación e

Aprendizaxe
Informe de
prácticas externas

Utilizarase informe do tutor do Centro onde foron
realizadas as prácticas, así como o propio informe
elaborado polo alumno

100 A1
A2
A3
A4
A5

B1
B2
B3
B4
B5

C1
C2
C3
C4
C5
C6
C7
C8
C9
C10

D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7

Outros comentarios sobre a Avaliación

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Traballo fin de máster/V09M180V01114

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Traballo fin de máster/V09M180V01114
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Traballo fin de máster
Materia Traballo fin de

máster
     

Código V09M180V01114      
Titulación Máster

Universitario en
Xeoinformática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 12   OB 1 2c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Inglés

     

Departamento Enxeñaría dos recursos naturais e medio ambiente
Coordinador/a Díaz Vilariño, Lucía
Profesorado Díaz Vilariño, Lucía
Correo-e lucia@uvigo.es
Web http://http://www.mastergeoinformatica.es/
Descrición
xeral

O traballo de fin de mestrado é un exercicio orixinal que debe ser realizado individualmente e que consiste
nun proxecto integral de natureza profesional no que se sinteticen as competencias adquiridas nos ensinos.
Para a súa superación será defendido ante un tribunal formado por profesorado do Máster. Para asegurar a
calidade e a eficacia na realización dos proxectos asignarase a cada estudante un profesor titor para un
adecuado seguimento académico do proxecto.

Competencias
Código 
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo

A3 Que os estudantes sexan capaces de integrar coñecementos e enfrontarse á complexidade de formular xuízos a
partir dunha información que, sendo incompleta ou limitada, inclúa reflexións sobre as responsabilidades sociais e
éticas vinculadas á aplicación dos seus coñecementos e xuízos

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan a
públicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigüidades

B1 Que os estudantes adquiran coñecemento en tecnologías da información.
B2 Que os estudantes adquiran coñecemento en geomática e ingeniería cartográfica.
B3 Que os estudantes adquiran a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ámbito xeoespacial e

determinala mellor solución tecnolóxica ás mesmas.
B4 Que os estudantes adquiran o coñecemento para desenvolver bases de datos xeoespaciais, aplicar e desenvolver

xeoprocesos dependendo das necesidades existentes e aplicar as ferramentas tecnolóxicas de xeovisualización de
datos

B5 Que os estudantes coñezan e sexan capaces de aplicar os principios e metodoloxías da investigación como son a
búsqueda bibliográfica, a toma de datos e o análise e interpretación dos mesmos e a presentación de conclusións, de
forma clara, concisa e rigorosa.

C3 Que os alumnos aprendan a diseñar bases de datos e a realizar un modelado conceptual da información.
C5 Que os alumnos sexan capaces de realizar modelado conceptual (obxectos, campos e redes), modelado lógico

(vectores, ráster e grafos), arquitecturas SIG, indexación espacial e modelado da información espazo temporal
C6 Que os alumnos coñezan os conceptos básicos de procesamiento espacial, funcións vectoriales, funcións ráster,

análisis de terreo, interpolación, predicción espacial, funcións sobre redes, geoprocesos en bases de datos e
geoprocesos en diferentes software comerciais.

C7 Que os alumnos coñezan os diferentes modelos de datos 2D e 3D, modelos temporais, geovisualización de datos,
operacións 3D, visualización de ferramentas de escritorio, creación de cartografía, visualización web.

C8 Que os alumnos coñezan os fundamentos da interoperabilidad e infraestructuras de datos espaciais, software e
fontes de datos existentes, así como aplicacións en infraestructuras de transporte, minería, ingeniería forestal,
gestión de residuos, plan urbanístico, xestión ambiental e xestión do medio mariño.

D4 Concebir a Xeoinformática como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores
D5 Error en traducci�n.
D6 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega
D7 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

http://http://www.mastergeoinformatica.es/
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Ser capaz de desenvolver un proxecto técnico no ámbito da xeoinformática. A2
A3
A4
B1
B2
B3
B4
B5
C3
C5
C6
C7
C8
D4
D5
D6
D7

Contidos
Tema  
Proxecto no ámbito da xeoinformática .

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Presentación 3 27 30
Traballo tutelado 27 243 270
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Presentación Entrega dunha memoria que detalle a elaboración do Traballo de Fin de Mestrado e exposición ante

un tribunal do traballo realizado.
Traballo tutelado Actividade que promove a aprendizaxe autónoma dos estudantes, baixo a tutela do profesor para

aplicar os coñecementos adquiridos ao desenvolvemento dun proxecto orixinal final.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Traballo tutelado Estímase que entre o alumnado haberá diferencias notables tanto en canto á sua familiariación con

conceptos e termos informáticos, como en canta ás habilidades para o manexo de ferramentas
informáticas. Por iso, prevese desenvolver unha atención personalizada para as prácticas na aula e para
os traballos que se desenvolverán de forma individual.

Presentación Proporcionarase orientación e apoio de cara á preparación da presentación do traballo fin de mestrado,
ben sexa de forma presencial e/ou telemática.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Presentación Calidade da exposición oral e da defensa ante o tribunal: 10% - 20% 20
Traballo tuteladoComplexidade, calidade e orixinalidade do traballo realizado: 60% -

80%
Calidade do contido da memoria final do traballo de fin de Máster:
10% - 20%

80

Outros comentarios sobre a Avaliación

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendacións
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Outros comentarios
Os estudantes poderán matricularse no traballo de fin de mestrado cando superen o número de créditos que estableza a
normativa prevista para a súa regulación, que tamén precisará os requisitos para acceder á oferta e formalizar a inscrición
dun anteproxecto. Para proceder ao seu defensa, o estudante deberá obter todos os créditos do plan de estudos.


