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Facultade de CC. Sociais e da Comunicación

Mais info na Web da Facultade

http://www.csc.uvigo.es/

(*)
(*)

Grao en Comunicación Audiovisual

Materias
Curso 2
Código Nome Cuadrimestre Cr.totais

P04G070V01301 Dereito: Dereito da
comunicación 1c 6

P04G070V01302 Empresa: Dirección e xestión
de empresas audiovisuais 1c 6

P04G070V01303 Ciencia política: Políticas
públicas do audiovisual 1c 6

P04G070V01304 Técnicas de edición dixital 1c 6

P04G070V01305 Teoría e historia dos xéneros
audiovisuais 1c 6

P04G070V01401
Empresa: Mercadotecnia de
produtos audiovisuais e
multimedia

2c 6

P04G070V01402 Animación en contornas
dixitais e multimedia 2c 6

P04G070V01403 Documentación audiovisual 2c 6

P04G070V01404 Expresión sonora e estilos
musicais 2c 6

P04G070V01405 Xestión de proxectos
audiovisuais e interactivos 2c 6

http://www.csc.uvigo.es/
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Dereito: Dereito da comunicación
Materia Dereito: Dereito

da comunicación
     

Código P04G070V01301      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   FB 2 1c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Dereito público
Coordinador/a Lareo Jimenez, Jacinto
Profesorado Lareo Jimenez, Jacinto
Correo-e jlareo@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

Competencias de titulación
Código 
A3 Coñecemento teórico-práctico das estruturas organizativas no campo da comunicación visual e sonora, así como a

súa evolución e xestión no tempo, incluíndo a tributación audiovisual. Tamén comprende o coñecemento e a
investigación da natureza e interrelacións entre os suxeitos da comunicación audiovisual: autores, institucións,
empresas, medios, soportes e receptores

A12 Coñecemento teórico-práctico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na comunicación, así
como o réxime xurídico da súa aplicación nas producións audiovisuais. Incluíndo tamén o coñecemento dos principios
éticos e das normas deontolóxicas da comunicación audiovisual, en especial as relativas á igualdade de homes e
mulleres, á non discriminación de persoas con discapacidade, e ao uso non sexista da imaxe feminina nos medios de
comunicación de masas

A16 Coñecementos sobre as políticas públicas de subvención da produción e distribución audiovisual nos ámbitos
europeos, nacional e autonómico, así como as condicións legais e financeiras para a súa obtención, incluíndo os
programas I+D+i e os beneficios da colaboración entre empresas de ámbito internacional. Análise de oportunidades,
riscos e efectos das devanditas políticas

A41 Habilidade para expoñer de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informáticos consonte os cánones das disciplinas da comunicación

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,
así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminación de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento teórico-práctico das estruturas organizativas no campo da comunicación visual e
sonora, así como a súa evolución e xestión ao longo do tempo, incluíndo a tributación audiovisual.
Tamén comprende o coñecemento e a investigación da natureza e interrelaciones entre os
suxeitos da comunicación audiovisual: autores, institucións, empresas, medios, soportes e
receptores

A3

Coñecemento teórico-práctico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou a
comunicación, así como o réxime xurídico da súa aplicación nas producións audiovisual. Incluíndo
tamén o coñecemento dos principios éticos e das normas deontolóxicas da comunicación
audiovisual, en especial as relativas á igualdade de homes e mulleres, a non discriminación de
persoas con discapacidade, e o uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicación de
masas

A12

Coñecementos sobre as políticas públicas de subvención da produción e distribución audiovisual
nos ámbitos europeos, nacional e autonómico, así como as condicións legais e financeiras para a
súa obtención, incluíndo prográmalos I+D+i e os beneficios da colaboración entre empresas de
ámbito internacional. Análise de oportunidades, riscos e efectos de ditas políticas

A16

Habilidade para expoñer de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral
ou por medios audiovisuass ou informáticos conforme aos cánones das disciplinas da
comunicación

A41
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Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun
ambiente propicio, así como capacidade para integrarse nun proxecto común destinado á
obtención de resultados

B2

Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de
Galicia e do mundo

B8

Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores
universais de educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de
oportunidades e a non discriminación de mulleres e persoas con discapacidade

B7

Contidos
Tema  
I. OS DEREITOS FUNDAMENTAIS Á LIBERDADE DE
EXPRESIÓN E INFORMACIÓN

1. Orzamentos constitucionais do Dereito da Información.
1.1. Constitución, Estado e Dereito.
1.2. Bases constitucionais do Dereito da Información.
1.3. O Estado nun contexto internacional e comunitario.
1.4. A organización territorial do Estado.
1.5. Fontes do Dereito da Información.

2. Os dereitos fundamentais á libre expresión e información.
2.1. Natureza, carácteres e diferenzas dos dereitos fundamentais á libre
expresión e información.
2.2. O dereito fundamental á liberdade de expresión.
2.3. O dereito fundamental a comunicar e recibir libremente información
veraz.

3. Garantía e protección da expresión e información libres.
3.1. O sistema de protección dos dereitos fundamentais.
3.2. O procedemento especial de protección dos dereitos fundamentais.
3.3. O recurso de amparo.
3.4. O Tribunal Europeo de Dereitos Humanos.
3.5. Garantías específicas: prohibición da censura previa e do secuestro
administrativo.

4. Límites ao exercicio dos dereitos fundamentais á liberdade de expresión
e de comunicación (I): límites derivados de dereitos da personalidade.
4.1. O Dereito fundamental á intimidade. 4.2. O Dereito fundamental ao
honor.
4.3. O Dereito á propia imaxe.
4.4. A protección de datos persoais.
4.5. A protección penal e civil destes dereitos.

5. Límites ao exercicio dos dereitos fundamentais á liberdade de expresión
e de comunicación (II): limitacións derivadas doutros valores e bens
constitucionais.
5.1. Limitacións excepcionais: os estados de excepción e de sitio.
5.2. Limitacións relacionadas coa seguridade, a orde pública e a
comunidade internacional: os segredos oficiais e o �discurso do odio�.
5.3. Limitación por medidas de tutela doutros dereitos: dereito de
rectificación e as medidas cautelares.
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II. O RÉXIME XURÍDICO DOS MEDIOS DE
COMUNICACIÓN 6. O sistema da comunicación audiovisual en España.

6.1. O réxime xurídico dos medios de comunicación. Especial referencia ao
sector audiovisual e á Lei Xeral de Comunicación Audiovisual.
6.2. A creación de medios de comunicación audiovisuales.
6.3. O financiamento dos medios de comunicación e as axudas de
Estado.6.4. Concentración e pluralismo no sector da comunicación.

7. O réxime da televisión (I): a Televisión Dixital Terrestre.
7.1. Evolución e situación actual de réxime xurídico da televisión dixital
terrestre.
7.2. O réxime da televisión pública por ondas terrestres: RTVE,
autonómicas e locais.
7.3. O réxime xurídico da televisión privada por ondas terrestres estatal,
autonómica e local: do sistema concesional ao de licenza previa.

8. O réxime da televisión (II): outras formas de difusión
8.1. O réxime xurídico da televisión por cable e por satélite: do sistema
autorizativo ao de comunicación previa.
8.2. O fenómeno da converxencia na nova Lei Xeral de Comunicación
Audiovisual.
8.3. Os novos entrantes tecnolóxicos: a televisión en movilidad, a IPTV e a
televisión en alta definición.

9. O réxime xurídico da radio
9.1. A radiodifusión como servizo público e como servizo de interese xeral.
9.2. A radiodifusión sonora analóxica: AM e FM.
9.3. A radio dixital.

10. Outros medios de comunicación.
10.1. A prensa e imprenta.
10.2. A cinematografía.
10.3. Internet.

III. O RÉXIME XURÍDICO DO CONTIDO DA
COMUNICACIÓN 11. A actividade administrativa, autorregulación e co-regulación en

relación cos contidos.
11.1. A actividade de control da información de contido público: a
información electoral e a publicidade institucional.
11.2. A actividade administrativa de ordenación e intervención sobre a
programación e contidos dos medios de comunicación: os dereitos do
público no sector audiovisual.
11.3. A contratación en exclusiva da emisión de contidos audiovisuales.
11.4. Autorregulación e co-regulación.

12. O réxime xurídico da publicidade.
12.1. Empresas, medios e anunciantes.
12.2. A contratación publicitaria.
12.3. Límites á comunicación publicitaria.

IV. O RÉXIME XURÍDICO DO INFORMADOR
13. A ordenación da actividade dos profesionais dos medios.
13.1. Dereitos específicos do profesional da información: cláusula de
conciencia e segredo profesional.
13.2. Estatuto laboral dos profesionais dos medios.
13.3. A propiedade intelectual e industrial. Especial referencia ao sector
audiovisual.
13.4. A responsabilidade editorial do medio e do profesional na contorna
tradicional e en liña.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Debates 10 15 25
Seminarios 15 60 75
Presentacións/exposicións 5 10 15
Eventos docentes e/ou divulgativos 5 5 10
Resolución de problemas e/ou exercicios 10 0 10
Sesión maxistral 15 0 15
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.
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Metodoloxía docente
 Descrición
Debates Propoñeranse temas sobre algunha das cuestións do temario e os alumnos deberán tomar postura

fundada sobre o particular
Seminarios Realizaranse tarefas individuais e de grupo que logo serán obxecto de exposición ao grupo para o

seu debate
Presentacións/exposición
s

Encargarase algún traballo individual ou de grupo que haberá de realizarse fose do horario de clase,
ou, no seu caso, nalgún momento do desenvolvemento dos seminarios e cuxos resultados
poñeranse en común co resto de compañeiros

Eventos docentes e/ou
divulgativos

Organizarase algunha xornada ou sesión sobre algunha das materias que dentro do temario resulten
nun momento de maior relevancia, á que se invitarán a ponentes externos. A asistencia á xornada
será obligatoria

Resolución de problemas
e/ou exercicios

Propoñeranse probas de avaliación, que haberán de resolverse normalmente durante o
desenvolvemento dalgún seminario

Sesión maxistral Versará sobre a explicación ao grupo dos temas principais que conforman o contido/programa da
materia

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Presentacións/exposicións Nos traballos individuais ou en grupo que se propoñan, os alumnos terán un seguimento

personalizado a través dun calendario de preparación da tarefa a desenvolver ao obxecto de
explicarlles unha metodoloxía adecuada para enfocar os seus traballos. Consistirá en titorías
personalizadas e/o de grupo para perfilar la realización del traballo e a súa exposición ante a
clase

Avaliación
 Descrición Cualificación
Debates Avaliarase a participación fundamentada e con coñecemento de fondo da

materia obxecto de debate que realicen os alumnos
10

Seminarios Avaliarase a participación, o interese e a resolución das probas de avaliación
parcial que se vaian propoñendo

10

Presentacións/exposicións Poderase encargar un traballo individual ou en grupo que haberá de ser
exposto ante a clase. Na avaliación prestarase atención á metodoloxía de
investigación, á capacidade expositiva, ao grado de profundidade dos
contidos, etc.

15

Eventos docentes e/ou divulgativosValorásese a asistencia e participación no desenrolo das clases e seminarios 5
Sesión maxistral

A avaliación faráse a través dunha proba obxetiva de desenrolo, xa de xeito
escrito ou oral

60

Outros comentarios sobre a Avaliación

Bibliografía. Fontes de información

A medida que se avance no desenvolvemento de cada un dos temas irase facilitando bibliografía específica, así como a
normativa e xurisprudencia relevante. En calquera caso, os manuais xerais de consulta da asignatura son os seguintes:

De Carreras Serra,Ll. Derecho Español de la Información.UOC, Barcelona, 2003

Escobar De La Serna, L. Derecho de la Información.3ª ed., Dykinson, Madrid, 2004.

Linde Paniagua,E.; Vidal Beltran, J. M. Derecho audiovisual, 3ªed., Colex,Madrid, 2009.

Linde Paniagua,E.; Vidal Beltran, J. M. Código de Derecho audiovisual, Colex,Madrid, 2009.

Sanjurjo Rebollo,B. Manual de Derecho de la Información.Una perspectiva legal para un mundo cada día más mediatizado,
Dykinson,Madrid, 2009.

Urías Martínez,J. Lecciones de Derecho de la Información,2 ed., Tecnos, Madrid, 2009.

Vallés Copeiro del Villar, V. Curso deDerecho de la Comunicación Social, Tirant lo Blanch, Valencia, 2005.

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Estrutura do sistema audiovisual/P04G070V01601
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Ciencia política: Políticas públicas do audiovisual/P04G070V01303

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Ciencia política: Política, cidadanía e democracia/P04G070V01201
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Dirección e xestión de empresas audiovisuais
Materia Empresa:

Dirección e
xestión de
empresas
audiovisuais

     

Código P04G070V01302      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   FB 2 1c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Organización de empresas e márketing
Coordinador/a García-Pintos Escuder, Adela
Profesorado García-Pintos Escuder, Adela
Correo-e adelagpe@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

O obxectivo da materia é que o alumno comprenda, cun enfoque práctico e participativo, os compoñentes e
funcionamento da empresa como unha realidade socioeconómica. Incidirase na interrelación con outras
materias, proporcionando os coñecementos, actitudes e habilidades necesarias para desenvolver con eficacia
e eficiencia a súa futura actividade profesional. Farase especial referencia á empresa audiovisual, en xeral e
ao contexto empresarial de Galicia, en particular.

Competencias de titulación
Código 
A3 Coñecemento teórico-práctico das estruturas organizativas no campo da comunicación visual e sonora, así como a

súa evolución e xestión no tempo, incluíndo a tributación audiovisual. Tamén comprende o coñecemento e a
investigación da natureza e interrelacións entre os suxeitos da comunicación audiovisual: autores, institucións,
empresas, medios, soportes e receptores

A15 Coñecementos básicos para situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local, nacional e
internacional, destacando as técnicas comerciais, de promoción, venda e distribución de producións audiovisuais, así
como o fomento da actividade emprendedora e do concepto de empresa como unidade básica de produción
audiovisual

A28 Capacidade para a identificación dos procesos e técnicas implicadas na dirección e xestión de empresas audiovisuais
na súa estrutura industrial: produción, distribución e exhibición, así como de interpretar datos estatísticos do
mercado audiovisual. Nesta competencia inclúese a xestión e organización dos equipos humanos para a produción
audiovisual existente

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

B1 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais
B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,

así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados
B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando solucións e puntos

de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos
B4 Toma de decisións: capacidade para acertar ao elixir en situacións de incerteza, asumindo responsabilidades
B5 Práctica sistemática de autoavaliación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir e axustar

constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos
B6 Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de xeito ordenado

adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción audiovisual
B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminación de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento teórico-práctico das estruturas organizativas no campo da comunicación visual e
sonora, así como a súa evolución e xestión ao longo do tempo. Tamén comprende o coñecemento
e a investigación da natureza e interrelaciones entre os suxeitos da comunicación audiovisual:
autores, institucións, empresas, medios, soportes e receptores

A3
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Coñecementos básicos para situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local,
nacional e internacional, destacando as técnicas comerciais, de promoción, venda e distribución de
producións audiovisuais, así como ao fomento da actividade emprendedora e do concepto de
empresa como unidade básica de produción audiovisual

A15

Capacidade para a identificación dos procesos e técnicas implicadas na dirección e xestión de
empresas audiovisuais na súa estrutura industrial: produción, distribución e exhibición, así como
de interpretar datos estatísticos do mercado audiovisual. Nesta competencia inclúese a xestión e
organización dos equipos humanos para a produción audiovisual existente

A28

Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo
compatibles e ata sinérgicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no
que se incorporou

A43

Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais B1
Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun
ambiente propicio, así como capacidade para integrarse nun proxecto común destinado á
obtención de resultados Saber estar /ser

B2

Capacidade para asumir riscos: Capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando
solucións e puntos de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B3

Toma de decisións: capacidade para acertar ao elixir en situacións de incerteza, asumindo
responsabilidades

B4

Práctica sistemática de autoevaluación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir
e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B5

Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de
xeito ordenado adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción
audiovisual

B6

Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores
universais de educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de
oportunidades e a non discriminación de mulleres e persoas con discapacidade

B7

Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de
Galicia e do mundo

B8

Contidos
Tema  
1. A empresa como un sistema complexo 1.1. O sistema empresa: compoñentes.

1.2. Obxectivos e funcións de cada compoñente
2. A contorna da empresa audiovisual 2.1. A contorna xeral

2.2. A contorna específica: rivalidade e cooperación.
2.3. Fontes de información.

3. O factor humano na empresa audiovisual 3.1. Cultura empresarial
3.2. O liderado
3.3. O poder nas organizacións
3.4. Dirección e xestión de RR.HH

4. A estrutura organizativa e os procesos da
empresa audiovisual

4.1. Estrutura organizativa
4.2. Agrupacións estruturais
4.3. O organigrama
4.4. Novas formas estruturais

5. Aspectos económico-financeiros da empresa
audiovisual

5.1. O investimento: concepto e tipos
5.2. O financiamento: concepto e tipos
5.3. O reflexo contable dos feitos económicos: O Balance, A conta de
perdas e ganancias
5.4. Indicadores económico financeiros: a árbore de rendibilidade, cálculo
do punto morto
5.5. Visión da estrutura económico financeira das empresas audiovisuais

6. Diagnóstico e deseño estratéxico. 6.1 A dirección de empresas
6.2. O diagnóstico da empresa: global, funcional e DAFO
6.3. O deseño de estratexias

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 0 2
Sesión maxistral 30 60 90
Traballos de aula 15 24 39
Probas de resposta curta 1 0 1
Estudo de casos/análise de situacións 1 0 1
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

1 16 17
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*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Actividades introdutoriasActividade encamiñada á presentación da materia.
Sesión maxistral Exposición por parte do profesor dos contidos da materia obxecto de estudo, así como as bases

teóricas.
Traballos de aula O estudante desenvolverá exercicios ou proxectos no aula baixo as directrices e supervisión do

profesor. Tamén inclúe aquelas actividades que o alumno deberá levar a cabo previamente de
forma autónoma e a súa resolución será debatida no aula.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Sesión maxistral As tutorías serán de 6 horas semanales, cuxo horario concretarase ao comezo do curso. Nelas o

profesor, de forma individual ou en pequeno grupo, atenderá as necesidades e consultas do alumnado
relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación, apoio e
motivación no proceso de aprendizaxe. Así mesmo utilizarase a plataforma FAITIC como mecanismo
fundamental de apoio á docencia e de comunicación co alumnado. Por iso, é imprescindible que todos os
alumnos matriculados déanse de alta canto antes no sistema.

Traballos de aula As tutorías serán de 6 horas semanales, cuxo horario concretarase ao comezo do curso. Nelas o
profesor, de forma individual ou en pequeno grupo, atenderá as necesidades e consultas do alumnado
relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación, apoio e
motivación no proceso de aprendizaxe. Así mesmo utilizarase a plataforma FAITIC como mecanismo
fundamental de apoio á docencia e de comunicación co alumnado. Por iso, é imprescindible que todos os
alumnos matriculados déanse de alta canto antes no sistema.

Avaliación
 Descrición Cualificación
Traballos de aula

Co obxectivo de incentivar o traballo regular e continuo do alumno no desenvolvemento da
materia, valorarase, mediante unha observación cuantificada, a asistencia e participación
activa nas sesións prácticas (que inclúen a resolución de exercicios e estudo de casos).
A puntuación total deste epígrafe (1 punto) divídese entre o número total de sesións
efectivas que se desenvolvan.
Os criterios para a adquisición desta puntuación son os seguintes:
*O alumno obterá a puntuación máxima para cada sesión cando asista a esta de forma
completa e con aproveitamento.
*Cando o alumno asista a unha sesión de forma incompleta (por chegar tarde ou
abandonala antes de tempo) ou, a criterio do docente, non a aproveite suficientemente,
obterá só unha parte da puntuación correspondente a devandita sesión.
*Cando un alumno non asista a unha ou varias destas sesións por causa xustificada e
comprobable, terá opción de recuperar a puntuación correspondente mediante a
presentación dun exercicio compensatorio que en cada caso determinará o docente. Cada
un destes exercicios terá unha semana de prazo para a súa resolución e entrega. Non se
admitirá ningún exercicio compensatorio entregado fóra de prazo. A xustificación das
ausencias deberá vir determinada por un certificado laboral, un parte médico ou outro
documento acreditativo pertinente cuxa admisión dependerá do docente. Tales documentos
terán que ser entregados ao docente previamente á falta, no caso que sexa posible, ou na
clase inmediatamente posterior. Non se admitirán xustificantes entregados logo dunha
semana da falta (salvo casos de períodos non lectivos) ou unha semana logo da
incorporación do alumno no caso dunha baixa médica.
*Cando un alumno entregue en prazo un exercicio compensatorio recuperará na súa
totalidade ou só en parte a puntuación correspondente á sesión perdida, en función da
calidade do exercicio entregado.

10

Probas de resposta
curta

Trátase dunha proba a final de curso orientada á aplicación dos conceptos desenvolvidos na
materia, para o que os/as alumnos/as poderán contar coa documentación (libros, apuntes)
que consideren necesaria.

40

Estudo de
casos/análise de
situacións

Trátase dunha proba a final de curso orientado á realización dos casos prácticos, para o que
os/as alumnos/as poderán contar coa documentación (libros, apuntes) que consideren
necesaria.

40

Probas prácticas,
de execución de
tarefas reais e/ou
simuladas.

Probas para a avaliación que inclúen actividades, problemas ou exercicios prácticos a
resolver. Os alumnos deben dar resposta á actividade suscitada, aplicando os
coñecementos teóricos e prácticos da asignatura. Para iso utilizaranse as TICs.
Non se admitirá ningún exercicio entregado fóra de prazo nin enviado noutro medio que
non sexa a través da plataforma FAITIC.

10
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Outros comentarios sobre a Avaliación

Esta materia impártese en réxime PRESENCIAL polo que os alumnos deben asistir ás sesións teóricas e
prácticas no horario establecido polo centro. Isto supón que o único sistema de avaliación é o contemplado
nesta guía.

O sistema de avaliación da materia apóiase en tres elementos:

a) Superación da parte práctica, coa realización das actividades programadas. (2 puntos)

b) Superación da parte teórica, mediante un exame escrito que se realizará na data sinalada polo centro. (8 puntos)

c) A asistencia e participación do alumnado nas clases teóricas e prácticas.

CONVOCATORIA DE XULLO / EXTRAORDINARIA

1. A forma de avaliación na convocatoria de xullo e extraordinaria é a mesma que en decembro.

2. Se a materia non é superada nesta convocatoria, o alumno deberá cursala novamente adaptándose á guía docente que
estea vixente no curso académico en cuestión e, polo tanto, non conservará ningunha das cualificacións obtidas no presente
curso.

Bibliografía. Fontes de información

AUGROS, J. (2000): O diñeiro de Hollywood: financiamento, produción, distribución e novos mercados. Barcelona: Paidós.

AUGADO, G.; GALÁN, J.; FERNÁNDEZ-BEAUMONT, J.; GARCÍA, L. J. (2008): Organización e xestión da empresa informativa,
Madrid: Editorial Síntese.

BUSTAMANTE, E. (2001): A televisión económica : Financiamento, estratexias e mercados. Barcelona: Gedisa.

CASTAN, J. M. (2007): Fundamentos e aplicacións da xestión financeira da empresa, Pirámide, 2ª ed.

CALVO, C. (2003): A empresa de cine en España. Edicións labirinto: Madrid.

CUEVAS, A. (1999): Economía cinematográfica: a produción e o comercio de películas. Compañía Audiovisual Imaginógrafo:
Madrid.

DE MATEO PÉREZ, R., BERGÉS SAURA, L. E SABATER CASALS, M. (2009). Xestión de empresas de comunicación.
Comunicación Socia: Sevilla.

ÉCIJA, H. et ao. (2000): Libro branco do audiovisual: como producir, distribuír e financiar unha obra auidovisual. Grupo
Exportfilm: Madrid.

FERNÁNDEZ, E., JUNQUERA, B. E DO BRÍO, J. (2008). Iniciación aos negocios : Aspectos directivos. Paraninfo: Madrid.

FUNDACIÓN AUDIOVISUAL DE ANDALUCÍA. (2007). Plan de negocio nas empresas do sector audiovisual en Andalucía.
Fundación Audiovisual de Andalucía: Sevilla.

GARCÍA, P. E RAMÍREZ, M. do M. (2004): Creando empresas para o sector audiovisual : Cine, televisión, documental e
animación, Sevilla: Fundación Audiovisual de Andalucía.

GARCÍA-TENORIO ROLDA, J.; GARCÍA MERINO, M. T.; PÉREZ RODRÍGUEZ, M. J.; SÁNCHEZ QUIRÓS, I. e SANTOS ÁLVAREZ, M.
V. (2006): Organización e dirección de empresas, Thomson.

MEDINA LAVERÓN, M. (2005): Estrutura e xestión de empresas audiovisuais, EUNSA.

PIÑEIRO, P. et ao (2010): Introdución á economía da empresa : unha visión teórico-práctica. Delta: Madrid.

SIMON, D. Y WIESE, M. (2006): Film & video budgets. Studio City (California): Michael Wiese Productions, 4º ed.

ROBBINS, S. P. (1996): Comportamento organizacional. Teoría e práctica, Prentice Hall, 7ª ed.

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia/P04G070V01401
Xestión de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Ciencia política: Políticas públicas do audiovisual
Materia Ciencia política:

Políticas públicas
do audiovisual

     

Código P04G070V01303      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   FB 2 1c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Socioloxía, ciencia política e da administración e filosofía
Coordinador/a Sola Limia, Alfonso Servando
Profesorado Sola Limia, Alfonso Servando
Correo-e alfonsola@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

A materia pretende aproximar ao alumno ao proceso de elaboración desenvolvemento e avaliación das
Politicas Publicas do Audiovisual nos contextos europeos, español e galego, facilitándolle unha visión holística
do proceso e facilitándolle elementos de comprensión da incidencia no sector audiovisual da acción política e
de gobernanza.

Competencias de titulación
Código 
A3 Coñecemento teórico-práctico das estruturas organizativas no campo da comunicación visual e sonora, así como a

súa evolución e xestión no tempo, incluíndo a tributación audiovisual. Tamén comprende o coñecemento e a
investigación da natureza e interrelacións entre os suxeitos da comunicación audiovisual: autores, institucións,
empresas, medios, soportes e receptores

A6 Coñecemento da realidade político-social do mundo na era da comunicación global
A12 Coñecemento teórico-práctico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na comunicación, así

como o réxime xurídico da súa aplicación nas producións audiovisuais. Incluíndo tamén o coñecemento dos principios
éticos e das normas deontolóxicas da comunicación audiovisual, en especial as relativas á igualdade de homes e
mulleres, á non discriminación de persoas con discapacidade, e ao uso non sexista da imaxe feminina nos medios de
comunicación de masas

A16 Coñecementos sobre as políticas públicas de subvención da produción e distribución audiovisual nos ámbitos
europeos, nacional e autonómico, así como as condicións legais e financeiras para a súa obtención, incluíndo os
programas I+D+i e os beneficios da colaboración entre empresas de ámbito internacional. Análise de oportunidades,
riscos e efectos das devanditas políticas

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento teórico-práctico das estruturas organizativas no campo da comunicación visual e
sonora, así como a súa evolución e xestión no tempo, incluíndo a tributación audiovisual. Tamén
comprende o coñecemento e a investigación da natureza e interrelacións entre os suxeitos da
comunicación audiovisual: autores, institucións, empresas, medios, soportes e receptores

A3

Coñecemento da realidade político-social do mundo na era da comunicación global A6
Coñecemento teórico-práctico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na
comunicación, así como o réxime xurídico da súa aplicación nas producións audiovisuais. Incluíndo
tamén o coñecemento dos principios éticos e das normas deontolóxicas da comunicación
audiovisual, en especial as relativas á igualdade de homes e mulleres, á non discriminación de
persoas con discapacidade, e ao uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicación
de masas

A12

Coñecementos sobre as políticas públicas de subvención da produción e distribución audiovisual
nos ámbitos europeos, nacional e autonómico, así como as condicións legais e financeiras para a
súa obtención, incluíndo os programas I+D+i e os beneficios da colaboración entre empresas de
ámbito internacional. Análise de oportunidades, riscos e efectos das devanditas políticas

A16

Contidos
Tema  
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-Conceptos teóricos relativos a los mecanismos
institucionales y legislativos de incidencia en
el sector audiovisual y en la comunicación.
-Análisis de las políticas, los programas y las
instituciones con competencias en el campo
audiovisual, con especial énfasis en las políticas
europeas, españolas y gallegas.
-Aprendizaje para el conocimiento de los
elementos básicos de formulación de solicitudes
de
ayuda o financiamiento para la producción y
distribución de un proyecto de carácter
audiovisual a nivel europeo, estatal o
autonómico.
I. Bloque:
-As políticas públicas: as definicións, o proceso e
as suas fases.

1.1 Definición de políticas públicas
1.2 Marco institucional e redes de actores
1.3 Fases dunha política pública:
- Definición do problema: A axenda pública
- Deseño e elaboración: toma de decisión e establecemento dos
obxectivos
- Implementación: As perspectivas Top-down e Bottom-up
- Avaliación da política
- Remate da política: re-implementación

II. Bloque:
-As políticas públicas audiovisuais: evolución e
alcance.

2.1. POLÍTICAS PÚBLICAS DO AUDIOVISUAL

2.1.1 Peculiaridades do sector
2.1.2 Ámbitos de actuación das políticas públicas
2.1.3 Políticas de audiovisual e as súas función

2.2-CONTEXTO DAS POLÍTICAS DE COMUNICACIÓN DO AUDIOVISUAL

2.2.1 Sistemas e estructuras de comunicación
2.2.2 Sociedade da Información e Políticas de Comunicación. O modelo
europeo
2.2.3 Novo marco nas políticas de comunicación: actores e estratexias

III. Bloque:
-As políticas audiovisuais da Unión Europea.

3.1.-A UNIÓN EUROPEA

3.1.1 Definición da Unión Europea: O Sistema político da UE
3.1.2 Evolución do proceso de integración europea dende o Tratado de
Roma ata o proxecto de Constitución da UE
3.1.3 Principais institucións da UE: Comisión, Consello de Ministros,
Parlamento Europeo. Outros actores participantes
3.1.4 Proceso de toma de decisión na UE.

3.2.- A POLÍTICA EUROPEA DO AUDIOVISUAL

3.2.1 Transcendencia do sector audiovisual europeo
3.2.2 Cronoloxía da Política Europea do Audiovisual
3.2.3 Piares da Política Europea do Audiovisual
- Marco normativo:
a- Directiva Televisión Sen Fronteiras
b- Libro Verde sobre a protección dos menores e da dignidade humana nos
servizos audiovisuais e de información
c- Libro Verde sobre a converxencia dos sectores de telecomunicacións,
medios de comunicación e tecnoloxía da información

- Mecanismos de apoio: Os Programas Media
- Medidas externas: A UE e a OMC. A �excepción cultural�.

3.3.4 Principios e directrices da Política Europea do Audiovisual
IV. Bloque:
-As políticas audiovisuais españolas.

4.POLÍTICA AUDIOVISUAL ESPAÑOLA

4.1 Transposición da normativa europea ó contexto audiovisual español
4.2 Institucións participantes na política audiovisual: Principais actores
4.3 A Lei da Televisión
4.4 A política de cine en España

V. Bloque:
-As políticas audiovisuais galegas.

5 A Política Audiovisual da Xunta de Galicia

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Sesión maxistral 30 48 78
Prácticas en aulas de informática 5 10 15
Traballos de aula 5 15 20
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Estudo de casos/análises de situacións 5 10 15
Debates 7 7 14
Actividades introdutorias 4 4 8
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Sesión maxistral Exposición do contido temático dos distintos epigrafes referenciados nos Contidos da materia. o

profesor empregará como soporte os medios audiovisuais dispoñibles na aula.
Prácticas en aulas de
informática

Acceso as bases documentais das institucións políticas da Union Europea, o Estado Español e a
Xunta de Galicia para coñecer de primeira man os documentos, sitios web e organismos que
constituen o aparato institucional dende o que se planifican, executan e avalian as Politicas
Publicas do audiovisual.

Traballos de aula Realización de traballos tutelados polo profesor encol dos temas da materia singularmente os
referidos ao proceso de deseño, execución e avaliación das politicas publicas do audiovisual.

Estudo de casos/análises
de situacións

Exposición e estudo de casos que ilustren a implementación das Politicas Públicas do audiovisual e
discusión dos diferentes aspectos nos que se desenvolven os tópicos mais relevantes da materia.

Debates Preparación e realización de debates na aula na que os alumnos amosen a sua capacidade analítica
e criativa en relación con aquelas cuestións que son susceptibles de ser enfocadas dende diversas
posicións e tratamentos en canto politicas publicas do audiovisual. Prestarase especial atención aos
diversos plantexamentos que as politicas publicas do audiovisual poden adoptar en cuestións como
a protección das linguas, a igualdade de xenero, a protección da infancia, a privatización dos
servicios publicos de radiodifusión e outros semellantes.

Actividades introdutoriasPresentación da materia e dos seus diversos enfoques epistemolóxicos. Relevancia do
coñecemento das politicas publicas para o profesional do audiovisual.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas en aulas de
informática

O alumno estará axudado polo profesor na realización das prácticas no laboratorio de Informatica
para que acade os resultados previstos na práctica correspondente. Nos traballos de aula o
profesor fará asesoramento personal naqueles traballos individuais que así o precisen. O estudo de
casos será orientado e dirixido polo profesor ao longo do desenvolvemento na aula.

Traballos de aula O alumno estará axudado polo profesor na realización das prácticas no laboratorio de Informatica
para que acade os resultados previstos na práctica correspondente. Nos traballos de aula o
profesor fará asesoramento personal naqueles traballos individuais que así o precisen. O estudo de
casos será orientado e dirixido polo profesor ao longo do desenvolvemento na aula.

Estudo de
casos/análises de
situacións

O alumno estará axudado polo profesor na realización das prácticas no laboratorio de Informatica
para que acade os resultados previstos na práctica correspondente. Nos traballos de aula o
profesor fará asesoramento personal naqueles traballos individuais que así o precisen. O estudo de
casos será orientado e dirixido polo profesor ao longo do desenvolvemento na aula.

Avaliación
 Descrición Cualificación
Sesión maxistral Proba combinada na que o alumno deberá amosar o seu coñecemento da materia

mediante a realización de probas de resposta curta, test e probas de resposta longa. Sera
realizada ao final do cuatrimestre.

70

Prácticas en aulas
de informática

O alumno deberá realizar os encargos que o porfesor propoña mediante a utilización dos
recursos informaticos. realizaránse ao longo do cuatrimestre no horario de grupos
intermedios.

20

Traballos de aula Proporase a realización de traballos de aula que poderan ser resoltos individualmente ou
en grupo según o caso.

10

Outros comentarios sobre a Avaliación

Bibliografía. Fontes de información
ABAD, L, El servicio de televisión ante el siglo XXI,, Dykinson,
GOMA, Richard; SUBIRATS, Joan, Políticas públicas en España. Contenidos, redes de actores y niveles de gobierno,
Ariel,
COMISIÓN EUROPEA, Libro Verde sobre la convergencia de los sectores de telecomunicaciones, medios de
comunicación y tecnologías de la información y sobre sus consecuencias para la reglamentación, Comisión
Europea,
CONSELL DE L�AUDIOVISUAL DE CATALUNYA,, La definició del model de servei públic al sector de l�audiovisual,
CAC,
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COMISIÓN EUROPEA,, La era digital y la política audiovisual europea. Informe del grupo de alto nivel de política
audiovisual,
VENTURA FERNÁNDEZ, R, La televisión por cable en España, UAB,
TORNOS MAS, Joaquín, Las autoridades de regulación de los audiovisual,, Marcial Pons,
COMISION EUROPEA, Informe del Grupo de alto nivel de política audiovisual, AAVV,
GARCIA CASTILLEJO, Ángel, El Consejo Audiovisual de España., Fundación Alternativas,
CRUSAFONT, Carmina, El nuevo enfoque de la política audiovisual de, Revista Latina de Comunicación Social,
BUSTAMANTE, Enrique, Impacto social del nuevo escenario audiovisual: retos y riesgos en la era digital, Area
Abierta revista de Comunicacion social,
ABUÍN VENCES, Natalia, Las �ciudades digitales�: un nuevo reto para las Administraciones Públicas españolas,
Area Abierta revista de Comunicacion social,
ALBORNOZ, Luis Alfonso, Televisiones públicas autonómicas en españa y normalización lingüística. El caso de
Telemadrid: una cadena autonómica singula, Area Abierta revista de Comunicacion social,
ARRIAZA IBARRA, Karen, : La transformación de los medios públicos europeos en la nueva era digital, Area Abierta
revista de Comunicacion social,
ARIÑO, Monica, La regulación audiovisual en la era digital, IDP,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Estrutura do sistema audiovisual/P04G070V01601

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Dereito: Dereito da comunicación/P04G070V01301
Empresa: Dirección e xestión de empresas audiovisuais/P04G070V01302

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Ciencia política: Política, cidadanía e democracia/P04G070V01201
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Técnicas de edición dixital
Materia Técnicas de

edición dixital
     

Código P04G070V01304      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 2 1c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Comunicación audiovisual e publicidade
Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo
Profesorado Garcia Crespo, Oswaldo
Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

Fundamentos técnicos da edición lineal e estudio práctico do montaxe como proceso narrativo.

Competencias de titulación
Código 
A1 Coñecemento e aplicación das técnicas e procesos de produción e difusión audiovisuais nas súas diversas fases,

desde o punto de vista da organización e xestión dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, vídeo, multimedia, etc.), ata a súa comercialización

A2 Coñecemento da historia e evolución da fotografía, cine, radio e televisión a través das súas propostas estéticas e
industriais, ademais da súa relevancia social e cultural no tempo. Relacionar a evolución tecnolóxica e industrial coa
linguaxe audiovisual, tendo en conta os conceptos teórico prácticos das representacións visuais e auditivas, os
sistemas de comunicación e transmisión de conceptos e as súas realidades, así como os valores simbólicos e culturais
básicos que favorezan unha correcta interpretación e análise dos signos ou códigos da imaxe en toda a súa extensión

A4 Coñecemento do uso das técnicas e as tecnoloxías audiovisuais en función das súas capacidades expresivas
A9 Coñecemento, identificación e aplicación de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de

construción e análise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais
A10 Coñecemento teórico-práctico e aplicación das tecnoloxías aos medios de comunicación audiovisuais (fotografía,

radio, son, televisión, vídeo, cine, e soportes multimedia)
A13 Coñecemento da imaxe espacial e das representacións icónicas no espazo, tanto na imaxe fixa como audiovisual, así

como os elementos constitutivos da dirección artística. Estes coñecementos tamén envolven as relacións entre
imaxes e sons desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxías audiovisuais. Tamén
se inclúen os coñecementos dos modelos psicolóxicos especificamente desenvolvidos para a comunicación visual e a
persuasión a través da imaxe

A17 Capacidade e habilidade para planificar e xerir os recursos humanos, orzamentarios e medios técnicos, nas diversas
fases da produción dun relato cinematográfico ou videográfico audiovisual

A19 Capacidade para planificar e xerir os recursos técnicos e humanos nas producións mono-cámara e multi-cámara para
TV, así como as técnicas e procesos de creación e realización nas distintas fases da produción televisiva

A22 Capacidade para a utilización das técnicas e procesos na organización e creación nas diversas fases da construción
da produción multimedia e materiais interactivos

A23 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composición da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do coñecemento das leis clásicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxías da información

A27 Capacidade para analizar relatos audiovisuais, atendendo aos parámetros básicos da análise de obras audiovisuais,
considerando as mensaxes icónicas como textos e produtos das condicións sociopolíticas e culturais dunha época
histórica determinada

A29 Capacidade para aplicar procesos e técnicas implicadas na organización e xestión de recursos técnicos en calquera
dos soportes sonoros e visuais existentes

A31 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creación e recursos técnicos ou humanos necesarios para o deseño
de produción integral dun traballo audiovisual desde os elementos escenográficos e a imaxe de marca ata o seu
proxecto gráfico de comercialización

A33 Capacidade para buscar, seleccionar e sistematizar calquera tipo de documento audiovisual nunha base de datos, así
como a súa utilización en diferentes soportes audiovisuais utilizando métodos dixitais

A35 Capacidade para realizar a ordenación técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnolóxicas necesarias para a elaboración, composición, acabado e masterización de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha produción audiovisual ou multimedia atendendo á intención do
texto e da narración mediante a utilización de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack
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A39 Coñecementos sobre teorías, métodos e problemas da comunicación audiovisual e as súas linguaxes que sirvan de
soporte para a súa actividade, en función dos requerimientos fixados como coñecementos disciplinares e
competencias profesionais

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnolóxicas, especialmente informáticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora que poidan contribuír ao coñecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou á súa interpretación

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xeríndoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

B1 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais
B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,

así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados
B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando solucións e puntos

de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos
B4 Toma de decisións: capacidade para acertar ao elixir en situacións de incerteza, asumindo responsabilidades
B5 Práctica sistemática de autoavaliación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir e axustar

constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos
B6 Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de xeito ordenado

adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción audiovisual

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento dos fundamentos básicos que rixen as plataformas de edición no lineal. A1

A4
A10
A22
A33
A35
A40

B1

Capacidade de traballo en equipo para a elaboración de montaxes audiovisuais colectivas. A1
A4
A17
A22
A23
A35
A38
A40
A43
A45

B1
B2
B4
B5

Coñecemento da montaxe coma parte do plan de producción dun contenido audiovisual. A1
A4
A10
A17
A19
A22
A29
A31
A39
A42
A43
A45

B1
B3
B4
B5
B6

Capacidade para estructurar, dende o trabalo en equipo, unha montxe de video en base a criterios
narrativos.

A2
A4
A9
A10
A27
A35
A38
A40

B1
B2
B3
B4
B5
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Capacidade para utilizar a corrección de color dixital con criterios narrativos nun contexto de
traballo en equipo.

A2
A4
A10
A13
A23
A43

B1
B2
B5
B6

Capacidade para resolver problemas técnicos derivados do uso de tecnoloxía informática para a
montaxe de video

A10
A17
A33
A39
A40
A43

B1
B3
B4
B5

Capacidade para xestionar a captura de contidos audiovisuais e o seu volcado unha vez rematado
o traballo de edición

A10
A17
A33
A39
A40
A43

B1

Coñecemento da base informática necesaria para o uso eficiente dun sistema de edición dixital. A10
A39
A40

B1

Contidos
Tema  
A plataforma de edición Avid I Xestión da media.

Configuración do sistema e do usuario.

Operacións básicas de edición.
Funadamentos básicos da montaxe. Continuidade visual.

Ritmo.

Continuidade sonora.

Etalonaxe narrativo.
A plataforma de edición Avid II Captura e volcado.

Tratamento do audio en edición.

Corrección de color.
TÉCNICA: Formatos, resolucions e espacios de corbit, byte, canle e profundidade de cor.
TÉCNICA: Vídeo e audio Dixital Comprimido. Umbral, compresión, bloques, Delta, Gops. Ratios, dct, 4:4:4, 4:2:2, 4:1:1;

4:2:0, interframe vs intraframe. Simetrica vs Asimetrica.
TÉCNICA: Ficheiros informaticos audiovisuais Coñecemento e uso dos distintos ficheiros Audiovisuais:

tipos, extensions, códecs, multixeración dixital, formatos para
postprodución e emisión/distribuición.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Sesión maxistral 15 30 45
Prácticas autónomas a través de TIC 0 40 40
Prácticas de laboratorio 30 30 60
Probas de tipo test 1 0 1
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

3 0 3

Observación sistemática 1 0 1
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Sesión maxistral Sesións teóricas de introducción á montaxe en video dixital. fundamentos básicos de fluxos de

traballo IT.
Prácticas autónomas a
través de TIC

Posta en práctica da introducción teórica á montaxe en video dixital a través do uso de plataformas
de edición non lineal.
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Prácticas de laboratorio Montaxe a través da plataforma de edición Avid de pezas audiovisuais de diferente xénero.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas de laboratorio O profesor establecerá un sistema de traballo que lle permita supervisar a montaxe de cada

equipo de traballo resultante de cada grupo de prácticas.
Probas Descrición
Observación sistemática

Avaliación
 Descrición Cualificación
Probas de tipo test Evaluación dos fundamentos básicos dericados do traballo de edición dixital

non lineal.
20

Probas prácticas, de execución
de tarefas reais e/ou simuladas.

Baseado en dous criterios de evaluación:

Corrección técnica e adecuado uso da plataforma de edición.

Capacidade expresivo-narrativa demostrada.

70

Observación sistemática Observación continuada do alumno no contexto do raballo en equipo das
prácticas de laboratorio e máis unha valoración global d a súa actitude nas
sesións maxistrais.

10

Outros comentarios sobre a Avaliación

Para aprobar a asignatura é necesario acadar un mínimo dun 35% da nota na parte práctica e dun 10% da parte teórica.

Os alumnos que teñan aprobada algunha das partes da materia, poderán conservar a nota e só terán que presentarse a
parte suspensa da mesma.

Bibliografía. Fontes de información
ARIJON, D., Gramática del lenguaje audiovisual., 1988,
MCGRATH, D, Montaje & postproducción, 2001,
OHANIAN, T.A, Edición digital no lineal, 1996,
MILLERSON, G., Realización y producción en televisión, 2001,
SÁNCHEZ-BIOSCA, V., El Montaje cinematográfico : teoría y análisis, 1996,
JONES, S., Corrección de color para edición de vídeo no lineal : guía paso a paso, 2003,
MORENO, R., Avid : edición de vídeo, 2008,
WOOTTON, C., Compresión de audio y vídeo, 2006,
MORENO, R., Vídeo Digital, 2009,
WATKINSON, John, Compresión en vídeo y audio, 1996,
OKUN, Jeffrey y ZWERMAN, Susan, The VES Handbook of Visual Effects, 2010,
FINANCE, Charles y ZWERMAN, Susan, The Visual Effects Producer, 2009,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Expresión sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Guión, produción e realización para televisión/P04G070V01502

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicación: Tecnoloxía dos medios audiovisuais/P04G070V01203
Comunicación: Teorías da imaxe/P04G070V01105
Teoría e técnica cinematográfica/P04G070V01205
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Teoría e historia dos xéneros audiovisuais
Materia Teoría e historia

dos xéneros
audiovisuais

     

Código P04G070V01305      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 2 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego
Outros

     

Departamento Comunicación audiovisual e publicidade
Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria
Profesorado Amoros Pons, Ana Maria
Correo-e amoros@uvigo.es
Web http://www.csc.uvigo.es/ e http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
Descrición
xeral

Materia estreitamente relacionada coa materia de �Teoría e Técnica Cinematográfica� que tiene su base
troncal en �Teorías da Imaxe� e "Narrativa audiovisual� e vinculada ás materias de documental, fición e
animación, así como ás especialidades de guión cinematográfico e audiovisual.

Competencias de titulación
Código 
A1 Coñecemento e aplicación das técnicas e procesos de produción e difusión audiovisuais nas súas diversas fases,

desde o punto de vista da organización e xestión dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, vídeo, multimedia, etc.), ata a súa comercialización

A9 Coñecemento, identificación e aplicación de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construción e análise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A13 Coñecemento da imaxe espacial e das representacións icónicas no espazo, tanto na imaxe fixa como audiovisual, así
como os elementos constitutivos da dirección artística. Estes coñecementos tamén envolven as relacións entre
imaxes e sons desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxías audiovisuais. Tamén
se inclúen os coñecementos dos modelos psicolóxicos especificamente desenvolvidos para a comunicación visual e a
persuasión a través da imaxe

A27 Capacidade para analizar relatos audiovisuais, atendendo aos parámetros básicos da análise de obras audiovisuais,
considerando as mensaxes icónicas como textos e produtos das condicións sociopolíticas e culturais dunha época
histórica determinada

A39 Coñecementos sobre teorías, métodos e problemas da comunicación audiovisual e as súas linguaxes que sirvan de
soporte para a súa actividade, en función dos requerimientos fixados como coñecementos disciplinares e
competencias profesionais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,
así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento das principais teorías e paradigmas dos xéneros A39
Coñecemento da evolución histórica dos xéneros no medio cinematográfico, radiofónico, televisivo
e multimedia

A1

Coñecemento teórico e práctico da linguaxe audiovisual e dos seus elementos técnico-narrativos A13
Coñecemento dos procesos de construción da estructura narrativa, planificación e montaxe de
obras audiovisuais

A9

Capacidade para analizar os relatos audiovisuais A27
Capacidade de integración nun equipo de produción audiovisual B2
Fomento do respeto e sensibilidade polo patrimonio audiovisual B8

Contidos
Tema  
Bloque 1 TEÓRICO.
Tema 1. Concepto de xénero.

Tema 2.Teorías dos xéneros.

Concepto e teorías dos xéneros
Orixe e evolución.
Estudio dos principias paradigmas.

http://www.csc.uvigo.es/ e http://webs.uvigo.es/mastercontenidosaudiovisuales/
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Bloque 2 HISTÓRICO.
Tema 3. Momentos sociais e aportacións dos
xéneros á historia dos medios audiovisuais.

Nacemento e evolución dos xéneros
Visión do xurdimento dos xéneros e a súa evolución e manifestación en
cada medio de comunicación.

Bloque 3 MEDIO CINEMATOGRÁFICO.
Tema 4. O nacemento dos xéneros no cine.

Tema 5. Xéneros cinematográficos

XÉNEROS NO CINEMA
Contexto e situación
Tipoloxía e modalidades. Definición, características formais e narrativas de
cada xénero. Visión histórica. Analise dos diferentes xéneros en propostas
fílmicas concretas.

Bloque 4 MEDIO RADIOFÓNICO.
Tema 6. Os xéneros radiofónicos

XÉNEROS NA RADIO
Contexto e situación
Tipoloxía e modalidades. Definición, características formais e narrativas de
cada xénero. Visión histórica. Analise dos diferentes xéneros das grellas
da programación radiofónica.

Bloque 5 MEDIO TELEVISIVO.
Tema 7.Os xéneros televisivos

XÉNEROS NA TV
Contexto e situación
Tipoloxía e modalidades. Definición, características formais e narrativas de
cada xénero. Visión histórica. Analise dos diferentes xéneros das grellas
da programación no medio televisivo.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Sesión maxistral 30 60 90
Seminarios 15 15 30
Probas de resposta longa, de desenvolvemento 2 14 16
Estudo de casos/análise de situacións 7 7 14
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Sesión maxistral Clase teórica (exposición dos contidos metodolóxicos e teóricos con referencias e comentarios a

exemplos prácticos de obras cinematográficas e producións audiovisuais)
Seminarios Visionado, análise, exposición e reflexión de fragmentos de películas e produccións audiovisuais,

coa asistencia e participación do alumnado

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Seminarios Seguimento do aprendizaxe do alumno/a. De xeito voluntario, completase a atención nas titorías no

despacho.

Avaliación
 Descrición Cualificación
Probas de resposta longa, de
desenvolvemento

Proba tipo exame escrito.
Modelo de exame: unha parte teórica e outra práctica coa análise dun
xénero (cinematográfico e/ou audiovisual)

80

Estudo de casos/análise de situacións Análise, comentario e exposición de fragmentos audiovisuais 20

Outros comentarios sobre a Avaliación

Bibliografía. Fontes de información
ALTMAN, Rick,, Los géneros cinematográficos, Barcelona: Paidós,
AMORÓS, Anna (Ed.), Obradoiros de Cine Clásico, Santiago de Compostela: Asociación Galega de Guionists/Tórculo
Edicións,
AMORÓS, Anna e NOGUEIRA, Xosé (Eds.), Xéneros Cinematográficos. Aproximacións e reflexións, Santiago de
Compostela: Servizo de Publicacións e Intercambio Científico USC /AGAG,
AMORÓS, Anna, Os telexornais nas grellas de programación. Técnicas ó programar (1957-1999). Nº 1, Vigo: SPUV,
BALSEBRE, Armand, El lenguaje radiofónico, Madrid: Cátedra,
CEBRIÁN HERREROS, Mariano, Información televisiva. Mediaciones, contenidos, expresión y programación., Madrid:
Síntesis,
MARTÍ MARTÍ, Josep, Modelos de programación radiofónica, Barcelona: Feed-back,
SANGRO COLÓN, Pedro, La práctica del visionado cinematográfico, Síntesis,
VAUGHAN, Th., Todo el poder del multimedia, México: Mc Graw-hill,
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Recomendacións

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicación: Teorías da imaxe/P04G070V01105
Teoría e técnica cinematográfica/P04G070V01205
Teoría e técnica da fotografía/P04G070V01106
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia
Materia Empresa:

Mercadotecnia de
produtos
audiovisuais e
multimedia

     

Código P04G070V01401      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   FB 2 2c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Organización de empresas e márketing
Coordinador/a Dopico Parada, Ana Isabel
Profesorado Dopico Parada, Ana Isabel
Correo-e adopico@uvigo.es
Web http://www.csc.uvigo.es/index.php/grao-en-publicidade-e-relacions-publicas
Descrición
xeral

O obxectivo desta materia é que o alumno sente as bases conceptuais do marketing sobre as que construír a
comunicación comercial dunha empresa ou produto audiovisual e multimedia.

Competencias de titulación
Código 
A11 Coñecemento das estratexias de comunicación persuasiva nos mercados audiovisuais
A15 Coñecementos básicos para situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local, nacional e

internacional, destacando as técnicas comerciais, de promoción, venda e distribución de producións audiovisuais, así
como o fomento da actividade emprendedora e do concepto de empresa como unidade básica de produción
audiovisual

A28 Capacidade para a identificación dos procesos e técnicas implicadas na dirección e xestión de empresas audiovisuais
na súa estrutura industrial: produción, distribución e exhibición, así como de interpretar datos estatísticos do
mercado audiovisual. Nesta competencia inclúese a xestión e organización dos equipos humanos para a produción
audiovisual existente

A41 Habilidade para expoñer de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informáticos consonte os cánones das disciplinas da comunicación

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora que poidan contribuír ao coñecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou á súa interpretación

B1 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais
B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,

así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados
B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando solucións e puntos

de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos
B4 Toma de decisións: capacidade para acertar ao elixir en situacións de incerteza, asumindo responsabilidades
B5 Práctica sistemática de autoavaliación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir e axustar

constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos
B6 Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de xeito ordenado

adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción audiovisual
B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminación de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento do proceso de comercialización dun produto audiovisual ou multimedia. A11
Coñecementos básicos para situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local,
nacional e internacional, destacando as técnicas comerciais, de promoción, venda e distribución de
producións audiovisuales, así como ao fomento da actividade emprendedora e do concepto de
empresa como unidade básica de produción audiovisual.

A15

Capacidade para a identificación dos procesos e técnicas implicadas na dirección e xestión de
empresas audiovisuales na súa estrutura industrial: produción, distribución e exhibición, así como
de interpretar datos estatísticos do mercado audiovisual.

A28

http://www.csc.uvigo.es/index.php/grao-en-publicidade-e-relacions-publicas
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Habilidade para expoñer de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral
ou por medios audiovisuais ou informáticos conforme aos cánones das disciplinas da
comunicación.

A41

Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora dirixidos ao mercado
audiovisual.

A42

Capacidade para adaptarse aos cambios tecnolóxicos, traballar en equipo, asumir riscos, tomar
decisións, criticar os resultados, organizar e temporalizar tarefas, desenvolver unha conciencia
solidaria e de responsabilidade social.

B1
B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

Contidos
Tema  
1. INTRODUCIÓN AO CONCEPTO DE MARKETING 1.1. Definición e conceptos básicos de marketing.

1.2. A xestión do marketing na empresa.
1.3. A evolución da función comercial.
1.4. As extensións do marketing.
1.5. O marketing relacional.

2. A PLANIFICACIÓN ESTRATÉXICA. 2.1. A planificación estratéxica de marketing.
2.2. O plan de marketing.

3. A CONTORNA DE MARKETING E A
INVESTIGACIÓN DE MERCADOS.

3.1. Definición e análise da contorna de marketing no sector audiovisual.
3.2. A Investigación de Mercados: Concepto e aplicación no sector
audiovisual.

4. O MERCADO 4.1. O mercado e a demanda.
4.2. O comportamento do consumidor.
4.3. A segmentación de mercados.

5. O PRODUTO 5.1. O concepto de produto.
5.2. Tipología de produtos.
5.3. Atributos determinantes e diferenciadores do produto: a marca
audiovisual.
5.4. O posicionamiento do produto.
5.5. O ciclo de vida do produto.

6. O PREZO. 6.1. O concepto do prezo.
6.2. Métodos de fijación de prezos.
6.3. Estratexias de prezos.

7. A DISTRIBUCIÓN COMERCIAL 7.1. Concepto de canle de distribución, papel e funcións da distribución
comercial.
7.2. Deseño dunha canle de distribución.
7.3. Os intermediarios na canle: mayoristas e minoristas.
7.4. As singularidades da distribución no sector audiovisual e multimedia.

8. A COMUNICACIÓN COMERCIAL 8.1.O proceso de comunicación comercial.
8.2. O mix de comunicación: Publicidade, RR.PP, patrocinio, publicity,
promoción de vendas e venda persoal.
8.3. Estratexias de comunicación.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 0 2
Sesión maxistral 30 60 90
Traballos de aula 10 16 26
Resolución de problemas e/ou exercicios de forma
autónoma

6 24 30

Probas de resposta curta 2 0 2
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Actividades introdutoriasActividades encamiñadas a tomar contacto e reunir información sobre o alumnado, así como a

presentar a asignatura.
Sesión maxistral Exposición por parte do profesor dos contidos da materia obxecto de estudo, así como as báses

teóricas.
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Traballos de aula O estudante desenvolve exercicios ou estudos de casos baixo as directrices e supervisión do
profesor.

Resolución de
problemas e/ou
exercicios de forma
autónoma

Actividade na que se suscitan exercicios, casos prácticos, lecturas, etc que serán realizados de
xeito autónomo polos alumnos fora da aula e debatidos posteriormente en clase.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Sesión maxistral As tutorías serán de 6 horas semanales no horario e lugar que se concretará a principio de curso.

Nelas o profesor, de forma individual ou en grupos pequenos, atenderá as necesidades e consultas do
alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación,
apoio e motivación no proceso de aprendizaxe. Estas tutorías son voluntarias para o alumno.Así
mesmo utilizarase a plataforma FAITIC como mecanismo fundamental de apoio á docencia e de
comunicación co alumnado. Por iso, é imprescindible que todos os alumnos matriculados se den de
alta canto antes no sistema.

Traballos de aula As tutorías serán de 6 horas semanales no horario e lugar que se concretará a principio de curso.
Nelas o profesor, de forma individual ou en grupos pequenos, atenderá as necesidades e consultas do
alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación,
apoio e motivación no proceso de aprendizaxe. Estas tutorías son voluntarias para o alumno.Así
mesmo utilizarase a plataforma FAITIC como mecanismo fundamental de apoio á docencia e de
comunicación co alumnado. Por iso, é imprescindible que todos os alumnos matriculados se den de
alta canto antes no sistema.

Resolución de
problemas e/ou
exercicios de forma
autónoma

As tutorías serán de 6 horas semanales no horario e lugar que se concretará a principio de curso.
Nelas o profesor, de forma individual ou en grupos pequenos, atenderá as necesidades e consultas do
alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia, proporcionándolle orientación,
apoio e motivación no proceso de aprendizaxe. Estas tutorías son voluntarias para o alumno.Así
mesmo utilizarase a plataforma FAITIC como mecanismo fundamental de apoio á docencia e de
comunicación co alumnado. Por iso, é imprescindible que todos os alumnos matriculados se den de
alta canto antes no sistema.

Avaliación
 Descrición Cualificación
Traballos de
aula

Traballos, debates, exercicios, casos prácticos e lecturas que serán realizados polo alumno de
xeito individual ou en grupo durante as clases prácticas. Co obxectivo de incentivar o traballo
de xeito regular e continuo do alumno na materia, valorarase, mediante unha observación
cuantificada, a asistencia e participación activa nas sesións prácticas. A puntuación total de
este epígrafe (1punto) divídese entre o número total de sesións efectivas que se leven a cabo.
Os criterios para a puntuación son os seguintes:
� O alumno obterá a nota máxima para cada sesión cuando asista a ésta de xeito completo e
con proveitamento. A asistencia ás sesións prácticas é obrigatoria polo que para poder obter a
puntuación o alumno debe asistir como mínimo ao 80% das sesións.
� Cando o alumno non asista a alguna destas sesións por causa xustificada e comprobable, terá
opción de recuperar a puntuación correspondente mediante a presentación dun exercicio
compensatorio que en cada caso determinará o docente. Cada un dos ejercicios terá unha
semana de prazo para a súa resolución e entrega. Non se admitirá ningún exercicio
compensatorio entregado fora de plazo. A xustificación das ausencias deberá vir determinada
por un certificado laboral, un parte médico u outro documento acreditativo pertinente e a súa
admisión dependerá do docente. Tales documentos terán que ser entregados ó profesor
previamente á falta, cando seña posible, ou na clase posterior. Non se admitirán xustificantes
entregados despois dunha semana da falta (salvo casos de períodos non lectivos) ou unha
semana despois da incorporación do alumno no caso dunha baixa médica.
� A entrega de exercicios compensatorios recuperará na súa totalidade ou en parte a
puntuación correspondente á sesión perdida, en función da calidade do exercicio e o momento
da entrega.

10

Resolución de
problemas e/ou
exercicios de
forma
autónoma

Probas que se poñen en marcha nas clases prácticas e serán desenvolvidas de xeito autónomo
polo alumno e fora da aula. Nelas debe solucionar unha serie de exercicios no tempo e
condicións establecidas polo profesor. A puntuación total de este epígrafe (2 puntos) divídese
entre o número total de exercicios que se planteen. Estos exercicios deberán subirse a FAITIC e
o prazo de entrega será o determinado polo profesor.

20

Probas de
resposta curta

Trátase dun exame a final de curso orientado á aplicación dos conceptos desenvolvidos na
asignatura. É necesario alcanzar un aprobado nesta proba para aprobar a asignatura.

70

Outros comentarios sobre a Avaliación
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Esta materia impártese en réxime PRESENCIAL polo que os alumnos deben asistir ás sesións teóricas e prácticas no horario
establecido polo centro. Isto supón que o único sistema de avaliación é o contemplado nesta guía.

O sistema de avaliación da materia apóiase en dous elementos:

1.        Superación da parte práctica, coa realización das actividades programadas, a asistencia ás clases e a participación
nas mesmas. (3 puntos)

2.        Superación da parte teórica, mediante un exame escrito que se realizará na data sinalada polo centro. (7 puntos).
Para aprobar a materia é necesario aprobar este exame.

CONVOCATORIA DE XULLO / EXTRAORDINARIA

1.        A forma de avaliación na segunda edición das actas (convocatoria de xullo) é a mesma que na primeira edición
(convocatoria de xaneiro). Así a cualificación da parte práctica conservarase en todas as convocatorias dese curso
académico.

2.        Se a materia non é superada neste curso, o alumno deberá cursala novamente adaptándose á guía docente que
estea vixente no curso académico en cuestión e, polo tanto, non conservará ningunha das cualificacións obtidas no presente
curso.

Bibliografía. Fontes de información
ARMSTRONG,G; KOTLER, P. et. al., Introducción al Marketing, 3ª Edición. Prentice Hall.,
DURAN, J Y SANCHEZ, L., Industrias de la Comunicación Audiovisual., Col. Comunicación Activa. Universitat de
Barcelona.,
GONZÁLEZ, E. Y ALÉN, E., Casos de dirección de marketing., Pearson/ Prentice Hall.,
ILDEFONSO, E. Y ABASCAL, E., Fundamentos y técnicas de Investigación Comercial., ESIC.,
KOTLER. P y ARMSTRONG, G., Principios de Marketing., Pearson/Prentice Hall.,
KOTLER. P., CAMARA. D Y CRUZ, I., Marketing., 10ª Edición. Pearson/ Prentice Hall.,
KOTLER, P.; LANE KELLER, K.; CÁMARA, D. e MOLLÁ, A., Dirección de Marketing, 12ª Edición. Pearson- Prentice Hall.,
MATAMOROS, D., Distribución y marketing cinematográfico: Manual de primeros auxilios., Col. Comunicación
Activa. Universitat de Barcelona.,
MONTERA; Mª. J.; ARAQUE, R.A Y GUTIERREZ, B., Fundamentos de marketing. Ejercicios y soluciones., Mc Graw Hill.
Madrid.,
MUNUERA, J.L Y RODRIGUEZ, A.I., Estrategias de marketing. Teoría y Casos., Pirámide. Madrid.,
PETER, J. PAUL Y OLSON, J., Comportamiento del consumidor y estrategia de marketing., McGraw-Hill,
SANTESMASES, M., Marketing, Conceptos y Estrategias., 5ª Edición. Pirámide.,
SAINZ ALVAREZ, J.M., Economía Audiovisual. Claves para la venta y distribución de una película, LibrosEnRed,
VAZQUEZ CASIELLES, R. Y TRESPALACIOS J.A., Marketing: Estrategias y Aplicaciones Sectoriales., 4ª edición. Civitas.,

Recomendacións

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Empresa: Fundamentos de organización e xestión empresarial/P04G190V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Animación en contornas dixitais e multimedia
Materia Animación en

contornas dixitais
e multimedia

     

Código P04G070V01402      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 2 2c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Comunicación audiovisual e publicidade
Coordinador/a Rodríguez Fernández, Fortunato
Profesorado Rodríguez Fernández, Fortunato
Correo-e fortunatorf@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

Unha introdución aos métodos dixitais de creación de imaxes animadas por ordenador

Competencias de titulación
Código 
A4 Coñecemento do uso das técnicas e as tecnoloxías audiovisuais en función das súas capacidades expresivas
A9 Coñecemento, identificación e aplicación de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de

construción e análise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais
A22 Capacidade para a utilización das técnicas e procesos na organización e creación nas diversas fases da construción

da produción multimedia e materiais interactivos
A30 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creación e difusión no campo do deseño gráfico e dos produtos

multimedia e hipermedia nas súas diversas fases, desde unha perspectiva teórica e práctica
A35 Capacidade para realizar a ordenación técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as

técnicas narrativas e tecnolóxicas necesarias para a elaboración, composición, acabado e masterización de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha produción audiovisual ou multimedia atendendo á intención do
texto e da narración mediante a utilización de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnolóxicas, especialmente informáticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora que poidan contribuír ao coñecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou á súa interpretación

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,
así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando solucións e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisións: capacidade para acertar ao elixir en situacións de incerteza, asumindo responsabilidades
B5 Práctica sistemática de autoavaliación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir e axustar

constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos
B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminación de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecemento dos métodos de creación de imaxe animada nas súas facetas técnica e expresiva A4
Ser capaz de identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construción
de obras de animación

A9

Capacidade para a utilización das técnicas e procesos na organización e creación nas diversas
fases da construción de obras de animación multimedia

A22

Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creación no campo do deseño gráfico e dos
produtos multimedia e hipermedia nas súas diversas fases, desde unha perspectiva teórica e
práctica

A30
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Capacidade para realizar a ordenación técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha
idea utilizando as técnicas narrativas e tecnolóxicas necesarias para a elaboración, composición,
acabado e masterización dunha animación multimedia

A35

Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha produción multimedia atendendo á intención
do texto e da narración mediante a utilización de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A38

Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnolóxicas, especialmente informáticas, nas
diferentes fases do proceso de creación de animacions multimedia, para que os alumnos
exprésense coa calidade técnica imprescindible

A40

Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora que poidan contribuír ao
coñecemento ou desenvolvemento da linguaxe da animación ou a súa interpretación

A42

Adaptación aos cambios empresariais, capacidade de traballar en equipo, de asumir riscos, de
tomar decisións, de autocrítica e conciencia solidaria

B2
B3
B4
B5
B7
B8

Contidos
Tema  
Tema 1- Concepto de imaxe dxital 1 - Información dixital. Bit e Bytes

2 - Imaxe dixital. Características xerais
3 - Formatos de imaxe
4 - Imaxe dixital en mapa de bits e imaxe vectorial
5 - Conceptos avanzados: máscaras e canles

Tema 2 - Prehistoria do cine de animación 1- A linterna máxica
2 - Taumátropo, filoscopio, fenaquistiscopio, zootropo e praxinoscopio
3 - Pioneros do cine de animación
4 - Emile Cohl e a creación dos debuxos animados

Tema 3 - Animación norteamericana 1 - Winsor McCay e outros pioneiros
2 - Walt Disney
3 - Os debuxos animados da Warner
4 - A animación norteamericana para adultos: Bakshi, Sellick5 - Tim Burton
6 - A animación en 3D

Tema 4 - A animación por stop-motion: Willis
O'Brian e Ray Haryhausen

1 - Tipos de animación por stop-motion
2 - O stop-motion no cine norteamerican
3 - Willis O'Brian
4 - King Kong
5 -Ray harryhausen

Tema 5 - Animación nos paises da europa do
leste

1 - Animación na República de Yugoslavia
2 - Animación na Unión Soviética
3 - Alexandre Petrov
4 - Animación en Checoslovaquia
5 - Animación polaca
6 - Jiri Trnka e Jan Svankmajer

Tema 6 - Anime xaponés 1- Caracteristicas do anime
2 - Osamu Tezuka
3 - Estudos Gibli
3 - Isao Takahata
4 - Hayao Miyazaki
5 - Outros autores contemporáneos

Tema 7 - Animación española 1 - Caraterisitcas da animación en España
2 - Pioneiros
3 - A idade dourada da animción en España
4 - Os estudos Mouro
5 -Franciso Macián e Cruz Delgado
6- A animación nos anos 90
7 - Animación en Galicia

Tema 8 - Animación en Europa Occidental 1 - Animación en Gran Bretaña:Aardman
2- Animación francesa: Rene Laloux
3 - Animación italiana
4 - Outros paises

Tema 9 - Animación abstracta e experimental 1 - Vanguardias artísticas europeas
2 - O National Filme Board de Canadá
3 - Norman McLaren

Tema 10 - Animación contemporánea 1 - Animación en latinoamérica
2 - Animación en Internet
3 - Grandes festivales
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Tema 11 - Principios xerais da animación 1 - Os principios básicos da animación convencional
2 - Animación por rotoscopia
3 - Morphing

Tema 12 - Infografía 1 - Animación 3D
2 - Ray-Tracing
3 - Procesos de animación en 3D: Modelado, iluminación, Texturas,
cámara, Render
4 - Efectos especiais por ordenador

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Sesión maxistral 22 11 33
Prácticas en aulas de informática 22 22 44
Resolución de problemas e/ou exercicios de forma
autónoma

0 30 30

Probas de resposta curta 2 20 22
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

3 18 21

*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Sesión maxistral Exposición na clase dos contidos teórico-prácticos da materia, xunto aos correspondentes exemplos

e debate sobre as súas propiedades e características
Prácticas en aulas de
informática

Proposta e resolución de 10 actividades prácticas ao longo do curso, que consistirán en exercicios
breves de animación. Propoñeranse e realizarán nas clases prácticas, terminándose, si fose preciso
ao longo da seguinte semana

Resolución de
problemas e/ou
exercicios de forma
autónoma

Propoñerase, ao longo do curso, 1 traballo individual de índole práctica, relacionado co contido da
materia: animación por stop-motion, Animación de personaxes, Rotoscopia, elaboración de títulos
de crédito dunha película, etcétera

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas en aulas de informática Durante as clases prácticas, comentarase a cada alumno, de forma individual, os

resultados da práctica anterior Os traballos prácticos requiren unha atención
personalizada, que se prestará en horas de titorías

Resolución de problemas e/ou
exercicios de forma autónoma

Durante as clases prácticas, comentarase a cada alumno, de forma individual, os
resultados da práctica anterior Os traballos prácticos requiren unha atención
personalizada, que se prestará en horas de titorías

Avaliación
 Descrición Cualificación
Prácticas en aulas de informática 10 actividades prácticas sinxelas, a realizar en clase de informática. Cada

alumno, a través da plataforma Faitic, dispoñerá de 1 semana para
completala, si non o fixo durante a clase.
As actividades entregadas con atraso (máximo de 1 semana) penalizaránse
coa metade da cualificación.

NON se terán en conta neste apartado as actividades entregadas fóra do
prazo anterior (1 semana)

20

Resolución de problemas e/ou
exercicios de forma autónoma

O traballo práctico de animación cualifícase cun 30% da cualificación total

Na proposta de traballo definiranse os criterios de cualificación

30

Probas de resposta curta Exámen, de respostas curtas ou tipo test, para comprobar os coñecementos
que adquiriu o alumno sobre os conceptos teóricos da asignatura.

Poderase programar 1 exámen parcial para distribuír o contido

20

Probas prácticas, de execución de
tarefas reais e/ou simuladas.

Proba práctica de resolución de exercicios similares aos efectuados en clase 30
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Outros comentarios sobre a Avaliación

1 - É obrigatoria a asistencia ás clases de laboratorio de informática  para poder entregar a actividade práctica
correspondente. Admitirase, para cada alumno, un máximo de 3 ausencias, durante as cales poderase entregar a actividade
aínda faltando á correspondente clase. Por encima dese número valoraranse únicamente as actividades entregadas con
asistencia

2 - Co obxecto de que, aínda non asistindo ás clases prácticas, un alumno poida obter a máxima cualificación, todo
estudante poderá solicitar, si benefícialle, a anulación da súa cualificación de Prácticas no Aula de Informática. Neste caso, a
Proba Práctica terá un peso do 50% na cualificación final

 

3 - Na segunda edición das actas (xullo), a cualificación efectuarase polo mesmo procedemento

 

4 - Aínda cando só contribúen cun 50% global á cualificación final, unha nota inferior a 4 nas probas de teoría ou práctica (os
2 últimos apartados), significarán o suspenso na materia na correspondente convocatoria. Manterase, no entanto, a
cualificación da parte aprobada para a edición de xullo. En ningún caso se conservara ningunha cualificación para anos
académicos posteriores

Bibliografía. Fontes de información
CAMARA, Sergi, El dibujo animado, Parramon ediciones, S.A,
SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animación, Ediciones de la flor, Buenos Aires,
BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons � 110 años de cine de animación, Editorial: Ocho y medio,
YEBENES, Pilar, Cine de animación en España, Ariel,
Chris Georgenes, Justin Putney, Animación con Flash Profesional CS5, Anaya Multimedia,
White, Tony, Animación: del lápiz al píxel, Omega,
Whitaker, Harold, Animación: tiempos e intercalaciones, Escuela de Cine y Video de Andoain,
Woodcock, Vincent, Cómo crear personajes de animación, Norma; Barcelona:,
Cotte, Olivier, Los oscars de los Dibujos Animados, Omega,
Gonzalez Monaj, Raúl, Manual para la realización de storyboards, UPV,
Finch, Christopher, El arte de Walt Disney: de Mickey Mouse a Toy Story 3, Lunwerg,
Taylor, Richard, Enciclopedia de tecnicas de animación, Acanto,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Guión e deseño multimedia/P04G070V01901
Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Deseño e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Expresión sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Xestión de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicación: Tecnoloxía dos medios audiovisuais/P04G070V01203
Técnicas de edición dixital/P04G070V01304
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Documentación audiovisual
Materia Documentación

audiovisual
     

Código P04G070V01403      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 2 2c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Psicoloxía evolutiva e comunicación
Coordinador/a Garcia Machuca, Ricardo
Profesorado Garcia Machuca, Ricardo
Correo-e ricardogm@uvigo.es
Web  
Descrición
xeral

En el contexto actual, dominado por profundos cambios sociales y tecnológicos, se hace cada vez más
necesario conocer mejor el comportamiento y las opiniones de los consumidores. El ámbito publicitario no
escapa a esta realidad, y para ello cuenta con diversas metodologías, técnicas, fuentes, etc., que le sirven de
ayudan en su trabajo diario.
Precisamente esta materia pretende acercar al alumno al conocimiento y a la aplicación de las diversas
técnicas que se utilizan a lo largo del proceso publicitario. Así como a las principales fuentes de información
relacionadas con los medios y sus audiencias.

Competencias de titulación
Código 
A33 Capacidade para buscar, seleccionar e sistematizar calquera tipo de documento audiovisual nunha base de datos, así

como a súa utilización en diferentes soportes audiovisuais utilizando métodos dixitais
A39 Coñecementos sobre teorías, métodos e problemas da comunicación audiovisual e as súas linguaxes que sirvan de

soporte para a súa actividade, en función dos requerimientos fixados como coñecementos disciplinares e
competencias profesionais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,
así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Capacidade para buscar, seleccionar e sistematizar calquera tipo de documento audiovisual nunha
base de datos, así como a súa utilización en diferentes soportes audiovisuales utilizando métodos
dixitais

Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun
ambiente propicio, así como capacidade para integrarse nun proxecto común destinado á
obtención de resultados

Proporcionar as técnicas documentales necesarias para o traballo diario en Comunicación.

Coñecer e manexar as fontes de información básicas que permitan obter e contrastar datos e
informacións. Valorar a importancia de Internet como fonte de información.

A33 B2

Coñecer a importancia da documentación no desenvolvemento da actividade dos profesionais da
Comunicación e estudar as peculiaridades propias dos distintos medios de comunicación.

A33
A39

Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de
Galicia e do mundo

B8

Contidos
Tema  
1. INTRODUCIÓN Á DOCUMENTACIÓN 1.1.Concepto de Documentación

1.2.Síntese de antecedentes históricos
1.3.A Documentación informativa: concepto, desenvolvemento histórico e
funcións
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2. O PROCESO DOCUMENTAL
2.1. Introdución ao proceso documental
2.2. Fases da cadea documental aplicadas á Documentación informativa:
2.2.1. Entrada
2.2.2. Tratamento
2.2.3. Difusión / Recuperación

3. FONTES DE INFORMACIÓN DOCUMENTAL 3.1. Tipoloxía e valor informativo
3.2. Fontes de información primarias, secundarias e obras de referencia

4. RECUPERACIÓN DA INFORMACIÓN
4.1. Ferramentas de recuperación de información
4.2. Bases de datos: concepto e tipoloxía
4.3. Recuperación de información en Internet
4.3.1. Introdución
4.3.2. Servizos básicos da Rede
4.3.3. Ferramentas: directorios, motores e metabuscadores

5. DOCUMENTACIÓN ESPECIALIZADA PARA
COMUNICADORES AUDIOVISUALES 5.1 Documentación para os medios audiovisuales

5.2.1. O documento audiovisual
5.2.2. Documentación en televisión
5.2.3. Servizos de documentación en radio e televisión

5.2 Dcocumentación para a ficción

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 1 1 2
Sesión maxistral 20 40 60
Prácticas en aulas de informática 22 0 22
Eventos docentes e/ou divulgativos 8 0 8
Resolución de problemas e/ou exercicios 6 0 6
Probas de tipo test 2 0 2
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Actividades introdutoriasPresentación da asignatura e do perfil do docente. Explicación do desenvolvemento do curso, do

temario e da bibliografía, así como dos obxectivos específicos da materia teórica e das prácticas.
Sesión maxistral Desenvolvemento de cada un dos cinco temas e subtemas da materia a través da explicación

teórica no aula.
Prácticas en aulas de
informática

Posta en práctica no aula de informática dos coñecementos adquiridos de forma teórica, asi como
ampliación dos mesmos co uso das diversas fontes de documentación:
1. Consulta de bases de datos documentales: desenvolvemento de estratexias de procura de
información.
2.Manexo de distintos tipos de fontes de información.
3.Recuperación de información en Internet: utilización de distintos directorios, buscadores e
metabuscadores.
4.Análise documental de arquivos impresos, audiovisuales e electrónicos.

Eventos docentes e/ou
divulgativos

Achegamento á realidade dos servizos de documentación nos medios audiovisuales a través da
experiencia de destacados profesionais do campo da radio, a televisión, a produción videográfica e
os principais medios de comunicación e unidades documentales.

Resolución de
problemas e/ou
exercicios

Realización en clase de informática de diversos exercicios que permitan tanto o afianzamento dos
coñecementos adquiridos nas diferentes estratexias de procura documental, como a valoración das
destrezas desenvolvidas polo alumno,

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
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Actividades
introdutorias

A presentación realízase de forma que cada alumno comprenda o significado da actividade
desenvolvida e a posibilidade de resolver as súas dúbidas de forma directa e en público. As sesións
magistrais prepáranse para que cada alumno reciba de forma homoxénea os coñecementos teóricos da
materia, coa posibilidade de resolver as súas dúbidas en clase ou en titoría. Todas as prácticas
realízanse co asesoramento xeral inicial e co seguimiento e a atención persoal a cada alumno por parte
do profesor á hora de desenvolver as mesmas e resolver as súas dúbidas. Os oito eventos programados
estás planificados para que cada profesional do medio de comunicación ou a unidade documental
determinada, responda a todas as dúbidas que se lle susciten, de forma que cada un dos mesmos
configúrase como unha titoría personalizada. A resolución dos exercicios suscitados, malia a súa
condición de avaliación, contará co asesoramento persoal ao alumno por parte do docente.

Sesión maxistral A presentación realízase de forma que cada alumno comprenda o significado da actividade
desenvolvida e a posibilidade de resolver as súas dúbidas de forma directa e en público. As sesións
magistrais prepáranse para que cada alumno reciba de forma homoxénea os coñecementos teóricos da
materia, coa posibilidade de resolver as súas dúbidas en clase ou en titoría. Todas as prácticas
realízanse co asesoramento xeral inicial e co seguimiento e a atención persoal a cada alumno por parte
do profesor á hora de desenvolver as mesmas e resolver as súas dúbidas. Os oito eventos programados
estás planificados para que cada profesional do medio de comunicación ou a unidade documental
determinada, responda a todas as dúbidas que se lle susciten, de forma que cada un dos mesmos
configúrase como unha titoría personalizada. A resolución dos exercicios suscitados, malia a súa
condición de avaliación, contará co asesoramento persoal ao alumno por parte do docente.

Prácticas en aulas
de informática

A presentación realízase de forma que cada alumno comprenda o significado da actividade
desenvolvida e a posibilidade de resolver as súas dúbidas de forma directa e en público. As sesións
magistrais prepáranse para que cada alumno reciba de forma homoxénea os coñecementos teóricos da
materia, coa posibilidade de resolver as súas dúbidas en clase ou en titoría. Todas as prácticas
realízanse co asesoramento xeral inicial e co seguimiento e a atención persoal a cada alumno por parte
do profesor á hora de desenvolver as mesmas e resolver as súas dúbidas. Os oito eventos programados
estás planificados para que cada profesional do medio de comunicación ou a unidade documental
determinada, responda a todas as dúbidas que se lle susciten, de forma que cada un dos mesmos
configúrase como unha titoría personalizada. A resolución dos exercicios suscitados, malia a súa
condición de avaliación, contará co asesoramento persoal ao alumno por parte do docente.

Eventos docentes
e/ou divulgativos

A presentación realízase de forma que cada alumno comprenda o significado da actividade
desenvolvida e a posibilidade de resolver as súas dúbidas de forma directa e en público. As sesións
magistrais prepáranse para que cada alumno reciba de forma homoxénea os coñecementos teóricos da
materia, coa posibilidade de resolver as súas dúbidas en clase ou en titoría. Todas as prácticas
realízanse co asesoramento xeral inicial e co seguimiento e a atención persoal a cada alumno por parte
do profesor á hora de desenvolver as mesmas e resolver as súas dúbidas. Os oito eventos programados
estás planificados para que cada profesional do medio de comunicación ou a unidade documental
determinada, responda a todas as dúbidas que se lle susciten, de forma que cada un dos mesmos
configúrase como unha titoría personalizada. A resolución dos exercicios suscitados, malia a súa
condición de avaliación, contará co asesoramento persoal ao alumno por parte do docente.

Resolución de
problemas e/ou
exercicios

A presentación realízase de forma que cada alumno comprenda o significado da actividade
desenvolvida e a posibilidade de resolver as súas dúbidas de forma directa e en público. As sesións
magistrais prepáranse para que cada alumno reciba de forma homoxénea os coñecementos teóricos da
materia, coa posibilidade de resolver as súas dúbidas en clase ou en titoría. Todas as prácticas
realízanse co asesoramento xeral inicial e co seguimiento e a atención persoal a cada alumno por parte
do profesor á hora de desenvolver as mesmas e resolver as súas dúbidas. Os oito eventos programados
estás planificados para que cada profesional do medio de comunicación ou a unidade documental
determinada, responda a todas as dúbidas que se lle susciten, de forma que cada un dos mesmos
configúrase como unha titoría personalizada. A resolución dos exercicios suscitados, malia a súa
condición de avaliación, contará co asesoramento persoal ao alumno por parte do docente.

Avaliación
 Descrición Cualificación
Prácticas en aulas de
informática

As prácticas cualificaranse ata un máximo global de 2 puntos. A nota das prácticas
sumarase á nota do exame teórico, sempre que esta non sexa inferior a 3 puntos.

20

Eventos docentes e/ou
divulgativos

Os eventos docentes valoraránse en conxunto ca posibilidade de sumar 1 punto a
nota práctica

10

Resolución de problemas
e/ou exercicios

Tras la realización das prácticas faráse un exercicio-examen global práctico final
que se valorará hata 1 punto.

10

Probas de tipo test Ao final do cuatrimestre haberá unha proba escrita tipo test sobre o temario da
asignatura que valerá 6 puntos e na que as respostas erróneas puntúan negativo.

Para acceder a este exame é necesario asistir a todas as clases prácticas da materia
e realizado os traballos correspondentes.

60

Outros comentarios sobre a Avaliación
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Expresión sonora e estilos musicais
Materia Expresión sonora

e estilos musicais
     

Código P04G070V01404      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 2 2c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Comunicación audiovisual e publicidade
Coordinador/a Correa Rodriguez, Bernardo
Profesorado Correa Rodriguez, Bernardo
Correo-e bernarcorrea@mundo-r.com
Web  
Descrición
xeral

Competencias de titulación
Código 
A4 Coñecemento do uso das técnicas e as tecnoloxías audiovisuais en función das súas capacidades expresivas
A8 Coñecemento e aplicación dos diferentes mecanismos e elementos da construción do guión atendendo a diferentes

formatos, tecnoloxías e soportes de produción. Tamén se inclúe o coñecemento teórico e práctico das análises,
sistematización e codificación de contidos icónicos e a información audiovisual en diferentes soportes e tecnoloxías

A9 Coñecemento, identificación e aplicación de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construción e análise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A10 Coñecemento teórico-práctico e aplicación das tecnoloxías aos medios de comunicación audiovisuais (fotografía,
radio, son, televisión, vídeo, cine, e soportes multimedia)

A14 Coñecemento da planificación sonora e das representacións acústicas do espazo, así como os elementos constitutivos
de deseño e a decoración sonora (�sound designer�) Estes coñecementos tamén envolverán a relación entre os sons
e as imaxes desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxías audiovisuais. Tamén se
inclúen os modelos psicolóxicos especificamente desenvolvidos para a comunicación sonora e a persuasión a través
do son

A20 Capacidade e habilidade para xerir técnicas e procesos de produción, rexistro e difusión na organización da produción
radiofónica, discográfica e outros produtos sonoros

A25 Capacidade para desenvolver medicións vinculadas coas cantidades e calidades do son durante o proceso de
construción do audio, a partir do coñecemento teórico e práctico dos fundamentos científicos da acústica

A27 Capacidade para analizar relatos audiovisuais, atendendo aos parámetros básicos da análise de obras audiovisuais,
considerando as mensaxes icónicas como textos e produtos das condicións sociopolíticas e culturais dunha época
histórica determinada

A33 Capacidade para buscar, seleccionar e sistematizar calquera tipo de documento audiovisual nunha base de datos, así
como a súa utilización en diferentes soportes audiovisuais utilizando métodos dixitais

A35 Capacidade para realizar a ordenación técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnolóxicas necesarias para a elaboración, composición, acabado e masterización de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A36 Capacidade para deseñar e concibir a presentación estética e técnica da posta en escena a través das fontes de luz e
acústicas naturais ou artificiais atendendo ás características creativas e expresivas que propón o director do proxecto
audiovisual

A37 Capacidade para gravar sinais sonoros desde calquera fonte sonora: acústica ou electrónica; dixital ou analóxica e de
mesturar estes materiais cunha intención determinada tendo en conta os niveis, efectos e planos da mestura final
masterizada

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha produción audiovisual ou multimedia atendendo á intención do
texto e da narración mediante a utilización de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnolóxicas, especialmente informáticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A41 Habilidade para expoñer de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informáticos consonte os cánones das disciplinas da comunicación

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora que poidan contribuír ao coñecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou á súa interpretación

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou
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A44 Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icónicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condicións
sociopolíticas e culturais dunha época histórica determinada

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xeríndoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

B1 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais
B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,

así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados
B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando solucións e puntos

de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos
B4 Toma de decisións: capacidade para acertar ao elixir en situacións de incerteza, asumindo responsabilidades
B5 Práctica sistemática de autoavaliación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir e axustar

constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos
B6 Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de xeito ordenado

adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción audiovisual
B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educación, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminación de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
omprender o fenómeno auditivo como medio de recepción da mensaxe sonora. A10
identificar os aspectos semióticos e semánticos dos elementos non musicales que conforman unha
banda sonora

A8
A9
A14

Coñecer os recursos da voz como ferramenta o servicioda expresión A4
A14

Definir a noción de estilo musical utilizando para iso os elementos que o conforman A27
A33

Relacionar a evolución dos diferntes estilos musicais coas circunstancias socioculturais de cada
etapa histórica

A27

Coñecer os recursos da música como medio expresivo A8
A9
A14

Comprender os mecanismos de interacción entre os diferentes elementos que compoñen a banda
sonora e a imaxe á que acompaña

A9
A14

Distinguir as particularidades sonoras dun produto audiovisualo con e sen imaxe asociada A8
A9
A10

Recrear diferentes espazos sonoros A10
A40

Crear e transmitir unha mensaxe mediante a voz, entendendo esta como un instrumento ao
servizo da palabra

A8
A9
A14
A20

Realizar correctamente un rexistro sonoro en calquera dos soportes que a tecnoloxía pon á nosa
disposición

A20
A25
A37

Proxectar e producir un discurso expresivo mediante elementos sonoros non musicais. A8
A9
A14
A20
A33
A35
A36
A40
A41
A42
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Proxectar e producir un discurso expresivo utilizando como medio a música. A8
A9
A14
A20
A33
A35
A36
A38
A40
A41
A42

Estruturar, nun discurso audiovisual,los diferentes elementos sonoros: voz, efectos sonoros e
música, dando a cada un deles a importancia relativa que, en cada momento, as necesidades
expresivas do produto requiran

A9
A14
A36
A38
A40
A41
A42

Elixir e utilizar co axeitado criterio, os recursos tecnolóxicos pertinentes, como ferramentas ao
servizo da expresión.

A10
A20
A25
A37
A38
A40

Adaptarse ao continuo cambio tecnolóxico e achegar novos enfoques expresivos ao tratamento da
banda sonora dun produto audiovisual

A42
A44

B1
B3

Comprometerse ao cumprimento dos compromisos adquiridos na abordaxe dun proxecto
pluripersonal

A43
A45

B2

Analizar e valorar de forma crítica as achegas que terceiros realizan aos diferentes proxectos nos
que se participa, tanto se estes son individuais como en grupo

A45 B2
B5

Comprender a importancia dunha axeitada planificación de tempos, métodos e obxectivos, previa
a ao desenvolvemento de todo proxecto audiovisual

B6

Asumir a responsabilidade organizativa e operativa seguindo as premisas que, na planificación
previa, se estableceron e mantendo, en todo momento, unha axeitada coordinación cos demais
elementos do proxecto.

B4
B6

Coñecer e asumir as particularidades socioculturais da sociedade galega nos seus aspectos
sonoros, é dicir, nos ambitos idiomáticos, musicais e de paisaxe acústica

A44 B8

Respectar os demais membros dun colectivos de traballo no que se participa e non exercer ningún
tipo discriminación, por razóns de sexo, relixión opinión ou aptitude física. Non promover
actividades que inciten á violencia e á discriminación entre os diferentes colecticvos.

B7

Contidos
Tema  
Física do son A onda sonora: Frecuencia e lonxitude de onda. Amplitude. Presión,

potencia e intensidade sonoras Definición de decibelio. Reflexión,
refracción e difracción. Valores medibles dos sinais sonoros.

Sonido e escoita
O oído: descrición fisiolóxica do oído. Características do son: O mecanismo
da audición: Principio de igual sonoridade. Curvas deFletcher e Mundson.
Ton. Timbre. Nivel sonoro Enmascaramento. Percepción espacial mediante
o son. Espazo sonoro: punto de escoita; as tres escoitas:Escoita causal
Escoita semántica Escoita reducida. Audición binaural. Percepción espacial
do son

Ampliación de micrófonos Micrófonos segundo as súas características de construción. Micrófonos
segundo as súas características direccionais. Técnica microfónica en radio:
Un só locutor. Programas de entrevistas e faladoiros. Dramáticos en radio.
Técnicas microfónicas en imaxe: Informativos e programas de entrevistas.
Programas de opinión e debates. Técnicas microfónicas para a audiencia.
Dramáticos. Utilización da xirafa en dramáticos. Técnicas multimicrófonos
en dramáticos: micrófonos inarámicos.



Páxina 38 de 45

Introdución á producción de son Procesado dos diferentes sinais: Ecualización; procesado dinámico do sinal
de audio; Efectos aplicados ao sinal de audio. Localización de elementos
sonoros no espazo estéreo. Diferentes formatos de audio espacial: 3D; son
envolvente. Mestura e regravación: Mestura para radio: particularidades.
Estacións de traballo dixitais de Audio. Elementos comúns a todas elas.
Introdución ao Prol Tools. 0 audio nas estacións dixitais de edición de
imaxe

Creación de un diseño de son Definición. Partes de que consta. Planificación dunha montaxe sonora: do
anterior a guión técnico. Estudo do guión. Adaptación a guión técnico

A voz O mecanismo da voz: Descrición fisiolóxica. Características acústicas.
División da voz humana segundo rango dinámico. A voz como elemento
expresivo: Aspectos acústicos da voz. La prosodia: a melodía, o ritmo e a
harmonía da palabra Relación voz imaxe: Sincronismo e asincronismo.
Paralelismo e contrapunto La voz sen imaxe: o discurso radiofónico.

Registro da voz Gravación da voz: Narración. Diálogos. Toma de diálogos durante a
produción: Nunha pista. En multipista. A dobraxe: Toma de son en sala.

Efectos de son Definición: Son contextual. Son narrativo. Función dos efectos de son.
Función de espazo. Función de lugar. Función de creación de ambiente.
Tratamento dos efectos de son durante a creación dunha banda sonora.
Formas de sincronización da imaxe cos efectos de son. O silencio como
elemento expresivo. Produción de efectos sonoros: Fontes de efectos
pregravados :Librerías de son. Fontes de son directo: Tomas directas de
son. Recreación de son en estudo: Técnica Foley. Fontes de son xerados
electronicamente: Efectos de son sintetizados. Efectos de son xerados por
ordenador.

Estilos musicais Elementos que caracterizan a un estilo musical: melodía, ritmo, harmonía,
timbre, textura As formas musicais. A primeira música escrita en occidente
El renacemento. El Barroco. La época clásica. El Romanticismo. Músicas do
século XX. O Jazz e os seus derivados. Músicas do mundo.

A música na montaxe sonora. Ambientación
musica

Tendencias da música cinematográfica ao longo da historia: Os inicios La
época clásica. El jazz e o cine. El rock e o cine Cine . sintetizadores. La
música culta e o cine. Criterios establecidos ao longo da historia do cine. A
música na banda sonora moderna. A función da música como medio
expresivo Integración da música coa imaxe. A música e os demais
elementos da banda sonora. Defectos máis comúns na elección de música
para un audiovisual. A música na radio Particularidades técnico artísticas
de cada produción audiovisual: Informativos. Documentais. Deportes.
Dramáticos. Debuxos animados. Particularidades da radio

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 1 0 1
Sesión maxistral 20 23 43
Traballos tutelados 4 4 8
Obradoiros 18 0 18
Prácticas de laboratorio 10 2 12
Estudo de casos/análises de situacións 4 2 6
Seminarios 6 4 10
Estudo de casos/análise de situacións 2 12 14
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

1 9 10

Traballos e proxectos 0.5 10 10.5
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

0 5 5

Traballos e proxectos 0.5 10 10.5
Probas de tipo test 2 0 2
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Actividades introdutoriasActividades encamiñadas a tomar contacto e reunir información sobre o alumnado, así como a

presentar a materia.
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Sesión maxistral Consistirá no estudo teórico dos conceptos clave, cuxo coñecemento e comprensión se fan
imprescindibles para a consecución dos obxectivos que nos marcamos nesta materia. Dividimos a
materia en 6 grandes bloques: No primeiro bloque abordaremos os principios físicos do son e as
particularidades da escoita humana. No segundo bloque ocuparémonos do estudo da voz como
órgano xerador de son e como instrumento transmisor dunha mensaxe. Tamén estudaremos os
procedementos para realizar, procesar e rexistrar correctamente unha locución. No terceiro bloque
estudaremos as claves narrativas e expresivas dos efectos sonoros, ademais do correcto xeito de
rexistralos, procesalos e situalos nunha banda sonora. O cuarto bloque pretende abordar o estudo
dos elementos que conforman un estilo musical e, deste xeito, a través da evolución daqueles ao
longo do tempo, poder asociar unha obra musical a unha época e a un estilo. O quinto bloque é
continuación do anterior e pretende esclarecer a achega narrativa e expresiva que a música fai á
banda sonora. Estudaremos, neste bloque, a relación da música cos demais elementos dunha
banda sonora e expoñeremos os rudimentos dunha gravación musical en estudo. O sexto bloque
pódese considerar transversal xa que se irá desenvolvendo ao longo de todo o curso. Nel
estudaremos os aspectos funcionais dos equipos necesarios para a recollida, rexistro e procesado
de audio.

Traballos tutelados Os alumnos realizarán o rexistro sonoro e de imaxe dun diálogo. Esta recollida realizarase en
exteriores e nun espazo pechado. Ademais realizarán a toma de son ambiente necesaria para crear
a banda sonora desta escena. Este labor será realizado en grupo e de forma autónoma, pero
sempre baixo a supervisión do profesor, que achegará as indicacións necesarias para o correcto
rexistro

Obradoiros En obradoiro pretendemos que os alumnos poñan en práctica os conceptos expostos polo profesor
no referente aos aspectos instrumentais da materia. Isto levarase a cabo mediante o procesado do
audio recollido previamente, e de forma autónoma, polos alumnos. Tamén se realizará a locución
ante un micrófono e o rexistro sonoro desta.

Prácticas de laboratorio Os alumnos realizarán a recreación dun espazo sonoro. Este traballo levarase a cabo nas estacións
dixitais de procesado de audio con que conta a facultade.

Estudo de casos/análises
de situacións

Realizásese a análise de determinados fragmentos, representativos, de varias bandas sonoras.
Mediante este estudo poñeremos de manifesto os aspectos expresivos narrativos e formais de cada
un dos elementos que as conforman

Seminarios En seminario estudaremos algúns exemplos das principais formas musicais e, coa axuda dos
equipos de procesado audiovisual de que dispón a facultade, trataremos de identificar os
elementos que as conforman

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Obradoiros Debido á máis que probable heteroxeneidade dos alumnos, se fai necesario un seguimento

personalizado que se levará a cabo durante a execución dos diferentes obradoiros, seminarios e
prácticas de laboratorio. Ademais utilizaranse tamén as horas de titoría e internet

Seminarios Debido á máis que probable heteroxeneidade dos alumnos, se fai necesario un seguimento
personalizado que se levará a cabo durante a execución dos diferentes obradoiros, seminarios e
prácticas de laboratorio. Ademais utilizaranse tamén as horas de titoría e internet

Traballos tutelados Debido á máis que probable heteroxeneidade dos alumnos, se fai necesario un seguimento
personalizado que se levará a cabo durante a execución dos diferentes obradoiros, seminarios e
prácticas de laboratorio. Ademais utilizaranse tamén as horas de titoría e internet

Prácticas de
laboratorio

Debido á máis que probable heteroxeneidade dos alumnos, se fai necesario un seguimento
personalizado que se levará a cabo durante a execución dos diferentes obradoiros, seminarios e
prácticas de laboratorio. Ademais utilizaranse tamén as horas de titoría e internet

Sesión maxistral Debido á máis que probable heteroxeneidade dos alumnos, se fai necesario un seguimento
personalizado que se levará a cabo durante a execución dos diferentes obradoiros, seminarios e
prácticas de laboratorio. Ademais utilizaranse tamén as horas de titoría e internet

Estudo de
casos/análises de
situacións

Debido á máis que probable heteroxeneidade dos alumnos, se fai necesario un seguimento
personalizado que se levará a cabo durante a execución dos diferentes obradoiros, seminarios e
prácticas de laboratorio. Ademais utilizaranse tamén as horas de titoría e internet

Avaliación
 Descrición Cualificación
Estudo de casos/análise
de situacións

Consistirá na realización, por escrito, da análise de varios fragmentos de eventos
audiovisuais. Esta análise consistirá na determinación dos aspectos narrativos,
expresivos e funcionais dos mesmo

30

Probas prácticas, de
execución de tarefas
reais e/ou simuladas.

O alumno realizará a preproducción, dirección e locución dun micro programa
radiofónico. Isto levarase a cabo no locutorio de radio. Para iso contará coa
colaboración dun compañeiro/a que se encargará dos aspectos técnicos deste.

15
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Traballos e proxectos O alumno, de forma individual, realizará unha montaxe, no que inclúa todos os
elementos dunha banda sonora: voz, efectos sonoros e música. Este traballo será
realizado nas estacións de procesado de audio de que dispón a facultade.
Na valoración do traballo teranse en conta, tanto os aspectos técnicos coma narrativos
e expresivos

20

Probas prácticas, de
execución de tarefas
reais e/ou simuladas.

Os alumnos, en equipo, levarán a cabo a preproducción e posterior produción en
directo simulado, dun programa radiofónico de variedades que incluirá un informativo.
Os distintos labores técnicos, narrativos e organizativos, repartiranse entre os
participantes no grupo . A cualificación será a mesma para todos os membros do
mesmo.

10

Traballos e proxectos Os alumnos realizarán un traballo audiovisual, en formato documental, referente a
Estilos musicais. Este traballo será realizado en grupo e valoraranse, tanto a
información coma a calidade da execución técnica deste. Esta valoración será dun 50%
para cada un dos aspectos

25

Outros comentarios sobre a Avaliación

Os traballos terán unha orde de execución e iranse realizando a medida que avance o curso. A orde será o seguinte:
1º traballo individual en radio
2º traballo en grupo en radio
3º traballo individual en estación de procesado de audio
4º traballo audiovisual sobre estilos musicais
5º estudo de casos audiovisuais

Será necesario realizar todos os traballos para superar a materia,
Será imprescindible aprobar o traballo sobre Estilos musicais e a análise de casos audiovisuais para superar a materia

Os traballos terán unha data improrrogable de entrega. Fóra desta, consideraranse non entregados nesta convocatoria e
quedarán para a seguinte.
Serán excepcións, aqueles traballos cuxa realización se vexa impedida debido a imponderables de tipo funcional, ou de
paradas na actividade docente por causas de forza maior.
En caso de enfermidade do alumno ou outras circunstancias similares, estudarase cada caso e tomaranse as decisións que
corresponda en cada circunstancia.
En calquera caso os traballos realizados se valorarán e, a súa cualificación en caso de ser positiva, manterase para a
segunda convocatoria aínda que a materia non fose superada na súa totalidade.

Bibliografía. Fontes de información

ALTEN, S.: � El manual del audio en los medios de comunicación� .  Andoain, Escuela de cine  y video, 1994

RECUERO LÓPEZ, M.:�Técnicas de grabación sonora I y II�. IORTV

CHION MICHEL : �La audiovisión� .Ed Paidós.

BENNET ROY: �Investigando los estilos musicales�. ED. AKAL

GERTRUDIS BARRIO MANUEL. �Música narración y medios audiovisuales. Ed Laberinto.

RODERO ANTÓN Emma �Locución radiofónica �

ALCALDE JESÚS �Música y comunicación : puntos de encuentro básicos

LABRADA JERÓNIMO �El Sentido del sonido : la expresión sonora en el medio audiovisual � Publicación Barcelona : Alba,
2009 

RODRIGUEZ ANGEL: � La dimensión sonora del lenguaje audiovisual�. Ed Piados.

LAURENTE JULLIER�El Sonido en el cine : imagen y sonido - un matrimonio de conveniencia, puesta en escena-sonorizacion,
la revolución digital �

COPLAND AARÓN: �Como escuchar la música�.  Ed Fondo de cultura económica

DIGI DESIGN � Guia de usuario de Pro Tools
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Recomendacións
Materias que continúan o temario
Guión, produción e realización de programas de ficción/P04G070V01602
Guión, produción e realización para televisión/P04G070V01502

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Animación en contornas dixitais e multimedia/P04G070V01402

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicación radiofónica/P04G070V01202
Comunicación: Tecnoloxía dos medios audiovisuais/P04G070V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Xestión de proxectos audiovisuais e interactivos
Materia Xestión de

proxectos
audiovisuais e
interactivos

     

Código P04G070V01405      
Titulación Grao en

Comunicación
Audiovisual

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OB 2 2c
Lingua de
impartición

Castelán      

Departamento Comunicación audiovisual e publicidade
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web  
Descrición
xeral

Desde os seus inicios, a multimedia, asociouse con xogos, entretenemento, lecer en xeral. Sempre
supoñendo unha alto custo para os usuarios. Hoxe en día e grazas aos avances da tecnoloxía, a multimedia
abre o seu campo para adaptarse á vida diaria de todas as empresas, non só como un elemento
diferenciador, senón útil e xerador de beneficios.

Os novos medios e os contidos para novos medios están restando audiencia aos medios convencionais, a
xente nova, pode decidir onde pasar o seu tempo libre vendo a tele ou navegando na rede.Pero deseñar
contidos para os novos medios, é máis complexo que para os medios tradicionais. Xa que a audiencia
convértese en usuario e a través da súa conexión pode emandar mais contidos, a diferentes horas e con
diferentes características.

A forma de consumo dos produtos audiovisuais están cambiando, como cambia a forma de producilo e é
desde as facultades de comunicación onde os alumnos deben familiarizarse cos novos medios para que
sexan seus aliados á hora de preparar os seus produtos audiovisuais

Competencias de titulación
Código 
A1 Coñecemento e aplicación das técnicas e procesos de produción e difusión audiovisuais nas súas diversas fases,

desde o punto de vista da organización e xestión dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, vídeo, multimedia, etc.), ata a súa comercialización

A9 Coñecemento, identificación e aplicación de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construción e análise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A12 Coñecemento teórico-práctico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na comunicación, así
como o réxime xurídico da súa aplicación nas producións audiovisuais. Incluíndo tamén o coñecemento dos principios
éticos e das normas deontolóxicas da comunicación audiovisual, en especial as relativas á igualdade de homes e
mulleres, á non discriminación de persoas con discapacidade, e ao uso non sexista da imaxe feminina nos medios de
comunicación de masas

A16 Coñecementos sobre as políticas públicas de subvención da produción e distribución audiovisual nos ámbitos
europeos, nacional e autonómico, así como as condicións legais e financeiras para a súa obtención, incluíndo os
programas I+D+i e os beneficios da colaboración entre empresas de ámbito internacional. Análise de oportunidades,
riscos e efectos das devanditas políticas

A17 Capacidade e habilidade para planificar e xerir os recursos humanos, orzamentarios e medios técnicos, nas diversas
fases da produción dun relato cinematográfico ou videográfico audiovisual

A22 Capacidade para a utilización das técnicas e procesos na organización e creación nas diversas fases da construción
da produción multimedia e materiais interactivos

A26 Capacidade para escribir con fluidez, textos, programacións ou guións nos campos da ficción cinematográfica,
televisiva, videográfica, radiofónica ou multimedia

A28 Capacidade para a identificación dos procesos e técnicas implicadas na dirección e xestión de empresas audiovisuais
na súa estrutura industrial: produción, distribución e exhibición, así como de interpretar datos estatísticos do
mercado audiovisual. Nesta competencia inclúese a xestión e organización dos equipos humanos para a produción
audiovisual existente

A44 Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icónicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condicións
sociopolíticas e culturais dunha época histórica determinada

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xeríndoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

B1 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais
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B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,
así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados

B6 Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de xeito ordenado
adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción audiovisual

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
1. Coñecementos básicos dos procedementos de xestión de proxectos audiovisuales e interactivos A22 B1

B6
2. Coñecementos básicos sobre as diferenzas entre un proxecto audiovisual e un interactivo. A22
3. Coñecementos do vocabulario e terminoloxa empregada na xestión de proxectos A22
4. Coñecementos sobre o equipo necesario para desenvolver proxectos interactivos. A22 B2
5 - Coñecementos sobre os perfís profesionais necesarios para formar parte dun equipo no
desenvolvemento dun proxecto interactivo

A44 B2

6. Coñecementos sobre orzamentos e control dos mesmos. A1
A17

7. Coñecer a lexislación específica que se debe ter en conta á hora de desenvolver un proxecto
interactivo

A12
A16

8. Desenvolver esquema de proxectos audiovisuales A1
A9

9. Capacidade para deseñar e estimar os custos para a produción dun proxecto interactivo. A17
10. Capacidade para desenvolver esquema de proxectos interactivos (Diagrama de navegación,
estruturas de pantallas, bocetos de interface)

A26 B6

11. Aplicar os diferentes modelos de negocio existentes na actualidade para crear produtos
interactivos rendibles.

A28
A45

Contidos
Tema  
Tema 1.- Iniciacion á Interactividade - que é?

- a quen lle importa?
Tema 2.- Que é un proxecto Interactivo? Diferenzas entre un produto interactivo e unha produción convencional .

O cambio na autoría
Tema 3.- Como se fai? Deseño da Información

Deseño da Interacción
Diseño da Presentación

Tema 4.- Quen o fai? Fases dun proxecto Interactivo
El equipo. Perfís e funcions.
Metodoloxías de produción.
Métodos áxiles
Metodoloxías estructuradas
Os Problemas

Tema 5.- Canto Costa? Presuposto Ingresos
Presuposto Gastos
Presuposto proxecto
Plan de Financiamento

Tema 6.- Aspectos Legais a ter en conta Propiedade Intelectual
LSSILOPDTratado Acta

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Presentacións/exposicións 8 8 16
Prácticas en aulas de informática 16 32 48
Debates 4 4 8
Sesión maxistral 15 15 30
Probas de resposta curta 2 4 6
Traballos e proxectos 2 40 42
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Presentacións/exposición
s

Invitarase a profesionais para que poidan compartir co alumno a sua experiencia
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Prácticas en aulas de
informática

Os alumnos deberán realizar traballos no aula de informatica e aprender o manexo de ferramentas
para o deseño e a xestión de proxectos

Debates Organizaranse debates relacionados con temas de actualidade que se atopen na prensa
Sesión maxistral Exposición dos distintos temas da materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas en aulas de informática O docente estará a disposición dos alumnos, tanto nas horas de clase, como nas horas

de titoría. Ademais de atendelo a través de Faitic e de email
Probas Descrición
Traballos e proxectos

Avaliación
 Descrición Cualificación
Probas de resposta curtaO exame consistirá en probas de resposta curta a elixir entre varias. 50
Traballos e proxectos Ao longo do curso realizaranse distintos traballos:

1.- Deseño dun produto de entretenemento en grupo

2.- Deseño e preparación dun proxecto Interactivo para a súa presentación en público

3.- Pequenos traballos que se lle irán solicitando nas clases prácticas para aprender a
manexar os programas

50

Outros comentarios sobre a Avaliación

O alumno deberá aprobar as dúas partes da materia de forma independente

Bibliografía. Fontes de información
Berners � Lee, Tim, �Weaving the web. The past, Present and Future or the World Wide Web", Orion Business Book.
.London,
Philippe Chaleat � Daniel Charnay, �HTML y la programación de servidores�, Eyrolles. Ediciones gestión 2.000 s.a.
Barcelona,
Elaine England � Andy Finney, �Managing Multimedia�, Addison � Wesley. England,
Alan M. Schlein, �Find it on line The complete guide to online research", Facts on Demand Press. Tempe AZ, USA,
Christoffer Anderson and others, �Mobile Media Applications � from concept to cash�, Wiley. USA,
Clement Monk, �Designing Business Multiple Media, Multiple disciplines", Adobe Press. California. USA.,
Jacok Nielsen, � Designing Web Usability�, New Riders Publishing,
Christoffer Anderson and others, �Mobile Media Applications � from concept to cash�, Wiley. USA,
Clement Monk, �Designing Business� Multiple Media, Multiple disciplines", Adobe Press. California. USA,
Jacok Nielsen, �Designing Web Usability�, New Riders Publishing,
Roy Strauss, �Managing Multimedia Projects�, Focal Press. Usa,
Steve McConnell, � Software Project Survival Guide�, Microsoft Press. Usa,
Ron Goldberg, �Multimedia Producer`s Bible�, IDG Books WorldWide. USA,
Jessica Burdman, �Collaborative web development. Strategies and best practices for web teams", Addison Wesley.
USA,
Brunhild Bushoff, �Developing interactive narrative content�, Sagas_sagasnet. Germany,
Nick Montfort, �Twisty Little pasajes. An Approach to Interactive Fiction�, Mit Press. USA,
Katie Salen, Eric Zimmerman, �Rules of Play. Game Design Fundamentals", Mit Press. London,
Justine Cassel and Henry Jenkins, �From Barbie to Mortal Kombat. Gender and Computer games�, Mit Press. USA,
Joost Raessens and Jeffrey Goldstein, � Handbook of Computer Games�, Mit Press. USA,
Noah Wardrip-Fruin and Nick Montfort, � The New Media Reader�, Mit Press. USA,
Ian Bogost, � Unit Operations. And Approach to Videogame Criticism�, Mit Press. Usa,

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Guión e deseño multimedia/P04G070V01901
Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Deseño e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Empresa: Dirección e xestión de empresas audiovisuais/P04G070V01302
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Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia/P04G070V01401

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Socioloxía: Socioloxía do cambio social e cultural/P04G070V01104


