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P04G070V01301 Dereito: Dereito da 1c 6
comunicacién

PO4GO70V01302 Empresa: D|reCC|9n e xe;tlon 1c 6
de empresas audiovisuais

PO4GO70V01303 Cllen‘ua poI|t|ca:.Po.I|t|cas 1c 6
publicas do audiovisual

P04G070V01304 Técnicas de edicion dixital 1c 6

PO4GO70V01305 Teorla e h|§tor|a dos xéneros 1c 6
audiovisuais
Empresa: Mercadotecnia de

P04G070v01401 produtos audiovisuais e 2C 6
multimedia

P04GO70V01402 Animacion en contornas 2c 6
dixitais e multimedia

P04G070VvV01403 Documentacion audiovisual  2c 6

PO4GO70V01404 Expr.es[on sonora e estilos 2 6
musicais

PO4GO70V01405 Xestién de proxectos 2 6

audiovisuais e interactivos
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Dereito: Dereito da comunicacion

Materia Dereito: Dereito
da comunicacion
Cadigo P04G070Vv01301
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 FB 2 1c
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento Dereito pUblico

Coordinador/a Ruiz Ceniceros, Mauricio

Profesorado  Lareo Jiménez, Jacinto

Ruiz Ceniceros, Mauricio

Correo-e mauricio@paseodealfonso.com

Web

Descricién Esta materia busca proporcionar ao alumnado unha visién eminentemente practica do réxime xuridico da

xeral

comunicacién en Espafia. A materia consta de dous grandes blogues. No primeiro analizaranse os dereitos e
liberdades da comunicacién. O segundo ofrece unha panoramica global da regulacién das telecomunicaciéns,
o audiovisual e Internet, atendendo especialmente ao réxime xuridico dos contidos. O que se busca é que os
estudantes tefian unha visién xeral e practica da regulacién xuridica do sector no que desenvolverd a sta
futura actividade profesional.

Competencias

Cddigo

A3

Que os estudantes teflan a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

B3

Cofilecementos sobre as politicas publicas de subvencién da producién e distribucién audiovisual nos dmbitos
europeos, nacional e autonémico, asi como as condiciéns legais e financeiras para a sua obtencién, incluindo os
programas |+D+i e os beneficios da colaboracién entre empresas de dmbito internacional. Andlise de oportunidades,
riscos e efectos das devanditas politicas.

B5

Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacion

C4

Coflecemento tedrico-practico das estruturas organizativas no campo da comunicacién visual e sonora, asi como a
sUa evolucién e xestién no tempo, incluindo a tributacién audiovisual. Tamén comprende o cofiecemento e a
investigacion da natureza e interrelaciéns entre os suxeitos da comunicacién audiovisual: autores, instituciéns,
empresas, medios, soportes e receptores

C10

Cofiecemento tedrico-practico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na comunicacién, asf
como o réxime xuridico da sla aplicacién nas produciéns audiovisuais. Incluindo tamén o cofiecemento dos principios
éticos e das normas deontoléxicas da comunicacién audiovisual, en especial as relativas & igualdade de homes e
mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade, e ao uso non sexista da imaxe feminina nos medios de
comunicacién de masas.

D2

Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D5

Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D6

Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con Idxica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7

Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

D8

Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
Adquirir coflecementos basicos da historia e evolucién normativa dos distintos medios de A3 B3 (4 D2
comunicacién audiovisuais: Television, radio, cine, internet, etc. B5 Cl0 D5
D6
D7
D8
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Recofiecer as estructuras organizativas bésicas previstas na lexislaciéon para o sector da A3 B3 C4 D2
comunicacién audiovisual asi como a natureza e interrelaciéns dos suxeitos implicados no sector: B5 Cl10 D5
autores, instituciéns, empresas, medios, soportes, receptores, etc. D6
D7
D8
Identificar os aspectos -tanto desde un punto de vista tedrico como practico ou aplicativo- da A3 B3 C4 D2
regulacién actual con incidencia no sector audiovisual e da comunicacién. C10 D5
D6
D7
D8
Recordar os principios éticos e as normas deontoléxicas que rixen o sector audiovisual e da A3 B3 C(C4 D2
comunicacién. Por exemplo: as normas relativas ao fomento da igualdade entre homes e mulleres B5 Cl10 D5
ou as relativas ao respecto da igualdade e non discriminacién das persoas discapacidades, etc. D6
Deben demostrar tamén a sla sensibilidade e respecto pola conservacion de calquera tipo de D7
patrimonio cultural y audiovisual. D8
Acreditar o cofiecemento basico das distintas politicas publicas [Jtanto nacionais coma europeas ouA3 B3 C4 D2
internacionais- que mais directamente afectan ao sector audiovisual. B5 Cl10 D5
D6
D7
D8
Analizar de forma basica textos normativos ou xuridicos e manifestar que tefien habilidade para A3 B3 C4 D2
expofier de forma axeitada (oral ou escrita) os resultados dos traballos académicos que fagan, asi B5 C10 D5
como de expresar as suas propias ideas. Asemade, deben demostrar que saben buscar e analizar D6
informacion en fontes diversas; aglutinar datos dispersos e discernir a informacién relevante da D7
irrelevante. D8
Acreditar que son quen de traballar en equipo e que contan coa capacidade para integrarse en A3 B3 (4 D2
proxectos comuns destinados & obtencién de resultados. B5 Cl10 D5
D6
D7
D8
Contidos
Tema

1 OS DEREITOS FUNDAMENTAIS A LIBERDADE DE 1. Orzamentos constitucionais do Dereito da Informacion.

EXPRESION E INFORMACION 1.1. Constitucidn, Estado e Dereito.
1.2. Bases constitucionais do Dereito da Informacion.

1.3. O Estado nun contexto internacional e comunitario.

1.4. A organizacion territorial do Estado.
1.5. Fontes do Dereito da Informacién.

2. Os dereitos fundamentais & libre expresién e informacién.

2.1. Natureza, caracteres e diferenzas dos dereitos fundamentais a libre

expresién e informacién.
2.2. O dereito fundamental & liberdade de expresién.

2.3. O dereito fundamental a comunicar e recibir libremente informacién

veraz.

3. Garantia e proteccién da expresién e informacién libres.

3.1. O sistema de proteccién dos dereitos fundamentais.
3.2. O procedemento especial de proteccién dos dereitos fundamentais.

3.3. O recurso de amparo.
3.4. O Tribunal Europeo de Dereitos Humanos.

3.5. Garantias especificas: prohibicién da censura previa e do secuestro

administrativo.

4. Limites ao exercicio dos dereitos fundamentais & liberdade de expresion
e de comunicacion: limites derivados de dereitos da personalidade.

4.1. O Dereito fundamental & intimidade.

4.2. O Dereito fundamental ao honor.

4.3. O Dereito & propia imaxe.

4.4. A proteccion de datos persoais.

4.5. A proteccién penal e civil destes dereitos.
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Il. O REXIME XURiDICO DOS MEDIOS DE
COMUNICACION

5. O sistema da comunicacién audiovisual en Espafia.

5.1. O réxime xuridico dos medios de comunicacién. Especial referencia ao
sector audiovisual e & Lei Xeral de Comunicacién Audiovisual.

5.2. A creacién de medios de comunicacién audiovisuales.

5.3. O financiamento dos medios de comunicacién e as axudas de Estado.
5.4. Concentracion e pluralismo no sector da comunicacion.

6. O réxime da television (I): a Television Digital Terrestre.

6.1. Evolucidn e situacién actual de réxime xuridico da televisién digital
terrestre.

6.2. O réxime da televisidon publica por ondas terrestres: RTVE,
autondémicas e locais.

6.3. O réxime xuridico da televisidn privada por ondas terrestres estatal,
autondémica e local: do sistema concesional ao de licenza previa.

7. 0 réxime da television (Il): outras formas de difusién

7.1. O réxime xuridico da televisién por cable e por satélite: do sistema
autorizativo ao de comunicacion previa.

7.2. O fendmeno da convergencia na nova Lei Xeral de Comunicacién
Audiovisual.

7.3. Os novos entrantes tecnoldxicos: a television en movilidad, a IPTV e a
televisidn en alta definicién.

8. O réxime xuridico da radio

8.1. A radiodifusién como servizo publico e como servizo de interese xeral.
8.2. A radiodifusién sonora analégica: AM e FM.

8.3. Aradio digital.

9. Outros medios de comunicacion.
9.1. A prensa e imprenta.

9.2. A cinematografia.

9.3. Internet.

Il O REXIME ?(URiDICO DO CONTIDO DA
COMUNICACION

10. A actividade administrativa, autorregulacién e co-regulacién en
relacién cos contidos.

10.1. A actividade de control da informacién de contido publico: a
informacioén electoral e a publicidade institucional.

10.2. A actividade administrativa de ordenacién e intervencién sobre a
programacion e contidos dos medios de comunicacién: os dereitos do
publico no sector audiovisual.

10.3. A contratacién en exclusiva da emisién de contidos audiovisuales.
10.4. Autorregulacién e co-regulacion.

11. O réxime xuridico da publicidade.
11.1. Empresas, medios e anunciantes.
11.2. A contratacién publicitaria.

11.3. Limites & comunicacion publicitaria.

IV. O REXIME XURIDICO DO INFORMADOR

12. A ordenacién da actividade dos profesionais dos medios.

12.1. Dereitos especificos do profesional da informacién: clausula de
conciencia e segredo profesional.

12.2. Estatuto laboral dos profesionais dos medios.

12.3. A propiedade intelectual e industrial. Especial referencia ao sector
audiovisual.

12.4. A responsabilidade editorial do medio e do profesional na contorna
tradicional e en lifa.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Debates 10 0 10
Seminarios 75 0 75
Presentacidns/exposiciéns 5 15 20
Eventos docentes e/ou divulgativos 5 0 5
Resolucién de problemas e/ou exercicios 2.5 0 2.5
Sesién maxistral 37.5 0 37.5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.
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Metodoloxia docente

Descricién

Debates Propofieranse temas sobre algunha das cuestiéns do temario e os alumnos deberdn tomar postura
fundada sobre o particular

Seminarios Realizaranse tarefas individuais e de grupo que logo seran obxecto de exposicién ao grupo para o
seu debate

Presentaciéns/exposiciénEncargarase algun traballo individual ou de grupo que haberd de realizarse fose do horario de clase,

s ou, en sucaso, nalgiin momento do desenvolvemento dos seminarios e cuxos resultados pofier en

comun ao resto de compafeiros
Eventos docentes e/ou  Organizarase algunha xornada ou sesién sobre algunha das materias que dentro dle temario
divulgativos resulten nun momento de maior relevancia & que se invitardn a ponentes externos. A asistencia &
xornada serd obligatoria
Resoluciéon de problemasPropoiieranse probas de avaliacion que haberan de resolverse normalmente durante o

e/ou exercicios desenvolvemento dalgln seminario
Sesién maxistral Versard sobre a explicacién ao grupo dos temas principais que conforman o contido/programa da
materia

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Sesién maxistral Atenderanse e resolveran as dubidas expostas polo alumnado en relacién cos
contidos da materia

Debates Atenderanse e resolverdn as dubidas expostas polo alumnado en relacién cos
contidos da materia

Seminarios Atenderanse e resolveran as dubidas expostas polo alumnado en relacién cos
contidos da materia

Presentacidns/exposiciéns Atenderanse e resolveran as dubidas expostas polo alumnado na realizacién e
desenvolvemento dos exercicios e traballos propostos

Resolucién de problemas e/ou Atenderanse e resolveran as dubidas expostas polo alumnado na realizacién e

exercicios desenvolvemento dos exercicios e traballos propostos

Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de

Formacion e
Aprendizaxe

Debates Se evaluara a participaciéon fundamentada e con cofiecemento 10 B3 C4 D7
de fondo das materias obxecto de debate que realicen os C10
alumnos

Seminarios Se evaluara a participacién, o interese e a resolucién das 10 B3 C4 D6
probas de avaliacién parcial que se vaian propofiendo Cl10 D7

D8

Presentacidns/exposicions Poderase encargar un traballo individual ou en gupo que 15 C4 D2

habera de ser exposto ante a clase. Na evaluaciénse Cl10 D5

prestarase atencién & metodoloxia de investigacion, &
capacidade expositiva, ao grado de profundidade dos
contidos, etc.

Eventos docentes e/ou Valorasese a asistencia e participacién no desenvolvemento 5 A3 B3 C4 D2
divulgativos dos mesmos (No caso de que non puidese levarse a cabo B5 C10 D5
ningun evento divulgativo, esta porcentaxe da cualificacién D6

acrecenta as porcentaxes anteriores) D7

D8

Sesion maxistral A avaliacién realizarase a través dunha proba obxectiva de 60 A3 B5 C4 D2
desenvolvemento xa escrito xa oral D6

D8

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Chinchilla Marin, C.; Azpitarte Sdnchez, M. (coords.), Estudios sobre la Ley General de la Comunicacion Audiovisual,
Cizur Menor (Navarra), Aranzadi,

Guichot Reina, E. (coord.), Derecho de la comunicacion, Madrid, lustel,

Escobar De La Serna, L., Derecho de la Informacién, Dykinson, Madrid,,

Linde Paniagua, E.; Vidal Beltran, J. M., Derecho audiovisual, Colex, Madrid,
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Chinchilla Marin, C.; Azpitarte Sdnchez, M. (coords.); Estudios sobre la Ley General de la Comunicacién Audiovisual, Cizur
Menor (Navarra), Aranzadi, 2011

De Carreras Serra, LI. Derecho Espafiol de la Informacién. UOC, Barcelona, 2003
Linde Paniagua, E.; Vidal Beltran, J. M. Derecho audiovisual, 32ed., Colex, Madrid, 2009.

Sanjurjo Rebollo, B. Manual de Derecho de la Informacién. Una perspectiva legal para un mundo cada dia mds mediatizado,
Dykinson, Madrid, 2009.

Vallés Copeiro del Villar, V. Curso de Derecho de la Comunicacién Social, Tirant lo Blanch, Valencia, 2005.

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Direccion e xestidn de empresas audiovisuais
Materia Empresa:
Direccién e
xestion de
empresas
audiovisuais
Cadigo P04G070VvV01302
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 FB 2 1c
Lingua de Castelan
imparticion  Galego
Departamento Organizacién de empresas e marketing
Coordinador/a Garcia-Pintos Escuder, Adela
Profesorado  Garcia-Pintos Escuder, Adela

Correo-e adelagpe@uvigo.es

Web

Descricién O obxectivo da materia é que o alumno comprenda, cun enfoque practico e participativo, os compofientes e
xeral funcionamento da empresa como unha realidade socioecondmica. Incidirase na *interrelacién con outras

materias, proporcionando os cofiecementos, actitudes e habilidades necesarias para desenvolver con eficacia
e eficiencia a sla futura actividade profesional. Farase especial referencia 4 empresa audiovisual, en xeral e
ao contexto empresarial de Galicia, en particular.

Competencias

Cddigo

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sta area de
estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

B2 Coflecemento da realidade politico-social do mundo na era da comunicacién global

B3 Cofilecementos sobre as politicas publicas de subvencién da producién e distribucién audiovisual nos dmbitos
europeos, nacional e autonémico, asi como as condicidns legais e financeiras para a sta obtencién, incluindo os
programas |+D+i e os beneficios da colaboracidn entre empresas de dmbito internacional. Andlise de oportunidades,
riscos e efectos das devanditas politicas.

B4 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de producién na organizacién de eventos culturais, mediante a
planificacién dos recursos humanos e técnicos implicados, axustandose a un orzamento previo

B5 Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacién

B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

C23 Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccién e xestiéon de empresas audiovisuais
na sla estrutura industrial: andlise de mercado, producidn, distribucién e exhibicién, asi como o fomento da
actividade emprendedora e do concepto de empresa como unidade basica de producion audiovisual.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4 Capacidade para tomar decisiéns fundamentadas en situaciéns de incerteza, asumindo de forma constructiva as
consecuencias e resultados obtidos.

D5 Practica sistemdtica de autoavaliacion critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D6  Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizandoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7  Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Analizar e interpretar datos relevantes para poder opinar asi como emitir xuizos de valor sobre A3
temas relevanes de indole social, cientifica e ética

Ser Capaz de comprender la estructura de trabajo de equipo como parte fundamental de la

direccion integrada de proyectos
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Ser Capaz de comprender la estructura de trabajo de equipo como parte fundamental de la
direccion integrada de proyectos

Comprender a realidade de politica-social na era da comunicacion global.

B2

Cofiecer as politicas publicas de subvencién da producién e distribucién audiovisual nos ambitos
europeos, nacional e autonémico, asi como as condiciéns legais e financeiras para a sta
obtencién, incluindoos programas |+D+i e os beneficios da colaboracién entre empresas de dmbito
internacional. Tamén inclle analizar as oportunidades, riscos e efectos das ditas politicas.

B3

Cofiecer e seleccionar as técnicas e procesos de producidn na organizacién de eventos culturais
mais adecuados en cada situacién, mediante a planificacién dos recursos humanos e técnicos
implicados, axustandose a un orzamento previo.

B4

Expor os resultados dos traballos académicos de maneira oral ou por medios audiovisuais ou
informdticos de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién, escollendo en cada momento
0 medio mais adecuado

B5

Definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién.

B6

Preparar para adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais. D1
Adaptarse para o traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun D2
ambiente propicio, asi como para integrarse nun proxecto comun destinado 4 obtencién de

resultados

Comprender en que consiste a asuncidn de riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e D3
puntos de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos, e valorar en cada momento o risco

gue se debe asumir

Elixir de forma fundamentada en situaciéns de incerteza, asumindo de forma construtiva as D4
consecuencias e resultados obtidos.

Realizar de forma sistematica autoevaluacién critica de resultados: valoracién da importancia de D5
corrixir e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

Organizar e temporalizar as tarefas: realizalas de maneira ordenada adoptando con léxica as D6
decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

Aplicar os valores universais de educacidn, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a D7

igualdade de oportunidades e a non discriminacién de mulleres e persoas con discapacidade.

Identificar e aplicar os procesos e técnicas implicadas na direccién e xestién de empresas
audiovisuais na sUa estrutura industrial: analise de mercado, producién, distribucién e exhibicién,
asi como o fomento da actividade emprendedora e do concepto de empresa como unidade basica
de producién audiovisual.

C23

Contidos

Tema

1. A empresa como un sistema complexo
1.1. O sistema empresa: compofientes.
1.2. Obxectivos e funciéns de cada compofiente

2. A contorna da empresa audiovisual 2.1. A contorna xeral

2.2. A contorna especifica: rivalidade e cooperacién.

2.3. Fontes de informacion.

3. O factor humano na empresa audiovisual 3.1. Cultura empresarial
3.2. O liderado
3.3. O poder nas organizaciéns
3.4. Direccién e xestién de RR.HH

4. A estrutura organizativa e 0s procesos da 4.1. Estrutura organizativa
empresa audiovisual 4.2. Agrupaciéns estruturais
4.3. A organigrama
4.4, Novas formas estruturais

5. Aspectos econdmico-financeiros da empresa  5.1. O investimento: concepto e tipos
audiovisual 5.2. O financiamento: concepto e tipos

5.3. O reflexo contable dos feitos econémicos: O Balance, A conta de

perdas e ganancias

5.4. Indicadores econdmico financeiros: a arbore de rendibilidade, calculo

do punto morto

5.5. Vision da estrutura econémico financeira das empresas audiovisuais

6. Diagndstico e desefio estratéxico. 6.1 A direcciéon de empresas

6.2. O diagndstico da empresa: global, funcional e DAFO

6.3. O desefio de estratexias

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 1 0 1
Sesion maxistral 26 65 91

Paxina 8 de 40



Traballos de aula 15 18 33

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 1 14 15
simuladas.
Probas de resposta curta 2 8 10

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Actividades introdutoriasActividade encamifiada & presentacién da materia

Sesién maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos da materia obxecto de estudo, asi como as bases
tedricas.

Traballos de aula 0 estudante desenvolvera exercicios ou estudos de casos na aula baixa as directrices e supervision

do profesor.
Tamén inclie aquelas actividades que o alumno deberd levar a cabo previamente de forma
auténoma e a sua resolucion serd debatida na aula.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricidn
Sesién maxistral As tutorias fixaranse a principio de cuadrimestre.
Traballos de aula As tutorias fixaranse a principio de cuadrimestre.
Avaliacion
Descricién Cualificacién  Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Traballos de aula  Co obxectivo de incentivar o traballo regular e continuo do alumno no 10 A3 B2 (C23 D1
desenvolvemento da materia, valorarase, mediante unha observacién B3 D2
cuantificada, a asistencia e participacién activa nas sesiéns practicas. B4 D3
A puntuacién total deste epigrafe (1 punto) dividese entre o nimero B5 D4
total de sesidns efectivas que se desenvolvan. B6 D5
D6
D7
Probas practicas, de Probas para a avaliacién que inclden actividades, problemas ou 10 A3 B2 C23 D3
execucién de exercicios practicos a resolver. Os alumnos deben dar resposta & B3 D4
tarefas reais e/ou  actividade exposta, aplicando os cofiecementos teéricos e practicos da B4 D5
simuladas. materia. Para iso utilizaranse os Tics. D6
Non se admitird ningln exercicio entregado féra de prazo nin enviado D7
noutro medio que non sexa a través da plataforma FAITIC
Probas de resposta Tratase dunha proba a final de curso orientada & aplicacién dos 80 A3 B2 C23 D1
curta conceptos desenvolvidos na materia. B3 D3
B4 D4
D7

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Esta materia impartese en réxime PRESENCIAL polo que os alumnos deben asistir s sesiéns tedricas e practicas no horario
establecido polo centro. Isto supdn gque o Unico sistema de avaliacién é o contemplado nesta guia.

O sistema de avaliacién da materia apdiase en tres elementos:

a) Superacién da parte practica, coa realizacién das actividades programadas. (2 puntos).

b) Superacion da parte tedrica, mediante un exame escrito que se realizard na data sinalada polo centro. (8 puntos)

¢) A asistencia e participacién do alumnado nas clases tedricas e practicas.

E requisito indispensable para sumar a parte practica polo menos sacar un 4 sobre 10 puntos no exame tedrico.

CONVOCATORIA DE XULLO / EXTRAORDINARIA

1. A forma de avaliacién na convocatoria de xullo e extraordinaria é a mesma que en xaneiro.

2. Particularidades:

a) Non existe posibilidade de mellorar a nota da parte practica para a convocatoria de xullo, xa que se trata de actividades
programadas ao longo do curso.

b) Se a materia non é superada nesta convocatoria, o alumno deberd cursala novamente adaptdndose & guia docente que
estea vixente no curso académico en cuestién e, por tanto, non conservara ningunha das cualificaciéns obtidas no presente
curso.
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Bibliografia. Fontes de informacion

AUGROS, J. (2000): El dinero de Hollywood: financiacién, produccién, distribucién y nuevos mercados. Barcelona: Paidés.
AGUADO, G.; GALAN, |.; FERNANDEZ-BEAUMONT, J.; GARCIA, L. ). (2008): Organizacién y gestién de la empresa informativa,
Madrid: Editorial Sintesis.

BUSTAMANTE, E. (2001): La televisién econdmica : Financiacién, estrategias y mercados. Barcelona: Gedisa.

CASTAN, J. M. (2007): Fundamentos y aplicaciones de la gestién financiera de la empresa, Pirdmide, 22 ed. CALVO, C. (2003):
La empresa de cine en Espafia. Ediciones laberinto: Madrid

CUEVAS, A. (1999): Economia cinematografica: la produccién y el comercio de peliculas. Compaiiia Audiovisual
Imaginégrafo: Madrid.

ECIJA, H. et al. (2000): Libro blanco del audiovisual: cémo producir, distribuir y financiar una obra audiovisual. Grupo
Exportfilm: Madrid

GARCIA, P. Y RAMIREZ, M. del M. (2004): Creando empresas para el sector audiovisual : Cine, televisién, documental y
animacién, Sevilla: Fundacién Audiovisual de Andalucia.

GARCIA-TENORIO RONDA, J.; GARCIA MERINO, M. T.; PEREZ RODRIGUEZ, M. J.; SANCHEZ QUIROS, I. y SANTOS ALVAREZ, M.
V. (2006): Organizacién y direccién de empresas, Thomson.

MEDINA LAVERON, M. (2005): Estructura y gestién de empresas audiovisuales, EUNSA.

PINEIRO, P. et al (2010): Introduccién a la economia de la empresa : una visién tedrico-practica. Delta: Madrid.

SIMON, D. Y WIESE, M. (2006): Film & video budgets. Studio City (California): Michael Wiese Productions, 42 ed.

ROBBINS, S. P. (1996): Comportamiento organizacional. Teoria y prdctica, Prentice Hall, 72 ed.

Recomendacions

Materias que contintan o temario

Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia/P04G070V01401
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Ciencia politica: Politicas publicas do audiovisual
Materia Ciencia politica:

Politicas publicas

do audiovisual

Cadigo P04G070VvV01303

Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual

Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 FB 2 1c

Lingua de Casteldn

imparticion  Galego

Departamento Socioloxia, ciencia politica e da administracién e filosofia
Coordinador/a Sola Limia, Alfonso Servando

Profesorado  Sola Limia, Alfonso Servando

Correo-e alfonsola@uvigo.es

Web

Descricién A materia pretende aproximar ao alumno ao proceso de elaboracién desenvolvemento e avaliacién das

xeral Politicas Publicas do Audiovisual nos contextos europeos, espafiol e galego, facilitdndolle unha visién holistica

do proceso e facilitdndolle elementos de comprensién da incidencia no sector audiovisual da accién politica e
de gobernanza.

Competencias

Cadigo

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sta area de
estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

B2 Cofilecemento da realidade politico-social do mundo na era da comunicacién global

B3 Coflecementos sobre as politicas publicas de subvencién da producién e distribucién audiovisual nos dmbitos
europeos, nacional e autonémico, asi como as condiciéns legais e financeiras para a sta obtencién, incluindo os
programas I+D+i e os beneficios da colaboracién entre empresas de dmbito internacional. Anélise de oportunidades,
riscos e efectos das devanditas politicas.

C10 Coflecemento tedrico-practico dos mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na comunicacion, asi
como o réxime xuridico da sla aplicacién nas produciéns audiovisuais. Incluindo tamén o cofiecemento dos principios
éticos e das normas deontoléxicas da comunicacién audiovisual, en especial as relativas & igualdade de homes e
mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade, e ao uso non sexista da imaxe feminina nos medios de
comunicacién de masas.

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D3  Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4  Capacidade para tomar decisiéns fundamentadas en situaciéns de incerteza, asumindo de forma constructiva as
consecuencias e resultados obtidos.

D5  Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D8  Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

Reunir e interpretar informacién e datos relativos as politicas publicas do audiovisual e argumentarA3
e defender posicidns respecto a estas politicas publicas e valorar o impacto que estas tefien na
sociedade e especificamente nas estratexias desenvolvidas polos diferentes actores implicados

nas mesmas.

Ad

Presentar de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informéticos consonte os canones das disciplinas da comunicacién

Describir as principais caracteristicas e aspectos diferencias do contexto politico-social do mundo B2
na era da comunicacién global
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B3

Identificar e describir as politicas publicas de subvencién da producion e distribucién audiovisual

nos ambitos europeos, nacional e autondmico, asi como as condiciéns legais e financeiras para a

sUa obtenciodn, incluindo os programas I+D+i e os beneficios da colaboracién entre empresas de

ambito internacional. Andlise de oportunidades, riscos e efectos das devanditas politicas

Describir os mecanismos lexislativos de incidencia no audiovisual ou na comunicacién, asi como o C10
réxime xuridico da sua aplicacién nas produciéns audiovisuais. Identificar os actores principais

actores que participan nas politicas publicas do audiovisual nas diferentes instancias e eidos nos

gue se contrastan e se confrontan.

Desenvolver a capacidade de traballo en equipo. D2
Comunicar as propias ideas na resolucién de tarefas e exercicios propostos. Integrar nun proxecto

comun encamifiado & obtencién de resultados as propias aportaciéns.

Descubrir soluciéns e puntos de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos. D3
Crear soluciéns axeitadas en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades. D4
Descubrir e aplicar a autocorreccién e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos D5
creativos ou organizativos

Comprender e argumentar a necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de D8

Galicia e do mundo

Analizar e describir as caracteristicas que definen a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o A3
universo comunicativo que nos rodea.

Interpretar as mensaxes icénicas como froito dunha sociedade determinada, produto das A3
condicions sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada

Contidos
Tema
I. Bloque: 1.1 Definicién de politicas publicas
-As politicas publicas: as definiciéns, o proceso e 1.2 Marco institucional e redes de actores
as suas fases. 1.3 Fases dunha politica publica:
- Definicién do problema: A axenda publica
-Conceptos tedricos relativos aos mecanismos - Desefio e elaboracién: toma de decisién e establecemento dos
institucionais e lexislativos de incidencia né obxectivos
sector audiovisual e na comunicacién. - Implementacién: As perspectivas Top-down e Bottom-up
-Andlise das politicas, os programas e as - Avaliacién da politica
instituciéns con competencias no campo - Remate da politica: re-implementacién
audiovisual, con especial énfase nas politicas
europeas, espafolas e galegas.
-Aprendizaxe para o cofiecemento dos elementos
bésicos de formulacién de solicitudes de axuda
ao financiamiento para a produccién e
distribucién dun proxecto de caracter audiovisual
a nivel europeo, estatal ou autonémico.
IIl. Bloque: 2.1. POLITICAS PUBLICAS DO AUDIOVISUAL
-As politicas publicas audiovisuais: evolucién e
alcance. 2.1.1 Peculiaridades do sector

2.1.2 Ambitos de actuacion das politicas publicas
2.1.3 Politicas de audiovisual e as stas funcién

2.2-CONTEXTO DAS POLITICAS DE COMUNICACION DO AUDIOVISUAL

2.2.1 Sistemas e estructuras de comunicacion

2.2.2 Sociedade da Informacién e Politicas de Comunicacion. O modelo
europeo

2.2.3 Novo marco nas politicas de comunicacion: actores e estratexias
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I1l. Bloque: 3.1.-A UNION EUROPEA

-As politicas audiovisuais da Unién Europea.
3.1.1 Definicién da Unién Europea: O Sistema politico da UE
3.1.2 Evolucién do proceso de integracion europea dende o Tratado de
Roma ata o proxecto de Constituciéon da UE
3.1.3 Principais instituciéns da UE: Comisién, Consello de Ministros,
Parlamento Europeo. Outros actores participantes
3.1.4 Proceso de toma de decisién na UE.

3.2.- A POLITICA EUROPEA DO AUDIOVISUAL

3.2.1 Transcendencia do sector audiovisual europeo

3.2.2 Cronoloxia da Politica Europea do Audiovisual

3.2.3 Piares da Politica Europea do Audiovisual

- Marco normativo:

a- Directiva Television Sen Fronteiras

b- Libro Verde sobre a proteccién dos menores e da dignidade humana nos
servizos audiovisuais e de informacién

c- Libro Verde sobre a converxencia dos sectores de telecomunicacions,
medios de comunicacion e tecnoloxia da informacién

- Mecanismos de apoio: Os Programas Media
- Medidas externas: A UE e a OMC. A [Jexcepcién culturalfl.

3.3.4 Principios e directrices da Politica Europea do Audiovisual
IV. Bloque: 4 POLITICA AUDIOVISUAL ESPANOLA
-As politicas audiovisuais espafolas.

4.1 Transposicidn da normativa europea 6 contexto audiovisual espafiol
4.2 Instituciéns participantes na politica audiovisual: Principais actores
4.3 A Lei da Televisién
4.4 A politica de cine en Espafa

V. Bloque: 5 A Politica Audiovisual da Xunta de Galicia

-As politicas audiovisuais galegas.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 30 48 78
Traballos de aula 10 25 35
Estudo de casos/analises de situacions 5 10 15
Debates 7 7 14
Actividades introdutorias 4 4 8

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesién maxistral Exposicién do contido tematico dos distintos epigrafes referenciados nos Contidos da materia. o
profesor empregard como soporte os medios audiovisuais dispofibles na aula.

Traballos de aula Realizacién de traballos tutelados polo profesor encol dos temas da materia singularmente os

referidos ao proceso de desefio, execucion e avaliacién das politicas publicas do audiovisual.
Estudo de casos/andlisesExposicidn e estudo de casos que ilustren a implementacién das Politicas PUblicas do audiovisual e
de situaciéns discusion dos diferentes aspectos nos que se desenvolven os tépicos mais relevantes da materia.
Debates Preparacion e realizacién de debates na aula na que os alumnos amosen a sua capacidade analitica
e criativa en relacién con aquelas cuestiéns que son susceptibles de ser enfocadas dende diversas
posicions e tratamentos en canto politicas publicas do audiovisual. Prestarase especial atencién aos
diversos plantexamentos que as politicas publicas do audiovisual poden adoptar en cuestiéns como
a proteccién das linguas, a igualdade de xenero, a proteccién da infancia, a privatizacién dos
servicios publicos de radiodifusién e outros semellantes.
Actividades introdutoriasPresentacidon da materia e dos seus diversos enfoques epistemoléxicos. Relevancia do
cofiecemento das politicas publicas para o profesional do audiovisual.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula Na realizacion dos traballos de aula o profesor asistird a cada alumno naquelas dubidas
e cuestidns que se lle plantexen.
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Estudo de casos/analises de Os estudos de casos que se plantexen poderdn requerir a axuda personalizada do

situaciéns profesor que estard ao dispor do alumnado no horario de titorias.
Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Sesién Proba combinada na que o alumno deberd amosar o seu cofiecemento 70 A3 B2 Cl0
maxistral da materia mediante a realizacién de probas de resposta curta, test e B3
probas de resposta longa. Sera realizada ao final do cuatrimestre.
Traballos de  Proporase a realizacién de traballos de aula que poderan ser resoltos 30 A3 B2 Cl10 D2
aula individualmente ou en grupo segun o caso. A4 B3 D3
D4
D5
D8

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

ABAD, L, El servicio de television ante el siglo XXI,, Dykinson,

GOMA, Richard; SUBIRATS, Joan, Politicas publicas en Espafa. Contenidos, redes de actores y niveles de gobierno,
Ariel,

COMISION EUROPEA, Libro Verde sobre la convergencia de los sectores de telecomunicaciones, medios de
comunicacion y tecnologias de la informacion y sobre sus consecuencias para la reglamentaciéon, Comisién
Europea,

CONSELL DE L[JAUDIOVISUAL DE CATALUNYA,, La definicié del model de servei public al sector de IJaudiovisual,
CAC,

COMISION EUROPEA,, La era digital y la politica audiovisual europea. Informe del grupo de alto nivel de politica
audiovisual,

VENTURA FERNANDEZ, R, La televisién por cable en Espaiia, UAB,

TORNOS MAS, Joaquin, Las autoridades de regulacion de los audiovisual,, Marcial Pons,

COMISION EUROPEA, Informe del Grupo de alto nivel de politica audiovisual, AAVV,

GARCIA CASTILLEJO, Angel, El Consejo Audiovisual de Espafa., Fundacién Alternativas,

CRUSAFONT, Carmina, El nuevo enfoque de la politica audiovisual de, Revista Latina de Comunicacién Social,
BUSTAMANTE, Enrique, Impacto social del nuevo escenario audiovisual: retos y riesgos en la era digital, Area
Abierta revista de Comunicacion social,

ABUIN VENCES, Natalia, Las [Jciudades digitales[]: un nuevo reto para las Administraciones Publicas espaiiolas,
Area Abierta revista de Comunicacion social,

ALBORNOZ, Luis Alfonso, Televisiones publicas autonémicas en espafa y normalizacidon lingiiistica. El caso de
Telemadrid: una cadena autondmica singula, Area Abierta revista de Comunicacion social,

ARRIAZA IBARRA, Karen, : La transformacion de los medios publicos europeos en la nueva era digital, Area Abierta
revista de Comunicacion social,

ARINO, Monica, La regulacién audiovisual en la era digital, IDP,

Recomendacions
Materias que contintan o temario
Estrutura do sistema audiovisual/P04G070V01601

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Dereito: Dereito da comunicacién/P04G070V01301
Empresa: Direccién e xestién de empresas audiovisuais/P04G070V01302

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Ciencia politica: Politica, cidadania e democracia/P04G070V01201
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Técnicas de edicion dixital

Materia Técnicas de
edicion dixital
Cadigo P04G070V01304
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 2 1c
Lingua de Castelan
imparticiéon

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo
Profesorado  Garcia Crespo, Oswaldo

Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es

Web

Descricién Fundamentos técnicos da edicién lineal e estudo practico da montaxe como proceso narrativo.
xeral

Competencias

Cadigo

B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién

C1 Cofilecemento da historia e evoluciéon da fotografia, cine, radio e televisién a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo.

C2 Cofiecemento da relacién existente entre a evolucién tecnoldxica e industrial e a linguaxe audiovisual, tendo en conta
0s conceptos tedrico practicos das representaciéns visuais e auditivas, os sistemas de comunicacién e transmisién de
conceptos e as suas realidades, asi como os valores simbdlicos e culturais basicos que favorezan unha correcta
interpretacion e analise dos signos ou cddigos da imaxe en toda a sua extension.

C5 Cofiecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das slas capacidades expresivas
asociadas 6s diferentes contextos industrias

C8 Cofiecemento, identificacién e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais.

C18 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxias da informacién.

C28 Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldéxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacidn das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4 Capacidade para tomar decisiéns fundamentadas en situaciéns de incerteza, asumindo de forma constructiva as
consecuencias e resultados obtidos.

D5  Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D6  Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7  Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

D8  Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Cofiecer a filosofia, funcionalidade e capacidade dos programas de efectos e composicién dixital. Cl D1
C5
Realizar e producir efectos audiovisuais, recrear espazos sonoros e comprender o0s sistemas. B6 C2

Ser capaz de *secuenciar as Actividades que forman parte dun proxecto
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Comprender o proceso de producién/realizacién (Fluxos de traballo) tendo en conta a C8 D3

*postproduccién como ferramenta creativa. C18 D5
C28 D6

D8

Integrar fluxos de traballo orientados a *postproduccién nun equipo de producién. C31 D2
D4
D7

Contidos

Tema

A plataforma de edicién Davinci Resolve Xestién da media.

Configuracién do sistema e do usuario.
Operaciéns basicas de edicion.
Captura e envorcado.

Tratamento do audio en edicién.
Correccioén da cor.

Andlise tedrica practico da montaxe como Continuidade visual.
proceso narrativo

Estrutura e ritmo.

Continuidade sonora.

A plataforma de edicién Davinci Resolve | Correccion de cor.
TECNICA: Formatos, resoluciéns e espazos de cor bit, byte, canle e profundidade de cor.
A plataforma de edicién Davinci Resolve llI Ferramentas para a xestién do material bruto

Operaciéns basicas de Edicion

Mestura de audio e etalonaje

TECNICA: Video e audio Dixital Comprimido. Limiar, compresion, bloques, Delta, Gops. Cocientes, dct, 4:4:4, 4:2:2,
4:1:1; 4:2:0, interframe vs intraframe.

Fundamentos bdsicos da montaxe Il Estratexias para a estructuracién do relato en montaxe

A plataforma de edicién Davinci Resolve IV Composicién basica de imaxes

Introducién & postproduccién

TECNICA: Ficheiros informaticos audiovisuais Cofiecemento e uso dos distintos ficheiros Audiovisuais:
tipos, extensidns, cddecs, multigeracién dixital, formatos para
postproducién e emisién/distribucioén.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 15 30 45
Practicas de laboratorio 22.5 81 103.5
Probas de tipo test 1 0 1
Observacion sistematica 0.5 0 0.5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesién maxistral Sesidns tedricas de introducién & montaxe en video dixital. Fundamentos basicos de fluxos de
traballo IT.

Practicas de laboratorio Montaxe a través das plataformas de edicién D4 Vinci Resolve e final Cut de pezas audiovisuais de
diferente xénero

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio O profesor establecerd un sistema de aprendizaxe baseada en proxectos no que cada grupo
practico dividirase en equipos formados por dias persoas. Desta forma supervisarase a montaxe
de cada equipo semanalmente.
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Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Practicas de laboratorio Tres proxectos, cada un deles encamifiados aos seguintes 80 B6 C2 D1
obxectivos: C5 D2
C8 D3
Proxecto 1: Ordenacién coherente do material audiovisual e C18 D4
articulacién basica da imaxe e o son. C28 D5
C31 D6
Proxecto 2: *Estructuracién narrativa dun relato audiovisual. D7
D8
Proxecto 3: Estrutura, ritmo e sintese en montaxe.
Probas de tipo test Avaliacién dos fundamentos basicos derivados do traballo de 10 C1
edicién dixital non lineal. C5
Observacion sistematica Seguimento semanal dos proxectos e asistencia as sesions 10 D6
tedricas

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Para aprobar a materia é necesario aprobar conseguir alcanzar un aprobado tanto na parte practica como teédrica da
materia.

Os alumnos que tefian aprobada algunha das partes da materia, poderan conservar a nota e sé terdn que presentarse &
parte suspensa da mesma.

Bibliografia. Fontes de informacion

ARIJON, D., Gramatica del lenguaje audiovisual., 1988,

MCGRATH, D, Montaje &amp; postproduccion, 2001,

OHANIAN, T.A, Edicién digital no lineal, 1996,

MILLERSON, G., Realizacion y produccion en television, 2001,
SANCHEZ-BIOSCA, V., El Montaje cinematografico : teoria y analisis, 1996,
JONES, S., Correccion de color para ediciéon de video no lineal : guia paso a paso, 2003,
MORENO, R., Avid : edicién de video, 2008,

WOOTTON, C., Compresion de audio y video, 2006,

MORENO, R., Video Digital, 2009,

WATKINSON, John, Compresion en video y audio, 1996,

OKUN, Jeffrey y ZWERMAN, Susan, The VES Handbook of Visual Effects, 2010,
FINANCE, Charles y ZWERMAN, Susan, The Visual Effects Producer, 2009,

Recomendacions

Materias que contintan o temario

Expresién sonora e estilos musicais/P04G070V01404

Guidn, producién e realizacién para televisiéon/P04G070V01502

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070vV01203
Comunicacién: Teorias da imaxe/P04G070V01105

Teoria e técnica cinematografica/P04G070V01205
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria e historia dos xéneros audiovisuais

Materia Teoria e historia
dos xéneros
audiovisuais
Cadigo P04G070V01305
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 2 1c
Lingua de Casteldn
imparticiéon

Depart

amento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Amords Pons, Ana Maria

Profesorado  Amoros Pons, Ana Maria

Correo-e amoros@uvigo.es

Web http://www.csc.uvigo.es/ http://webs.uvigo.es/depx14/

Descricién Materia de caracter obrigatorio relacionada coa materia de [JTeoria e Técnica Cinematografica[] que ten a sua
xeral base troncal en [JTeorias da Imaxe[], vinculada estreitamente a "Narrativa audiovisual[] € nas materias de

documental, ficidn e animacion, asi como nas especialidades de guién cinematografico e audiovisual.

Competencias

Cddigo

A3

Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

B5

Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacién

Cl

Cofiecemento da historia e evoluciéon da fotografia, cine, radio e televisidn a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo.

C2

Coflecemento da relacidn existente entre a evolucién tecnoléxica e industrial e a linguaxe audiovisual, tendo en conta
0s conceptos tedrico practicos das representaciéns visuais e auditivas, os sistemas de comunicacién e transmisién de
conceptos e as suas realidades, asi como os valores simbdlicos e culturais bdsicos que favorezan unha correcta
interpretacion e analise dos signos ou cédigos da imaxe en toda a sla extension.

C7

Cofiecemento e aplicacién dos diferentes mecanismos e elementos da construcién do guién atendendo a diferentes
formatos, tecnoloxias e soportes de producién.

C22

Capacidade para analizar relatos audiovisuais, atendendo aos parametros basicos da analise de obras audiovisuais,
considerando as mensaxes icénicas como textos e produtos das condiciéns sociopoliticas e culturais dunha época
histérica determinada.

D7

Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacién, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

D8

Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Ter capacidade de analise, sintese e xuizo critico. A3

Demostrar capacidade oratoria na exposicién e na presentacion de traballos B5

Cofecer o xurdimento e evolucién histérica dos xéneros nos medios audiovisuais Cl

Comprender os procesos de construcién da estructura narrativa, planificaciéon e montaxe de obras C2

audiovisuais

Distinguir os elementos e mecanismos narrativos na construccién do guién, atendendo as C7

caracteristicas especificas dos xéneros

Analizar os relatos audiovisuais, atendendo &s caracteristicas formais, estéticas e narrativas de C22

cada xénero.

Respetar os distintos xéneros narrativos en produciéns audiovisuais doutras culturas e doutros D7

valores

Fomentar o respeto e sensibilidade polo patrimonio audiovisual D8

Contidos

Tema

Blogue I. TEORICO. Tema 1. Concepto e teorias dos xéneros:

1.1 Orixe e evolucion.
1.2 Estudio dos principias paradigmas.
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Bloque II. HISTORICO. Tema 2. Contribuciéns dos xéneros & historia do cine e doutros medios
audiovisuais:
2.1 Nacemento e evolucién dos xéneros.
2.2 Manifestaciéns dos xéneros en cada m.d.c.

Bloque Ill. MODALIDADES E TIPOLOXIAS. Tema 3. Os Xéneros. Aproximacion e reflexién:
3.1 Modalidades e tipoloxias de xéneros.
3.2 Contidos e aportaciéns de cada xénero:
Definicién. Contexto. Vision histérica. Caracteristicas formais-estéticas e
narrativas de cada xénero.

Bloque IV. ANALISE DE XENEROS. Tema 4.0bradoiros:
4.1 Estudo dos diferentes xéneros en propostas filmicas concretas.
4.2 Modelo de analise: Proxecidn, visionado, andlise técnico-narrativo,
exposicion, comentario, reflexién de fragmentos (secuencias) de
produciéns cinematograficas/audiovisuais.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 30 60 90
Seminarios 15 15 30
Probas de resposta curta 2 14 16
Estudo de casos/analise de situaciéns 7 7 14

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Sesion maxistral Clase tedrica: Exposicion dos contidos tedrico-conceptuais e metodoldxicos (con referencias e
comentarios a exemplos practicos de obras cinematograficas e producions audiovisuais)

Seminarios Practica de aula: Proxeccién, visionado, andlise técnico-narrativa, exposicién e reflexién de
fragmentos (secuencias) de peliculas e produccidns audiovisuais, coa asistencia/presenza do
alumnado

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Seminarios Seguimento do aprendizaxe do alumnado. De xeito voluntario, completase a atencién (con caracter mais
personalizado) no horario de titorias no despacho.

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Probas de resposta Proba tipo: exame escrito. 80 A3 B5 C1 D7
curta Modelo de exame: unha parte de teoria e, outra parte, de C2 D8
practica coa andlise dos xéneros na obra cinematografica e C7
audiovisual. C22
Estudo de Seminario. Practica de aula: visionado, anélise, comentario, 20 A3 B5 (C22 D7
casos/andlise de exposicion coa proxecidn de fragmentos (secuencias) de D8
situaciéns peliculas e produciéns audiovisuais

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

AMOROS PONS, Anna, La imagen cinematografica en la Era de la Convergencia. Reflexiones sobre su artisticidad.
Revista OPCION, Vol. 31, N2 1: 41-55., Universidad de Zulia. Venezuela,

AMOROS, Anna y COMESANA, Patricia, Producciéon cinematografica gallega. Panorama y restudio de los efectos de
la crisis. N2 10: 433-458, Revista Prisma Social (http:// www.isdfundacion.org,

AMOROS PONS, Anna, Cine Gallego. Situacién y tendencias en el S.XXI. En: Cronotopias: a renovacao do
audiovisual ibero-americano. Pags. 95-125., EDUFRN (Brasil),

PINEL, Vicent, Los géneros cinematograficos: géneros, escuelas, movimientos y corrientes en cine., Ma non
Troppo,

AMOROS, Anna e NOGUEIRA, Xosé (Editores.), Xéneros Cinematograficos. Aproximacions e reflexions, Santiago de
Compostela: Servizo de Publicaciéns e Intercambio Cientifico USC /AGAG,

SANCHEZ, Jose Luis, Historia del cine, Alianza,

Paxina 19 de 40



AMOROS, Anna (Editora), Obradoiros de Cine Clasico, Santiago de Compostela: Asociacién Galega de Guionistas/Térculo
Edicions,

AMOROS, Anna (Editora), Técnicas de escrita de guions audiovisuais, Térculo/Asociacién Galega de Guionistas (AGAG),
ALTMAN, Rick,, Los géneros cinematograficos, Barcelona: Paidés,

BIBLIOGRAFIiA COMPLEMENTARIA (CINE):

AMOROS, Anna y COMESANA, Patricia (2013) [JEI Cine de animacién, transmisor de marcas y valores culturales[]. En: Revista
Historia y Comunicacién Social, V18, pp.75-85. ISSN: 1137-0734. DOI: http://dx.doi.org/10.5209/rev_HICS.2013.v18.44227.

ANDREW, Dudley. (1992) Las principales teorias cinematograficas. Madrid: Rialp.

AUMONT, Jean (1990) Andlisis del film. Barcelona: Paidds.

CAPARROS, Josep M. (1998) La guerra de Vietnam, entre la historia y el cine. Barcelona: Ariel.
GUBERN, Roman (1997) Historia del cine. Barcelona: Lumen.

NORMAN, B. (1992) Las cien mejores peliculas de cine. Barcelona: CEAC.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (RADIO):

CEBRIAN HERREROS, M. (1994) Informacién radiofénica. Mediacién técnica, tratamiento y programacién. Madrid:
Sintesis.GARCIA GONZALEZ, A. (1998) Produccién publicitaria en la radio. Vigo: SPUdV.

MARTI MARTI, J.(1991) Modelos de programacién radiofénica. Barcelona: Feed-back.

SCHULBERG, B. & GONZALEZ RUIZ, A.C. (1992) Publicidad radiofénica. Madrid: McGraw Hill.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (TV):

AMOROS PONS, A. (2000) Os telexornais nas grellas de programacién (1957-1999): Técnicas 6 programar. N2 1. Vigo: SPUAV.
CEBRIAN HERREROS, M.(1998) Informacién televisiva. Mediaciones, contenidos, expresién y programacién. Madrid: Sintesis.

AMOROS, A. & FONTAN, Olga (2006) [JAntecedentes, origen y evolucién del concepto multimedia[]. En: VV.AA. Comunicac4o
online. Cadernos de Estudos Mediaticos N2 5. Porto: Universidade Fernando Pessoa, pp. 33-46.

AMOROS, A. & FONTAN, Olga (2009) [JEI sector multimedia en Galicia: Origen, situacién y perspectivas[]. En: (OBS*)
Observatorio [] OberCom.Lisboa. N2 2, Vol. 3. En lifia: http://www.obs.obercom.pt/index.php/obs/article/viewArticle/223

Recomendacions

Materias que contintian o temario

Guidn, producién e realizacién de programas de ficcién/P04G070V01602
Narrativa audiovisual/P04G070V01503

Teoria e técnica do documental/P04G070V01904

Critica audiovisual/P04G070V01905

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Teorfas da imaxe/P04G070V01105

Teoria e técnica cinematografica/P04G070V01205

Teoria e técnica da fotografia/P04G070V01106
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia

Materia Empresa:
Mercadotecnia de
produtos
audiovisuais e
multimedia
Cadigo P04G070V01401
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 FB 2 2¢C
Lingua de Castelan
imparticién

Departamento Organizacién de empresas e marketing
Coordinador/a Dopico Parada, Ana Isabel
Profesorado  Dopico Parada, Ana Isabel

Correo-e adopico@uvigo.es

Web http://http://www.csc.uvigo.es/index.php/comunicacion-audiovisual/guias-docentes

Descricién O obxectivo é sentar as bases conceptuais do marketing necesarias para a analise do mercado audiovisual e
xeral comercializacién de produtos audiovisuais e multimedia.

Competencias

Cadigo

B5 Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacién

C3 Coflecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producion e difusién audiovisuais nas slas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sia comercializacion

C4 Coflecemento tedrico-practico das estruturas organizativas no campo da comunicacion visual e sonora, asi como a
sUa evolucién e xestidén no tempo, incluindo a tributacién audiovisual. Tamén comprende o cofiecemento e a
investigacion da natureza e interrelaciéns entre os suxeitos da comunicacion audiovisual: autores, institucions,
empresas, medios, soportes e receptores

C13 Coflecementos basicos para situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local, nacional e
internacional.

C27 Capacidade para levar a cabo a analise das estratexias de distribucién e consumo de contidos sonoros e audiovisuais
e sUa influencia no proceso de produccion.

C32 Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icdnicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada.

D1  Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4  Capacidade para tomar decisiéns fundamentadas en situaciéns de incerteza, asumindo de forma constructiva as
consecuencias e resultados obtidos.

D5  Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con léxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7  Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Desefiar as técnicas e organizar os procesos de producion e difusién nas suas diversas fases, C3

desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios

nos seus diversos soportes ata a sia comercializacién.

Describir as estruturas organizativas no campo da comunicacién visual e sonora, asi como a sUa C4
evolucion e xestion ao longo do tempo, incluindo a tributacién audiovisual. Tamén comprende o
desenvolvemento e a investigacion da natureza e interrelaciones entre os suxeitos da

comunicacion audiovisual: autores, institucions, empresas, medios, soportes e receptores
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Situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local, nacional e internacional, C13
destacando as técnicas comerciais, de promocién, venda e distribucién de produciéns
audiovisuais, asi como ao fomento da actividade emprendedora e do concepto de empresa como

unidade basica de producion audiovisual

Analizar e desenvolver as estratexias de distribucién e consumo de contidos sonoros e Cc27
audiovisuais e a sUa influencia no proceso de producion.
Percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditivo que ofrece o universo comunicativo que nos C32

rodea, considerando as mensaxes icdnicos como froito dunha sociedade determinada, produto das
condiciéns sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada

Comunicar de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de maneira oral ou por B5

medios audiovisuais ou informaticos conforme aos canons das disciplinas da comunicacién

Recofiecer os cambios tecnolégicos, empresariais ou organigramas laborais. D1
Crear un ambiente de traballo en equipo onde as ideas individuais intégrense nun proxecto cun D2
obxectivo comun.

Asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no D3
desenvolvemento dos proxectos.

Desenvolvemento do traballo en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades. D4
Corrixir e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos D5
Organizar a temporalizacién das tarefas realizdndoas de maneira ordenada adoptando con Idxica D6
as decisions prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

Aplicar o aspecto solidario as diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de D7

educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non
discriminacién de mulleres e persoas con discapacidade

Contidos

Tema

1. INTRODUCION AO CONCEPTO DE MARKETING

1.1.
1.2.
1.3.
1.4,
1.5.

Definicién e conceptos basicos de marketing.
A xestién do marketing na empresa.

A evolucién da funcién comercial.

As extensiéns do marketing.

O marketing relacional.

2. A PLANIFICACION ESTRATEXICA.

2.1,
2.2.

A planificacién estratéxica de marketing.
O plan de marketing.

3. A CONTORNA DE MARKETING E A
INVESTIGACION DE MERCADOS.

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

Definicién da contorna de marketing.

A resposta da empresa & contorna.

A necesidade da informacién na xestién do marketing.
Concepto, contido e aplicaciéns da Investigacién de Mercados.
0 proceso de Investigacion de Mercados.

4. O MERCADO

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.

O mercado.

A demanda.

O comportamento do consumidor.
A segmentacién de mercados.

5. 0 PRODUTO

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.

O produto como variable de marketing.
A marca, o envase e a etiqueta.

O ciclo de vida do produto.

0 posicionamiento do produto.

6. O PREZO.

6.1.
6.2.
6.3.

O concepto do prezo.
Métodos de fijacién de prezos.
Estratexias de prezos.

7. A DISTRIBUCION COMERCIAL

7.1.

Concepto de canle de distribucién, papel e funciéns da distribucién

comercial.

7.2.
7.3.
7.4.

Desefio dunha canle de distribucién.
Os intermediarios na canle: almacenistas e comerciantes polo mitdo.
As singularidades do sector audiovisual.

8. A COMUNICACION COMERCIAL

8.1.
8.2.

O proceso de comunicacién comercial.
As ferramentas de comunicacién comercial: Publicidade, RR.PP,

mercadotecnia directa, promocién de vendas e a venda persoal.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 30 60 90
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 14 44 58
auténoma
Probas de resposta curta 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.
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Metodoloxia docente

Descricién
Sesion maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos da materia obxeto de estudo, asi como as bases
tedricas.
Resolucién de Probas que se pofien en marcha nas clases practicas e son desenvolvidos de maneira auténoma
problemas e/ou polo alumno fose da aula. O alumno debe solucionar unha serie de exercicios no tempo e
exercicios de forma condiciéns establecidas polo profesor.

auténoma

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Resolucién de problemas As titorias serdn comunicadas a principio de curso. Nelas o profesor, de forma individual ou en

e/ou exercicios de forma grupos pequenos, atenderd as necesidades e consultas do alumnado relacionadas co estudo

auténoma e/ou temas vinculados coa materia, proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no
proceso de aprendizaxe. Asi mesmo utilizarase a plataforma FAITIC como mecanismo
fundamental de apoio & docencia e de comunicacién co alumnado. Por iso, é imprescindible que
todos os alumnos matriculados se den de alta canto antes no sistema.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Resolucién de  Probas que se pon en marcha nas clases practicas e son desenvolvidos de 30 B5 D2
problemas e/ou maneira auténoma polo alumno fose da aula. O alumno debe solucionar unha D3
exercicios de serie de exercicios no tempo e condicidns establecidas polo profesor. A D4
forma auténoma puntuacién total deste epigrafe repartirase entre a asistencia a clase e o D5
numero total de exercicios que se expofian. Estes exercicios deberdn subirse D6
a FAITIC e o prazo de entrega serd determinado polo profesor. A asistencia as D7
practicas é obrigatoria polo que para poder obter a puntuacién do traballo un
alumno debe asistir como minimo ao 80% das sesions.
Cando un alumno non asista a unha ou varias destas practicas por causa
xustificada e comprobable, terd opcién de xustificar ditas faltas cun
documento acreditativo cuxa admisién dependera do docente. Nese caso o
alumno poderd entregar os traballos féra de prazo. Tales documentos teran
que ser entregados na clase
inmediatamente posterior & falta.
Probas de Tratase dun exame a final de curso orientado & aplicacién dos conceptos 70 C3 D1
resposta curta  desenvolvidos na asignatura. E necesario alcanzar un aprobado nesta proba C4
para aprobar a asignatura. C13
Cc27
C32

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Esta materia impartese en réxime PRESENCIAL polo que os alumnos deben asistir s sesions tedricas e practicas no horario
establecido polo centro. Isto supdn gque o Unico sistema de avaliacién é o contemplado nesta guia.

0 sistema de avaliacién da materia apdiase en dous elementos:

a) Superacion da parte practica, coa realizacion das actividades programada, a asistencia a clases e a participacion nas
mesmas. A cualificacién serd de maximo 3 puntos e non poderd ser mellorada para a convocatoria de xullo xa que provén
do traballo desenvolvido durante o curso.

b) Superacién da parte tedrica, mediante un exame escrito que se realizard na data sinalada polo centro. A puntuacién
maxima sera de 7 puntos.

Os alumnos aos que lles resulte imposible asistir as clases practicas deberdn porse en contacto co profesor durante a
primeira quincena de curso.

NOTA: Para aprobar a materia é necesario obter polo menos unha cualificacién de 3,5 puntos no exame da parte teérica. No
caso de non superar esta cualificaciéon non se sumara ao exame a cualificacién das practicas.

CONVOCATORIA DE XULLO / EXTRAORDINARIA

1. A forma de avaliacién na segunda edicién das actas (convocatoria de xullo) é a mesma que na primeira. Asi a cualificacién
da parte practica conservarase en todas as convocatorias dese curso escolar.

2. Se a materia non é superada neste curso académico, o alumno debera cursala novamente adaptandose & guia docente
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que estea vixente no curso académico en cuestidn e, por tanto, non conservara ningunha das cualificaciéns obtidas no
presente curso.

Bibliografia. Fontes de informacion

ARMSTRONG,G; KOTLER, P. et. al., Introduccién al Marketing, 32 Edicién. Prentice Hall.,

KOTLER, P.; LANE KELLER, K.; CAMARA, D. e MOLLA, A., Direccién de Marketing, 122 Edicion. Pearson- Prentice Hall.,
SANTESMASES, M., Marketing, Conceptos y Estrategias., 52 Edicion. Piramide.,

ESTEBAN, A Y OTROS, Principios de marketing., 32 Edicion. ESIC.,

GONZALEZ, E. Y ALEN, E., Casos de direccion de marketing., Pearson/ Prentice Hall.,

ILDEFONSO, E. Y ABASCAL, E., Fundamentos y técnicas de Investigacion Comercial., 112 Edicién. ESIC.,

KOTLER. P y ARMSTRONG, G., Principios de Marketing., Pearson/Prentice Hall.,

MONTERA; M2, |.; ARAQUE, R.AY GUTIERREZ, B., Fundamentos de marketing. Ejercicios y soluciones., Mc Graw Hill.
Madrid.,

MUNUERA, J.L Y RODRIGUEZ, A.l., Estrategias de marketing. Teoria y Casos., Pirdmide. Madrid.,

STANTON, W.J., Fundamentos de marketing., 142 Edicién. McGraw-Hill.,

VAZQUEZ CASIELLES, R. Y TRESPALACIOS J.A., Marketing: Estrategias y Aplicaciones Sectoriales., 42 edicién. Civitas.,
SANTESMASES MESTRE, M.; MERINO, M.J.; SANCHEZ, ]. Y PINTADO, T., Fundamentos de marketing., Pirdmide.,

PETER, J. PAUL Y OLSON, J., Comportamiento del consumidor y estrategia de marketing., McGraw-Hill,

CUBILLO PINILLA, J.M; CERVINO FERNANDEZ, J., Marketing sectorial, ESIC,

MATAMOROQS, DAVID, Distribuciéon y marketing cinematografico, Comunicacién Activa,

Recomendaciéns
Materias que continian o temario
Estratexias publicitarias e de relaciéns publicas para produtos audiovisuais/P04G070V01501

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Empresa: Fundamentos de organizacién e xestién empresarial/P04G190V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Animacion en contornas dixitais e multimedia

Materia Animacion en
contornas dixitais
e multimedia
Cadigo P04G070V01402
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 2 2C
Lingua de Castelan
imparticiéon

Depart

amento Comunicacion audiovisual e publicidade

Coordinador/a Rodriguez Fernandez, Fortunato

Profesorado  Rodriguez Fernandez, Fortunato

Correo-e fortunatorf@uvigo.es

Web

Descricién Unha introducién aos métodos dixitais de creacién de imaxes animadas por ordenador
xeral

Competencias

Cddigo

B5

Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacién

B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién

C1 Cofiecemento da historia e evolucion da fotografia, cine, radio e televisidn a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo.

C3 Cofiecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producién e difusiéon audiovisuais nas suas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sUa comercializacién

C8 Cofiecemento, identificacién e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais.

C9  Coflecemento tedrico-practico e aplicacién das tecnoloxias aos medios de comunicacién audiovisuais (fotografia,
radio, son, televisién, video, cine, e soportes interactivos)

C24 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacién e difusién no campo do desefio grafico e dos produtos
multimedia e hipermedia nas suas diversas fases, desde unha perspectiva tedrica e practica.

C28 Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacion das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifado & obtencién de resultados

D6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con léxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7  Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

D8  Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

Aplicar os métodos de creacién de imaxe animada nas suas facetas técnica e expresiva B5 C3 D1

B6 D2

Identifi

car os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcién de obras de B5 C8 D1

animacion B6 D2
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Utilizar as técnicas e procesos especificos da animacién nas diversas fases de construcién de obras C3
de animacién multimedia
Aplicar técnicas e procesos de creaciéon no campo do desefio grafico e dos produtos multimedia e B5 C24 D1
hipermedia nas suas diversas fases, desde unha perspectiva tedrica e practica B6 D2
D6
D7
D8
Ordenar os materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as técnicas narrativase  B5 C28 D1
tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizaciéon dunha B6 D2
animacién D6
D7
D8
Organizar o ambiente sonoro dunha producién animada atendendo & intencién do texto e da B5 C28 D1
narracién mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack B6 D2
D6
D7
D8
Aplicar ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas diferentes fases do proceso de B5 C9 D1
creacién de animaciéns multimedia, para que os alumnos exprésense coa calidade técnica B6 D2
imprescindible D6
D7
D8
Definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou B5 C31 D1
desenvolvemento da linguaxe da animacion ou a sua interpretacién B6 D2
D6
D7
Adaptarse aos cambios empresariais e ao traballo en equipo D2
Prepararse para asumir riscos e tomar decisiéns D7
D8
Desenvolver unha conciencia critica e solidaria
Describir e citar os autores, obras e escolas mais significativos da historia da animacién Cl
Contidos
Tema

Tema 1- Concepto de imaxe dixital

1 - Informacidn dixital. Bit e Bytes
2 - Imaxe dixital. Caracteristicas xerais
3 - Formatos de imaxe

4 - Imaxe dixital en mapa de bits e imaxe dixital vectorial

5 - Méscaras e canles

Tema 2 - Prehistoria do cinema de animacion

1- A lanterna maxica

2 - Taumatropo, filoscopio, fenaquistiscopio, zootropo e praxinoscopio

3 - Pioneiros do cinema de animacion

4 - Emile Cohl e a creacion dos debuxos animados

Tema 3 - Historia da animacion clasica

1 - Pioneiros

2 - Walt Disney

3 - Animacién norteamericana

4 - Animacién xaponesa

5 - Animacién na Europa Comunista
6 - Animacién europea

7 - Animacién contemporanea

8 - Grandes Festivais

Tema 4 - A animacion por stop - motion

1 - Tipos de animacién por stop -motion

2 - O stop motion no cinema norteamericano
3 - Willis O'Brian. King Kong

4 - Ray Harryhausen

5 - Tim Burton

Tema 5 -Animacion experimental

1 - Vangardas artisticas europeas
2 - Animacién abstracta

3 - Norman MclLaren

4 - National Filme Board de Canada
5 - Animacién na REDE

Tema 6 - Animacién espafiola

1 - Caraterisiticas da animacién en Espafa

2 - Pioneiros

3 - Alidade dourada da animacién en Espafia
4 - Os estudos Mouro

5 - Francisco Macian e Cruz Delgado

6- A animacién nos anos 90

7 - Animacién en Galicia
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Tema 7 - Técnicas de animacion

1- Debuxos animados

2 - Stop-motion e as sUas variantes
3 - Novas Técnicas: area, pintura...
3 - Morphing

4 - Rotoscopia

5 - Realidade aumentada

Tema 8 - Principios xerais da animacién

1 - Os 12 principios basicos da animacién

2 - Caracteristicas especificas do stop-motion
3 - Ciclos de animacién

4 - Animacién por fotograma crave

5 - Animacién por interpolacién

6- Animacioén de forma

7 - Animacién por mascara

8 - Ciclorama

Tema 9 - Infografia

1 - Animacién 3D

2 - Ray-Tracing

3 - Procesos de animacién en 3D: Modelado, iluminacién, Texturas,
camara, Render

4 - Efectos especiais por computador

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 22 11 33
Practicas en aulas de informatica 23 23 46
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 30 30
auténoma
Probas de resposta curta 0 10 10
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou 0 31 31

simuladas.

*QOs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesion maxistral

Exposicidn na clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos
e debate sobre as slas propiedades e caracteristicas

Practicas en aulas de
informatica

Proposta e resolucién de 10 actividades practicas ao longo do curso, que consistirdn en exercicios
breves de animacién. Propofieranse e realizaran nas clases practicas, terminandose, si fose preciso
ao longo da seguinte semana

Resolucién de
problemas efou
exercicios de forma
auténoma

Propofierase, ao longo do curso, 1 traballo individual de indole practica, relacionado co contido da
materia: animacién por stop-motion, Animacién de personaxes, Rotoscopia, elaboracién de titulos
de crédito dunha pelicula, etcétera

Atencidn personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas en aulas de informatica

Para resolver dudas en cualquier momento el alumno dispone de

tutorias
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma Para resolver dudas en cualquier momento el alumno dispone de
auténoma tutorias
Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Practicas en aulas de 10 actividades practicas sinxelas, a realizar e presentar en clase de 10 C24 D2
informatica informatica. C28 D7
D8

0 alumno que a través destes traballos demostre unha especial
aptitude para o desefio e animacién de personaxes, poderd ver
incrementada a sUa cualificacion ata un 10% adicional
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Resolucién de problemas Dous traballos practicos de animacion. O primeiro, coa técnica de 60 C3

e/ou exercicios de forma stop motion, serd realizado en grupo C24
auténoma 0 segundo, animacién convencional, sera individual. Cada un deles C28
puntuarad un 30%. C31
Probas de resposta curta Exdmen, de respostas curtas ou tipo test, para comprobar os 30 Cl
cofiecementos que adquiriu o alumno sobre os conceptos tedricos
da materia.

Poderase dividir en varias probas parciais, para distribuir o contido,
en consonancia cos criterios de avaliacién continua

Probas practicas, de Serd realizado unicamente por aqueles alumnos que non asistiron 0 C24 D2
execucién de tarefas reais (ou non realizaron) , polo menos, 8 practicas de informatica C28 D7
e/ou simuladas. Substitle ao traballo individual do segundo apartado cun 30% da D8

cualificacion

Outros comentarios sobre a Avaliacion

1 - E obrigatoria a asistencia as clases de laboratorio de informética para poder entregar a actividade practica
correspondente. Admitirase, para cada alumno, un méaximo de 2 ausencias

2 - O traballo practico podera ser sustituido, a proposta do alumno e sempre que este asista e entregue as practicas, por un
traballo de tipo teérico

3 - Na segunda edicion das actas (xullo), a cualificacidn efectuarase polo mesmo procedemento.

4 - Ainda cando sé contriblen cun 50% global & cualificacién final, unha nota inferior a 5 nas probas de teoria ou practica
(para aqueles alumnos que a fagan), significardn o suspenso na materia na correspondente convocatoria. Manterase, no
entanto, a cualificacién da parte aprobada para a edicion de xullo. En ninglin caso conservarase ningunha cualificacién para
anos académicos posteriores

Bibliografia. Fontes de informacion

Bendazzi, Giannalberto, Cartoons [] 110 aios de cine de animacion, Editorial: Ocho y medio,

Burton, Tim, Frankenweenie (DVD),

Camara, Sergi, El dibujo animado, Parramon ediciones, S.A,

Candel Crespo, José Maria, Historia del dibujo animado espanol., Ediciones Tres Fronteras,

Chris Georgenes, Justin Putney, Animacién con Flash Profesional CS5, Anaya Multimedia,

Chong, Andrew, Animacion digital, Blume,

Costa, Jordi, Peliculas clave del cine de animacioén, Ma non troppo,

Cotte, Olivier, Los oscars de los Dibujos Animados, Omega,

de la Cruz, Angel, La escalera de papel, los primeros pasos hacia el Goya, Ezaro Ediciones,

Finch, Christopher, El arte de Walt Disney: de Mickey Mouse a Toy Story 3, Lunwerg,

Folman, Ari, The Congresh (DVD),

G. Panadero, David y Parra, Miguel Angel, Tim Burton: Simios, Murciélagos y jinetes sin cabeza, Diabolo Ediciones),
Gonzalez Monaj, Raul, Manual para la realizacion de storyboards, UPV,

Hess, Roland, Blender, Anaya Multimedia,

Lépez Martin, Alvaro y Garcia Villar, Marta, Mi vecino Miyazaki: Studio Ghibli, la animacién japonesa que lo cambié
todo, Diabolo Ediciones,

Lord, Peter, Piratas (DVD),

Miyazaki, Hayao, El viento se levanta (DVD),

Pertifiez Lopez, Jesus, Técnicas bdsicas de animacion de stopmotion, Godel Editorial,

Purves, Barry, Stop motion, Blume,

Ruiz de Austri, Maite, El Extraordinario Viaje de Lucius Dumb (DVD),

Sanchez Valiente, Rodolfo, Arte y técnica de la animacidn, Ediciones de la flor, Buenos Aires,

San Romdn, Jorge Delgado y Sdnchez, Cruz, De Don Quijote a los Trotamtisicos. Los Dibujos Animados de Cruz
Delgado, Diabolo Ediciones,

Selby, Andrew, La animacién, Blume,

Simon, Mark, Produccién independiente de animacion en 2D: hacer y vender un cortometraje, Editorial Donostiarra,
Taylor, Richard, Enciclopedia de tecnicas de animacion, Acanto,

Tietjens, E., Asi se hacen peliculas de dibujos, Parramén Ediciones,

Urmeneta, Asisko; Elordi, Juanjo, Gartxot (DVD),

VV.AA., Del trazo al pixel Un recorrido por la animacion espaiiola,

Wells, Paul; Quinn, Joanna; Mills, Lee, Dibujo para Animacidn, Blume,

Whitaker, Harold, Animacién: tiempos e intercalaciones, Escuela de Cine y Video de Andoain,

White, Tony, Animacidn: del lapiz al pixel, Omega,

Wigan, Mark, Imagenes en secuencia: Animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito, cinematografia,
Woodcock, Vincent, Cdmo crear personajes de animacion, Norma; Barcelona:,
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Wrigh, Jean Ann, Guionizacion Y Desarrollo de la Animacion, Escuela de Cine y Video de Andoain,
Yebenes, Pilar, Cine de animacion en Espana, Ariel,

Recomendacions

Materias que contintan o temario

Guién e desefio multimedia/P04G070V01901

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Expresion sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070V01203
Técnicas de edicién dixital/P04G070V01304
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Documentacion audiovisual

Materia Documentacion
audiovisual
Cadigo P04G070V01403
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 2 2¢C
Lingua de Castelan
imparticiéon

Departamento Psicoloxia evolutiva e comunicacién

Coordinador/a Dominguez Quintas, Susana Elisa

Profesorado  Dominguez Quintas, Susana Elisa
Doval Avendafio, Maria Montserrat

Correo-e squintas@uvigo.es

Web

Descricién 0 obxectivo principal desta materia é transmitirlle ao alumno a importancia da Documentacién no
xeral desenvolvemento da actividade dos profesionais da Comunicacién, encadrese esta en o campo da

Informacidn, a Ficcién ou a Persuasién. E ao mesmo tempo, proporcionarlles as técnicas documentais
necesarias para o seu traballo futuro diario, cofiecendo e manexando as fontes de informacién béasicas que
lles permitan contrastar datos e informaciéns.

Competencias

Cddigo

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

B2 Coflecemento da realidade politico-social do mundo na era da comunicacion global

C13 Coflecementos basicos para situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local, nacional e
internacional.

C26 Capacidade para buscar, seleccionar e sistematizar calquera tipo de documento audiovisual nunha base de datos, asi
como a sUa utilizacién en diferentes soportes audiovisuais utilizando métodos dixitais.

C28 Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C32 Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes iconicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldéxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacidn das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifado & obtencién de resultados

D5  Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con léxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7  Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

D8  Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
Recofiecer o papel e as funciéns do departamento de documentacién nun medio audiovisual. C13 D1
C26

Analizar, organizar e sintetizar a informacién. A4 C26 D2
D5

Identificar y aplicar las fases que componen el ciclo de vida de un proyecto.

Avaliar as diversas fontes de informacién e determinar a sla idoneidade de acordo co tipo de A3 B2 C26 D5

formato, medio e mensaxe a transmitir. C32 D6
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Recofiecer o proceso documental e o uso de linguaxes documentais. A5 C26

C28
Utilizar distintos tipos de fontes de informacién para a elaboracién de mensaxes informativas C13 D7
audiovisuais. C26 D8
Comprender a importancia da precisién ao a hora de seleccionar, analizar, resumir e documentar D6

0s textos escritos e audiovisuais con vistas & sUa posterior recuperacion.

Contidos

Tema

Tema 1. Introducion 4 Documetacion

la.- Concepto e sintese de antecedentes histéricos da Documentacion
1b.- O proceso documental

1c.- Recuperacion da informacion. Fontes de informacién documental e
Bases de datos de bibliografia cientifica

Tema 2. A documentacién informativa

2a.- O servizo de documentacion informativa
2b.- O documentalista dixital
2¢.- A mensaxe na documentacion informativa dixital

Tema 3. A documentacion audiovisual

3a.- Os documentos e 0os medios audiovisuais
3b.- O valor do patrimonio audiovisual e o cinema
3c.- O acceso e a conservaciéon da documentacion dixital

Tema 4. Preservacion, xestion dixital e analise
dos contidos audiovisuais

4a.- Preservacién. A importancia do soporte e do formato

4b.- Xestion dixital de contidos audiovisuais

4c.- O documentalista audiovisual. Analise documental de contidos
documentais

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 24 24 48
Practicas en aulas de informatica 24 36 60
Probas de resposta curta 2 40 42

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesion maxistral 0 docente presentara aos alumnos nas sesidns presenciais 0s aspectos tedricos mais significativos
da materia, proporcionaralles a informacién e a bibliografia necesaria para desenvolver os temas
do programa, e asi ter os coflecementos basicos para traballar e poder realizar os exercicios
practicos semanais. Nestas sesidns proporcionarase ao alumno o minimo necesario para
desenvolver o seu traballo auténomo.

Practicas en aulas de  Nas horas de docencia practica os alumnos teran que realizar os exercicios propostos polo docente
informatica relacionados co desenvolvemento do contido tedrico da materia.

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion

Sesién maxistral Os alumnos recibirdn os cofiecementos tedricos nas sesidéns maxistrais, que se desenvolveran
nas clases tedricas semanais. O docente orientard ao alumno na correcta evolucién na
asimilacién dos contidos da materia e atenderd as preguntas e dibidas expostas polo

alumnado.
Practicas en aulas de Todas as practicas realizaranse co asesoramento e co seguimento individualizado do docente
informatica para resolver dubidas e facilitar a aprendizaxe do alumnado.
Avaliacion
Descricién CualificaciéonResultados de Formacion
e Aprendizaxe
Practicas en aulas de  As practicas cualificanse de forma individual e supofien un 40 C26 D1
informatica 40% da nota final. E obrigatoria a asistencia a todas as Cc28 D2
sesions e a entrega de todas os exercicios propostos. C32 D5
D6
D7
D8
Probas de resposta O exame da materia supord un 60% da nota final. 60 A3 B2 C13
curta A4
A5
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

ABADAL FALGUERAS, E, Sistemas y servicios de informacion digital, 2001,

CALDERA SERRANO, Jorge y ARRANZ ESCACHA, Pilar, Documentacién audiovisual en television, 2012,
CALDERA SERRANO, Jorge; NUNO MORAL, Marfa Victoria, Disefio de una base de datos de imagenes para television,
2004,

CARIDAD SEBASTIAN, Mercedes; HERNANDEZ PEREZ, Tony; RODRIGUEZ MATEOQS, David y PEREZ LORENZO, Belén,
Documentacidén audiovisual Nuevas tendencias en el entorno digital, 2011,

CLAUSO GARCIA, Adelina, Manual de analisis documental, 2005, 42 edicion,

CUADRA COLMENARES, Elena de la, Documentacion cinematografica, 2013,

GALDON LOPEZ, Gabriel (coord.), Teoria y practica de la documentacién informativa, 2002,

GIMENEZ RAYO, Mabel, Documentacién audiovisual de television: la seleccién del material, 2007,
GIMENEZ TOLEDO, Elea, Manual de Documentacién para comunicadores, 2004,

LOPEZ DE SOLIS, Iris, El film researcher, 2013,

LOPEZ YEPES, José (Coord.), Manual de Ciencias de la Documentacion, 2006,

MALDONADO MARTINEZ, Angeles (coord.), La informacién especializada en Internet, 2001,

MARCOQS RECIO, Juan Carlos (Coord.), Gestidn de patrimonio documental en medios de comunicacion, 2013,
MOREIRO, J.A. (coord.), Manual de documentacién informativa, 2000,

PAREJA, Victor Manuel (coord.), Guia de Internet para periodistas, 2003,

RUBIO LACOBA, Maria, Documentacion informativa en el periodismo digital, 2007,

SANCHEZ VIGIL, Juan Miguel y SALVADOR BENITEZ, Antonia, Documentacion fotografica, 2013,

SOMOZA, Marta, Busqueda y recuperacion de informacion en bases de datos de bibliografia cientifica, 2015,

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Expresion sonora e estilos musicais

Materia Expresion sonora
e estilos musicais
Cédigo P04G070vV01404
Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 2 2¢C
Lingua de Castelan
imparticion  Galego
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web
Descricién (*)Aproximacion tedrico practica a los fundamentos técnicos y narrativos asociados al sonido como parte
xeral fundamental del mensaje audiovisual.

Competencias

Cadigo

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

C1 Cofilecemento da historia e evoluciéon da fotografia, cine, radio e televisién a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo.

C5 Cofiecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das slas capacidades expresivas
asociadas 6s diferentes contextos industrias

C9 Coflecemento tedrico-practico e aplicacién das tecnoloxias aos medios de comunicacién audiovisuais (fotografia,
radio, son, television, video, cine, e soportes interactivos)

C12 Coflecemento da planificacién sonora e das representacidns acUsticas do espazo, asi como os elementos constitutivos
de desefio e a decoracién sonora (Jsound designer[]) Estes cofiecementos tamén envolveran a relacién entre os sons
e as imaxes desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén se
inclien os modelos psicoléxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacién sonora e a persuasion a través
do son.

C15 Capacidade e habilidade para xerir técnicas e procesos de producidn, rexistro e difusién na organizacién da producién
radiofénica, discogréafica e outros produtos sonoros.

C20 Capacidade para desenvolver mediciéns vinculadas coas cantidades e calidades do son durante o proceso de
construcién do audio, a partir do cofiecemento tedrico e practico dos fundamentos cientificos da acustica.

C28 Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C29 Capacidade para desefar e concibir a presentacién estética e técnica da posta en escena a través das fontes de luz e
acusticas naturais ou artificiais atendendo &s caracteristicas creativas e expresivas que propén o director do proxecto
audiovisual.

C30 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou Multimedia Interactiva atendendo &
intencién do texto e da narracién mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

C32 Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icénicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada.

C34 Coflecemento dos fundamentos procedimentais e narrativos vencellados & producién audiovisual de non ficcion.

D1  Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4  Capacidade para tomar decisiéns fundamentadas en situaciéns de incerteza, asumindo de forma constructiva as
consecuencias e resultados obtidos.

D5  Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D6 Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacidén das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

Resultados de aprendizaxe
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Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

A5 Cl
Coriecer a historia e a evolucion dos elementos sonoros (voz, efectos e musica) e a sUa relaciéon
con outros elementos da obra audiovisual
(*)Comprender a estrutura de traballo de equipo como parte fundamental da direccién integrada
de proxectos.
(*)Comprender a estrutura de traballo de equipo como parte fundamental da direccién integrada
de proxectos.
A5 Cl
Relacionar a evolucién dos diferentes estilos musicais coas circunstancias sociocuturais da cada
etapa histdrica
Cofiecer os recursos de la voz e a mUlsica como medio expresivo A5 C5
C15
C32
Estruturar nun discurso audiovisual os diferentes elementos sonoros: voz, efectos A5 C5 D3
sonoros e musica. Dando a cada un de eles a importancia relativa en funcién das C12 D4
necesidades expresivas C28 D5
C29
C30
C32
C34
Utilizar con criterio os recursos tecnoldxicos, como elementos ao servizo da expresion C9
Coiiecer la planificacion sonora e das representaciéns acusticas do espazo, C5 D1
asi coma os elementos constitutivos de desefio e a decoracidn sonora (sound designer). (°] D2
Estes cofiecementos tamén abarcardn a relacion entre os sons e as imaxes dende o C12 D3
punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. C20 D4
Tamén se inclten os modelos psicoldxicos especificamente desenvolvidos para a C28 D5
comunicacién sonora e a persuasion a través do son C30 D6
C31
C32
Realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as A5 C15 D1
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a Cc28 D2
elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes produtos audiovisuais C31 D4
D5
D6
Aplicar os métodos de traballo para de gravar sinais sonoros dende calquera fonte sonora: acUsticaA5 C5 D1
ou Cc9 D2
electrénica; dixital ou analéxica e de mesturar estes materiais cunha intencionalidade determinada C20 D4
tendo en conta os niveis, efectos e planos da mestura final masterizada C31 D5
D6
Asociar las técnicas adecuadas para planificar e realizar ou desenvolver o ambente sonoro, dunha A5 C1 D1
producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do texto e da narracién mediante a C5 D2
utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack Cc9 D3
C12 D4
C28 D5
C29 D6
C30
C31
C32
C34
Identificar e aplicar as ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases A5 C5 D1
do proceso audiovisual para que os alumnos poidan expresar a través de imaxes os discursos C9 D2
audiovisuais coa calidade técnica imprescindible C28 D5
C31 D6
Aplicar os métodos de exposicién de contidos adecuados, para presentar de forma axeitada os A5 C34 D5
resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
conforme és canons das disciplinas da comunicacién
Aplicar as competencias transversais da titulacién: Adaptaciéon 6s cambios empresariais, A5 C31 D1
capacidade de traballar en equipo, de asumir riscos, de tomar decisiéns, de autocritica e D2
conciencia solidaria D3
D4
D5
D6
Apoiar, argumentar e aplicar a seensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do A5 C32

patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Contidos

Paxina 34 de 40



Tema

Fisica do son e percepcion fisioldxica

A onda sonora: Frecuencia e lonxitude de onda. Amplitude. Presién,
potencia e intensidade sonoras Definicidon de decibelio. Reflexién,
refraccién e difraccion. Valores medibles dos sinais sonoros.O oido:
descricién fisioléxica do oido. Caracteristicas do son: O mecanismo da
audicién: Principio de igual sonoridade. Percepcién espacial mediante o
son. Espazo sonoro.

A voz

0 mecanismo da voz: Descricidn fisioldxica. Caracteristicas acUsticas. A
voz como elemento expresivo: Aspectos aclsticos da voz. A prosodia: a
melodia, o ritmo e a harmonia da palabra. Relacién voz imaxe:
Sincronismo e asincronismo. Paralelismo e contrapunto

Ferramentas e procesos da captacién de son

Micréfonos segundo as slas caracteristicas de construcién. Micréfonos
segundo as sUas caracteristicas direccionais. Técnicas microfénicas en
imaxe: Informativos e programas de entrevistas. Programas de opinién e
debates. Dramaéticos. Utilizacién da xirafa en dramaticos. Técnicas
multimicréfonos en dramaticos: micréfonos inaldmbricos.Os efectos e
recursos de son na captacién. Didlogos. Toma de didlogos durante a
producién: Nunha pista. En multipista. A dobraxe: Toma de son en sala.

Planificacién do proxecto de son

Definicién. Partes de que consta.O guién de radio, a escaleta, o guién
técnico, Planificaciéon dunha montaxe sonora: do anterior é guién técnico,
0 guidn literario, os desgloses de son,a banda de didlogo, a banda de
efectos. Estudo do guién. Adaptacion a guién técnico. Pranta de micros e
simboloxia.

Introducién & posproducién de son

Os efectos de son na posproducién: libreria tratamento e funciéns
expresivas. Procesado dos diferentes sinais: Ecualizacién; procesado
dindmico do sinal de audio; Efectos aplicados ao sinal de audio.
Localizacién de elementos sonoros no espazo estéreo. Diferentes formatos
de audio espacial: 3D; son envolvente. Mestura e regravacién: Estaciéns
de traballo dixitais de Audio. Elementos comuns a todas elas. Introducién
ao Prol Tools.

Estilos musicais

Elementos que caracterizan un estilo musical: melodia, ritmo, harmonia,
timbre, textura .As formas musicais.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Sesién maxistral 15 30 45
Traballos tutelados 4 60 64
Practicas de laboratorio 22 0 22
Probas de tipo test 2 0 2
Resolucién de problemas e/ou exercicios 4 2 6
Traballos e proxectos 1 10 11

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesion maxistral

Consistird no estudo tedrico dos conceptos crave, cuxo cofilecemento e comprensién fanse

imprescindibles para a consecucién dos obxectivos marcados nesta materia.

Traballos tutelados

Os alumnos realizaran varios traballos de audio baixo a supervisién do profesor

Practicas de laboratorio Os alumnos realizaran practicas nos laboratorios de son do centro

Atencidn personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados

Baixo a supervisién do profesor en horario de tutorias

Probas

Descricion

Resolucién de problemas e/ou exercicios

Baixo a supervisién do profesor

Traballos e proxectos

Bajo la supervision del profesor en horario de tutoria

Avaliacion

Descricion

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Cualificacion
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Probas de tipo test Realizaranse probas tedrico-practicas durante o 40 Cl D1

cuadrimestre para comprobar a asimilacién dos conceptos C9 D2
tedricos C12 D3
C31 D4
C32 D5
C34 D6
Resolucién de problemas Exercicios simples de aplicacion das propostas tedricas 20 Cl D1
e/ou exercicios C9 D2
C12 D3
C31 D4
C32 D5
C34 D6
Traballos e proxectos Traballos mais complexos de uso das técnicas de audio 40 A5 C5 D1
C9 D2
C12 D3
C15 D4
C20 D5
C28 D6
C29
C31
C34

Outros comentarios sobre a Avaliacion

En cada apartado poderad haber mais de unha proba, que se irdn espaciando o longo do curso

Serd necesario realizar todos os traballos para superar a asignatura

Os traballos terdn unha data improrrogable de entrega. Fuera dela, consideraranse non entregados nesta convocatoria e
quedardn para seguinte.

En calqueira caso os traballos realizados valoraranse e a sUa calificacién, en caso de ser positiva, manterase pra segunda
convocatoria ainda que a asignatura non fora superada na sUa totalidade.

Bibliografia. Fontes de informacidn

ALTEN, S.: [J El manual del audio en los medios de comunicacién] . Andoain, Escuela de cine y video, 1994
RECUERO LOPEZ, M.:[JTécnicas de grabacién sonora | y lIfJ. IORTV

CHION MICHEL : [JLa audiovisién[] .Ed Paidds.

BENNET ROY: [Jinvestigando los estilos musicales[]. ED. AKAL

GERTRUDIS BARRIO MANUEL. [JMUsica narracién y medios audiovisuales. Ed Laberinto.

RODERO ANTON Emma [JLocucién radiofénica ]

ALCALDE JESUS [MUsica y comunicacién : puntos de encuentro bésicos

LABRADA JERONIMO [JEI Sentido del sonido : la expresién sonora en el medio audiovisual [] Publicacién Barcelona : Alba,
2009

RODRIGUEZ ANGEL: [] La dimensién sonora del lenguaje audiovisuall]. Ed Piados.

LAURENTE JULLIEREI Sonido en el cine : imagen y sonido - un matrimonio de conveniencia, puesta en escena-sonorizacion,
la revolucién digital [

COPLAND AARON: [JComo escuchar la musica[]. Ed Fondo de cultura econémica

DIGI DESIGN [] Guia de usuario de Pro Tools

Recomendacidns

Materias que continian o temario

Guidn, producién e realizacién de programas de ficcién/P04G070V01602
Guidn, producidn e realizacion para television/P04G070vV01502

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Animacién en contornas dixitais e multimedia/P04G070vV01402
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Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién radiofénica/P04G070vV01202
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Xestion de proxectos audiovisuais e interactivos
Materia Xestién de

proxectos

audiovisuais e

interactivos

Cadigo P04G070V01405

Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual

Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 2 2¢C

Lingua de Castelan

imparticiéon  Inglés

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Legerén Lago, Beatriz

Profesorado  Legerén Lago, Beatriz

Correo-e blegeren@uvigo.es

Web

Descricién Desde os seus inicios, a multimedia, asociouse con xogos, entretemento, lecer en xeral. Sempre supondo un
xeral alto custo para os usuarios. Hoxe en dia e grazas aos avances da tecnoloxia, a multimedia abre o seu campo

para adaptarse 4 vida diaria de todas as empresas, non s6 como un elemento *diferenciador, senén (til e
xerador de beneficios.

Os novos medios e os contidos para novos medios estdn a restar audiencia aos medios convencionais, a
xente nova, pode decidir onde pasar o seu tempo libre vendo a tele ou navegando na rede.Pero desefar
contidos para os novos medios, é mais complexo que para os medios tradicionais. Xa que a audiencia
convértese en usuario e a través da sla conexién pode **emandar mais contidos, as diferentes horas e con
diferentes caracteristicas.

A forma de consumo dos produtos audiovisuais estan a cambiar, como cambia a forma de producilo e é
desde as facultades de comunicacién onde os alumnos deben familiarizarse cos novos medios para que
sexan 0s seus aliados & hora de preparar os seus produtos audiovisuais

Competencias

Cddigo

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclian unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

B5 Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacion

B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

C3 Cofiecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producién e difusiéon audiovisuais nas suas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sUa comercializacién

C8 Cofiecemento, identificacién e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais.

Cl7 Capacidade para a comprension e uso dos procesos, ferramentas e técnicas para o desefio e desenvolvemento de
produtos interactivos para distintas pantallas e soportes.

C21 Capacidade para escribir con fluidez, textos, programaciéns ou guiéns nos campos da ficcién cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica ou multimedia.

C24 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacién e difusién no campo do desefio grafico e dos produtos
multimedia e hipermedia nas suas diversas fases, desde unha perspectiva tedrica e practica.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

0 estudante serd capaz de desenvolver habilidades de liderado, relacién interpersoal e traballo en

equipo, comprendendo a estrutura de traballo en equipo como parte fundamental da direccién

integrada de proxectos

1. Adquirir os cofiecementos basicos para a xestion de proxectos audiovisuais e interactivos. B6 C17

Paxina 38 de 40



2. ldentificar as diferenzas basicas entre un proxecto audiovisual convencional e un proxecto A3 D1
interactivo.

3. Coflecer a terminoloxia e o vocabulario empregado na xestién de proxectos interactivos asf C3

como recofiecer a estrutura dos equipos e perfis profesionais que son necesarios para o desefio e C8
desenvolvemento dun proxecto interactivo C17

4, Demostrar capacidade para desefar proxectos interactivos de forma individual e/ou en grupo, B6 C24 D3
nos que establecer as fases necesarias para a creacién dos mesmos (Diagrama de navegacion, C31
estruturas de pantallas, esbozos de interface,e guién literario se fose necesario)

5. Identificar os diferentes modelos de negocio existentes na actualidade para crear produtos C3
interactivos rendibles.

6. Construir con fluidez propostas de requisitos e memorias técnicas de proxectos interactivos e B5 (21

preparar presentaciéns nas que se faga unha defensa dos mesmos

Contidos
Tema
Tema 1.- Interactividade. Interaccién. Tecnoloxia [J] Cambio na autoria.
[0 Un pouco de tecnoloxia
Tema 2.- Narracién Interactiva 00 Un cambio no concepto da autoria.
[] De contar historias a crear experiencias
Tema 3.- Concepcién dunha aplicacién InteractivaDesefio da Informacién
[] DESENO Desefio da Interaccién
Desefio da Presentacién
Tema 4.- Como se fai un proxecto interactivo- 0 Quen, Como, Cando e Con que
DESENVOLVEMENTO
Tema 5.- Proxectos Interactivos de entretemento Videoxogos
Tema 6.- Proxectos Interactivos de Informacién  Proxectos de empresas
Tema 7.- Orzamento e Lexislacion Canto costa. As leis que son aplicables

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacidns/exposiciéns 8 8 16
Practicas en aulas de informatica 16 32 48
Debates 4 4 8
Sesion maxistral 15 15 30
Probas de resposta curta 2 4 6
Traballos e proxectos 2 40 42

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién
Presentaciéns/exposicionOs alumnos deberdn presentar en clase os resultados dos distintos traballos que lles vaia
S encargando o profesor
Practicas en aulas de Os alumnos deberan realizar traballos con equipos informaticos e aprender o manexo de

informatica ferramentas para o desefio e a xestién de proxectos

Debates Nas clases tedricas os alumnos deberdn debater sobre as lecturas e as tarefas que lles encargara o
profesor

Sesidon maxistral Exposicion dos distintos temas da materia.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas en aulas de informdtica O profesor guiard aos alumnos no desenvolvemento do seu traballo e no uso das
ferramentas necesarios para a sla confeccién

Probas Descricion

Traballos e proxectos 0 profesor guiara aos alumnos no desefo e desenvolvemento dos proxectos que se lles
vaian encargando

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Probas de resposta O exame consistird en probas de resposta curta a elixir entre 50 A3
curta varias.
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Traballos e Ao longo do curso realizaranse distintos traballos: 50 B5 C3 D1

proxectos 1.- Desefio dun produto de informacién interactiva en grupo. B6 C8 D3
2.- Desefio e preparacion dun proxecto Interactivo de C17
Entretemento para a sla presentacién en publico c21
3.- Pequenos traballos que se lle irdn solicitando nas clases C24

tedricas coa finalidade de que se vaian fixando os conceptos mais
importantes da materia.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno deberd aprobar as dlas partes da materia de forma independente.
Valorarase a asistencia a clase, asi como a participacién do alumno en todas as actividades que se expofian.

0 alumno que o desexe podera realizar un traballo de investigacién relacionado con alglin aspecto da materia en
substitucién do exame escrito.
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Recomendacions

Materias que continuan o temario

Guidn e desefio multimedia/P04G070V01901

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Empresa: Direccién e xestion de empresas audiovisuais/P04G070V01302
Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia/P04G070V01401

Paxina 40 de 40



