UniversidagaVigo

Guia docente 2014 / 2015

Facultade de Belas Artes

Localizacion e contacto

Facultade de Belas Artes de Pontevedra

R/ Maestranza, 2
36002 Pontevedra

986 80 18 00
bbaa@uvigo.es

belasartes.uvigo.es

Equipo decanal

Decano
Juan Carlos Meana Martinez
dfba@uvigo.es

Vicedecana de organizaciéon académica
Paloma Cabello Pérez
pcabello@uvigo.es

Vicedecana de cultura e relacidns institucionais
Silvia Garcia Gonzalez
silviagarcia@uvigo.es

Vicedecano de calidade
Fernando Suéarez Cabeza
fscabeza@uvigo.es

Secretaria académica
Ana Maria Suarez Marifio
sacba@uvigo.es

Secretaria do Decanato
Maximino Villaverde Rodriguez
sdfba@uvigo.es

TIf: 986 801 806
Fax: 986 801 883

Calendario Escolar
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1.- O periodo lectivo do curso académico comprendera do dia 21 de setembro de 2009 ao 30 de xullo de 2010. O mes de
agosto non serd lectivo.

2.- As actividades académicas comezaran e remataran nas datas seguintes:

Primeiro cuadrimestre: inicio: 21 de setembro de 2009 /remate: 3 de febreiro de 2010.

Segundo cuadrimestre:inicio: 4 de febreiro de 2010 / remate: 7 de xufio de 2010.

3.- Cando estea previsto a realizacién de probas de avaliacién os/as estudantes en cada curso académico terdn dereito a
dudas oportunidades quedando o calendario recomendado de probas de avaliacién organizado en tres periodos:

Datas das probas de avaliacion

Primeiro cuadrimestre entre 0 21 de xaneiro e 0 3 de febreiro de 2010.
Segundo cuadrimestre entre o 25 de maio ao 7 de xufio de 2010.
Xullo entre os dias 1 ao 15 de xullo de 2010.

4.- As clases interromperanse dende o dia 21 de decembro de 2009 ata o dia 8 de xaneiro de 2010 (ambos os dous
incluidos), os dias 15 e 16 de febreiro e dende o dia 27 de marzo ao 5 de abril de 2010 (ambos os dous incluidos).

5.- Tera caracter festivo o dia 28 de xaneiro de 2010 (celebracién do patrén da Universidade). Posuirdn o mesmo caracter
os dias das festas oficiais do Estado, da Comunidade Auténoma e, en cada Campus, os dias das festas locais.

6.- Asi mesmo, tera caracter festivo a data da festa do Centro, San Ero, o venres 7 de maio

Secretaria de alumnado

Xefa de administracion
Maria del Pilar Lores Baena

Posto Base
Monserrat Vila Costas

Teléfono: 986801805
Fax: 986801883
secfba@uvigo.es

Horario de atencidn 6 publico: de 9:00 a 14:00 h

Biblioteca

Horario: Luns a venres de 8:30 a 20:30h salvo veran, semana santa e nadal.

A Biblioteca de Belas Artes forma parte do conxunto da Biblioteca Universitaria de Vigo (BUV) polo que se rexera polo
Regulamento da BUV aprobado en Xunta de Goberno o 27de febreiro de 2002 e pola Normativa de Préstamo. Conta con
cincuenta e cinco titulos de publicaciéns periddicas e nove mil seiscentos titulos de monografias, a mioria de acceso directo
na sala.

Direccion:
Biblioteca da Facultade de Belas Artes

RuUa Maestranza, 2
36002 Pontevedra

Teléfono:
986 80 18 36

Correo electrénico:
presbel@uvigo.es

Técnicos especialistas de biblioteca
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Ana Prieto Bereijo (quenda de mafa)
Ana Cecilia Rodriguez Bujan (quenda de tarde)

Paxina web da Biblioteca da Universidade de Vigo:
www.uvigo.es/biblioteca

Catalogo da Biblioteca da Universidade de Vigo:
http://biblio.cesga.es/search*gag

0 catdlogo recolle tédolos fondos da Bibioteca da Universidade de Vigo e pdédese consultar a través de internet.

Servizos

Lectura en sala

Préstamo a domicilio de fondos bibliograficos de tédala Biblioteca Universitaria

Reproduccién de documentos: para reproduci-los documentos da biblioteca que non poidan ser prestados. O usuario tera a
sUa disposicién na sala unha fotocopiadora de tarxeta dependente do servicio de reprografia da facultade.

Os servicios mais especializados (como ¢ acceso a internet para buscas bibliograficas, consulta asistida en bases de datos,
etc...) asi como a direccién, xestién e coordinacion de tédalas bibliotecas do Campus de Pontevedra atépase na Biblioteca
Central do Campus.

Biblioteca Central do Campus de Pontevedra
Campus A Xunqueira

(Edificio Fac. de Ciencias Sociais)

36005 - Pontevedra

Laboratorios e obradoiros

Obradoiros multiusos
Horario durante o curso académico: De luns a venres de 9:00 a 21:00 h.

Técnicos especialistas responsables:
Fernando Portasany
Eduardo Calzado Diaz.

Estes talleres estan a cargo de técnicos especialistas que supervisan e apoian o traballo de investigadores e estudiantes,
proporcionando o asesoramento técnico necesario. Os talleres estan dotados de ferramenta de man e maquinaria
especificas.

Taller de Metal

Taller de Madeira

Taller de Ceramica

Taller de Plastico

Taller de Outros Materiales

Aula de internet
A Aula Informética estd asistida por un bolseiro da UVI. Nela os estudiantes dispofien de equipamentos informéaticos para a
realizacién de traballos e de acceso a Internet para consultas relacionadas cos seus estudios.

Laboratorio de audiovisuais

O laboratorio de Audiovisuais estd destinado & investigacion e & docencia. Dispdn de quince postos dotados con
equipamentos de edicién dixital.

Laboratorio de informatica

O laboratorio de Informatica estd destinado & investigacion e & docencia. Dispdn de vinte postos dotados con equipamentos
informaticos para edicién de imaxe dixital, 3D, desefio de paxinas Web e tratamento fotogréfico dixital.

Laboratorio de Técnicas graficas

Técnico especialista responsable:
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José Angel Zabala Maté.

O laboratorio de Técnicas graficas esta destinado 4 docencia e investigacion. Dispdn de instalaciéns para gravado

calcogréfico, serigrafia, etc..

Laboratorio de fotografia

Técnico especialista responsable:

Andrés Pinal Rodriguez

Master Universitario en Libro llustrado e Animacién Audiovisual

Materias

Curso 1

Codigo Nome Cuadrimestre Cr.totais

PO1M058V01101 Fundamentos da Imaxe 1c 6
Plastica

PO1M058V01102 Fundamentos da Imaxe 1c 6
Dixital

PO1M058V01103 O Proceso Literario 1c 6

PO1M058V01104 O Proceso Plastico Secuencial 1c

PO1MO058V01105 Proceso de Animacion 1c 6
Audiovisual |

PO1M058V01201 Fundamentos do Proxecto 6
Didactico-Pedagédxico

PO1M058V01202 0 L|b(o llustrado: Proceso 2 6
Creativo

PO1MO058V01203 Proceso de Animacion 2c 12
Audiovisual Il

POIMO58V01204 Proceso de Edicion e 2 6

Posproducién Audiovisual
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fundamentos da Imaxe Plastica

Materia Fundamentos da
Imaxe Plastica

Cédigo PO1M058V01101

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacién
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Galego
imparticién
Departamento Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Garcia Ariza, Alberto José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descricién se establecerdn las bases plasticas de la imagen, desde sus procesos materiales mas generales hasta los

xeral mas especificos. Recursos técnicos y soportes

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la produccién del libro

ilustrado y Animacién audiovisual.

A4 Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la planificacién e
implementacién educativa y la difusién y comercializacién del Libro llustrado y la Animacién audiovisual

A5 Conocer y aplicar procedimientos que favorezcan el aprendizaje y la practica creativa y artistica del Libro ilustrado y

Animacién audiovisual a través de plataformas virtuales.

All Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura[])

Al13 Capacidad para usar herramientas tecnolégicas de creacién de imégenes digitales

A20 Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo.

A21 Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general.

A26 Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico.

B2 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales

y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

B4 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que

habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Tipoloxia Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

conocimiento de procedimientos de dibujo, pintura y modelado saber All
capacidad para representar en dibujo, pintura y modelado saber facer A4
All
capacidad para manipular expresivamente materiales diversos saber facer All
A26
capacidad para percibir las posibilidades expresivas de espacio, volumen y color saber facer A21
A26
B2
B4
capacidad para convertir un texto en imagenes (planas, tridimensionales,...) saber A2
saber facer A5
lluminacién de maquetas y objetos. Tratamientos fotograficos saber A4
saber facer Al3

Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo.

Saber estar / ser A20

Contidos

Tema
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Dibujo, color y forma como instrumentos basicos - Teoria y practica del color: funciones y cualidades en la composicién
de analisis visual pictérica
- Herramientas y materiales de dibujo y pintura
Anatomia de la figura humana y de los objetos. - La figura humana, estructura y movimiento
- Analisis del movimiento
- Captacion digital del movimiento
Creacién de imagenes y modelado de objetos - Creacién de imagenes planas
- Creacion de imagenes tridimensionales
- Materiales y técnicas para objetos tridimensionales. Plastilinas y pastas

duras.
Plasticidad y posibilidades expresivas de los - Estudio de materiales. Sus propiedades dentro de la animacién
materiales: funcién y simbologia. - Estudio de recursos
lluminacién y fotografia - iluminacién de maquetas y objetos.

- Tratamientos fotograficos digitales.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Traballos de aula 38 51 89
Saidas de estudo/practicas de campo 0 12 12
Presentaciéns/exposiciéns 0 37 37
Sesion maxistral 9 0 9
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 0 3

simuladas.
*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Traballos de aula los alumnos desarrollardn todas las practicas contenidas en el Programa docente bajo la supervisién
del profesor. Pinturas, dibujos, modelado de figuras en plastilina, silicona, moldes, etc

Saidas de El alumno tendrd que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor, entre las

estudo/practicas de cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

campo

Presentaciéns/exposiciénLos alumnos a lo largo del curso tendrdn que realizar trabajos que posteriormente los presentaran

S individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.

Sesidn maxistral Los contenidos tedricos se impartirdn a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se

incluird el visionado cinematografico necesario para una formacion profesional.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricién

Traballos de aula el profesorado estard siempre a disposicién del alumno en todas aquellas tareas de aula que se
programen. Los trabajos son supervisados diariamente desde el comienzo, hasta su finalizacién.

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Presentacidns/exposiciéns Los trabajos que los alumnos presentan individualmente, o en grupo, 75%
ante sus compafieros, seran evaluados por los profesores de la
asignatura
Probas practicas, de execucién de Los alumnos que no superen la totalidad de |a asignatura o parte de 25%
tarefas reais e/ou simuladas. ella, tendrdn que realizar una prueba practica y tedrica en la que

demuestre que ha superado las competencias que no ha superado
durante el curso

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 22 CUADRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

15 de Enero 2015.

A sUa recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou non presentados na

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):
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9 de Xullo 2015

Bibliografia. Fontes de informacion
varios autores, Apuntes de Clase,

Recomendacions

Outros comentarios

la asistencia es obligaroria. La evaluacién es continua, por lo que se perdera esta condicién cuando el alumno falte a las
clases de manera injustificada y continuada. Solo tendra derecho al examen final en el cual tendrd que presentar todos los
trabajos pedidos por el profesor a lo largo del cuatrimestre.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Fundamentos da Imaxe Dixital

Materia Fundamentos da
Imaxe Dixital

Cadigo PO1M058V01102

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacion
Audiovisual

Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c

Lingua de

imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Rodriguez Ferndndez, Fortunato

Profesorado  Rodriguez Fernandez, Fortunato

Correo-e fortunatorf@uvigo.es

Web

Descricién Se establecerdn las bases de la imagen digital, desde su teminologia hasta la utilizacién de las herramientas
xeral informaticas necesarias para el Master.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al13 Capacidad para usar herramientas tecnoldgicas de creacién de imagenes digitales

Al4 Capacidad para operar con diversas técnicas de animacién audiovisual

A20 Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo.

A24 Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

A25 Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor
A26 Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de

Formacion e

Aprendizaxe
Conocimiento basico de funcionamiento de un ordenador, sistemas operativos y saber Al3
software Al4
Conocimiento de color digital, imagenes en mapa de bits e imagenes vectoriales saber Al3

Al4
Conocimiento de vocabulario en imagen digital, formatos y procesos digitales saber Al3

Al4
Capacidad para digitalizar, manipular y guardar imagenes digitales saber Al3

saber facer Al4

Capacidad de tratamiento técnico y expresivo de imagenes digitales fijas y en saber facer A20
movimiento Saber estar / ser A24

A25

A26
Contidos
Tema
Conceptos basicos de imagen digital: - bytes.
Propiedades de una imagen digital: - tamaho, profundidad de color, formato. Color digital

Software de creacién y tratamiento de imagenes - imagenes fijas: Photoshop. Uso de archivos de video en Photoshop
- imagenes animadas: Flash
Principios bdsicos de animacién en 2D - Animacién por fotograma clave
- Uso de mdscaras en animacién
- Ciclo de animacién. Ciclorama
- Vectorizacién de dibujos y su animacién
-Introduccidn a la rotoscopia para la creacién de animacién

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 15 0 15
Traballos de aula 45 0 45
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Traballos tutelados 0 80 80
Estudos/actividades previos 0 10 10

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesion maxistral Clase tedrica con apoio de documentacién e sistemas multimedia. Exposicién dos contidos da
materia: Final Cut, Premier, Adobe Photoshop, etc.

Traballos de aula El alumnado desarrollara en el aula todas aquellas practicas en las cuales es necesario una

correccion directa en el proceso de realizacion. El aprendizage de los programas informaticos a
través de la practica y con la presencia del profesor es fundamental pudiendo resolver
imnediatamente todas aquellas dudas e inconvenientes que surgen en el momento de su uso.

Traballos tutelados Trabajos de animacién completos que el alumno ird ejecuntado conforme se vaya desarrollando el
programa

Estudos/actividades El alumno tendra que documentarse para complementar conocimientos impartidos en el aula.

previos

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula El alumno en el proceso de su trabajo, tendra una atencién personalizada, donde el profesor comentara
todos los pormenores de su trabajo, informandole de aquellos aspectos que ha superado y aquellos que
todavia tiene que corregir.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
Traballos tuteladosRealizacion de animaciones sencillas como aplicacién de los conceptos explicados en clase 100

Outros comentarios sobre a Avaliacion

La evaluacién es continua, por lo que aquellos alumnos que falten a clase se entiende que renuncian a este tipo de
evaluacién. Tienen derecho al la Prueba final, en la que tiene que presentar, previamente, todos los trabajos que se han
pedido a lo largo del Curso.La fecha de dicha entrega es el dia 19 de julio. Su recuperacién se efectuara con la entrega de
los trabajos no aprobados, el dia 10 de julio.

Bibliografia. Fontes de informacion

SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, Ediciones de la flor,

CAMARA, S, El dibujo animado, Parramon ediciones,

BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons [] 110 afios de cine de animacion, Editorial: Ocho y medio,

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS

O Proceso Literario

Materia O Proceso
Literario

Cadigo P0O1M058V01103

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacion
Audiovisual

Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c

Lingua de Galego

imparticién

Departamento Dpto. Externo

Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Couto Palmeiro, Juan Luis

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descricién Esta asignatura planteard los conceptos basicos del lenguaje literario, asi como las estrategias de

xeral comprension de la literatura intantil, su contexto histérico cultural, asi como las relaciones entre el texto

literario y un destinatario especifico. Ademas de la adaptacién del texto al lenguaje cinematogréfico.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus realizaciones creativas y
artisticas mas representativas.

A2 Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la produccion del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

A6 Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, plastico y cinematografico.

A7 Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual

A9 Capacidad para aplicar los métodos de adaptacién del texto literario y plastico a un formato audiovisual

A10 Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.

A19 Capacidad para interesarse por la realidad social circundante.

A21 Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general.

A24  Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

Bl Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

B2 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a

partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de

Formacién e
Aprendizaxe

Lenguaje, estructura y género:pilares basicos de la creacién literaria saber Al

Ab

Historia de la literatura infantil saber Al

Ab
A7

Literatura infantil tradicional: estructuras, formulas, motivos saber Al

saber facer A6
A9
Al0
Al9
A21
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Literatura infantil moderna: realidad y fantasia, intertextualidad, recursos graficos.

saber
saber facer

Creacidn de textos literarios (poéticos, narrativos, dramaticos)

saber
saber facer

Saber estar / ser A24

Bl
B2
Adatacién del texto literario al lenguaje cinematografico. saber Al
saber facer A2
A6
A9
Al0
Contidos
Tema
a) Teoria 1.1 Formas

1. Creacion literaria

1.2 Estructuras
1.3 Géneros

2. Literatura infantil tradicional:

2.1 Estructuras
2.2 Férmulas
2.3 Motivos

3. Literatura infantil moderna:

3.1 Posmodernidad
3.2 Intertextualidad
3.3 Recursos graficos

4. Creacion de textos:

4.1 Poéticos
4.2 Narrativos
4.3 Dramaticos

5. Adaptacion del texto al lenguaje
cinematografico

5.1 Tipologias
5.2 Métodos

b) Practica

1. A jugar con las palabras

2. Preparando frases y oraciones
3. Para cocinar técnicas y géneros
4. De postre, un poco de retérica

Planificacion

Horas na aula

Horas féra da aula

Horas totais

Sesion maxistral 20 0 20
Traballos de aula 22 70 92
Obradoiros 5 30 35
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 0 3
simuladas.

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesion maxistral

servird como apoyo de la documentacién y lecturas obligadas. Se expondran los contenidos de la

materia, siempre referentes a la literatura y sus adaptaciones al libro ilustrado y la animacién

audiovisual

Traballos de aula

Cada alumno tendra que elaborar una serie de trabajos relativos a la creacién de textos literarios,

dirijidos al Libro llustrado, asi como su adaptacién a un lenguaje audiovisual.

Obradoiros

en la ejercitacion de la estructura narrativa.

Los alumnos de forma individual o en grupo trabajaran con el profesor en la elaboracién de textos y

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Traballos de aula El profesorado atendera de forma personal, y en presencia del alumno a todos los problemas y
cuestiones que se planteen en la realizacién del trabajo creativo, tutelando su desarrollo hasta la
finalizacién del mismo. Se ha creado un sistema de tutorias y consultas fuera del horario lectivo que se
puede utilizar a lo largo de todo el dia. Ademas existe un horario de tutorias presenciales que se publica
antes del comienzo del curso.

Avaliacion

Descricidn Cualificacion

Traballos de aula

Esta asignatura es de evaluacién continua, por lo cual todos los alumnos sabran el 75%
nivel de prograso que van alcanzando en cada momento. Se estipularan diversas

fechas de entrega para los distintos trabajos, y posteriormente se publicara su

calificacién.

Probas practicas, de
execucién de tarefas

reais e/ou simuladas.

Todos los alumnos deveran realizar una prueba final que consistird en un trabajo 25%
practico, pudiendo tener una parte tedrica.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 12 CUADRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

13 de Enero 2015

A sUa recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou hon presentados na

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

14 de Xullo 2015

Bibliografia. Fontes de informacion

Barthes, R., Andlisis estructural del relato, Tiempo contemporaneo,

Bettelheim, B.: Psicoanalisis de los cuentos de hadas, Grijalbo
Cassany, D.: La cocina de la escritura, Anagrama

Colomer, T.: Introduccién a la literatura infantil, FGSR
Gonzdlez, A.: Escuchar, hablar, leeer y escribir, Torre
Moreno, V.: El deseo de escribir, Pamiela

Morrilla L. y Kohan, S.: Hacer escribir a los nifios, Grafein
Propp, V.: Morfologia del cuento, Fundamentos

Rodari, G.: Gramatica de la fantasia, Bronce

Queneau, R.: Ejercicios de estilo, Catedra

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS

O Proceso Plastico Secuencial

Materia O Proceso
Plastico
Secuencial
Cadigo PO1M058V01104
Titulacién Master
Universitario en
Libro llustrado e
Animacion
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan
imparticién

Departamento Debuxo

Dpto. Externo
Informatica
Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Dopico Castro, Marcos
Garcia Freijeiro, Ana Belén
Mejuto Rial, Eva Maria
Correo-e chavete@uvigo.es
Web http://193.147.87.250/efront
Descricién Os contidos desta materia proporcionan ao alumno un achegamento 4s problematicas e as tecnoloxias que
xeral permiten desenvolver contido dixital en particular de caracter gréfico, cada vez mais dinamicos, interactivos,

adaptables e baseados nas posibilidades que ofrece Internet.

0 alumno traballara con conceptos de producién dixital como xeometria 3D, cdmaras, iluminacién e
texturado que lle permitirdn crear escenas dixitais. Tamén se traballard no espazo imaxe coa finalidade de
cofiecer as ferramentas que permitan a creacién de interfaces e contidos complementarios e de promocién.
Por Ultimo, mediante ferramentas de edicién profundarase na producién de contido videografico, 0 manexo
de formatos dixitais e o workflow asociado aos novos procesos de producién, distribucién, intercambio e
consumo.

Competencias de titulacion

Cddigo

All Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura[])

A23 Capacidad para valorar la formacién continua, entendiendo el trabajo creativo y artistico como una tarea inacabada y
siempre mejorable

A25 Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor

Bl Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

B2 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

B3 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y las razones Ultimas que las sustentan)
a puUblicos especializados y no especializados de un modo claro sin ambigliedades

B4 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que

habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Competencias de materia

Resultados previstos na materia

Tipoloxia Resultados de

Formacion e
Aprendizaxe
CE1: Capacidade para a integracién de tecnoloxias, aplicaciéns, servizos e sistemas All
propios da Exefieria Informatica, con caracter xeralista, e en contextos mais amplos e
multidisciplinares.
CE13: Capacidade para empregar e desenvolver metodoloxias, métodos, técnicas, A23
programas de uso especifico, normas e estdndares de computacién grafica.
CE15: Capacidade para a creacién e explotacién de entornos virtuais, e para a creacion, A25
xestién e distribucién de contidos multimedia.
CT1: Desenvolver un espiritu innovador e emprendedor Bl
CT2: Capacidade para a direccién de equipos e organizaciéns B2
CT3: Capacidade de liderazgo B3
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CT4: Capacidade de comunicar cofiecemento e conclusidns a publicos especializados e B4
non especializados, de maneira oral e escrita.

CT5: Capacidade de traballo en equipo

CT6: Habilidades de relaciéns interpersonales

CT7: Capacidade de razoamento critico e creatividade

CT8: Responsabilidade e compromiso ético no desempefo da actividade profesional

CT9: Respeto e promocién dos dereitos humans, os principios democraticos, os
principios de igualdade entre homes e mulleres, de solidaridade, de accesibilidade
universal e desefio para todos.

CT10: Orientacion a calidade e & mellora continua

CT11: Capacidade de aprendizaxe auténomo

CT12: Capacidade para resolver problemas en entornos novos ou pouco cofiecidos
dentro de contextos mais amplos ou multidisciplinares.

CT13: Capacidade para integrar cofiecementos e enfrentarse a4 complexidade de
formular xuicios a partires dunha informacién incompleta.

Contidos

Tema

1. Presentaciéns e Contido Coherente 1.1 Crear ideas, non diapositivas
1.2 Crear diagramas
1.3 Elementos visuais
1.4 Todo Vale ?
1.5 A estrutura revela o contido

2. 3D Studio Max 2.1 Introducidn
2.2 Navegacion e Visualizacién
2.3 Creacidn, Seleccion e Modificacién
2.4 Transformacions
2.5 Camaras e efectos de lluminacion
2.6 Materiais

3. Imaxes 3.1 Conceptos Béasicos
3.2 Axustes sobre a imaxe
3.3 Ferramentas de Debuxo
3.4 Rotulacioén e uso de Capas

4. Video 4.1 Conceptos Basicos
4.2 Manexo do Tempo
4.3 Fragmentos de Video. Transiciéns
4.4 Titulacién e Conceptos Avanzados

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacidns/exposicions 2 5 7
Practicas en aulas de informatica 27.5 34.5 62
Sesién maxistral 20.5 5.5 26
Traballos e proxectos 0 55 55

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Presentaciéns/exposicionOs alumnos, normalmente en grupo, deberdn realizar unha exposicién das presentac

idns propostas

S en clase ao resto dos seus comparieiros. Cada grupo expora os aspectos mais relevantes do tema da
sla presentacién, o cal serd comentado polos seus compafieiros con axuda do profesor.

Practicas en aulas de  As practicas centraranse na utilizacién de aplicaciéns informaticas que permitan o a creacion,
informatica desefio e experimentacién sobre contidos dixitais de distintas natureza. Cubriranse contornas

bidimensionais e tridimensionais e tanto de natureza discreta como as imaxes, como
continua como o video.

de natureza

As précticas desenvolvésense en base a exercicios e casos practicos a resolver. Non serd necesaria

a presenza do alumno para a sUa realizacién.

As horas de traballo persoal do alumno referidas a este particular, seran utilizadas por parte do
alumno para finalizar os exercicios practicos propostos en clase e o desenvolvemento dos contidos

especificos necesarios para o traballo final.
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Sesién maxistral Presentacion dos conceptos basicos da creacién de contidos dixitais. Exporanse os conceptos nos
gue se fundamenta a Infografia por computador, e os dmbitos de aplicacién e uso da mesma en
diferentes areas do cofiecemento humano.

Abordarase a creacidn de escenas tanto de elementos bidimensionais como de natureza
tridimensionai, asi como os distintos procesos que tefien asociados a sUa creacion.

Recéllense de forma detallada as técnicas e os mecanismos mais habituais para a xeracién de
graficos por computador.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Sesion maxistral A atencién personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto no aula durante o
desenvolvemento das practicas, como nas horas de tutorias e nos accesos On-Line que
se leven a cabo.

Practicas en aulas de informdtica A atencidn personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto no aula durante o
desenvolvemento das practicas, como nas horas de tutorias e nos accesos On-Line que
se leven a cabo.

Presentaciéns/exposicions A atencién personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto no aula durante o
desenvolvemento das practicas, como nas horas de tutorias e nos accesos On-Line que
se leven a cabo.

Probas Descricion

Traballos e proxectos A atencién personalizada, individual ou en grupo, realizarase tanto no aula durante o
desenvolvemento das practicas, como nas horas de tutorias e nos accesos On-Line que
se leven a cabo.

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Presentaciéns/exposiciéns Neste apartado avaliaranse todos os apsectos relacionados coa actitude, 20
capacidade, calidade, etc, das resentaciones realizadas polos alumnos.
Tamén se valorard a atencién e participaciéon demostrada polo alumno nas
presentacions dos seus compafieiros.
Practicas en aulas de A avaliacién dos cofiecementos asociados a Sesién Maxistral e as Practicas de 20
informatica en aulas de Informatica avalianse conxuntamente.

A avaliacién ao alumno realizarase mediante exames. As probas que
conformen o exame poderan ser tipo test, cuestidéns, desenvolvemento e/ou
exercicios en funcién da parte do temario que se estea avaliando.
Permitird avaliar as seguintes competencias especificas: A11, A23, A25, e as
competencias transversais desde a B1 a B13 ambas inclusive.

Sesion maxistral A avaliacién dos cofiecementos asociados & Sesidén Maxistral e s Practicas de 20
en aulas de Informatica avalianse conxuntamente.
A avaliacién ao alumno realizarase mediante exames. As probas que
conformen o exame poderan ser tipo test, cuestiéns, desenvolvemento e/ou
exercicios en funcién da parte do temario que se estea avaliando.
Permitird avaliar as seguintes competencias especificas: A11, A23, A25, e as
competencias transversais desde a B1 a B13 ambas inclusive.

Traballos e proxectos Todos os alumnos deberdan realizar un traballo ou proxecto final da materia. O 40
proxecto realizarase de forma individual.
O traballo final consistird na creacién dun proxecto orixinal que conterad unha
escena con contido *tridimensional interactivo desenvolvida coas ferramentas
utilizadas no desenvolvemento das sesions practicas..
A idea do traballo final serd proposta ao profesor para a sUa aceptacion. Este
requisito é necesario para que o traballo sexa vélido. A idea do traballo poderd
ser modificada, a peticién do alumno, sempre que haxa un tempo razoable
entre a peticién de modificacién e a data final de entrega do traballo.
Permitird avaliar as seguintes competencias especificas: A11, A23, A25, e as
competencias transversais desde a B1 a B13 ambas inclusive.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Os exames oficiais da materia de Sistemas Graficos Interactivos desenvolverase nas datas e horarios publicados na paxina
web da Escola Superior de Enxefaria Informatica (ESEI) na seccién do Master en Enxefaria Informatica (MEI). Todas as datas
de exame que figuran no sistema de avaliacién son as aprobadas pola Xunta de Centro da ESEI. En caso de erro ao
transcribilas, a vélida é a aprobada oficialmente e publicada no calendario de exames da ESEI.

Todos os alumnos estan obrigados a realizar e/ou presentar as probas necesarias para calcular a cualificacién que
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corresponda as notas NF_Teoria, NF_Presentacidéns e NF_Proxecto que se describen a continuacién. Os alumnos que non
realizasen as probas asociadas con NF_Teorfa teran a cualificacién de Non Presentado. Os alumnos que non presentasen os
traballos asociados a NF_Proxecto ou as presentaciéns asociadas a NF_Presentacidns, serdn cualificados coa nota calculada
segundo detéllase a continuacion, se esta nota é inferior a 4. No caso de que a nota calculada sexa superiora 4 a
cualificacién de Nota_Final sera 4.

0 desenvolvemento da materia ao longo do curso presenta de forma paralela fundamentos tedricos e manexo de
ferramentas de creacién de contidos dixitais.

Os fundamentos tedricos presentaranse ao longo das sesidns tedricas previstas nos horarios do centro. A avaliacién
realizarase ao final do cuadrimestre mediante un exame.

O desenvolvemento da materia ao longo do curso presenta técnicas basicas na realizacion de contidos dixitais de caracter
grafico. O tratamento dixital de contidos 2D e 3D, desde a sUa creacién ata a sUa edicién, modificacién e publicacién seran
presentados de forma tedrica pero é na practica onde estd o verdadeiro valor do manexo destas técnicas.

0 desenvolvemento de contidos bidimensionaies e tridimensionais desenvolverase ao longo das practicas en aulas de
informatica durante todo o cuadrimestre. Os contidos practicos estan totalmente relacionados cos fundamentos tedricos
presentados nas sesidns maxistrais, por esta razén, presentaranse de forma sincronizada. Os contidos organizanse en
"practicas" de duracién variable e o seu desenvolvemento podera requirir unha ou varias sesiéns. As practicas seran
desenvolvidas de forma individual polo alumno e deberan ser entregadas ao profesor para a sta correccién ao longo do
curso, unha vez finalizadas e nos prazos previstos na planificacién da materia. En ningln caso, a entrega efectiva dunha
practica superard en mais dunha semana & data prevista para a sUa finalizacién.

AVALIACION

A resolucién totalmente satisfactoria de todas as practicas previstas, NF_Practicas representaran unha nota maxima de 2
puntos sobre os 10 puntos totais que pode obter como nota final un alumno. A entrega das practicas é necesaria para poder
optar a esta puntuacién ainda que non é un requisito obrigatorio para aprobar a materia.

A nota NF_Presentacidns representa unha nota maxima de 2 puntos sobre os 10 puntos totais que pode obter como nota
final un alumno. E necesario que TODOS os alumnos, 4 marxe de presencialidade ou non, realicen as 2 presentaciéns
previstas durante o desenvolvemento da materia.

Os alumnos deberdan facer un exame ao final do cuadrimestre, o cal, cubrird aspectos relacionados cos fundamentos
tedricos e practicos da materia. O exame poderd conter preguntas tipo test, cuestidns e exercicios. O célculo da nota final
asociada a este exame, NF_Teoria, serd valorada entre 0 e 10 representando un 40% da Nota_Final. En caso de aprobar serd
liberatorio durante o ano académico que foi superada a parte. NF_Teoria non podera ser inferior a 4 para superar a materia.

A avaliacién do traballo ou proxecto final, NF_Proxecto, realizarase sobre 10 e tera en conta aspectos técnicos, estéticos,
gramaticales, e todos aqueles relacionados coa obtencién de cédigo de calidade técnica. Os traballos serdn realizados de
forma individual. NF_Proxecto non podera ser inferior a 4 para superar a materia.

Neste sentido o célculo final da nota realizarase seguindo a seguinte forma:
Nota_Final = *NF_Teoria*20% + *NF_Proxecto*40% + *NF_Practicas + *NF_Presentaciéns
Onde NF_* >= 4; Excepto *NF_Practicas.

A nota correspondente a NF_Practicas sé podera ser obtida durante o proceso de avaliacién continua e no caso de que o
alumno tefia valoracién 0 neste apartado esa serd a nota que constard durante o ano académico en curso para ese
apartado.

Os alumnos que se presenten en segunda convocatoria sé o terdn que facer as partes non superadas sen detrimento de o
indicado no pardagrafo anterior.

Os alumnos que queiran superar a materia de forma NON PRESENCIAL poderan aprobar a materia superando as probas
expostas segundo a descricidn anterior para obter a NF_Teoria, NF_Presentaciéns e NF_Proxecto. A nota relativa a
NF_Practicas poderase obter seguindo os pasos descritos nos paragrafos anteriores do mesmo xeito que faran os alumnos
PRESENCIAIS. Para todos os alumnos habilitarase unha conta de usuario na plataforma de e-learnig da materia mediante a
cal se presentaran de forma telematica as practicas propostas.

Todos os alumnos deberan porse en contacto co profesor responsable da materia para obter o seu usuario de acceso a
plataforma. No caso dos alumnos que opten pola modalidade NON PRESENCIAL a conta de usuario e o proxecto final
deberanse asignar nas 6 primeiras semanas desde o comezo do curso. Esta asignacion realizarase por parte do profesor
responsable e a peticién expresa do alumno mediante escrito asinado por ambas as partes.
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A evaluacién correspondente & convocatoria extraordinaria de fin de carreira ajustarase 6s mismos pardmetros descritos
anteriormente na modalidade PRESENCIAL e na NO PRESENCIAL.

Bibliografia. Fontes de informacion

Alberto Cairo, El arte funcional, 2011,

Daniel Marcelo Sergio Venditti, Autodesk 3ds Max 2014, 2013,
Nancy Duarte, Slide:ology, 2011,

Nancy Duarte, resonancia, 2012,

Alberto Rodriguez Rodriguez, Proyectos de animacion 3D, 2010,
Adobe Press, Photoshop CC Diseiio y Creatividad, 2013,

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proceso de Animacion Audiovisual |

Materia Proceso de
Animacion
Audiovisual |

Cadigo P01M058V01105

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacioén
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan
imparticién
Departamento Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José
Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Pinal Gonzalez, Andrés

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descricién Se plantearan todos los procedimientos para la ejecucién de una animacién audiovisual. La historia,
xeral evolucidn, storyboards, y el proceso de ejecucién material de una animacion.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus realizaciones creativas y
artisticas mas representativas.

A2 Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la produccion del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

A3 Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccién, ensefianza-aprendizaje, difusién y
comercializacién del libro ilustrado y la animacién audiovisual

A4 Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccién creativa y artistica, la planificacién e
implementacién educativa y la difusién y comercializacién del Libro llustrado y la Animacién audiovisual

A7 Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual

A8 Capacidad para analizar y contextualizar los principales hitos de la historia del Libro ilustrado y la Animacién
audiovisual

A9 Capacidad para aplicar los métodos de adaptacién del texto literario y plastico a un formato audiovisual

A12 Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual.

Al5 Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Conocimiento de procedimientos basicos en animacién audiovisual saber Al
A7
Capacidad para comprender la animacién audiovisual en su contexto histérico y culturalsaber Al
A2
Conocimiento de estilos, corrientes y técnicas en animacién audiovisual saber Al
saber facer A2
A8
Capacidad para comprenderlas relaciones entre libro ilustrado y animacién audiovisual saber Al
saber facer A3
A7
A9
Capacidad para convertir una imagen fija en una secuencia de imagenes saber A3
saber facer A4
Al5
capacidad para crear y desarrollar un storyboard saber Al2

saber facer

Contidos
Tema
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-Historia de la animacion - 0 la animacién antes del cine. El desarrollo del cine y comienzos de la
animacién. Epoca de explendor. Influencias de la televisién y la animacién
japonesa. La animacién experimental.

-Fundamentos de la animacién- - el cuadro a cuadro. Técnica de Stop-Motion. La ilusién de movimiento.
Del libro ilustrado a la animacién audiovisual.

-Tecnicas de animacién tradicional -dibujos, arena-oleo, recortables, soporte de pelicula, ojetos 0 marionetas,
etc.

-Storyboard: - fases y planteamiento. Hojas de rejistro. Dibujos, planificacién de la
pelicula.

-fundamentos y morfologia del movimiento. - Movimiento versus animacién. Andlisis y caracterizacién de personajes.
El Otiming[l.

-Puesta a punto para una grabacion. - Preparacién de la iluminacién, personajes, fondos, etc.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 9 0 9
Traballos de aula 38 51 89
Estudos/actividades previos 0 12 12
Presentacidns/exposiciéns 0 37 37
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 0 3

simuladas.
*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesidn maxistral Los contenidos tedricos se impartirdn a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird el visionado cinematografico necesario para una formacion profesional.

Traballos de aula los alumnos desarrollaran todas las practicas contenidas en el Programa docente bajo la supervisién

del profesor. Los alumnos realizardn practicas de iluminacién, movimiento de figuras, planificacién
de escenas, etc.

Estudos/actividades El alumno tendrd que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor, entre las
previos cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

Presentacidns/exposiciéonLos alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran

S individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula El profesorado estara siempre a disposicién del alumno en todas aquellas tareas de aula que se
programen. Los trabajos son supervisados diariamente por el profesor, desde el comienzo de éste, hasta
su finalizacién. Se ha creado un sistema de tutorias y consultas ON-LINE fuera del horario lectivo que se
puede utilizar a lo largo de todo el dia. Ademas existe un horario de tutorias presenciales que se publica
antes del comienzo del curso.

Avaliacién

Descricién Cualificacién
Probas practicas, de Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura o parte de ella, tendran 100%
execucién de tarefas reais  que realizar una prueba practica y tedrica en la que demuestre que ha superado
e/ou simuladas. las competencias que no ha superado durante el curso

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 12 CUATRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

15 de Enero 2015.

A sUa recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou non presentados na
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

10 de Xullo 2015
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Bibliografia. Fontes de informacion

Brierton, Tom, stop-motion armature machining, McFarland y Comp,

Brierton, Tom, stop-motion filming and performance, McFarland y Comp.,

Muybridge, Eadweard, animal in motion, Cover Publications, New York,

Muybridge, Eadweard, The human figure in motion, Cover Publications, New York,

Gabriele Lucci, animacion (diccionarios del cine), Electa,

Patmore, Chris:, Curso completo de animacién, Ed, Acanto,

Quiroz, Coelho et alt., Animation Now!-, Taschen,

Taylor, Richard, enciclopedia de técnicas de animacidn, Ed. Acanto,

Wells, Paul, fundamentos de la animacion, Parramon,

Whitaker, Harold y John Halas, timing for animation, Burrerworth Heinemann,

Lord, Peter, cracking animation, Thames y Hudson,

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Fundamentos do Proxecto Didactico-Pedagoxico
Materia Fundamentos do
Proxecto Didactico-
Pedagbéxico
Cédigo P01M058V01201
Titulacion Master Universitario
en Libro llustrado e

Animacion
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2¢C
Lingua de Castelan
imparticién
DepartamentoDpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado Chavete Rodriguez, José
Couto Palmeiro, Juan Luis

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descricién

xeral

Competencias de titulacion

Cadigo

Al Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus realizaciones creativas y
artisticas mas representativas.

A2 Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la produccion del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

A18 Capacidad para interpretar la legislacién vigente en Literatura infantil y Animacién audiovisual.

A19 Capacidad para interesarse por la realidad social circundante.

A24  Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

A25 Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor

Bl Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Conocimiento basico sobre lectura y la maduracion lectora del individuo saber Al

Capacidad para comprender los procesos cognitivos en la lectura de texto e imagenes saber A2

capacidad para valorar los distintos contextos de aplicacién didactica del libro ilustrado saber Al9
saber facer

capacidad para crear recursos didacticos en torno al libro ilustrado saber Al8
saber facer A24
Saber estar / ser A25

Capacidad para utilizar el libro ilustrado en diversos contextos de ocio saber facer Bl

Saber estar / ser

Contidos

Tema

Evolucién psicolégica y maduracién lectora Estadios evolutivos y desarrollo de proceso lector en la educacién
obligatoria

Mediacién y animacién a la lectura Concepto de mediacidn cultural. La mediacién del profesor en le fomento
de la lectura. Animacién a la lectura en las diferentes etapas del sistema
educativo.

Libro ilustrado en la ensefianza formal Cémo se analizan las ilustraciones en los libros de texto en la educacién

formal. Analisis y critica de la ilustracién en funcién de variables como la
edad y el contexto social

Planteamientos didacticos y creacién de recursos Aplicacién de distintas metodologias de libro ilustrado: proyectos, centro

didacticos aplicables al libro ilustrado de interés, etc.

Libro ilustrado y nuevas formas de ocio El libro ilustrado como una nueva forma de utilizacién del tiempo de ocio
desde la primera infancia hasta la adolescencia.
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Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Saidas de estudo/practicas de campo 4.5 4.5 9

Sesion maxistral 16.5 16.5 33
Traballos de aula 12 24 36
Presentacidns/exposiciéns 4 8 12
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 12 24 36
auténoma

Probas de resposta curta 4 20 24

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Saidas de Los/as alumnos/as visitaran un aula/centro de educacién infantil, primaria y secundaria y analizaran
estudo/practicas de los libros ilustrados.
campo
Sesién maxistral El profesorado presentard los temas basicos del programa fomentando la participacién activa de
alumnado
Traballos de aula Cada una de las clases magistrales tendra asociadas una serie de actividades a desarrollar, bien

individualmente o en grupo, dentro del aula.

Presentaciéns/exposiciénLos alumnos por grupos, presentaran una investigacién sobre los diversos libros que se estan
S trabajando en las aulas hoy en dia

Resoluciéon de problemasDe forma individualizada se trabajaran actividades en las que los alumnos tendran que demostrar la
e/ou exercicios de forma creatividad y el sentido critico en referencia a libro ilustrado

auténoma

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Resolucién de problemas e/ou
exercicios de forma auténoma

Estas actividades tendran una atencién personalizada por parte del profesorado ya que el
alumno tanto a través de tutorias grupales como individualizadas, recibird feed-back
sobre la realizacién de los ejercicios. Del mismo modo también se personalizara las
instrucciones para la salida a los centros y los protocolos y requisitos para la presentacién
de proyectos y trabajos, Se ha creado un sistema de tutorias y consultas fuera del horario
lectivo que se puede utilizar a lo largo de todo el dia. Ademas existe un horario de
tutorias presenciales que se publica antes del comienzo del curso.

Saidas de estudo/practicas de
campo

Estas actividades tendrdn una atencién personalizada por parte del profesorado ya que el
alumno tanto a través de tutorias grupales como individualizadas, recibird feed-back
sobre la realizacién de los ejercicios. Del mismo modo también se personalizara las
instrucciones para la salida a los centros y los protocolos y requisitos para la presentacién
de proyectos y trabajos, Se ha creado un sistema de tutorias y consultas fuera del horario
lectivo que se puede utilizar a lo largo de todo el dia. Ademds existe un horario de
tutorias presenciales que se publica antes del comienzo del curso.

Presentacidns/exposiciéns

Estas actividades tendrén una atencién personalizada por parte del profesorado ya que el
alumno tanto a través de tutorias grupales como individualizadas, recibird feed-back
sobre la realizacién de los ejercicios. Del mismo modo también se personalizara las
instrucciones para la salida a los centros y los protocolos y requisitos para la presentacién
de proyectos y trabajos, Se ha creado un sistema de tutorias y consultas fuera del horario
lectivo que se puede utilizar a lo largo de todo el dia. Ademds existe un horario de
tutorias presenciales que se publica antes del comienzo del curso.

Avaliacion

Descricion Cualificacion

Saidas de estudo/practicas de campo  Se presentard una ficha de investigacién elaborada por el propio grupo 10%

donde se recogeraan los aspectos mas importantes de la visita a los

centros
Traballos de aula En el mismo dossier de las actividades autdnomas se presentaran 5%
también todos aquellos trabajos que se vayan realizando en las aulas
Presentaciéns/exposiciéns Cada alumno individualmente presentata un proyecto donde se disefie 25

una sesion de trabajo cuyo material principal sea un libro ilustrado

Resolucién de problemas e/ou exerciciosCada alumno presentard un dossier con todas aquellas actividades que 10%

de forma auténoma

se realicen individualmente fuera del aula

Probas de resposta curta

Se hara una prueba de respuestas cortas sobre la tematica tedrico- 50%
practica de seminario
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 2° CUADRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

15 de Maio 2014.

A sla recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou non presentados na
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

14 de Xullo 2014

Bibliografia. Fontes de informacion
Escorza Nieto, José, Madurez Lectora, PPU,

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS
O Libro llustrado: Proceso Creativo

Materia O Libro Illustrado:
Proceso Creativo

Cadigo PO1M058V01202

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacién
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2¢C
Lingua de Casteldn
imparticién
Departamento Dpto. Externo
Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José
Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Garcia Freijeiro, Ana Belén
Mejuto Rial, Eva Maria
Olmos Pastor, Roger
Correo-e chavete@uvigo.es
Web
Descricién Se profundiza en todos los aspectos de la ilustracién desde las exigencias empresariales hasta la creacién
xeral material de un libro o album ilustrado

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la produccién del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

A3 Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccién, ensefianza-aprendizaje, difusién y
comercializacién del libro ilustrado y la animacién audiovisual

A6 Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, plastico y cinematografico.

A7 Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual

A10 Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.

All Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura[])

A12 Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
capacidad para ilustrar un texto y crear textos a partir de imagenes saber A2
saber facer A3
capacidad para establecer relaciones dialdgicas entre un texto plastico y un texto saber A6
literario saber facer A7
capacidad para desarrollar un storyboard de texto e imagenes saber Al0
saber facer Al2
capacidad para emplear técnicas pictdricas y literarias diversas en la elaboracién de  saber All
ilustraciones y textos saber facer
capacidad para elegir la técnica literaria y pictérica adecuada para producir textos e saber A7
ilustraciones saber facer Al0
Contidos
Tema
1. PRIMER CONTACTO CON EL PROYECTO - Relacién autor-editor-ilustrador.

- Lectura y comprensién del texto propuesto.

- Edad a la que esta dirigido el proyecto.

- Como enfocar los personajes, colores, composicién[] En general.

- Tiempo del que disponemos para realizar el proyecto. Organizacién.
- Seleccion de la técnica que usaremos.

- Documentacién.

a) Internet. Blusqueda y almacenamiento de imagenes.

b) Con tu propia camara o tu bloc de dibujo. Andlisis.
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2. DISENO DE PROTAGONISTAS Y ESCENARIOS - Enfrentarse a la pagina en blanco. Primeros apuntes.
- La inspiracion, fuentes que nos puedan iluminar el camino.
- A la busqueda un estilo, el ilustrador como individuo propio.
- Definicién de los personajes. Psicologias y conductas.
- El color y su semiética.
- El paisaje, recursos que nos pueden ofrecer los fondos para intensificar la
situacién de la escena o los sentimientos de los personajes.
- La imagen definitiva, ir mas alla del texto, no ser un mero acompafnante,
dar al espectador nuestro propio punto de vista a través de la imagen
3. STORYBOARD - Esbozos de todas las paginas. Idea global del proyecto.
- Separacién de escenas. Paginacion.
- Estudio de las composiciones de cada pagina.
- La sugerencia, a veces el recurso mas inteligente.
- Pequefas historias paralelas como recurso enriquecedor del dlbum.
- Disefio, maquetacién, produccién(], conocer los procedimientos
industriales que van a influir en nuestro trabajo.
- Cubierta, guardas, etc. Cémo sacarles partido.
4, REALIZACION DE ILUSTRACIONES DEFINITIVAS - Técnicas de ilustracién: ;qué nos ofrecen cada una de ellas?
- Preparacién del entorno del illustrador.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 9 0 9
Traballos de aula 38 51 89
Presentacidns/exposiciéns 0 37 37
Estudos/actividades previos 0 12 12
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 0 3

simuladas.
*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesién maxistral Los contenidos tedricos se impartirdn a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird la docencia directa de los programasi nformaticos.

Traballos de aula Los alumnos desarrollarén todas las practicas contenidas en el Programa docente bajo la supervisién

del profesor. Pinturas, dibujos, storyboard, maquetacidn, edicién, etc.
Presentacidns/exposiciéonLos alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran

S individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.
Estudos/actividades El alumno tendrad que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor, entre las
previos cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula El profesorado estara siempre a disposicion del alumno en todas aquellas tareas de aula que se
programen. Los trabajos son supervisados diariamente desde el comienzo, hasta su finalizacién. Se ha
creado un sistema de tutorias y consultas ON-LINE fuera del horario lectivo que se puede utilizar a lo
largo de todo el dia. Ademas existe un horario de tutorias presenciales que se publica antes del
comienzo del curso.

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Presentacidns/exposicions Los trabajos que los alumnos presentan individualmente, o en grupo, 60%
ante sus compafieros, seran evaluados por los profesores de la
asignatura
Probas practicas, de execucién de Los alumnos que no superen la totalidad de |la asignatura o parte de 40%
tarefas reais e/ou simuladas. ella, tendrdn que realizar una prueba practica y tedrica en la que

demuestre que ha superado las competencias que no ha superado
durante el curso

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 22 CUADRIMESTRE:
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Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

15 de Maio 2014.

A sUa recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou hon presentados na
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

14 de Xullo 2014

Bibliografia. Fontes de informacion

ARNHEIM, Rudolf (1974) Arte y percepcién visual. Madrid. Alianza, 1982

AUMONT, Jacques (1990) La imagen. Barcelona: Paidds, 1992

COLOMER, T. (ed). Siete llaves para valorar las historias infantiles. Salamanca: Fundacién German Sénchez Ruipérez, 2002
EISNER, Will (1990) El cémic y el arte secuencial. Barcelona: Norma, 2002

GARCIA PADRINO, Jaime (2004) Formas y colores: la ilustracién infantil en Espafia. Cuenca: Ediciones de la Universidad de
Castilla-La Mancha. (Arcadia; 9)

VIGOTSKI, L.S. (1982) La imaginacidn y el arte en la infancia. Madrid: Akal, 1986

Recomendacions

Outros comentarios

La asistencia es obligaroria. La evaluacién es continua, por lo que se perderd esta condicién cuando el alumno falte a las
clases de manera injustificada y continuada. Solo tendra derecho al examen final en el cual tendrd que presentar todos los
trabajos pedidos por el profesor a lo largo del cuatrimestre.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proceso de Animacion Audiovisual Il

Materia Proceso de
Animacion
Audiovisual Il

Cadigo P01M058V01203

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacién
Audiovisual

Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
12 OB 1 2¢C

Lingua de

imparticién

Departamento Debuxo

Coordinador/a Alonso Romera, Maria Sol

Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol

Sudrez Cabeza, Fernando

Correo-e alonso@uvigo.es

Web

Descricién Curso de caracter eminentemente prdctico, orientado ao cofiecemento e manexo de técnicas experimentais,

xeral

ferramentas de edicion e composicidn videograficas para a creacién de Animacién 2D.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus realizaciones creativas y
artisticas mas representativas.

A2 Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la produccion del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

A3 Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccién, ensefianza-aprendizaje, difusién y
comercializacién del libro ilustrado y la animacién audiovisual

A4 Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccién creativa y artistica, la planificacién e
implementacién educativa y la difusién y comercializacién del Libro llustrado y la Animacién audiovisual

A6 Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, plastico y cinematografico.

A7 Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual

All Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura[])

A12 Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacién audiovisual.

A13 Capacidad para usar herramientas tecnoldgicas de creacién de imagenes digitales

Al4 Capacidad para operar con diversas técnicas de animacién audiovisual

Al15 Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

Al16 Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

A23 Capacidad para valorar la formacién continua, entendiendo el trabajo creativo y artistico como una tarea inacabada y
siempre mejorable

A24 Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

A25 Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor

A26 Capacidad para defender permanentemente la maxima calidad del proceso creativo y artistico.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Capacidade para desenvolver secuencias de imaxes a partir da interpretacién de saber Al
imaxes fixas. saber facer All
Capacidade para proxectar e realizar esbozos e maquetas saber Al
saber facer A6
All
Capacidade para converter un libro ilustrado nunha animacién audiovisual saber A2
saber facer A7
Al2
Al3
Al4
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Capacidade para crear e editar un proxecto de animacion audiovisual saber A2
saber facer A7

Al2

Al3

Al4
Cofiecemento do proceso de producién dun proxecto de animacién audiovisual saber A2
saber facer A3
Saber estar / ser A4

Al5

Al6

A23

A24

A25

A26

Contidos
Tema
1-Elementos fundamentais da Montaxe Uso e significado
Audiovisual
2-Articulacién do Espazo e o Tempo na creaciéon Raccords de movemento, de mirada e de tempo e accién.
audiovisual.
3-Plastica da Montaxe. -Uso estrutural do Son.
-Elementos para unha Montaxe experimental.
4-Proceso de Edicién e Montaxe na producién Programas de edicién de video.
audiovisual. Programas especificos de composicién.
Programas especificos de animacion.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 18 0 18
Traballos de aula 76 102 178
Presentaciéns/exposiciéns 0 74 74
Estudos/actividades previos 0 24 24
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou 6 0 6

simuladas.
*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesién maxistral Todos os contidos necesarios para capacitar ao alumnado serdn expostos dentro da aula por medios
audiovisuais e informaticos.

Traballos de aula Organizada a docencia de forma practica, céntrase no proceso de montaxe e edicién dunha

animacion, en sincronizacién co resto de materias, de forma que o alumno complete o ciclo
completo dunha producién dentro dos traballos de aula.
Presentaciéns/exposicionOs alumnos terd que realizar traballos dirixidos polos profesores que posteriormente terdn que ser

S presentados ao conxunto do alumnado.
Estudos/actividades 0 alumnado terd que complementar os contidos impartidos na aula coa consulta de manuais e
previos bibliografia especifica recomendada polo profesorado

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula O profesorado estara constantemente pendente da realizacién e evolucién dos traballos realizados
dentro da aula, potenciando as capacidades propias do alumno a través de comentarios e correccions.

Avaliacién
Descricién Cualificacion
Presentacidns/exposicions Todos os traballos realizados durante o curso son avaliados en 60
presenza do alumno, cofiecendo que cualificacién ten ao longo de
todos os periodos do curso
Probas practicas, de execucién de tarefas Todas as capacidades do programa que non foron superadas ao longo 40
reais e/ou simuladas. do curso, tefien a oportunidade de selo grazas a probas practicas ou

tedricas
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 29 CUADRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

9 de xuno 2015.

A sla recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou non presentados na
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

9 de Xullo 2015

Bibliografia. Fontes de informacion

VILLAIN; D., "El Montaje"., Catedra. Signo e imagen,

GARCIA JIMENEZ; J., "Narrativa Audiovisual"., Catedra.,

DANCYGER; K., "Técnicas de edicion en cine y video", Gedisa.,

LIANDRAT-GUIGUES; S. LEUTRAT; J.L., "Cémo pensar el cine"., Signo e imagen.,

ZUNZUNEGUI; S., "Paisajes de la Forma. Ejercicios de analisis de la imagen", Catedra.,

JACKSON, CHRIS, ANIMACION Y EFECTOS FLASH Y AFTEREFFECTS, ANAYA MULTIMEDIA,

MEYER, TRISH y MEYER, CHRIS., CREACION DE GRAFICOS ANIMADOS CON AFTER EFFECTS (MEIDOS DIGIT ALES Y
CREATIVIDAD)., ANAYA MULTIMEDIA,

VV.AA., AFTER EFFECTS CS4 (EL LIBRO OFICIAL), ANAYA MULTIMEDIA,

WELLS, PAUL., Fundamentos De La Animacion: Un Libro Imprescindible Sobre La Animacion De Dibujos: La
Preparacion, Las Técnicas Y Su Evolucion En El Tiempo, (PARRAMON EDICIONES, S.A.),

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proceso de Edicion e Posproducion Audiovisual

Materia Proceso de
Edicion e
Posproducién
Audiovisual

Cadigo PO1M058VvV01204

Titulacién Master

Universitario en
Libro llustrado e

Animacion
Audiovisual

Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2¢C

Lingua de Casteldn

imparticién

Departamento Dpto. Externo

Pintura

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Valverde Garcia, Alberto

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descricién Esta asignatura capacitara para conocer y realizar un proceso de edicién y postproduccién audiovisual. Los

xeral

programas mas importantes y todo lo referente a efectos especiales

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la produccién del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

A3 Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccién, ensefianza-aprendizaje, difusién y
comercializacién del libro ilustrado y la animacién audiovisual

Al13 Capacidad para usar herramientas tecnoldgicas de creacion de imagenes digitales

Al4 Capacidad para operar con diversas técnicas de animacién audiovisual

A15 Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

Al7 Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la produccién de un Libro
ilustrado y una Animacién audiovisual

A20 Capacidad para apreciar favorablemente el trabajo en equipo.

A24  Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de

Formacioén e

Aprendizaxe
Conocimiento de los procedimientos de la edicién audiovisual saber Al3

Al4
Conocimiento de los tratamientos avanzados de la imagen digital saber Al3

saber facer Al4

Conocimiento del vocabulario informatico profesional saber Al3

Al4
Capacidad para aplicar recursos informaticos al proceso de edicién y postproduccién  saber A2
audiovisual saber facer A3

Al5

Al7

A20

A24
Contidos
Tema
Principios generales de posproduccion de video y Formatos de animacion y de video. Compresores
animacioén Conversién de archivos de Flash a archivos de video digital
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Introduccién al software de posproduccion de After Effects: animacion

video Adobe After Effects After Effects: rotoscopia
After Effects: correccién de fondos
After Effects: correccién del color
After Effects: uso del canal alfa
After Effects: efectos especiales

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 9 0 9
Traballos de aula 38 51 89
Obradoiros 0 49 49
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 0 3

simuladas.
*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesion maxistral Los contenidos tedricos se impartiran a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird la docencia directa de los programas informaticos.

Traballos de aula Los alumnos desarrollaran todas las practicas contenidas en la Guia Docente bajo la supervisién del
profesor.

Obradoiros Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran

individualmente o en grupo al resto de sus compaferos.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricién

Traballos de aula El profesorado estard siempre a disposicién del alumno en todas aquellas tareas de aula que se
programen. Los trabajos son supervisados diariamente desde el comienzo, hasta su finalizacién. Se ha
creado un sistema de tutorias y consultas ON-LINE fuera del horario lectivo que se puede utilizar a lo
largo de todo el dia. Ademas existe un horario de tutorias presenciales que se publica antes del
comienzo del curso.

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Probas practicas, de execucién Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura o parte de ella, 100%
de tarefas reais e/ou simuladas. tendran que realizar una prueba practica y/o tedrica de aquellos trabajos no

realizados durante el curso.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 22 CUADRIMESTRE:

Data Final Entrega Traballos Materia -Proba de Avaliacién Final da materia-:

15 de Maio 2014.

A sUa recuperacion efectuarase coa entrega dos traballos non aprobados, suspensos ou non presentados na
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

14 de Xullo 2014

Bibliografia. Fontes de informacion

Recomendacions

Paxina 31 de 31



