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Master Universitario en Traducion Multimedia

Materias

Curso 1l

Codigo Nome Cuadrimestre Cr.totais
Novas Tecnoloxias e

V0IM075v01101 Traduciéon Multimedia lc 6
Aspectos Interculturais da

V0IM079V01102 Traducién Multimedia lc 6
Recursos Documentais para a

V0IM079V01103 Traducién Multimedia lc 6

VO1M079Vv01104 Doblaxe 1c

VO1M079VvV01105 Localizacidon de Paxinas Web  1c

VO1M079Vv01201 Subtitulado 2¢C 6
Voice-Over e Traducién de

VO1MO079Vv01202 Documentais ple 6
Localizacién de Programas

VO1M079Vv01203 Informaticos ple 6

V01M079Vv01204 Localizacién de Videojuegos  2c

VO1MO079Vv01205 Practicas en Empresas 2C 6

VO1MO079VvV01206 Traballo Fin de Master ple
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Novas Tecnoloxias e Traducion Multimedia

Materia Novas
Tecnoloxias e
Traducién
Multimedia
Cadigo V01M079Vv01101
Titulacién Master
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores Creditos ECTS Curso Cuadrimestre
6 1 1c
Lingua de Castelan
imparticién

Departamento Traducién e linglistica

Coordinador/a Diaz Fouces, Oscar

Profesorado  Diaz Fouces, Oscar
Miquel Verges, Joan

Correo-e fouces@uvigo.es

Web http://tradumatica.webs.uvigo.es

Descricién Presentacion xenérica de recursos e tecnoloxias da traducion, con énfase na traducién multimedia

xeral

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B2 2. Manexar con destreza as ferramentas tecnoldxicas e informaticas mais relevantes para o seu uso nos contextos

profesionais.

B3 3. Executar os procedementos e técnicas de traducidn dos diferentes produtos multimedia.

B6 6. Desenvolver cofiecementos, habilidades e destrezas que permitan a incorporacién ao exercicio profesional no

campo da traducién multimedia.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducién multimedia.

B9 9. Cofiecer elementos e técnicas avanzados da traducién multimedia nas slas distintas especialidades.

B11 11. Aplicar os cofilecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

Cl 1. Cofecer en profundidade os modelos tedricos que se ocupan da traducién multimedia.

C3 3. Cofiecer en profundidade as institucions, normas e estandares.

C6 6. Manexar as ferramentas tecnoldxicas mais relevantes para este tipo de traducion.

C19 19. Ser responsable de todas as soluciéns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Coifiecer os eixos principais da historia da traducién asistida por computador, e os seus fitos mais Bl
destacables. Cofecer as tipoloxias basicas de ferramentas para a traducién asistida por computador. B2

Cofecer as caracteristicas basicas dos produtos multimedia

B6
B9
C1l
C3

Coiiecer as principais instituciéons normalizadoras relacionadas coas tecnoloxias multimedia, asi como os Bl
estandares desenvolvidos que son mais relevantes para abordar con éxito a traducién deste tipo de B6

produtos.

B9
C1
C3

Estar en condicions de xestionar con eficacia un proxecto basico de traducién relacionado con produtos B2
multimedia, seleccionando dun modo critico e utilizando adecuadamente as tecnoloxias adecuadas. B3
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Contidos

Tema

1. Aproximacion & historia da traducién asistida  (*)
por computador

2. Aproximacién ao concepto de produto (*)
multimedia

3. As ferramentas para a TAO: categorias, (*)
rendemento, aplicabilidade

4. As institucions *normalizadoras (*)
5. Os estandares industriais (*)

6. Xestién dun proxecto basico de traducién, con (*)
diversos soportes

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 1 3
Presentacidns/exposiciéns 15 30 45
Estudo de casos/analises de situacions 15 30 45
Traballos de aula 15 30 45
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12

simuladas.
*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Actividades introdutorias Presentacién da materia e identificacién da formacién previa e as habilidades practicas do alumnado
Presentaciéns/exposicionPresentacion por parte dos estudantes de actividades realizadas e cofiecementos adquiridos.

S Discusién orientada polo persoal docente

Estudo de casos/andlises Presentacion e discusién de situacidéns concretas e casos especificos relacionados cos contidos da
de situacions materia. Discusién orientada polo persoal docente

Traballos de aula Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente, encamifiadas a graduar a

progresidon do estudantado na adquisicién dos cofilecementos relacionados coa materia

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Actividades introdutorias Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo

Presentacidns/exposiciéns Dado que o curso ten caracter semipresencial, esta prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo

Estudo de casos/andlises de Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
situaciéns personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo

Traballos de aula Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Traballos de aula Grupo de actividades practicas relacionadas coa primeira 60 Bl C1l
parte do temario (30%). Grupo de actividades practicas B2 C3
relacionadas coa segunda parte do temario (30%) B3 Cé
B6
B9
B1ll
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Probas practicas, de Xestion dun proxecto-encargo global 40
execucién de tarefas reais
e/ou simuladas.

Bl Cl
B2 C3
B3 C6
B6 C19
B7

B9

Bll

B12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

Nas 8 semanas en que se organiza a materia, estrutirase asi a avaliacion:

- Nas 2 primeiras: foro controlado sobre temario (1).

- Nas 2 seguintes: primeira parte do proxecto-encomenda (estudo de formatos)
- Nas 2 seguintes: foro controlado sobre temario (2).

- Nas 2 seguintes: segunda parte do proxecto-encomenda (base de dados).

Os traballos entréganse no fin de cada un dos 4 periodos.

SEGUNDA CONVOCATORIA:

0 estudantado que non supere en primeira convocatoria esta materia, poderd facelo nunha segunda convocatoria, de
acordo co calendario oficial da Universidade, realizando novamente as actividades e o proxecto proposto na primeira (a non
ser que o profesorado da materia considere pertinente, polas razéns que sexan, facer algin cambio nalgunha das

actividades e/ou proxecto a entregar).

Bibliografia. Fontes de informacion

World Wide Web Consortium, Homepage,

The Localization Industry Standards Association, Webpage,

The Imperial College, Translation Memories Survey 2006,

Fotios Karamitroglou, A Proposed Set of Subtitling Standards in Europe,

Recomendacidns

Materias que contintian o temario

Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Paxinas Web/V01M079V01105
Localizacién de Programas Informéaticos/VO1M079V01203
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204
Subtitulado/VO1M079vV01201

Voice-Over e Traducién de Documentais/V01M079V01202

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aspectos Interculturais da Traducion Multimedia

Materia Aspectos
Interculturais da
Traducién
Multimedia
Cadigo V01M079Vv01102
Titulacién Master
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan
imparticién
Departamento

Coordinador/a Veiga Diaz, Maria Teresa

Garcia Gonzalez, Marta

Profesorado  Garcia Gonzalez, Marta

Veiga Diaz, Maria Teresa

Correo-e mveiga@uvigo.es

mgarciag@uvigo.es

Web

http://multitrad.webs.uvigo.es

Descricién Esta materia concibese como un espazo didactico que servird ao alumno, en primeiro lugar, para reflexionar

xeral

sobre os aspectos interculturais que afectan & traduciéon multimedia nas suas distintas modalidades e, en
segundo lugar, para adquirir as competencias que lle permitird atopar soluciéns adecuadas non sé no
contexto da suUa actividade como tradutor senén tamén na sUa faceta de mediador no sentido mais amplo do
termo.

Competencias

Cddigo

Bl

1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B11 11. Aplicar os coflecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducidn ante publicos especializados e non especializados.

B13 13. Coflecer os conceptos de culturalidade, interculturalidade, transculturalidade e mestizaxe.

B14 14. Detectar, analizar e resolver adecuadamente problemas de transvasamento cultural en diferentes produtos
multimedia.

B15 15. Pofier en relacién a culturalidade do produto orixinal multimedia co correspondente dmbito social e os
destinatarios-meta.

B16 16. Modular a culturalidade-orixe en atencién a diferentes destinatarios-meta.

B17 17. Revisar criticamente diferentes versiéns-meta con especial atencién 4 culturalidade dos destinatarios finais.

C4 4. Identificar e cofiecer en profundidade os aspectos interculturais implicados.

C7 7. Cofiecer en profundidade e describir textos multimedia.

C11 11. Ser quen de ofrecer distintas solucidns en atencién & culturalidade dos destinatarios finais.

C12 12. Contar cun método critico adecuado e fiable de revisidn do produto final, con especial atencién 4s marcas
culturais.

C13 13. Cofecer en profundidade diferentes modelos de andlise cultural.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacion e
Aprendizaxe

Identifi

car e cofecer en profundidade os aspectos culturais implicados na comunicacién multimedia. Bl
Bl1l
B13
B14
B15
C4
C7
C13

Coiiecer en profundidade diferentes modelos de anélise cultural. Bl

B13
Cc7
C13
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Ofrecer solucions adaptadas & *culturalidad dos destinatarios finais. B11l

B12
B13
B14
B16
B17
Cc4
Cl1
C12

Contar cun método critico adecuado e fiable de revisién do produto final, con especial atencién 4s marcas B11

culturais B14
B17
Cl1
C12

Contidos

Tema

Aproximacién ao concepto de cultura e os seus  Aplicaciéon metodoléxica practica dos conceptos de *culturalidad,

derivados. *interculturalidad e *transculturalidad & traducién multimedia.

Modelos de analise cultural. Modelos de descricién da cultura

Modelos de identificacidn e clasificacion de elementos culturais.
Aproximacién aos conceptos de localizacién, Localizacién

internacionalizacion e globalizacién de contidos. Internacionalizacion
Globalizacién
Modelos de andlises de estratexias de traducidon Andlise de estratexias de traducién / adaptacién aplicadas ao TAV.
de elementos culturais. Analise de estratexias de traducién / adaptacién aplicadas a localizacién.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Actividades introdutorias 2 0 2
Estudos/actividades previos 7 0 7

Foros de discusién 10 20 30
Resolucién de problemas e/ou exercicios 2 53 55

Estudo de casos/analise de situaciéns 2 12 14

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12
simuladas.

Traballos e proxectos 0 30 30

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Actividades introdutoriasA primeira sesién da materia serd presencial (ainda que tamén se gravara e colgara na plataforma
de posgrao virtual) e dedicarase a explicar en detalle os obxectivos que se pretenden alcanzar, o
temario, a forma en que se desenvolverd a materia e os procedementos de avaliacién.

Estudos/actividades 0 alumno dispora na plataforma de posgrao dunha bibliografia basica de lectura obrigatoria que

previos deberd asimilar co fin de poder realizar con éxito os exercicios practicos.

Foros de discusién Nos foros de debate poranse en comun e debaterdn os aspectos tedricos da bibliografia e
reflexionarase sobre a sta aplicabilidade & practica da traducién multimedia.

Resolucién de Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente encamifiadas a graduar a

problemas e/ou progresion dos estudantes na adquisicién das competencias relacionadas coa materia.

exercicios

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Estudos/actividades previos Dado que o curso ten caracter semipresencial esta prevista unha atencién
personalizada continuada ao longo de todo o desenvolvemento da materia na
platafoma virtual da Universidade de Vigo.

Foros de discusién Dado que o curso ten caracter semipresencial estd prevista unha atencién
personalizada continuada ao longo de todo o desenvolvemento da materia na
platafoma virtual da Universidade de Vigo.

Resolucién de problemas e/ou Dado que o curso ten caracter semipresencial estd prevista unha atencién
exercicios personalizada continuada ao longo de todo o desenvolvemento da materia na
platafoma virtual da Universidade de Vigo.
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Probas Descricion

Traballos e proxectos Dado que o curso ten caracter semipresencial esta prevista unha atencién
personalizada continuada ao longo de todo o desenvolvemento da materia na
platafoma virtual da Universidade de Vigo.

Estudo de casos/anélise de Dado que o curso ten caracter semipresencial estd prevista unha atencién
situaciéns personalizada continuada ao longo de todo o desenvolvemento da materia na
platafoma virtual da Universidade de Vigo.

Probas practicas, de execucién  Dado que o curso ten caracter semipresencial estd prevista unha atencién
de tarefas reais e/ou simuladas. personalizada continuada ao longo de todo o desenvolvemento da materia na
platafoma virtual da Universidade de Vigo.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Foros de discusién Os estudantes deberdn demostrar a través da sua participacion activa e 30 Bl C4
razoada no foro que leron criticamente o material bibliografico proposto e B11 Cc7
que saben aplicalo realizando diversas actividades propostas polo B13 C13
profesorado. B14
B15
Estudo de Os estudantes deberan levar a cabo unha andlise dos aspectos culturais 30 Bl C4
casos/andlise de dalglns produtos multimedia e expolos de maneira virtual ante os seus B11 Cc7
situaciéns compafieiros quen, 4 sla vez, deberdn realizar comentarios criticos sobre a Bl12 C13
analise exposta. O debate vehicularase a través da plataforma TEMA e B13
avaliaranse todas as intervenciéns realizadas. B14
B15
Traballos e 0 alumno levard a cabo de forma individual ou en grupo un traballo de 40 Bl C4
proxectos analise dun produto multimedia (en calquera das stias modalidades) na que B11 Cc7
analizara en profundidade os problemas culturais que presenta e a forma B12 Cl1
en que se resolveron ou poderian resolverse. B13 C12
Bl4 C13
B15
B16
B17

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Dado que a materia concibese como unha primeira aproximacién a investigacion sobre os aspectos culturais implicados na
traduciéon multimedia, concederase especial importancia & redaccién das diferentes tarefas encomendadas, que deberan
axustarse aos estandares da redaccién académica. Consecuentemente, aqueles traballos que presenten unha redaccién
deficiente ou excesivamente informal e/ou que incumpran as normas ortograficas gramaticais e recibirdn automaticamente
a cualificacién de SUSPENSO.

Para superar a materia non é obrigatorio asistir s sesidns presenciais.
SEGUNDA OPORTUNIDADE DE AVALIACION

Na segunda convocatoria, os estudantes que non superasen a materia na primeira oportunidade de avaliacién deberan
completar os traballos que non entreguen ou resolvan de maneira satisfactoria durante o curso. Para iso, fixase un prazo
maximo de recepcion dos devanditos traballos ata o 1 de xullo de 2016.

Bibliografia. Fontes de informacion

Burgmann, Inga, Kitchen, Philip J. e Williams, Russell. 2006. "Does culture matter on the web?", in Marketing Intelligence &
Planning, 24(1), 62-76.

Hidalgo Hernandez, Verdnica. 2005. "Cultura, Multiculturalidad, Interculturalidad y Transculturalidad: Evolucién de un
Término", en Universitas Tarraconensis. Revista de Ciéncies de I'Educacid, 73-84.

Hofstede, Geert. 2011. "Dimensionalizing Cultures: The Hofstede Model in Context". Online Readings in Psychology and
Culture, Unit 2. International Association for Cross-Cultural Psychology.

Katan, David. 1999. Translating cultures: an introduction for translators, interpreters and mediators. Manchester: St Jerome
Publishing.
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Lazcano Bello, Teresa. 2009. "Level of Customization of Twenty America Companies to Spain", Review of Business

Information System, 13(2), 51-60.

Marin Hernandez, David. 2005. "La esencializacién de la cultura y sus consecuencias en los estudios de traduccién”, en

TRANS, 9, 73-84.

Novinger, Tracy. 2001. Intercultural communication: a practical guide. Austin (Texas): University of Texas Press.

Pym, Anthony. 2010. "Website localization". Pre-print text written for the Oxford Companion to Translation Studies, 14 pp.

Singh, Nitish e Pereira, Arun. 2005. The Culturally Customized Web Site. Customizing Web Sites for the Global Marketplace.

Oxford: Elsevier.

Wirz, Elizabeth. 2006. "Intercultural Communication on Web sites: A Cross-Cultural Analysis of Web sites from High-Context

Cultures and Low-Context Cultures", Journal of Computer-Mediated Communication, 11, 274-299.

Recomendacions

Materias que continuan o temario

Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Paxinas Web/V01M079V01105
Localizacién de Programas Informéaticos/VO1M079v01203
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Practicas en Empresas/V01M079V01205
Subtitulado/V01M079V01201

Traballo Fin de Master/V01M079vV01206

Voice-Over e Traducién de Documentais/V01M079V01202

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Novas Tecnoloxfas e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Recursos Documentais para a Traducion Multimedia

Materia Recursos
Documentais
para a Traducién

Multimedia
Cadigo VO1MO079VvV01103
Titulacién Master
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 1c
Lingua de Castelan
imparticién
Departamento

Coordinador/a Agustin Guijarro, Javier de

Profesorado  Agustin Guijarro, Javier de
Doval Diaz, Servando

Correo-e jagustin@uvigo.es

Web

Descricién O obxectivo desta materia é capacitar os estudantes de master para resolver os problemas documentais
xeral asociados & traducién multimedia, a través do cofiecemento dos documentos obxecto desta traducién, das
técnicas de andlise, seleccidn e tratamento da informacidn, das técnicas de avaliacidén de fontes e do

coflecemento de ferramentas de busca.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B2 2. Manexar con destreza as ferramentas tecnoldxicas e informaticas mais relevantes para o seu uso nos contextos

profesionais.

B6 6. Desenvolver cofiecementos, habilidades e destrezas que permitan a incorporacién ao exercicio profesional no

campo da traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C7 7. Cofecer en profundidade e describir textos multimedia.

C8 8. Identificar problemas informativos nos devanditos textos.

C9 9. Aplicar protocolos de procura documental en procesos de traducién multimedia

Cl4 14. |dentificar e delimitar problemas informativos na traducién.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

1. Recofiecer as especificidades dos documentos multimedia.

Bl
B6
Bll
C7
C8

2. Cofiecer, identificar e solucionar os problemas documentais expostos nos procesos de traducién de
documentos multimedia.

Bl
B6
B1l1l
Cc7
C8
c9
Cl4

3. Avaliar a calidade de documentos e de informacion.

Bl
B6
Bl1l
B12
C7
C8
c9
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4, Utilizar adecuadamente ferramentas de localizacidn de informacion. B2

5. Utilizar adecuadamente protocolos documentais para o tratamento de informacion. B11l

6. Cofiecer e utilizar adecuadamente a terminoloxia do campo audiovisual. Bl

Contidos

Tema

1. Introducién: a documentacién aplicada a 1.1. Fundamentos da documentacién como area de cofiecemento.

traduciéon multimedia. 1.2. Especificidades das aplicaciéns documentais & actividade tradutora.
1.3.Especificidades das aplicaciéns documentais a traducién multimedia.

2. Os documentos multimedia como categoria 2.1.Tipoloxias documentais.

documental. 2.2. Especificidades dos documentos multimedia e a sua tipoloxia.
3. Procura documental para a traducién 3.1. Fontes de informacién.
multimedia. 3.2. Ferramentas de procura.
3.3. Métodos de avaliacion de fontes electrdnicas.
4. Tratamento da informacién en traducién 4.1. Avaliacidn de necesidades documentais nos obxectos de traducion.
multimedia. 4.2. Criterios de seleccién de informacién en documentos recuperados.
4.3. Clasificacién e almacenado de informacion seleccionada.
5. Documentacién e terminoloxia no ambito 5.1. Fontes de referencia no ambito audiovisual: observacion, anélise e
audiovisual e multimedia. baleirado.

5.2. Tesauros: caracterizacion, elaboracién e utilidades.
5.3. Elaboracién dun tesauro do campo audiovisual.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacidns/exposiciéns 2 48 50
Resolucién de problemas e/ou exercicios 5 15 20
Estudo de casos/analises de situacions 7 23 30
Traballos e proxectos 5 45 50

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién
Presentaciéns/exposiciénOs contidos da materia atoparanse en forma de presentacién accesible para os alumnos a través da
S plataforma de teledocencia Tema.
Resolucién de problemasExporanse exercicios de aplicacién practica da teorfa e de verificacién de habilidades e
e/ou exercicios cofiecementos adquiridos.
Estudo de casos/andlises Exporanse casos practicos de procuras documentais, de avaliacién de documentos e de analise,
de situacions seleccién e tratamento da informacion.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Estudo de casos/andlises de A atencidn personalizada levarase a cabo a través da plataforma de teledocencia
situaciéns Tema, asi como de maneira presencial, para os alumnos que o desexen.
Resolucién de problemas e/ou A atencidén personalizada levarase a cabo a través da plataforma de teledocencia
exercicios Tema, asi como de maneira presencial, para os alumnos que o desexen.

Probas Descricion

Traballos e proxectos A atencidén personalizada levarase a cabo a través da plataforma de teledocencia

Tema, asi como de maneira presencial, para os alumnos que o desexen.

Avaliacion
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Descricion Cualificacion  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Resolucién de problemas Os resultados obtidos na resolucién de problemas permitiran 30 B11 Cc7
e/ou exercicios avaliar os coflecementos e habilidades dos estudantes. c8
C9

Cl4
Estudo de casos/analises deOs resultados obtidos nos estudos de casos permitiran avaliar 30 B11 Cc7
situaciéns os cofiecementos e habilidades dos estudantes. c8
C9

Cl4
Traballos e proxectos Os alumnos realizaran individualmente ou en grupo un 40 B11 c8
microtesauro do dmbito audiovisual ou multimedia. Cc9

Cl4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

As actividades de aplicacion, estruturaranse en 4 bloques, como se indica mais abaixo; os 3 primeiros bloques
desenvolveranse en periodos de 11 dias, o cuarto nun de 24.

PERIODO 1: dia n.2 1-dia n.2 11

Bloque 1: "Introducién: a documentacién aplicada & traducién multimedia"
Bloque 2: "Os documentos multimedia como categoria documental"
PERIODO 2: dia n.2 12-dia n.2 22

Blogue 3: "Busca documental para a traducién multimedia"

PERIODO 3: dia n.2 23-dfa n.2 33

Bloque 4: "Tratamento da informacion en traducién multimedia"

PERIODO 4: dia n.2 34-dia n.2 57

Bloque 5: "Documentacién e terminoloxia no &mbito audiovisual"
SEGUNDA CONVOCATORIA:

Para a avaliacion da materia na segunda convocatoria, os alumnos realizaran as actividades de aplicacién practica que non
levasen a cabo no seu momento ou, no seu caso, reformulardn e realizardn de novo, seguindo as indicaciéns do
profesor, aquelas que non superasen satisfactoriamente durante o desenvolvemento do curso.

Data limite para entregar as actividades na segunda oportunidade de avaliacién: 1 de xullo de 2016.

Bibliografia. Fontes de informacion

CORDON, J.A. ET AL. (2010): Las nuevas fuentes de informacidn. Informacién y busqueda de informacién en el contexto de la
web 2.0.. Madrid: Pirdmide.

CURRAS, E. (2005): Ontologias, taxonomia y tesauros: manual de construccidn y uso. Gijén: Trea.

ISO. « Documentacién-Directrices para el establecimiento y desarrollo de tesauros monolinglies. Norma Internacional
1S02788-1986 (12 Parte) ». Revista Espafiola de Documentacién Cientifica, 12, 4, 1989.

JIMENEZ PIANO, M.; ORTIZ-REPISO, V. (2007): Evaluacién y calidad de sedes web. Gijén : Trea.
LOPEZ YEPES, . (coord.) (2006): Manual de ciencias de la documentacién Madrid: Pirdmide.

MARTINEZ LOPEZ, A.B., ORTEGA ARJONILLA, E. [JRecursos bibliograficos sobre traduccién, redaccién y terminologia en los
ambitos cientifico-técnico, audiovisual y multimedia[]. TRANS: Revista de traductologia, 11, 2007, pags.287-298.

NAUMIS PENA, C. (2005): Modelo de construccién de tesauros documentales multimedia: aplicaciones a los contenidos
educativos en televisién. Madrid: Universidad Complutense, Servicio de Publicaciones.
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Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079vV01102
Novas Tecnoloxfas e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Doblaxe
Materia Doblaxe
Cadigo V01M079V01104
Titulacién Master
Universitario en
Traducién
Multimedia
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 1 1c
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento

Coordinador/a Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Profesorado  Agost Cands, Rosa

Fernandez Martinez, Juan Hugo
Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Correo-e llorenzo@uvigo.es

Web

Descricién Nesta materia o alumno aprenderd as bases tedérico-metodoldxicas da traducién para a dobraxe e serd capaz
xeral de analizar criticamente ditas traducidéns. Ao mesmo tempo serd capaz de realizar traduciéns de calidade

para dobraxe.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C49 49, Cofecer en profundidade a historia e evolucién da dobraxe.

C50 50. Cofecer en profundidade as etapas do proceso de dobraxe.

C51 51. Cofiecer en profundidade as condicidns laborais, convenciéns de dobraxe e o discurso da dobraxe e aprender a
manexar software de dobraxe.

C52 52. Cofiecer en profundidade os principais problemas de traducién para a dobraxe (xerais e especificos) e adquirir

practica no proceso de dobraxe.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacién e
Aprendizaxe

0 alumno aprendera as bases tedricas especificas desta modalidade de transvasamento audiovisual: Bl
definicién, historia, fases, convenciéns, cédigos de significacion e modelos de analise. B4

c5

C49
C50
C51
C52

Tamén
aplicar

saberd analizar os distintos problemas de transvasamento da modalidade (xerais e especificos) e Bl

as estratexias para solucionalos mais axeitadas en cada caso. B4
B12
C3
c5
C52

0 alumno serd capaz de realizar traduciéns para dobraxe de calidade. B7

Bl1l
B12
c5

C52

0 alumno adquirira as ferramentas metodoléxicas e analiticas necesarias para ser criticos coas traduciéns B12
desta modalidade. C51

C52
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Contidos

Tema
1. Introducién & traducién para dobraxe 1.1. Definicién
1.2. Historia
1.3. Fases
1.4. A profesién
2. Tipos de traduciéns para dobraxe 2.1. Traducién borrador

2.2. Traducidn axustada

3. Cdédigos de significacion do texto audiovisual 3.1. Cddigos da canle visual.

3.2. Cddigos da canle auditiva.

4. Problemas de traducidn e estratexias de 4.1. Problemas compartidos con outras modalidades.

resolucion.

4.2. Problemas especificos de TAV
4.3. Estratexias de traducion

5. Traballo de curso

5.1. Traducion borrador (nivel inicial)
5.2. Traducion axustada (nivel avanzado)
5.3. Andlise critica (nivel avanzado)

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Estudos/actividades previos 0 34 34
Foros de discusién 12 0 12
Titoria en grupo 12 0 12
Actividades introdutorias 4 0 4
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 18 18
auténoma

Saidas de estudo/practicas de campo 10 0 10
Estudo de casos/andlises de situaciéns 8 30 38
Probas de resposta longa, de desenvolvemento 2 0 2
Traballos e proxectos 0 20 20

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Estudos/actividades
previos

0 alumno dispord, na plataforma do posgrao, dunha guia cos principais contidos da materia
desenvoltos, asi como dunha bibliografia basica de lectura obrigatoria, que debe asimilar co gallo
de poder realizar con éxito os exercicios practicos.

Foros de discusion

Nos foros de discusién poranse en comun e discutiranse as soluciéns dadas as practicas
auténomas.

Titoria en grupo

As titorias grupais (ou individuais, dependendo de se as entregas obrigatorias da materia se fan
individualmente ou en grupo) usaranse para solucionar dudas relativas 4s encomendas a través das
que se avalia a materia e para revisar as mesmas unha vez entregados.

Actividades introdutorias

A primeira sesion da materia sera presencial (malia que tamén se gardara e colgara na plataforma
do posgrao) e dedicarase a explicar polo mitido os obxectivos que se pretenden acadar, o temario,
a forma na que se desenvolvera a docencia e os procedementos de avaliacion.

Resolucién de
problemas e/ou
exercicios de forma
auténoma

Os contidos tedricos que o alumno debe asimilar exercitaranse a través de actividades e distintos
tipos de exercicios que o alumno realizara individualmente.

Saidas de
estudo/practicas de
campo

Realizarase a visita a un estudio de dobraxe galego.

Estudo de casos/analisesO alumno dispora dun elevado nimero de estudos de caso (dobraxes existentes) que lle permitiran

de situacions

desenvolver o seu espirito critico e xustificar as distintas posturas de traducién que pode adoptar
ante as distintas dobraxes.

Atencidn personalizad

Metodoloxias Descricion
Resolucién de problemas e/ou En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno este recibird atencion
exercicios de forma auténoma personalizada en horario convido entre el e os profesores (online ou presencial,

segundo se solicite).

Probas

Descricion
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Traballos e proxectos En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno este recibird atencién
personalizada en horario convido entre el e os profesores (online ou presencial,
segundo se solicite).

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas O alumno realizard varios exercicios sobre problemas de traducién 10 Bl C3
e/ou exercicios de forma  de dobraxe. Terd que avalialos criticamente e dar opciéns B4 C5
auténoma alternativas de traducién, se o considera oportuno. B1l1 C52
Estudo de casos/andlises O alumno realizara varios exercicios que contefien estudos de caso. 10 Bl C3
de situaciéns Terd que avalialos criticamente e dar opciéns alternativas de B4 C5
traducion, se o considera oportuno. B1l1 C52
B12
Probas de resposta longa, O alumno realizard unha proba na que terd que dar conta da sUa 30 B4 C3
de desenvolvemento capacidade para analizar polo mitdo varios estudos de caso. Nesta B1l1 C5
proba cémpre que demostre o dominio tedrico-metodoléxico da C49
materia. C50
C51
C52
Traballos e proxectos 0 alumno realizard un traballo de curso. No caso de alumnado de 50 Bl C3
nivel inicial consistird nunha traducién-borrador. No caso de B4 C5
alumnado de nivel avanzado poderd escoller entre (a) unha B7 C52
traducién axustada e (b) unha analise critica dunha traducién Bl1
existente.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRONOGRAMA DA MATERIA:

- Xornada de presentacion da materia (PRESENCIAL e a través de UVigo-TV): obxectivos, temporalizacion,
avaliacién

- Semanas 1/2: lecturas e participacién do alumnado no foro de lecturas (12 tarefa avaliable) (Coord.: Lourdes Lorenzo)

- Semanas 3/4: linguaxe cinematografico (Prof. Hugo Fernandez) e participaciéon do alumnado no foro correspondente
- Semana 5 (PRESENCIAL): visita a estudio de dobraxe de Galicia

- Semanas 6/7: exercicios e estudos de caso en foro (dobraxe 1/2: nivel inicial; dobraxe 4/5: nivel avanzado) (22 tarefa
avaliable) (Coord.: Lourdes Lorenzo)

- Semanas 8/9: exercicios e estudos de caso de entrega individual (dobraxe 3: nivel inicial; dobraxe 6: nivel avanzado) (32
tarefa avaliable) (Coord.: Lourdes Lorenzo)

- Semana 10: axuste (Prof. Rosa Agost) e participacién do alumnado no foro correspondente

- Semana 11: eleccién e preparacién do traballo de curso, que sera a 42 tarefa avaliable (titorizacién continuada por parte
da coordinadora)

- Semana 12: repaso e dubidas da materia, con vistas ao exame final (52 tarefa avaliable)

Segunda edicion de actas (xullo) e posteriores convocatorias:

0 alumno podera optar por UN dos dous sistemas de avaliaciéon contemplados na primeira edicién de actas, que recibirdn un
100% da cualificacion:

(a) Traballo titorizado: pode ser 0 mesmo suspenso previamente reformulado ou un novo
(b) Exame tedrico-practico: (22 edicién de actas) colgarase en faitic 0 4 de xullo de 2016 (16.00 a 18.00).

EN TODO CASO O ALUMNO HABERA DE COMUNICAR CON PRUDENTE ANTELACION QUE SISTEMA DE AVALIACION SEGUIRA.

Bibliografia. Fontes de informacion
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Marti Ferriol, José Luis, Cine independiente y traduccién, 2010,

Lépez Dobao, X.A., [[Dez teses para interpretar a dobraxe em Galicia[], Trabe de Ouro, 59, 377-390, 2004,
Couto Lorenzo, Xerardo, Arredor da dobraxe: algunhas cuestiéns basicas, 2009,

Ballester, Ana, Traduccién y nacionalismo: la recepcion del cine americano en Espaiia a través del doblaje
(1928-1948),, 2001,

Whitman, Candace, Through the Dubbing Glass, 1992,

Sanderson, J.D., Traductores para todo. Actas de las lll Jornadas de doblaje y subtitulacion, 2002,
Sanderson, J.D., jDoble o nada! Actas de las 1 y Il Jornadas del doblaje y subtitulacién., 2001,

Lorenzo, Lourdes &amp; Ana Pereira, Traduccion subordinada (1): el doblaje, 2000,

Duro, Miguel, La traduccidén para el doblaje y la subtitulacion, 2001,

Chaves, Maria José, La traduccién cinematografica. El doblaje., 2000,

Avila, Alejandro, El doblaje, 1997,

Agost, Rosa, Traduccion y doblaje: palabras, voces e imagenes, 1999,

Chaume, Frederic, Cine y traduccidn, 2004,

Montero, Xoan, Traducién para a dobraxe en Galicia, Pais Vasco e Cataluiia. Experiencias investigadoras e
profesionais, 2010,

Bibliografia basica:
Chaume, F. 2004. Cine y traduccidn. Madrid: Catedra.

Bibliografia complementaria:

Chaume, F. Dubbing practices in Europe: localisation beats globalisation.
https://lans.ua.ac.be/index.php/LANS-TTS/article/download/188/119 [revisado enlace en maio, 2015]

__(2012). Audiovisual Translation: Dubbing. Manchester: St. Jerome Publishing.

___(2013). gPanoramica de la investigacién en la traduccién para el doblaje[]. Trans, 17, 13-34.
http://www.trans.uma.es/trans_17/Trans17_013-034.pdf

Martinez Sierra, J.J. (coord.) 2012. Reflexiones sobre la traduccién audiovisual: tres espectros, tres momentos. Valéncia:
Univ. Valéncia.

Marza | Ibafiez, A. et al. 2013. JLas normas profesionales de la traduccién para el doblaje en Espafa[], Trans, 17, 35-50.
http://www.trans.uma.es/trans_17/Trans17_035-050.pdf

ATRAE, Asociacién de Traduccién y Adaptacion Audiovisual de Espafia http://www.atrae.org/about/ [revisado enlace en maio,
2015]

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079V01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/osd/pdf/
https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/osd/pdf/
https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/osd/pdf/
https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/osd/pdf/

DATOS IDENTIFICATIVOS
Localizacion de Paxinas Web

Materia Localizacion de
Paxinas Web
Cadigo VO1MO079V01105
Titulacién Master
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 1 1c
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento

Coordinador/a Mata Pastor, Manuel
Profesorado  Mata Pastor, Manuel

Correo-e tradumata@gmail.com

Web

Descricién 0 mercado profesional da traducién de paxinas web. Linguaxes e tecnoloxias para contidos de Internet.
xeral Estdndares internacionais. Ferramentas para xestionar a localizacién de contidos para Internet.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C36 36. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos na localizacién de paxinas web.

C37 37. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de paxinas web.

C38 38. Cofiecer en profundidade as ferramentas empregadas na localizacién de paxinas web.

C39 39. Cofiecer en profundidade as dindmicas profesionais do sector de localizacién de paxinas web.

C40 40. Adquirir practica no proceso de localizacién de paxinas web.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Cofiecer os principais tipos e caracteristicas de sitios e contido web e as dificultades que a sta localizaciénB1
lle expdn ao profesional da intermediaciéon multilingie. B4
B7
C3
C5
C36
C37
C38
C39
Coiiecer o fluxo de traballo e os procesos e fases habituais nun proxecto de localizacién de sitios e contidoB1
web. B4
B7
C3
C5
C36
C37
C38
C39
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Coiiecer e aplicar as estratexias e saber utilizar ferramentas mais adecuadas en cada caso para a Bl
execucion eficiente dun encargo profesional de localizacidn de sitios e contido web. B4

Contidos
Tema
Introducién & localizacién de sitios e contido web - Localizacién de software vs. localizacién de sitios e contido web
- Webs estaticas vs. webs dindmicas: repercusiéns técnicas e laborais
As estratexias habituais en localizacién de sitios e- Sé traducién
contido web - Localizacién parcial
- Localizacién integral
- Transcreacion
- Optimizacién
As ferramentas habituais en localizacién de sitios - Editores de texto
e contido web - Aplicaciéns de desefo web
- Aplicacidns ofiméticas e de autoedicién
- Sistemas de traducién asistida
- Outras ferramentas
O proceso de localizacion de sitios e contido web - Elementos textuais
- Elementos metatextuais
- Elementos interactivos
- Elementos graficos
- Qutros elementos localizables
0 mercado de localizacién de sitios e contido web- Segmentacién do mercado
- Prospeccidn de posibles clientes
- Preparacién de ofertas / presupostos
- Sistemas de tarificacion e estratexias de negociacién
- Pasado, presente e futuro

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 0 2
Estudo de casos/andlises de situacidns 10 40 50
Traballos de aula 10 40 50
Presentacidns/exposiciéns 6 30 36
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12

simuladas.
*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Actividades introdutorias Presentacién da materia e identificacién da formacién previa e as habilidades practicas do
alumnado.
Estudo de casos/andlises Presentacién e discusién de situacidéns concretas e casos especificos relacionados cos contidos da
de situacions materia. Discusion orientada polo persoal docente.
Traballos de aula Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente, encamindas a graduar a

progresiéon do estudantado na adquisicién dos cofilecementos relacionados coa materia.
Presentacidns/exposicionPresentacion por parte dos estudantes de actividades realizadas e cofiecementos adquiridos.
S Discusién orientada polo persoal docente.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Actividades introdutorias Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.
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Presentacidns/exposiciéns

Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Estudo de casos/analises de situaciéns Dado que o curso ten caracter semipresencial, estad prevista unha atencién

personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Traballos de aula

Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Probas Descricion

Probas practicas, de execucién de Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién

tarefas reais e/ou simuladas. personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Avaliacidn

Descricion Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Traballos de aula Grupo de actividades practicas relacionadas coa primeira 60 Bl C3
parte do temario (30%). Grupo de actividades practicas B4 C5
relacionadas coa segunda parte do temario (30%). B7 C36

B11 C37
B12 C38
C39
C40

Probas practicas, de Xestion dun proxecto-encargo global. 40 Bl C3

execucién de tarefas reais B4 C5

e/ou simuladas. B7 C36
B11 C37

B12 C38

C39

C40

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

Semana 1l

- familiarizacion con plataforma e materiais da materia
- presentaciéns de estudantes e profesor (foro "Varios")

- lectura de apuntamentos:

apartados 1, 2,3.1e 3.2

- debate introdutorio (HTML vs. musica)
- debate 1 (110n web vs. 110n software) [avaliable: 0-5 %]
- exercicio 1 (metainformacidn) [non avaliable]

Semana 2

- sesion presencial en CUVI
- lectura de apuntamentos:

apartado 3.3

- debate 2 (estrutura / inicio multilinguue) [avaliable: 0-5 %]
- exercicio 2 (testing: realizacion e viabilidade) [non avaliable]
- lectura complementaria 1 (Galibert)

Semana 3

- lectura de apuntamentos:

apartados 3.4 e 3.5

- debate 3 (custos) [avaliable: 0-5 %]
- exercicio 3 (testing: traducién) [non avaliable]
- lectura complementaria 2 (Payne)

Semana 4

- actividade practica 4.1 (ensaio) [avaliable: 25 %]
- lectura complementaria 3 (Estellés) e debate 4 [avaliable: 0-5 %]

Semana 5

- actividade practica 4.2 A (web) [avaliable: 30 %]
- lectura complementaria 4 (W3C.org) e debate 5 [avaliable: 0-5 %]

Semana 6

- actividade practica 4.3 A (oferta) [avaliable: 30 %]
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Paxina 4 de 6
- lectura complementaria 5 (Beninatto) e debate 6 [avaliable: 0-5 %]
Data tope de entrega de actividades practicas obrigatorias: segundo venres xaneiro

SEGUNDA CONVOCATORIA:

0 estudantado que non supere en primeira convocatoria esta materia, poderd facelo nunha segunda convocatoria, de
acordo co calendario oficial da Universidade, realizando novamente as actividades e o proxecto propostos na primeira.

A data limite para a entrega de actividades na segunda oportunidade de avaliacién serd o 1 de xullo de 2016.
Para superar a materia non sera obrigatorio asistir s sesiéns presenciais.

Bibliografia. Fontes de informacion

Arevalillo Doval, Juan José: Y td, ;traduces o proyectas? En: La linterna del traductor, nim. 2, 2002, 11-18
[http://traduccion.rediris.es/Linterna/linterna-2.pdf].

Diaz Fouces, Oscar: «A Localizac8o de Paginas da Internet na Formac&o de Tradutores». CONFLUENCIAS - Revista de
Traducdo Cientifica e Técnica. N.2 1. Noviembre de 2004.

Galibert, Sylvain: «Translating HTML files». TranslationDirectory.com
[http://www.translationdirectory.com/article119.htm].

Payne, Neil: «Culture and Website Localization». TranslationDirectory.com
[http://www.translationdirectory.com/article308.htm].

ELECT Online [www.electonline.org]
Localisation Industry Standars Association (LISA) [www.lisa.org]
Multilingual Computing & Technology [www.multilingual.com]

Revista Tradumatica, Grupo Tradumatica, UAB [www.fti.uab.es/tradumatica/revista/hemeroteca.htm]

% %k X

Recomendacidns

Materias que continian o temario
Practicas en Empresas/V01M079V01205
Traballo Fin de Master/VO01M079V01206

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079v01203
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079V01101

Paxina 20 de 48



DATOS IDENTIFICATIVOS

Subtitulado
Materia Subtitulado
Cadigo VO1M079Vv01201
Titulacién Master
Universitario en
Traducién
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento

Coordinador/a Pereira Rodriguez, Ana Maria

Profesorado  Iravedra Lépez, Marta
Pereira Rodriguez, Ana Maria
Romero Fresco, Pablo

Correo-e pereira@uvigo.es

Web

Descricién Esta materia concibese como un espazo didactico que servird ao estudantado, en primeiro lugar, para
xeral alcanzar competencia profesional no proceso de elaboracién de subtitulos e, en segundo lugar, para

reflexionar sobre os problemas xurdidos no proceso, analizalos criticamente e defender as soluciéns
adoptadas. Ademais, introducirase ao estudantado na técnica do refalado.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C45 45, Cofiecer en profundidade a historia e evolucién do subtitulado.

C46 46. Cofecer en profundidade as etapas do proceso de subtitulado.

C47 47. Cofiecer en profundidade as condiciéns laborais, as convencidns de subtitulacién e o discurso subtitulador e
aprender a manexar o software de subtitulacion.

C48 48. Cofiecer en profundidade os problemas principais do subtitulado (xerais e especificos) e adquirir practica no
proceso de subtitulado.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

0 alumno aprendera as bases tedricas sobre as que descansa esta modalidade de transvasamento Bl

audiovisual: definicién, tipos, historia e caracteristicas diferenciais. B4
C3
C45
C46
ca7
C48

0 alumno aprenderad a manexar programas de subtitulado. B1ll
Cc47

0 alumno levara a cabo con éxito todas as fases do proceso de subtitulado: localizacién dos subtitulos, Bl

adaptacion e lanzamento e sabera defender o seu traballo. B4
B7
B1ll
B12
C3
C5
C45
C46
Cca7
C48
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0 alumno aprendera os fundamentos tedricos do rehablado. Bl

B4
C3
C5
Contidos
Tema

1. O subtitulado

1.1. Definicién, tipos e historia

1.2. Etapas no proceso de subtitulado

1.3. A practica subtituladora: a profesién de subtitulador; convenciéns
espaciais, temporais e ortotipograficas; especificidades do discurso
subtitulador e problemas e estratexias de resolucién

1.4. O refalado

2. Ferramentas do subtitulado 2.1. Subtitle Workshop

3. Practicas

3.1. Practicas de subtitulado
3.2. Comentarios de refalado

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Actividades introdutorias 2 0 2

Estudos/actividades previos 0 35 35
Practicas auténomas a través de TIC 0 35 35
Foros de discusién 10 0 10
Titoria en grupo 10 0 10
Traballos e proxectos 0 28 28
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou 0 30 30

simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutoriasA primeira sesién da materia serd presencial (ainda que tamén se gravara e colgara na plataforma

do posgrao) e dedicarase a explicar con detalle os obxectivos que se pretende alcanzar, o temario,
a forma en que se desenvolvera a docencia e os procedementos de avaliacion.

Estudos/actividades
previos

0 alumno dispord, na plataforma do posgrao, dunha guia cos principais contidos da materia
desenvolvidos, asi como unha bibliografia basica de lectura obrigatoria, que debe asimilar co fin de
poder realizar con éxito os exercicios practicos.

Practicas auténomas a
través de TIC

Os contidos tedricos que o alumno debe asimilar exercitaranse a través de actividades e distintos
tipos de exercicios que o alumno realizara individualmente.

Foros de discusion

Nos foros de discusién, poranse en comun e discutirdn as soluciéns dadas ds practicas auténomas.

Titorfa en grupo

As tutorias grupais (ou individuais, dependendo de se as entregas obrigatorias da materia fanse
individualmente ou en grupo) usaranse para despexar dubidas relativas aos encargos a través dos
cales se avalia a materia e para revisar os mesmos unha vez entregados.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Estudos/actividades previos En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno, este recibira unha

atencién personalizada se asi o require.

Practicas auténomas a través de TIC En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno, este recibird unha

atencién personalizada se asi o require.

Titoria en grupo

En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno, este recibird unha
atencién personalizada se asi o require.

Probas

Descricion

Traballos e proxectos

En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno, este recibird unha
atencién personalizada se asi o require.

Probas practicas, de execucién de En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno, este recibird unha
tarefas reais e/ou simuladas. atencién personalizada se asi o require.
Avaliacion
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Descricion Cualificacion  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Traballos e Comentario de subtitulos refalados en inglés e/ou espafiol. 30 Bl C3
proxectos DATA APROXIMADA: semana 8. B4 C5
B11 ca7
C48
Probas practicas, de Ademais das actividades semanais, o alumno levard a cabo dous 70 Bl C3
execucién de tarefas encargos de subtitulado (individual ou en grupo) que suporan a posta B4 C5
reais e/ou simuladas.en practica dos contidos da materia e que consistiran en encargos de B7 C45
traballo simulados ou reais, que poden ir acompafiados dun informe B11l C46
critico e apoiado en fontes de autoridade dos problemas xurdidos e das B12 Cca7
estratexias de resolucién aplicadas. C48

DATAS APROXIMADAS: semanas 3 e 5.
As datas dos encargos poden variar dependendo da programacién das
sesidns presenciais da materia.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Para superar a materia non serd obrigatorio asistir s sesiéns presenciais.
SEGUNDA OPORTUNIDADE DE AVALIACION

Se a cualificacién obtida nas probas e traballos durante a primeira oportunidade de avaliacién é non apta, ou ben os
traballos poderanse refacer sequindo as correcciéns e propostas de mellora realizadas polos profesores (nese caso, a nota
maéaxima que se obtera serd 5), ou ben se realizardn novos encargos e actividades, que se cualificardn de 0 a 10.

Bibliografia. Fontes de informacion

Baker, Robert. et al. 1984. A Handbook for Television Subtitlers. Winchester: IBA Engineering Division.

Bravo, José Maria. 2004. [JConventional Subtitling, Screen Texts and Film Titles[], en Bravo, J. M. (ed.). A New Spectrum of
Translation Studies. Valladolid: Univ. Valladolid, 209-230.

Brondeel, H. 1994. "Teaching Subtitling Routines", Meta, 39/1, 26-33.

Chaves, M.J. 1993. (JTraduccién y cine. Subtitulacién y traduccién para doblaje cinematogréfico: historia, teoria y practica(],
en Le Bel (Ed.), Le masque et la plume. Sevilla: Secretariado de Publicaciones de la Universidad de Sevilla.

De Linde, Z. y Kay, M. 1999. The Semiotics of Subtitling. Manchester: St. Jerome Pub.

Diaz Cintas, Jorge. 1995. "El subtitulado de "Hamlet" al castellano", Sendebar, 6, 147-158.
___2001. La traduccién audiovisual: el subtitulado. Salamanca: Almar.

__2003. Teoria y practica de la subtitulacién inglés [] espafol. Barcelona: Ariel.

____y Remael, Aline. 2007. Audiovisual Translation: Subtitling. Manchester: St. Jerome.
Dollerup, Cay. 1974. "On Subtitles in Television Programmes", Babel, 20/4, 197-202.

Goris, Olivier. 1993. "'Dubbing, subtitling and translation studies' + 'Dubbing, subtitling and societies': The question of
French dubbing: Towards a frame for systematic investigation", Target, 5/2, 169-190.

Gottlieb, Henrik. 1992. "Subtitling - A New University Discipline", Teaching Translation and Interpreting, 1992, 161-170.
___1994. "Subtitling: diagonal translation", Perspectives. Studies in Translatology, 2, 101-112.
INDEPENDENT TELEVISION COMMISSION. 1993. ITC Guidance on Standards for Subtitling. ITC.

Izard, Natalia. 1992. La traduccié cinematografica. Barcelona: Centre d Investigacié de la Comunicacié/Generalitat de
Catalunya.

Jackel, Anne. 1995. "Audiovisual Communication and Language Transfer", Language International, 5, 17-20.

Karamitroglou, Fotios. 1998. "A proposed set of subtitling standards in Europe", Translation Journal, vol. 2, n? 2,
http://accurapid.com/journal/tj.htm.

Kovacic, Irena. 1994, "Relevance as a Factor in Subtitling Reductions”, en Dollerup, C. y Lindegaard, A. (eds.). Teaching
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Translation and Interpreting 2, 245-251. Amsterdam: John Benjamins Pub.

Lavaur, Jean-Marc et Adriana Serban (eds.). 2008. La traduction audiovisuelle : Approche interdisciplinaire du sous-titrage.
De Boeck Université.

Lorenzo, Lourdes y Pereira, Ana Marfa (eds.). 2001. Traduccién subordinada (Il): El subtitulado (inglés-espafiol/galego). Vigo:
Universidade de Vigo.

Lorenzo, Lourdes. 2001. "Caracteristicas diferenciales de la traduccién audiovisual (Il). El papel del traductor de subtitulos",
en Lorenzo, Lourdes y Pereira, Ana (eds.), 11-17.

Marleau, Lucien. 1982. "Les sous-titres... Un mal nécessaire", Meta, 27/3, 271-285.
Marti Ferriol, J. L. 2013. El método de traduccién. Doblaje y subtitulacién frente a frente. Castell6: UJl. Coleccién Trama.
Mayoral, Roberto. 1993. "La traduccién cinematografica : el subtitulado", Sendebar, 4, 45-68.

Nedergaard-Larsen, Birgit. 1993. "Culture-bound problems in subtitling = Cultural factors in subtitling", Perspectives. Studies
in Translatology, 1/2, 207-241. Copenhagen: Museum Turculanum Press.

Pereira Rodriguez, Ana M2, 2001. [JSubtitulado y traduccién en Espafia y en Galicia: su historia[], en Lorenzo Garcia, Lourdes
y Ana Pereira Rodriguez (eds), 5-10.

Torregrosa, Carmen. 1996. "Subtitulos: traducir los margenes de la imagen", Sendebar, 7, 73-88.

Vége, Hans. 1977. "The Translation of Films: Subtitling versus Dubbing", Babel, 23/3, 120-125.

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Voice-

Over e Traducion de Documentais

Materia Voice-Over e

Traducion de
Documentais

Cadigo V01M079Vv01202
Titulacién Master
Universitario en
Traducién
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lingua de Castelan
imparticién
Departamento

Coordinador/a Vazquez Fernandez, Marta

Cortés Villarroya, Judith

Profesorado  Cortés Villarroya, Judith

Vazquez Fernéndez, Marta

Correo-e martavazfer@gmail.com

j.cortes.villarroya@gmail.com

Web

Descricién Esta materia estd concibida para que o alumno adquira os cofiecementos teérico-practicos relativos a

xeral

modalidade de traducién audiovisual cofiecida como voces *superpuestas ou *voice *over. Para iso
presentaranse e analizaran as caracteristicas principais da modalidade e todo o proceso polo cal pasa o
tradutor, facendo especial fincapé nas convencidns que debe utilizar e as principais dificultades &s cales se
enfronta, relacionadas basicamente co xénero documental e a divulgacién cientifica no medio audiovisual,
pero tamén con outros xéneros que tamén apostan por esta modalidade, como son os *realities. O alumno
ademais deberd ser capaz de defender *argumentativamente as traduciéns que realice.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C53 53. Cofiecer en profundidade a historia e evolucién do voice over.

C54 54, Cofecer en profundidade as etapas do proceso de voice over

C55 55. Cofiecer en profundidade as condicidns laborais e convenciéns do voice over e o seu discurso, e aprender a
manexar software de voice over.

C56 56. Cofiecer en profundidade os principais problemas do voice over (xerais e especificos) e adquirir practica nesta

modalidade.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de

Formacién e
Aprendizaxe

Cofiecer as bases tedricas sobre as que descansa esta modalidade de transvasamento audiovisual: Bl
definicién, caracteristicas diferenciais e proceso. B4

C3

C53
C54
C55
C56

Confecer as caracteristicas diferenciais dos diferentes formatos que admiten as voces superpostas e as B4
dificultades especificas que expdn cada un deles. C3

C53
C54
C55
C56
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Levar a cabo con éxito todas as fases do proceso de voice-over respectando as convencions da

modalidade e as restriciéns temporais. Ademais o alumno sera capaz de defender o seu traballo.

Contidos

Tema

1. Voces superpostas

1.1.
1.2.

Aspectos tedricos e bibliografia recomendada
Aspectos practicos

2. Formatos que admiten voces superpostas

2.1,
2.2,
2.3.

Documentais de divulgacién cientifico-técnica

Reportaxes e documentais humanisticos
Realities e extras de cinema

3. Proxecto de dobraxe para voice-over

3.1
3.2

Practicas de voice-over
Proxecto de voice-over

Planificacion

Horas na aula

Horas féra da aula

Horas totais

Practicas auténomas a través de TIC 0 35 35
Foros de discusién 20 0 20
Titoria en grupo 10 0 10
Actividades introdutorias 2 0 2

Estudos/actividades previos 0 35 35
Traballos e proxectos 0 18 18
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou 0 30 30

simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Practicas auténomas a
través de TIC

Os contidos tedricos que o alumno deberd asimilar exercitaranse a través de actividades e distintos
tipos de exercicios que o alumno realizara individualmente.

Foros de discusion
auténomas.

Nos foros de discusién, pofieranse en comun e discutiranse as soluciéns dadas as practicas

Titorfa en grupo

As titorias grupais (ou individuais, dependendo de se as entregas obrigatorias da materia fanse

individualmente ou en grupo) utilizaranse para despexar diubidas relativas 4s encomendas a través

das que se avalia a materia e para revisar as mesmas unha vez entregadas.

Actividades introdutoriasA primeira sesién da materia serd presencial (ainda que tamén serd gravada e colgada na
plataforma do posgrao) e dedicarase a explicar con detalle os obxectivos que se pretende acadar, o
temario, a forma en que se desenvolverd a docencia e os procedementos de avaliacién.

Estudos/actividades
previos

de poder realizar con éxito os exercicios practicos.

0 alumno contara, na plataforma do posgrao, dunha guia cos principais contidos da materia
desenvolvidos, asi como dunha bibliografia basica de lectura obrigatoria, que debe asimilar co fin

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Estudos/actividades previos

personalizada se asi o require.

En todos os momentos do proceso de aprendizaxe, o alumno recibird unha atencién

Practicas auténomas a través de TIC En todos os momentos do proceso de aprendizaxe, o alumno recibird unha atencién
personalizada se asi o require.

Foros de discusién

personalizada se asi o require.

En todos os momentos do proceso de aprendizaxe, o alumno recibird unha atencién

Titoria en grupo

personalizada se asi o require.

En todos os momentos do proceso de aprendizaxe, o alumno recibird unha atencién

Actividades introdutorias

personalizada se asi o require.

En todos os momentos do proceso de aprendizaxe, o alumno recibird unha atencién
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Avaliacion

Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe

Traballos e 0 alumno levard a cabo un encargo de voice-over (individual ou en grupo) 40 Bl C3
proxectos que supord a posta en practica dos contidos da materia e que consistird nun B4 C5
encargo de traballo simulado ou real, xunto cun informe critico e apoiado en B7 C53
fontes de autoridade dos problemas xurdidos e das estratexias de B11 C54
resolucién aplicadas. B12 C55
C56
Probas practicas, O alumno realizard distintas actividades, individuais e en grupo, que deberd 60 Bl C3
de execucién de entregar ao final dos distintos apartados do médulo a través das cales B4 C5
tarefas reais e/ou demostrard a comprensién, asimilacién e posta en practica dos contidos B7 C53
simuladas. tedricos da materia. As actividades (ou grupo de actividades) de cada B11 C54
apartado serdn de entrega obrigatoria e cada unha supora un 20% da nota B12 C55
final. C56

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

-Actividades semanas 1 e 2: entrega de dlas practicas Grace e The Shift (5%)

-Actividade semanas 3 e 4: Traducién de Deep Trouble e exercicio unidades (20%)

-Actividade semana 5: Traducién grupal de The making of Outlaw (15%)

-Actividade semana 6: inicio proxecto final (40%)

-Actividade semana 7 e 8: Traducién grupal de The King of the Nerds e traducién individual de Becket (20%)
A participacion nos foros é obrigatoria e esta matizara a nota final, tanto positiva coma negativamente.

En todos os casos sera requisito indispensable para superar a materia alcanzar unha puntuacién minima de 5 puntos no
proxecto final.

SEGUNDA CONVOCATORIA:

Aqueles alumnos que non superen a materia poderan presentarse na convocatoria de xullo (calendario oficial da Uvigo).
Deberdn entregar un dossier coas respostas a todas as cuestiéns formuladas nos foros e unha serie de actividades breves e
un proxecto extenso distinto ao realizado polos alumnos que seguiron a docencia e superaron o médulo.

Bibliografia. Fontes de informacion

La Terminologia. Teoria, metodologia, aplicaciones. Barcelona: Antartida.

Castro Roig, Xosé (2002) [JCaracteristicas del traductor audiovisual[] en J.M. Bravo Gonzalo (ed.) Nuevas perspectivas de los
estudios de traduccion, Valladolid: Universidad de Valladolid, 175-186.

--- (2000). JAspectos profesionales de la traduccién audiovisual] en Dorothy Kelly, ed. La traduccién y la interpretacién en
Espafia hoy: Perspectivas profesionales. Granada: Comares: 47-89.

Franco, Eliana, Matamala, Anna, Orero, Pilar (2013, 22 ed.) Voice-over Translation: An Overview. Berna: Peter Lang.

--- (2000) Revoicing the Alien in Documentaries. Cultural Agency, Norms and the Translation of Audiovisual Reality, Doctoral
thesis, ---- (2001) OVoiced-over television documentaries. Terminological and conceptual issues for their research[], Target
13:2, 289-304.

la Plana: Publicacions de Ledn, Bienvenido (1999) El documental de divulgacién cientifica. Barcelona: Paidds.

--- (2009) [JMain Challenges in the Translation of Documentaries[]. Jorge Diaz Cintas (ed.): New Trends in Audiovisual
Translation. Bristol: Multilingual Matters, 109-120

-- (2003) JProcedimientos que persiguen la reduccién o expansidn del texto en la traducciéna aundiovisuall]. Sendebar, 14:
107-126.

la TAV (y Moreno Fernandes, Francisco S. Barrueco, E. Herndndez y L. Sierra (eds.), VI Jornadas de Lenguas para Fines
Especificos. VI, Alcald de Henares, Universidad de Alcala, 1999, pags. 3-14. En linea, bajo el titulo, "Lenguas de especialidad
y variacién linglistica". Disponible en: http://www.ub.es/filhis/culturele/moreno.html
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---- (2005) [JLa traduccién de entrevistas para voice-over[]. A Zabalbeascoa, P.; Santamaria, L & F. Chaume (eds) La

traduccién audiovisual: investigacién, ensefianza y profesién. Granada: Comares.

la Universidad de Valladolid, 255-264.

---- (en prensa) [JVoice-over: A Case of Hyper-reality[], Translation Concepts
<http://www.translationconcepts.org/publications.htm>.

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Doblaxe/V01M079V01104

Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103

Paxina 28 de 48


http://www.translationconcepts.org/publications.htm

DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizacién de Programas Informaticos

Materia Localizacion de
Programas
Informaticos
Cadigo VO1MO079Vv01203
Titulacién Master
Universitario en
Traducién
Multimedia
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lingua de Castelan
imparticién
Departamento

Coordinador/a Reineke , Detlef

Profesorado  Reineke , Detlef

Correo-e detlef reineke@yahoo.es

Web

Descricién Xestién de procesos e proxectos de localizacién de programas informaticos.

xeral

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos

multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C30 30. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos da localizacién de software.

C31 31. Cofecer en profundidade os tipos de obxectos localizables.

C32 32. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de software.

C33 33. Cofiecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de

localizacién de software.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Identificar e cofiecer distintos escenarios de localizacion.

Bl
B4
C3
c5
C30
C31
C32
C33

Preparar proxectos.

B4
B7
B1l
c5
C30
C31
C32
C33

Procesar os textos/elementos graficos da interface de usuario.

B4
B7
C3
c5
C32
C33
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Xestionar proxectos. B4

B7
B11l
B12
C3
C32
C33
Avaliar proxectos. B4
B7
B12
C3
C32
C33
Contidos
Tema
1. En SDL Passolo: - Crear proxectos.
- Simular traduciéns.
- Engadir material a proxectos.
- Preparar textos extraidos.
- Glosarios e editores de glosarios.
- Alifar arquivos mono e multilingues.
- Actualizar arquivos xa localizados.
- Extraer recursos binarios.
- Crear analizadores sintacticos para arquivos XML.
- Funciéns basicas de traducién.
- Editar iconas e mapas de bits.
- Revisar e corrixir os textos traducidos.
2. Complementario (en ferramentas XML - Transformar arquivos XML mediante XSLT
baseadas na web e VBA): - Desenvolver pequenas macros mediante VBA
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacidns/exposiciéns 10 40 50
Estudo de casos/andlises de situacidns 10 40 50
Traballos de aula 6 30 36
Actividades introdutorias 2 0 2
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12
simuladas.

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Presentacidns/exposiciénPresentacién por parte dos estudantes de actividades realizadas e cofiecementos adquiridos.
S Discusidn orientada polo persoal docente.
Estudo de casos/analises Presentacion e discusién de situacidéns concretas e casos especificos relacionados cos contidos da
de situacions materia. Discusién orientada polo persoal docente.
Traballos de aula Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente, encamifiadas a graduar a

progresidon do estudantado na adquisicién dos cofilecementos relacionados coa materia.
Actividades introdutorias Presentacién da materia e identificacién da formacién previa e as habilidades practicas do
alumnado.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Actividades introdutorias Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Estudo de casos/analises de  Dado que o curso ten caracter semipresencial, esta prevista unha atencién personalizada
situaciéns continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Traballos de aula Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.
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Probas Descricion

Probas practicas, de Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
execucioén de tarefas reais continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
e/ou simuladas. Universidade de Vigo.
Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de

Formacioén e
Aprendizaxe

Traballos de aula Grupo de actividades practicas relacionadas coa primeira 60 Bl C3
parte do temario (30%). Grupo de actividades practicas B4 C5
relacionadas coa segunda parte do temario (30%). B7 C30

B1l C31
B12 C32
C33

Probas practicas, de Xestién dun proxecto-encargo global. 40 Bl C3

execucioén de tarefas reais B4 C5

e/ou simuladas. B7 C30
B1l C31

B12 C32

C33

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

Semanas 1-2:

- Lectura do material

- Preparacién de clase (instalar e configurar software, comprobacién de arquivos exemplo)
Semanas 3-4:

- Crear proxectos

- Engadir material a proxectos, preparar textos extraidos

Semana 5-6:

- Alinear arquivos mono e multilingtes

- Actualizar arquivos xa localizados

- Extraer recursos binarios

- Funciéns basicas de traducién

- Editar iconas e mapas de bits

- Revisar e corrixir os textos traducidos

Semana 7-8

- Crear analizadores sintacticos para arquivos XML e outros formatos
SEGUNDA OPORTUNIDADE:

Nos casos dos traballos que non foron aprobados, poderase optar a unha segunda avaliacién, a condicién de que non se
aprobou o conxunto da materia. Os devanditos traballos non serdn un calco dos traballos xa entregados, senén que versaran
sobre outros temas incluidos no temario da materia.

Data limite para entregar as actividades na segunda oportunidade de avaliacion: 15 de xullo de 2016.

Bibliografia. Fontes de informacion

Oscar Diaz Fouces, Marta Garcia Gonzdalez (eds.), Traducir (con) software libre, Comares, Granada,

Detlef Reineke (ed.), Traduccion y localizaciéon. mercado, gestion y tecnologias, Anroart, Las Palmas de Gran Canaria,
w3schools.com, XML Tutorial, http://www.w3.schools.com,
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w3schools.com, XPath Tutorial, http://www.w3.schools.com,

w3schools.com, XSLT Tutorial, http://www.w3.schools.com,

Theano GmbH, xmlvalidation.com, http://www.xmlvalidation.com,

FreeFormatter.com, FreeFormatter.com, http://www.freeformatter.com/xsl-transformer.html#ad-output,

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Localizacién de Péxinas Web/VO1M079V01105
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/\V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizacién de Videojuegos

Materia Localizacion de
Videojuegos
Cadigo VO1M079Vv01204
Titulacién Master
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Curso Cuadrimestre
6 1 2C
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento

Coordinador/a Garcia Sanz, Santiago

Profesorado  Garcia Sanz, Santiago

Correo-e s.sanz@uvigo.es

Web http://s.sanz.webs.uvigo.es

Descricién O obxectivo desta materia é familiarizar aos alumnos coa industria do videoxogo e, en particular, coa

xeral practica localizadora e de control de calidade en localizacién.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

B11 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos

multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C40 40. Adquirir practica no proceso de localizacién de paxinas web.

C41 41. Comprender as dindmicas profesionais do sector de localizacién de videoxogos.

C43 43, Cofiecer en profundidade as técnicas de transvasamento relacionadas coa localizacién dos videoxogos.

C44 44, Adquirir practica no proceso de localizacién de videoxogos.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

1. Cofecer o funcionamento da industria dos videoxogos.

Bl
B4
B7
C3
c5
C41
C43

2. Asimilar a dindmica do proceso de localizacién de videoxogos.

B4
B7
c5
C41
C43

3. Identificar os problemas mais comuns derivados do proceso de localizacién de videoxogos. B4

B7
5

cal
c43
c44

4. Adquirir practica no proceso de localizacién de videoxogos.

B4
B7
Bll
B12
C5
C40
C41
C43
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5. Adquirir practica no proceso de control de calidade de localizacién de videoxogos. B4

Bll
B12
C40
C41
C43
C44

Contidos

Tema

Blogue I: contidos especificos

Unidade I.1: Videoxogos. Historia

Esbozo da historia dos videoxogos, desde a chamada primeira xeracién
(1972) até a época actual, con especial énfase nas xeraciéns sétima e
oitava, asi como no PC como sistema de lecer multimedia.

Unidade 1.2: Xéneros. Caracteristicas

Clasificacion tipoldxica dos videoxogos en funcién das suas caracteristicas:
simuladores deportivos, accién/aventura, estratexia, xogos en lifia
multixogador, etc.

Unidade 1.3: A industria. Estrutura

Importancia econdémica da industria do lecer multimedia. Estrutura dunha
empresa tipo. Deslocalizacién e globalizacién. Localizacién, calidade e
tradutores in-house.

Unidade I.4: Videoxogos: desenvolvemento e comercializacién

0 proceso de creacién dun videoxogo. Producién e desenvolvemento.

Versiéns pre-alfa e alfa. Versiéns beta. O control de calidade. Validacién.
Salda a mercado. Mercadotecnia. Actualizacidns.

Blogue II: contidos comuns

Unidade I.1: Textos multimodais

0 videoxogo como texto multimodal. Aspectos semiéticos. A non lifialidade
como condicionante do proceso de traducién. Paratextos do videoxogo:
embalaxes, manuais de usuario, contratos de licenza, webs e
comunidades en lifa.

Unidade II.2: Soportes

Organizacién da informacién verbal nos soportes fisicos: a linguaxe XML.
Unidade I1.3: Informdtica aplicada & localizacién

Ferramentas de traducién asistida.

Ferramentas de xestién terminoldxica.

Ferramentas de coordinacién de recursos.
Ferramentas de seguimento de erros de depuracién.

Blogue IlI: practica

Unidade Ill.1: Localizacién. Calidade. Depuracién

Clasificacion tipoldxica de erros no proceso de localizacion: erros
relacionados co material verbal e gréafico, erros relacionados co audio,
outros erros.

Unidade IIl.2: Practica de localizacién

Reproducion do proceso de localizacién dun videoxogo.

Unidade II1.3: Practica de depuracién

Reproducion do proceso de control de calidade de localizacién dun
videoxogo.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
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Actividades introdutorias 2 1 3

Presentacidns/exposiciéns 11 44 55
Estudo de casos/analises de situacions 5 25 30
Traballos de aula 10 40 50
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12
simuladas.

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricion

Actividades introdutorias Presentacion xeral da materia, dos seus obxectivos, metodoloxia docente e avaliacion. Deteccion
das motivaciéns e dos cofiecementos previos do alumnado a fin de optimizar o desenvolvemento da

docencia.
Presentaciéns/exposicionExposicién, a cargo do docente, dos distintos contidos teéricos da materia. Realizarase en
S permanente contacto cos alumnos, fomentando o debate e a sUa participacién activa, a fin de

verificar a sUa correcta comprensién e asimilacion.
Estudo de casos/andlises Presentacién aos alumnos, a cargo do docente, de diferentes textos multimedia interactivos reais, a
de situacions fin de analizar distintos aspectos relativos & sta localizacién e posterior impacto no mercado.
Traballos de aula Guiados polo docente, os alumnos levaran a practica os cofecementos adquiridos nos estudos de
casos, a fin de familiarizarse coa practica profesional da traducién e do control de calidade en
localizacién, reproducindo as distintas fases do proceso.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Actividades introdutorias Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Presentacidns/exposiciéns Dado que o curso ten caracter semipresencial, esta prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Estudo de casos/analises de Dado que o curso ten caracter semipresencial, esta prevista unha atencién
situaciéns personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Traballos de aula Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
Traballos de aula Traducién de paratextos [5 %]: 45 Bl C3
B4 C5
Exercicio de traducién dun texto promocional dun B7 C40
videoxogo. Bl1l C41
B12 C43
Revisién de guiéns [15 %]: C44

Exercicio de revisién lingiistica do guién dun videoxogo.
Restricidns por sincronia.

Traducion de manuais [10 %]:

Exercicio de traducién, con especial fincapé no uso de
terminoloxia especifica de plataforma.

Traducién de ingame [15 %]:
Exercicio de traducién, con especial fincapé no manexo

de etiquetas e variables. Redaccién de consultas ao
cliente.
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Probas practicas, de Practica de localizacién [35 %]: 55 Bl C3

execucion de tarefas reais  Reproducién do proceso de localizacién dun videoxogo. B4 C5
e/ou simuladas. Practica de depuracion [20 %]: B7 C40
Deteccidn e tipificacién de erros de localizacién dun B11 Cc41
videoxogo. B12 C43
C44

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

- Semana 1: entrega da documentacidn inicial (contidos tedricos e bibliografia adicional), activacién dos foros xeral (de
seguemento da materia) e de resolucién de dibidas das actividades de avaliacién inicial, e asignacién da actividade 1. Prazo
de finalizacién previsto: 7 dias.

- Semana 2: asignacién da actividade 2. Prazo de finalizacién previsto: 7 dias.
- Semana 3: asignacién da actividade 3. Prazo de finalizacién previsto: 7 dias.
- Semana 4: asignacién da actividade 4. Prazo de finalizacién previsto: 7 dias.
- Semana 5: sesidn presencial de ampliacion de contidos tedricos e avaliacién das catro actividades iniciais.

- Semana 6: activacion do foro de resolucién de dibidas do proxecto final da materia e asignacién da actividade 5. Prazo de
finalizacién previsto: 14 dias.

- Semana 8: asignacién da actividade 6. Prazo de finalizacién previsto: 14 dias.
Ao remate da semana 9, entrega de informe de avaliacion final e post mortem da materia.

SEGUNDA CONVOCATORIA:

Na segunda oportunidade de avaliacion, pediraselles aos alumnos que realicen e entreguen todas as actividades propostas
para o curso e avaliaranse conforme aos criterios de avaliacion expostos.

A data limite de entrega para os traballos nas respectivas convocatorias facilitarase co calendario do programa de mestrado.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia basica:

CHANDLER, H. M. 2012. The Game Localization Handbook. (2nd Edition). Massachusetts: Charles River Media.
. 2014. The Game Production Handbook. (3rd Edition). Massachusetts: Infinity Science Press.

KENT, S. L. 2002. The Ultimate History of Video Games. Nova York: Random House.

LOUREIRO PERNAS, M. 2007. "Paseo por la localizacién de un videojuego", en Tradumatica 5. Barcelona. Documento
dispofiible en rede [http://ddd.uab.cat/pub/tradumatica/15787559n5a3.pdf]

O'HAGAN, M. e C. MANGIRON. 2013. Game Localization. Amsterdam/Filadelfia: John Benjamins.
REINEKE, D. 2005. Traduccién y localizacién: mercado, gestién y tecnologias. Las Palmas de Gran Canaria: Anroart.

SCHOLAND, M. 2002. "Localizacién de videojuegos" L. Cdmara (trad.), en Tradumatica 1. Barcelona. Documento dispofiible
en rede [http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/mscholand/mscholand.PDF]

Recomendacidns
Materias que contintan o temario
Practicas en Empresas/VO1M079vV01205

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Programas Informéaticos/V01M079vV01203
Subtitulado/V01M079V01201

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Practicas en Empresas

Materia Practicas en
Empresas
Cadigo VO1MO079vV01205
Titulacién Master
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2C
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento

Coordinador/a Lorenzo Garcia, Maria Lourdes
Profesorado  Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Correo-e llorenzo@uvigo.es

Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descricién As practicas en empresas constitlen unha actividade de natureza formativa realizada polos estudantes e
xeral supervisada poas Universidades, co obxectivo de permitir ao estudantado aplicar e complementar os

cofiecementos adquiridos na sta formacién académica, favorecendo a adquisicién de competencias que os
preparen para o exercicio de actividades profesionais, faciliten a sa empregabilidade e fomenten a sla
capacidade de emprendemento.

Competencias

Cddigo

B2 2. Manexar con destreza as ferramentas tecnoldxicas e informaticas mais relevantes para o seu uso nos contextos
profesionais.

B3 3. Executar os procedementos e técnicas de traducién dos diferentes produtos multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B5 5. Demostrar un espirito critico ante fenémenos culturais, e practico 4 hora do seu transvasamento.

B6 6. Desenvolver cofiecementos, habilidades e destrezas que permitan a incorporacién ao exercicio profesional no
campo da traducién multimedia.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducién multimedia.

B9 9. Cofiecer elementos e técnicas avanzados da traducién multimedia nas slas distintas especialidades.

B10 10. Realizar unha andlise do TO e do seu encargo e seleccionar unha estratexia de transvasamento apropiada.

B11l 11. Aplicar os coflecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C17 17. Desenvolver a capacidade critica ante o TO e para a avaliacién de ferramentas terminograficas, lexicograficas e
documentais, segundo a sUa utilidade para a traducion multimedia.

C18 18. Desenvolver unha metodoloxia sistematica de investigacién da procura documental e dun protocolo de consulta
terminoldxica para a traduciéon multimedia.

C19 19. Ser responsable de todas as soluciéns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

C20 20. Desefar, planificar e realizar un traballo de investigacién.

C28 28. Asignar prioridades nas diferentes tarefas de traducién implicadas nun proxecto de traducién multimedia.

C29 29. Desenvolver e aplicar habilidades para o traballo en equipo.

C30 30. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos da localizacién de software.

C31 31. Cofecer en profundidade os tipos de obxectos localizables.

C32 32. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de software.

C33 33. Cofecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de
localizacién de software.

C34 34. Cofiecer en profundidade as ferramentas empregadas en localizacién de software.

C35 35. Adquirir practica no proceso de localizacién de software.

C36 36. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos na localizacién de paxinas web.

C37 37. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de paxinas web.

C38 38. Cofiecer en profundidade as ferramentas empregadas na localizacién de paxinas web.

C39 39. Cofiecer en profundidade as dindmicas profesionais do sector de localizaciéon de paxinas web.

C40 40. Adquirir practica no proceso de localizacién de paxinas web.

C41 41. Comprender as dindmicas profesionais do sector de localizacién de videoxogos.

C42 42. Cofiecer en profundidade os elementos basicos do proceso de localizacién de videoxogos.

C43 43. Cofiecer en profundidade as técnicas de transvasamento relacionadas coa localizacién dos videoxogos.

C44 44, Adquirir practica no proceso de localizacién de videoxogos.

C45 45, Cofiecer en profundidade a historia e evolucién do subtitulado.

C46 46. Cofecer en profundidade as etapas do proceso de subtitulado.
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C47 47. Cofiecer en profundidade as condicidns laborais, as convenciéns de subtitulacién e o discurso subtitulador e
aprender a manexar o software de subtitulacion.

C48 48. Cofecer en profundidade os problemas principais do subtitulado (xerais e especificos) e adquirir practica no
proceso de subtitulado.

C49 49, Cofecer en profundidade a historia e evolucién da dobraxe.

C50 50. Cofecer en profundidade as etapas do proceso de dobraxe.

C51 51. Cofiecer en profundidade as condiciéns laborais, convenciéns de dobraxe e o discurso da dobraxe e aprender a
manexar software de dobraxe.

C52 52. Cofiecer en profundidade os principais problemas de traducién para a dobraxe (xerais e especificos) e adquirir
practica no proceso de dobraxe.

C53 53. Cofiecer en profundidade a historia e evolucién do voice over.

C54 54, Cofecer en profundidade as etapas do proceso de voice over

C55 55. Cofiecer en profundidade as condicidns laborais e convenciéns do voice over e o seu discurso, e aprender a
manexar software de voice over.

C56 56. Cofecer en profundidade os principais problemas do voice over (xerais e especificos) e adquirir practica nesta
modalidade.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Dado que as practicas en empresas tefien como obxectivo aplicar o aprendido ao longo do master a unha B2
area concreta, as competencias da materia neste caso coinciden coas da titulacién, malia que nas B3
practicas se exercitaran as requeridas para as tarefas que en cada caso se lle asignen ao estudante. De B4
maneira xeral, coa realizacién das practicas académicas externas preténdese acadar os sequintes fins:  B5
B6
- Contribuir & formacién integral dos estudantes complementando a sUa aprendizaxe tedrica e practica. B7
- Facilitar o coflecemento da metodoloxia de traballo adecuada 4 realidade profesional en que os B9
estudantes se integraran, contrastando e aplicando os cofiecemientos adquiridos. B10
- Favorecer o desenvolvemento de competencias técnicas, metodoldxicas, personais e participativas. B1l
- Obter unha experiencia practica que facilite a inserciéon no mercado de traballo e mellore a sta B12
empleabilidade futura. C17
- Favorecer os valores da innovacioén, a creatividade e o emprendimento. C18
C19
C20
C28
C29
C30
C31
C32
C33
C34
C35
C36
C37
C38
C39
Cc40
C41
C42
C43
C44
C45
C46
C47
C48
C49
C50
C51
C52
C53
C54
C55
C56

Contidos
Tema
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Os contidos das practicas estaran determinados (*)
polo acordo que se estableza entre
empresa/institucién e o alumno, coa supervision
dun titor do méaster que velara porque os temas
tratados durante a realizacion das practicas se
correspondan con algun dos temas tratados en
calquera dos médulos do master.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 0 2
Practicas externas 0 120 120
Informes/memorias de practicas 0 28 28

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutoriasNunha sesién informativa (2 horas) proporcionarase ao alumnado a informacién bésica relativa ao

desenvolvemento das practicas en empresas/instituciéns: calendario, caracteristicas e requisitos de
cada practica, etc.

Practicas externas

PROCEDEMENTO DE ASIGNACION:

1. Ofertadas as prazas para a realizacién das practicas, os alumnos interesados remitiran ao
coordinador/a de practicas do Mestrado a sla solicitude segundo se reflicte no Anexo Il. O/a
coordinador/a realizara a seleccion dos candidatos en funcién dos seguintes criterios:

- Caracteristicas do perfil sinalado pola empresa/institucién.

- Cualificacién media das materias dos médulos 1 a 3.

2. Naquelas préacticas que requiran proba de acceso, o/a coordinador/a de practicas enviara os
alumnos preseleccionados para que sexa finalmente a empresa/institucién a que realice a seleccién
definitiva.

3. Os alumnos tamén poden propor a empresa/institucién onde realizar as practicas, proposta que
debera ser aprobada polo/a coordinador/a. Neste caso, a asignacion sera directa ao alumno que
presentou a proposta.

Unha vez asignadas as prazas, os estudantes iniciardn o seu periodo de practicas seguindo as
indicaciéns da empresa ou institucién de acollida baixo a supervisién do seu titor/a académico/a.

SEGUIMENTO E CUALIFICACION DAS PRACTICAS:

1. Cada alumno terd dous titores: un profesor/a de o Mestrado e un titor/a da empresa/institucién.
2. Terminado o periodo de actividade na empresa/institucion, o titor/a da empresa/institucion
deberd remitir un certificado das actividades realizadas polo alumno, ademais da cualificacién que
lle outorga (que representara un 70% da nota final).

3. Ao finalizar as practicas o alumno deberd remitir ao seu titor/a académico unha memoria onde se
describan as actividades realizadas. O titor académico avaliard esta memoria, que significard un
30% da nota final das practicas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas externas

O/a coordinador/a de practicas encargarase de realizar a seleccién dos candidatos mais adecuados
para cada empresa/institucién de acordo coas caracteristicas do perfil sinalado. Durante o periodo
de realizacién de practicas cada alumno terd dous titores: un profesor do master e o titor da
empresa. A seleccién de candidatos seguird un rigoroso proceso, partindo dunha listaxe segundo a
media das materias do master cursadas. O alumno debera indicar unha prelacién, enchendo as 10
posibilidades que proporciona o formulario. O/a coordinador/a podera alterar a orde de asignacion
no caso de que os procesos de seleccién ou asignacion de materiais impidan cumprir co calendario
previsto para o desenvolvemento da materia (tardanza dalgunha empresa en fixar probas internas
de seleccién ou dalgunha institucion en enviar material). Aquel alumno que decida esperar pola
proba dunha determinada empresa e logo non a pase perderd o seu posto na listaxe ordenada por
notas, debendo escoller destino dentro dos posibles no momento de comunicar que non superou
dita proba ao coordinador/a da materia.
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Actividades O/a coordinador/a de practicas encargarase de realizar a seleccion dos candidatos mais adecuados

introdutorias para cada empresa/institucién de acordo coas caracteristicas do perfil sinalado. Durante o periodo
de realizacién de practicas cada alumno terd dous titores: un profesor do master e o titor da
empresa. A seleccién de candidatos seguird un rigoroso proceso, partindo dunha listaxe segundo a
media das materias do master cursadas. O alumno debera indicar unha prelacién, enchendo as 10
posibilidades que proporciona o formulario. O/a coordinador/a podera alterar a orde de asignacion
no caso de que os procesos de seleccién ou asignacion de materiais impidan cumprir co calendario
previsto para o desenvolvemento da materia (tardanza dalgunha empresa en fixar probas internas
de seleccién ou dalgunha institucion en enviar material). Aquel alumno que decida esperar pola
proba dunha determinada empresa e logo non a pase perderd o seu posto na listaxe ordenada por
notas, debendo escoller destino dentro dos posibles no momento de comunicar que non superou
dita proba ao coordinador/a da materia.

Probas Descricion

Informes/memorias  O/a coordinador/a de practicas encargarase de realizar a seleccién dos candidatos mais adecuados

de practicas para cada empresa/institucién de acordo coas caracteristicas do perfil sinalado. Durante o periodo
de realizacién de practicas cada alumno terd dous titores: un profesor do master e o titor da
empresa. A seleccion de candidatos seguird un rigoroso proceso, partindo dunha listaxe segundo a
media das materias do master cursadas. O alumno deberd indicar unha prelacién, enchendo as 10
posibilidades que proporciona o formulario. O/a coordinador/a podera alterar a orde de asignacién
no caso de que os procesos de seleccién ou asignacion de materiais impidan cumprir co calendario
previsto para o desenvolvemento da materia (tardanza dalgunha empresa en fixar probas internas
de seleccién ou dalgunha institucién en enviar material). Aquel alumno que decida esperar pola
proba dunha determinada empresa e logo non a pase perdera o seu posto na listaxe ordenada por
notas, debendo escoller destino dentro dos posibles no momento de comunicar que non superou
dita proba ao coordinador/a da materia.

Avaliacion

Descricién Cualificacion Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Practicas externas O titor da empresa/institucién emitird un informe das actividades 70 B2 C17
realizadas polo alumnado, que deberd incluir unha cualificacién B3 C18
numeérica de 0 a 10 (70%) B4 C19
B5 C20
B6 C28
B7 C29
B9 C30
B10 C31
B11 C32
B12 C33
C34
C35
C36
C37
C38
C39
C40
C41
C42
C43
Ca4
C45
C46
Cca7
C48
C49
C50
Cs1
C52
C53
C54
C55
C56
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Informes/memorias de A memoria realizada polo alumno ao finalizar as practicas, onde se 30 B2 C17

practicas describirdn as actividades realizadas, sera avaliada polo docente do B3 C18
master asignado como titor. Este encargarase de avaliar esta B4 C19
memoria, que significard un 30% da cualificacion final das practicas. B5 C20
B6 C28

Na memoria, que consiste nun informe dunhas 5-10 paxinas, debe B7 C29
figurar informacién relativa aos seguintes aspectos: B9 C30
a) Datos personais do estudante. B10 C31
b) Entidade colaboradora onde realizou as practicas e lugar de B11l C32
ubicacion. B12 C33
¢) Descricién concreta e polo mitdo das tarefas, traballos levados a C34
cabo e departamentos da entidad aos que foi asignado. C35
d) Valoracion das tarefas desenvoltas cos cofiecementos e C36
competencias adquiridos en relacién cos estudos universitarios. C37
e) Relacién dos problemas plantexados e o procedemento seguido C38
para a sua resolucion. C39
f) Identificacién das aportacions que, en materia de aprendizaxe, C40
supuxeron as practicas. C41
g) Avaliacién das practicas e suxestions de mellora. C42
Cc43

C44

Cc45

C46

ca7

C48

C49

C50

C51

C52

C53

C54

C55

C56

Outros comentarios sobre a Avaliacion

MODALIDADES DE AVALIACION
MODALIDADE A: é a modalidade descrita arriba

MODALIDAD B: Poden optar & modalidade B de avaliacién aqueles estudantes que demostren adquirir experiencia como
tradutores profesionais no dambito da traducién multimedia. Os alumnos que cumpran os requisitos e asi o desexen
poderansolicitar & Comisién Académica a avaliacidn das practicasen empresas baseada na sla experiencia profesional. Para
solicitar esta modalidade deberdnpresentar os seguintes documentos:

- Impreso de solicitude cuberto, segundo o modelo proposto pola coordinacién dp master e dispofiible en FAITIC.

- Copia do contrato coa empresa ouinstitucién onde se realizou a actividade profesional que se desexa validar ou, en caso de
desenvolver a actividade profesional como auténomo, copia da vida laboral na que debe figurar a Traducidn e Interpretacién
como actividade laboral.

- Descricién das tarefas realizadas e informe de valoracién da actividaderealizada asinado e co selo da empresa. De non
presentarse este informe, acualificacién da materia serd de Aprobado (5.0).

CRITERIOS DE COMPUTO DE HORAS: Subtitulado: 1 hora de cinta: 10-11 horas de traballo; Subtitulado para xordos: 1
hora de cinta: 6-7 horas de trabajo; Dobraxe: 1 hora de cinta: 10-11 horas de traballo; Localizacion de videoxogos:
traducién - 2000 palabras/xornada, revisién - 6000 palabras/xornada, testeo - 60 h.; Localizacién web/software: 2000
palabras/xornada; Voice-over: reality/documental xeral: 1/2 hora de material: 8 horas de traballo, reality/doc complejo: 1/2
hora de material: 16 horas de traballo. 60 horas de practicasequivalen a 7-8 realities ou 4 documentais de 1/2 hora.

No caso de que o alumnado non supere a materia, deberd realizar unha practica institucional asignada polo coordinador/a
do mestrado e supervisada por un dos docentes, que se encargara de avaliala.

Bibliografia. Fontes de informacion

0 alumnado podera consultar as fontes de informacién que considere necesarias para o desenvolvemento das practicas,
sendo de especial utilidade as recomendacidns realizadas nas diferentes materias cursadas no master. Tanto a coordinadora
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de practicas como o seu titor académico estaran & sua disposicién durante o periodo de realizacién da practica para
aconsellar mais fontes documentais en caso de que as solicite.

No enlace http://multitrad.webs.uvigo.es/sites/default/files/ul3/mtm-empresas-e-instituciones-colaboradoras.pdf podes
encontrar un listado exhaustivo das empresas e instituciéns que colaboran co master.

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079v01102
Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Paxinas Web/VO1M079V01105

Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079Vv01203
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Novas Tecnoloxfas e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
Subtitulado/VO1M079V01201

Voice-Over e Traducién de Documentais/VO1M079V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Traballo Fin de Master

Materia Traballo Fin de
Master
Cadigo VO1M079V01206
Titulacién Méster
Universitario en
Traducion
Multimedia
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 1 2C
Lingua de Casteldn
imparticiéon
Departamento

Coordinador/a Veiga Diaz, Maria Teresa
Garcia Gonzalez, Marta

Profesorado  Garcia Gonzalez, Marta
Veiga Diaz, Maria Teresa

Correo-e mveiga@uvigo.es
mgarciag@uvigo.es

Web
Descricién A materia de Traballo de fin de master concibese como un espazo didactico de traballo tutelado en que o
xeral *estudiantado reflexione de maneira critica sobre os cofiecementos adquiridos ao longo do curso e apliquen

as competencias desenvolvidas.

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos tedéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B3 3. Executar os procedementos e técnicas de traducién dos diferentes produtos multimedia.

B4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B5 5. Demostrar un espirito critico ante fenémenos culturais, e practico 4 hora do seu transvasamento.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducién multimedia.

B8 8. Seleccionar un obxecto de investigacion, formular hipéteses, empregar unha metodoloxia apropiada, analizar e
presentar resultados.

B9 9. Cofiecer elementos e técnicas avanzados da traducién multimedia nas slas distintas especialidades.

B10 10. Realizar unha andlise do TO e do seu encargo e seleccionar unha estratexia de transvasamento apropiada.

B11l 11. Aplicar os coflecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C15 15. Elaborar e comprobar hipdteses que expliquen os distintos problemas de traducién.

C17 17. Desenvolver a capacidade critica ante o TO e para a avaliacién de ferramentas terminograficas, lexicograficas e
documentais, segundo a suUa utilidade para a traducién multimedia.

C18 18. Desenvolver unha metodoloxia sistematica de investigacion da procura documental e dun protocolo de consulta
terminoldxica para a traduciéon multimedia.

C19 19. Ser responsable de todas as soluciéns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

C20 20. Desefar, planificar e realizar un traballo de investigacién.

C21 21. Dominar as habilidades de redaccién dun traballo académico.

C30 30. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos da localizacién de software.

C31 31. Cofecer en profundidade os tipos de obxectos localizables.

C32 32. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de software.

C33 33. Cofecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de
localizacién de software.

C34 34. Cofiecer en profundidade as ferramentas empregadas en localizacién de software.

C35 35. Adquirir practica no proceso de localizacién de software.

C36 36. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos na localizacién de paxinas web.

C37 37. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de paxinas web.

C38 38. Cofiecer en profundidade as ferramentas empregadas na localizacién de paxinas web.

C39 39. Cofiecer en profundidade as dindmicas profesionais do sector de localizaciéon de paxinas web.

C40 40. Adquirir practica no proceso de localizacién de paxinas web.

C41 41. Comprender as dindmicas profesionais do sector de localizacién de videoxogos.

C42 42. Cofiecer en profundidade os elementos basicos do proceso de localizacién de videoxogos.

C43 43. Cofiecer en profundidade as técnicas de transvasamento relacionadas coa localizacién dos videoxogos.

C44 44, Adquirir practica no proceso de localizacién de videoxogos.

C45 45, Cofiecer en profundidade a historia e evolucién do subtitulado.

C46 46. Cofecer en profundidade as etapas do proceso de subtitulado.
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C47 47. Cofiecer en profundidade as condicidns laborais, as convenciéns de subtitulacién e o discurso subtitulador e
aprender a manexar o software de subtitulacion.

C48 48. Cofecer en profundidade os problemas principais do subtitulado (xerais e especificos) e adquirir practica no
proceso de subtitulado.

C49 49, Cofecer en profundidade a historia e evolucién da dobraxe.

C50 50. Cofecer en profundidade as etapas do proceso de dobraxe.

C51 51. Cofiecer en profundidade as condiciéns laborais, convenciéns de dobraxe e o discurso da dobraxe e aprender a
manexar software de dobraxe.

C52 52. Cofiecer en profundidade os principais problemas de traducién para a dobraxe (xerais e especificos) e adquirir
practica no proceso de dobraxe.

C53 53. Cofiecer en profundidade a historia e evolucién do voice over.

C54 54, Cofecer en profundidade as etapas do proceso de voice over

C55 55. Cofiecer en profundidade as condicidns laborais e convenciéns do voice over e o seu discurso, e aprender a
manexar software de voice over.

C56 56. Cofecer en profundidade os principais problemas do voice over (xerais e especificos) e adquirir practica nesta
modalidade.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Aplicar as competencias adquiridas ao longo de todo o curso & realizacién dun Bl

traballo de reflexidn critica sobre calquera aspecto relacionado co traballo do tradutor B3

multimedia. B4
B5
B7
B8
B9
B10
B1ll
B12
C15
C17
C18
C19
C20
Cc21
C30
C31
C32
C33
C34
C35
C36
C37
C38
C39
Cc40
C41
c42
C43
C44
C45
C46
C47
C48
C49
C50
C51
C52
C53
C54
C55
C56

Contidos
Tema
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0 alumno podera elixir o tema que prefira entre  (*)
todos aqueles relacionados coas diferentes
materias do master.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 4 0 4
Titoria en grupo 6 0 6
Traballos tutelados 0 140 140

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Actividades introdutoriasAo comezo do cuadrimestre celebrarase unha sesion presencial na que se presentaran as normas
de elaboracién do traballo e os prazos de realizacién.

Titoria en grupo Nas titorias en grupo resolveranse as dubidas expostas polos alumnos e tentaranse destacar os
aspectos claves na realizacién dun traballo académico de fin de master.
Traballos tutelados Cada alumno traballard autonomamente guiado polo titor que lle fose asignado para a elaboracion

do traballo. Ademais, contara coas directrices de elaboracién do traballo que estaran publicadas no
sitio da materia na plataforma FAITIC.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos tutelados Cada estudante dispén dun titor persoal que supervisara o seu traballo de maneira
individualizada. Por outra banda, todos o profesorado do mdster pode titorizar o estudantado nos
aspectos referentes 4 sla materia, de ser necesario.

Actividades introdutorias Cada estudante dispdn dun titor persoal que supervisara o seu traballo de maneira
individualizada. Por outra banda, todos o profesorado do master pode titorizar o estudantado nos
aspectos referentes 4 sla materia, de ser necesario.

Avaliacion

Descricién Cualificacion  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
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Traballos O traballo avaliarase segundo a descricién incluida no apartado "outros 100 Bl C15
tutelados  comentarios e segunda convocatoria". As competencias especificas avaliadas B3 C17
seleccionaranse en funcién do tema sobre o que verse o traballo de fin de B4 C18
master de cada estudante. Son comuns a todos as competencias basicas e B5 C19
xerais, ademais das especificas CE15, 17, 18, 19, 20 e 21. B7 C20
B8 c21

B9 C30

B10 C31

B1l C32

B12 C33

C34

C35

C36

C37

C38

C39

C40

Cc41

C42

C43

C44

C45

C46

Cc47

C48

C49

C50

C51

C52

C53

C54

C55

C56

Outros comentarios sobre a Avaliacion

OPORTUNIDADES DE AVALIACION

0 estudantado ten dereito a dlas oportunidades de avaliacién. As datas de entrega e defensa do traballo de fin de méaster
notificaranselle ao alumnado con suficiente antelacién a través de FAITIC e por correo electrénico.

CRITERIOS DE AVALIACION DO TRABALLO DE FIN DE MASTER.

Segundo os acordos tomados por a comisiéon académica do Master en Traduciéon Multimedia de a Universidade de Vigo, as
comisiéns de avaliacién designadas para a avaliacién de os traballos de fin de master rexeranse por os seguintes criterios:

1. Co fin de guiar a planificacién do traballo por parte do estudantado, fixaranse ao comezo do curso datas de entrega
parcial de obrigado cumprimento.

2. Aqueles traballos que presenten unha redaccidn deficiente ou excesivamente informal e/ou que incumpran as normas
ortograficas e gramaticais recibirdn automaticamente a cualificacién de SUSPENSO.

3. 0 peso asignado a os diferentes aspectos considerados en a avaliacién do traballo de fin de mdster serd o seguinte:

- Avaliacion continua e formativa a través da orientacién do titor e do seguimento da realizacién do traballo (30%).

- Avaliacion global do proceso de aprendizaxe e adquisiciéon de competencias e cofilecementos a través da presentacion e
exposicion do traballo realizado (70%). Neste 70% teranse en conta os seguintes aspectos:

a. Respecto das convenciéns académicas (extensién, formato, inclusién de indice,introducién, conclusiéns e bibliografia
relevante): 30% b. Contido do traballo: 45% *c. Exposicidn publica*, en a cal o estudante debera presentar, durante un
maximo de 10 minutos os aspectos mais relevantes de o seu traballo: 25%

*0 desenvolvemento da sesién de exposicidn publica serd o seguinte:1. Presentacién por parte do estudante de os aspectos
mais relevantes do seu traballo (10 minutos).

2. Intervencién do portavoz de a comisidn, en a que se realizardn comentarios e preguntas sobre o traballo presentado (10
minutos).3. Resposta do estudante a a intervencién do portavoz de a comisién (5 minutos).

Bibliografia. Fontes de informacion
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Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Péxinas Web/VO1M079V01105

Localizacién de Programas Informéaticos/VO01M079vV01203
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/\V01M079V01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
Subtitulado/VO1M079V01201

Voice-Over e Traducién de Documentais/V01M079V01202

Paxina 48 de 48



