UniversidagaVigo

Facultad de Diseno

Guia docente 2023 /2024

Master Universitario en Disefo y Direccion Creativa en Moda

Asignaturas

Curso 1

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
PO1M171V01101 Estética e Historia de la Moda 1c 6
PO1IM171V01102 Laboratorio de Materiales 1c 6
POIM171V01103 IProyectos de Disefio de Moda 1c 12
P0O1M171V01104 llustracién de Moda 1c 6
PO1IM171V01201 Laboratorio de Tendencias 2C 6
PO1M171V01202 Direccién Creativa para Moda 2c 6
PO1M171V01203 Disefo y Entorno Digital 2C 6
POIM171V01204 IF:royectos de Disefo de Moda 20 6
PO1M171V01205 Fotografia de Moda 2C 6
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Estética e Historia de la Moda

Asignatura Estética e

Historia de la
Moda

Cadigo

PO1M171V01101

Titulacion Méster

Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 1 1c

Lengua Castellano
Imparticién  Gallego

Depart

amento

Coordinador/a Cendan Caaveiro, Marina Susana

Profesorado  Cendan Caaveiro, Marina Susana

Correo-e scendan@uvigo.es

Web

Descripcion  Relacionados con la evolucién de la moda como un fenémeno social, politico, antropoldgico, semibtico y
general estético, siguiendo una metodologia cronolégica

que incidiria de manera especial en aquellos periodos y personalidades cuyo legado resulta clave para
entender el papel que jugé - y sigue jugando-
la indumentaria en el entendimiento de las sociedades modernas.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B2 Conocer el medio del disefio de moda en el contexto cultural contemporaneo desde las ciencias humanas y sociales,
bajo una perspectiva histérica y critica

B5 Capacidad de sintesis, analisis y pensamiento critico relacionado con las disciplinas histéricas, tedricas y criticas del
disefio de moda

C6 Conocer la teorfa e historia del disefio y de la moda

C7 Capacidad para desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio de moda,
desarrollando un criterio personal fundamentado

Cll Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D1 Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestion de la informacién de forma auténoma

D9 Capacidad de integracién en equipos multidisciplinares

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Que los estudiantes sean capaces de conocer la teoria y la historia del disefio interrelacionandola con los A2

respectivos procesos sociales, artisticos y A5

culturales. B13
B2
B13
B13
B5
B13
B13
C12
C6
C7
C12
Cl1
C12
C12
C12
C12
D1
D13
D13

Que los estudiantes sean capaces de conocer los contenidos basicos de la historia de las ideas estéticas y A2

su aplicacién en el campo de las artes occidentales. A5
B2
B13
B13
B13
B5
B13
B13
B13
B13
C12
C6
C7
Cl1
C12
C12
C12
D1
D13
D13

Contenidos
Tema
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Tema 1. Reflexionando sobre la creatividad Subtema 1. Aprendiendo a leer las imagenes
Tema 2. Arte y moda en el siglo XIX (I, Il y IIl) Subtema 2. Revolucién Francesa y Moda. La moda romantica. Visitantes

Tema 3. Film Session de Marte: Estilo Miriflaque. El nuevo Rococd: Estilo Polisdn. El nacimiento
Tema 4. Transito de siglo (XIX/XX) del alta costura: Charles F. Worth. El Bloomerismo: Atisbos de

Tema 5. Mariano Fortuny i Madrazo funcionalidad.

Tema 6. Paul Poiret: el fin del corsé Subtema 3. Cine y moda en el siglo XIX

Tema 7. Sobre la identidad Subtema 4. Talleres Vieneses. Gustav Klimt y la moda

Tema 8. Introduccién. Arte de vanguardia y moda Subtema 5. El valor del multidisciplinar

(ly 1) Subtema 6. (Con)Tradiciéon y modernidad. Diaghilev y los Ballets Rusos.
Tema 9. Sonia Delaunay Subtema 7. La construccién de identidades icénicas

Tema 10. Moda afios 20 Subtema 8. El artista y el innovador. Moda futurista. Vanguardia rusa y
Tema 11. Moda en tiempos de guerra moda.

Tema 12. Moda afios 60 y *posmodernidade Subtema 9. Utopia y experimentacion. Arte y vida.

Subtema 10. Elsa Schiaparelli >< Coco Chanel
Subtema 11. Christian Dior y el New Look. Cristobal Balenciaga
Subtema 12. El nacimiento del pret a porter. El tiempo del todo bono.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas 40 20 60
Estudio de casos 30 20 50
Examen de preguntas de desarrollo 20 20 40

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Resolucién de Actividad en la que se formulan problema y/o ejercicios relacionados con la asignatura. El alumno

problemas debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas mediante la ejercitacién de rutinas, la
aplicacién de férmulas o algoritmos, la aplicacién de procedimientos de transformacién de la
informacién disponible y la interpretacién de los resultados. Se suele utilizar como complemento de
la leccién magistral.

Estudio de casos Anélisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,
generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y
entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Estudio de casos Incluye analisis de textos, peliculas y documentales tutorizados por el profesor.
Resolucién de problemas Los ejercicios seran planteados previamente por la profesora en funcién de los

contenidos de la materia.

Pruebas Descripcion

Examen de preguntas de desarrollo

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Resolucién de Prueba en la que el alumno debe solucionar una serie de problemas y/o 20 Cl1 D1
problemas ejercicios en un tiempo/condiciones establecido/as por el profesor. De esta D4
manera, el alumno debe aplicar los conocimientos que ha adquirido. D5
D9
Estudio de casos Prueba en que se plantea una situacién o problematica ya dada o que puede 40 C11 D1
darse, partiendo de los diferentes factores involucrados, el andlisis de los D4
antecedentes, condiciones, de la situacién, etc. D5
D9
Examen de (*)Probas que inclien preguntas abertas sobre un tema. Os alumnos deben 40
preguntas de desenvolver, relacionar, organizar e presentar os cofiecementos que tefien
desarrollo sobre a materia nunha resposta argumentada.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

PROCESO DE EVALUACION

1. Examen de preguntas de desarrollo (40%). Pruebas que incluyen preguntas abiertas sobre un tema que el alumnado
debera relacionar, organizar y presentar. El objetivo de la prueba es constatar los conocimientos que el alumnado alcanzé
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sobre la materia asi como su capacidad de argumentacién. El examen tendra lugar el MIERCOLES 31 de ENERO de 2024
entre las 16.00 y las 17.30 horas en el ESPACIO de CLASE. 2. Estudio de casos (40%). Prueba en la que el
alumnado debera analizar grupalmente circunstancias relacionadas con el contenido de la materia para
interpretarlas, generar hipétesis, reflexionar o completar conocimientos. 3. Resolucién de problemas y/o
ejercicios (20%). Ejercicio relacionado con la lectura e interpretacion de imagenes que servira de practica de la
prueba final. Puede realizarse grupal o individualmente y concluir con una exposicion oral que permita valorar
la capacidad de comunicacion del alumnado.

El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global debera comunicarselo por escrito al
responsable de la materia en el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia en dicha materia.
CONVOCATORIA DE JULIO: Martes 9 de julio de 2024 entre las 10.30 y las 12.00 horas en el ESPACIO DE CLASE.

Fuentes de informacion

Bibliografia Bdsica

Montfort, Anne; Godefroy, Cécile, Sonia Delaunay, Tate Modern, 2014

Andrew Rossi, The First Monday in May, 2016

Crystal Moselle, The Wolfpack, Kotva Films, Verisimilitude, 2015

VV.AA., Boticelli Reimagined, Victoria & Albert Museum, 2016

Margueritte, Victor, La Garconne, Gallo Nero, 2015

VV.AA., Game Changers - Reinventing the 20 th Century Silhouette, MoMu, 2016

VV.AA,, Sonia Delaunay. Arte, diseio y moda, Museo Thyssen Bornemisza, 2017

Bibliografia Complementaria

Cerrillo, Lourdes, La moda moderna. Génesis de un arte nuevo, Siruela, 2010

Cosgrave, Bronwyn, Historia de la moda. Desde Egipto hasta nuestros dias, Gustavo Gilli, 2005

Deslandres, Ivonne, El traje, imagen del hombre, Tusquets, 1998

Laver, James, Breve historia del traje y de la moda, Catedra, 2003

Lehnert, Gertrud, Historia de la moda, Kénemann, 2000

Lipovetsky, Gilles, El imperio de lo efimero. La moda y su destino en las sociedades modernas, Anagrama, 2004
Cendan Caaveiro, Susana, Sonia Delaunay & Alfar: Pasajes de una relacion singular, Abrente. Revista de la Real
Academia de Nuestra Se, 2011

Damase, Jacques, Sonia Delaunay. Fashion and Fabrics, Thames and Hudson, 1991

Pritchard, Jane (ed.), Diaghilev and the Golden Age of the Ballets Ruses 1909-1929, Victoria & Albert Museum, 2010
Poiret, Paul, Vistiendo la época, Parsifal, 1989

Koda, Harold; Bolton, Andrew, Poiret, Metropolitan Museum of Art/New Haven: Yale Univers, 2007

Cendén Caaveiro, Susana, Paul Poiret: La construccion de la identidad creativa, Abrente. Revista de la Real Academia
de Nuestra Se, 2015

Urrea, Inmaculada, Coco Chanel. La revolucion del estilo, Cita de letras, 1998

Dior, Christian, Christian Dior y yo, Gustavo Gilli, 2007

Morand, Paul, El aire de Chanel, Tusquets, 2009

Schiaparelli, Elsa, Shocking Life. The Autobiography of Elsa Schiaparelli, Victoria & Albert Museum, 2007

E. Blum, Dilys, Shocking! The Art and Fashion of Elsa Schiaparelli, Philadelphia Museum of Art/Yale University Press,
2004

Wood, Ghislaine (ed.), Cosas del Surrealismo. Surrealismo y Diseiio, Victoria & Albert Museum/Guggenheim Bilbao,
2007/2008

Baudot, Francois, Moda y Surrealismo, H. Kliczkowski, 2002

Wood, Ghislaine, The Surreal Body: Fetish and Fashion, Victoria & Albert Museum, 2007

Martin, Richard, Fashion and Surrealism, Thames and Hudson, 1996

Evans, Caroline; Frankel, Susannah, The House of Viktor & Rolf, Barbican/Merrell, 2008

VV.AA., Pain Couture by Jean Paul Gaultier, Fondation Cartier pour lart contemporain, 2004

Nicolds, Maria del Mar, Mariano Fortuny y Madrazo. Entre la modernidad y la tradicion, Fundacién Universitaria
Espafiola, 2001

VV.AA,, Inspiraciones. Mariano Fortuny y Madrazo, Museo del Traje, 2010

Troy, Nancy J., Couture culture: A Study in Modern Art and Fashion, MIT Press, 2003

Cenddn Caaveiro, Susana, Auto caricaturas de Castelao. La construccién de una identidad icénica, Quintana:
Revista de estudios do Departamento de H, 2015

Steeel, Valerie; Park, Jennifer, Gothic: Dark Glamour, The Museum at Fit, 2009

Tupitsyn, Margarita, Rodchenko&Popva. Defining Constructivism, Tate Publishing, 2009

VV.AA,, Reflecting Fashion: Kunst und Mode seit der Moderne, MUMOK, 2012

VV.AA., Yves Saint Laurent. Didlogo con el arte, Fundacién Caixa Galicia, 2008
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Johnston, Lucy, La moda del siglo XIX en detalle, Gustavo Gilli, 2006

VV.AA., Maison Martin Margiela "20": The Exhibition, ModeMuseum, 2008

VV.AA., Anticuerpos. Fernando & Humberto Campana 1989-2009, Vitra Design Museum/Fundacién Pedro Barrié de la

M, 2010

VV.AA, Future Beauty. 30 Years of Japanese Fashion, Barbican/Merrell, 2010

Recomendaciones

Asignaturas que continuan el temario

Fotografia de Moda/PO01M171V01205

llustracién de Moda/PO1M171V01104
Laboratorio de Tendencias/P01M171V01201
Proyectos de Disefio de Moda I/P01M171V01103
Proyectos de Disefio de Moda I1I/P01M171V01204

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente

Fotografia de Moda/P01M171V01205
llustracién de Moda/P01M171V01104
Laboratorio de Materiales/P01IM171VvV01102

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Direccién Creativa para Moda/P01M171V01202
Estética e Historia de la Moda/PO01M171V01101
llustracién de Moda/P01M171V01104
Laboratorio de Materiales/P01M171V01102
Proyectos de Disefio de Moda I/P01M171V01103
Proyectos de Disefio de Moda I1I/P01M171V01204
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Laboratorio de Materiales

Asignatura Laboratorio de

Materiales
Cadigo PO1M171V01102
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Bandera Vera, Antonio Maria

Profesorado  Bandera Vera, Antonio Maria

Outeiro Ferrefio, Eduardo Manuel
Zabala Mate, José Angel

Correo-e nono@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia ajusta su docencia en la experimentacion y practica de procedimientos de reproduccién multiple.

genera

| Los contenidos se articulan en dos vertientes, por una parte, procedimientos de estampado sobre soporte
textil -fundamentalmente serigrafia e impresién digital por sublimacién- y por otro, a procedimientos de corte
laser aplicados al disefio de moda.

Se estimulara al alumnado para que formule cudles son sus intereses creativos, y desarrollar su propio
lenguaje artistico en el campo de la moda. Asimismo, se procurara incentivar la capacidad de investigacién y
exploracién a través de los medios que ofrecen los talleres de la Facultad, y que conozca y domine las
maquinarias empleadas, manejandolas con el cuidado y limpieza que requieren. Por tanto, la materia se
concibe como una aproximacion altamente experimental al disefio gréfico.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacién que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C2 Ser capaz de identificar problemas que se puedan resolver mediante el disefio, plantearlos como problema de disefio,
proponer un concepto y decidir criterios de formalizacién, eligiendo los materiales y procedimientos constructivos
adecuados a cada caso

Cl1l Estar familiarizado con los métodos de investigacién relevantes en disefio

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D6 Sensibilidad hacia los contextos cultural, medioambiental y social

D9 Capacidad de integracidn en equipos multidisciplinares

D12 Capacidad de comprensién y desarrollo de los aspectos de usabilidad, accesibilidad y disefio para todos

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Que los estudiantes sean capaces de investigar las posibilidades de los tejidos, utilizando el proceso Al

creativo para experimentar, crear y combinar tejidos, A2

explorando la posibilidad de mezclar nuevos materiales, utilizando procesos artesanales y nuevos A5

procesos ligados a la tecnologia. B6
B10
B12
C2
Cl1
D5
D6
D9
D12

Contenidos

Tema

- 1° BLOQUE 3.1. Introduccién en maquina de corte laser

APLICACION TEXTIL CORTE LASER +

/ CUBO

3.2. Dibujo vectorial
3.3. Preparacién de muestrario de pruebas

- 22 BLOQUE

PLANTILLAS CORTE LASER + PISTOLA +

4.1. Herramienta. Utensilio para realizar aplicacion directa sobre
superficie.

AEROGRAFO 4.2. Plantilla. Elemento plano con oquedades.
/ CUBO 4.3. Materiales: bases acuosas o grasas.
4.4, Procedimientos:
- Preparacién de una plantilla simple
- Preparacién de una plantilla con llaves
+ Aplicacién con rodillo
- Aplicacién con spray
- Aplicacién directa
- Aplicacién con mdscaras
- Efectos por capa
- 32 BLOQUE 5.1. Iniciacién en serigrafia:
SERIGRAFIA Herramientas: Fotolito / pantalla / emulsién
/ TALLER GRAFICA 5.2. Mancha + Trama
- 42 BLOQUE 6.1. Tratamiento de imagen digital
SUBLIMACION 6.2. Tipos de soporte
/ TALLER GRAFICA

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 2 0 2
Resolucién de problemas 28 0 28
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 120 120

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con ayuda de medios audiovisuales.

Resolucién de
problemas

Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.

Resolucion de

problemas de forma

auténoma

El alumno debe desarrollar de forma auténoma el analisis y resolucion de los problemas y/o
ejercicios.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de
problemas

Provocar aprendizajes significativos, es decir, relacionar los contenidos de la materia con temas de
actualidad y/o con los intereses creativos del alumno en el ambito de la moda. Se estimulara al
alumnado para que formule sus intereses creativos, y desarrolle su propio lenguaje grafico ligado
la otras materias de caracter practico de primer curso como son PROYECTOS DE DISENO DE MODA,
PROTOTIPADO e ILUSTRACION.
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Resolucién de
problemas de forma
autéonoma

La intervencién de los docentes para partir del andlisis del conocimiento previo de los alumnos y
de un estudio de sus posibilidades. Se establecera un nivel de partida y un nivel de llegada.Se
procurard incentivar la capacidad de investigacién y exploracion del estudiante a través de los
medios que ofrece el taller, y que conozca y domine las distintas maquinarias empleadas
manejandolas con el cuidado y limpieza que requieren. La materia se concibe por tanto, como una
aproximacién altamente experimental en el campo del disefio gréfico y textil.

Evaluacion

Descripcién

Calificaciéon Resultados de Formacion

y Aprendizaje

Leccién magistral Se valorara la asistencia e implicacién 20 B10
Resolucién de La evaluacién serd continua con una Entrega Final que 40 Al B6
problemas consistird en un muestrario de resultados conseguidos con su B10

ficha técnica correspondiente. La calificacién final atenderd los B12

siguientes criterios:

la) Asistencia continuada y dedicacién

b) Interés investigador y experimental

c) Resolucidon material

d) Niveles de complejidad sensible y técnica

y) Interés plastico y expresivo
Resolucién de Se valorara el volumen de trabajo y la interiorizacién de usos 40 A2 B6
problemas de forma  procedimentales A5 B10

auténoma

C2 Do
D9
D12

Cll1 D5
D9

D5
D9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Primera convocatoria: miércoles 7 de febrero a las 18:30 h

Segunda convocatoria: martes 9 de julio alas 13:30 h

En la evaluaciéon de Segunda Convocatoria sera obligatoria la entrega de un Muestrario de Resultados conseguidos a partir
de los ejercicios propuestos con su ficha técnica correspondiente

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

CATAFAL, Jordi y OLIVA, Clara, El grabado, Parragén, 2002

CHAMBERLAIN, Walter, Manual de Grabado en madera y Técnicas Afines, Hermann Blume, 1988

DAWSON, John, Guia completa de grabado e impresion. Técnicas y materiales, Tursen H. Blume, 1996

FAHR-BECKER, Gabriela, Grabados japoneses, Taschen, 2002

HAINKE, Wolfgang, Serigrafia: Técnica, Practica, Historia, La Isla, 1989

MARA, Tim, Manual de Serigrafia, Blume, 1981

MARTIN, Judy, Enciclopedia de Técnicas de Impresion, Acanto, 1994

FERRON Miquel, Asi se pinta con aerégrafo, Parramén, 1987

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios

HORARIO DE TUTORIAS

Nono Bandera: nonobandera@gmail.com

Eduardo Outeiro:
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José Angel Zabala:
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proyectos de Diseio de Moda |

Asignatura Proyectos de

Disefio de Moda |

Cadigo PO1M171V01103
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 1 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Varela Casal, Cristina

Profesorado  Frojan Resua, Rosario

Olmedo Portela, Alfredo
Varela Casal, Cristina

Correo-e cristinavarelacasal@uvigo.es

Web

Descripcién ~ Fundamentos de la investigacién en disefio para moda.

genera

| Referentes. Seleccién de tema. Enfoque y desarrollo de propuesta.
El cuaderno de campo en disefio de moda. Sistematizacion y tratamiento de bocetos y materiales de
investigacion.
La direcciéon formal y el desarrollo de una familia de propuestas.
La seleccién de tejidos, materiales y procesos constructivos coherentes.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cadigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C1 Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

C1l1l Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacidn a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D7 Motivacién por la calidad

D8  Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Que los y las estudiantes sean capaces de comprender el proceso creativo que hay detras de una Al
coleccién de moda y adquiera metodologias de investigacion y analisis para plantear un proyecto de A6
disefio de piezas de indumentaria y materializado con parametros de calidad. A6

Que los y las estudiantes sean capaces de profundizar en el uso de las herramientas creativas. B9
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Que los y las estudiantes sean capaces de realizar proyectos que impliquen un uso en su complejidad de A2

las técnicas de creacién y desarrollo del disefio B9

de moda. B12
Cl
C12
C12
C12
C12
C9
C12
C12
D13
D13

Que los y las estudiantes sean capaces de desarrollar un cuaderno de trabajo donde se refleje el proceso Al
de investigacién en disefio. A6

Contenidos

Tema

Fundamentos de la investigacién y desarrollo del Referentes. Seleccién de tema. Enfoque y desarrollo de propuesta
disefio de moda.

La direcciéon formal y el desarrollo de una familia de propuestas
Volimenes y forma. La seleccién de tejidos, materiales y procesos constructivos coherentes.
El cuaderno de campo en disefio de moda. Sistematizacidn y tratamiento de bocetos y materiales de investigacion.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 4 0 4
Trabajo tutelado 86 0 86
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 210 210

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con ayuda de medios audiovisuales.
Trabajo tutelado Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.
Resolucién de El alumno debe desarrollar de forma auténoma el analisis y resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios a partir del desarrollo de bocetos hasta su ejecucién final.

auténoma

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Trabajo tutelado El cuaderno de campo y los bocetos han de estar actualizados y se revisaran habitualmente.

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajo tutelado IMPRESCINDIBLE asistir de forma continuada y activa la clase (se podra 40 Al B9 Cl1 D5
pedir aleatoriamente entrega de ejercicios puntuales desarrollados en A2 B10 C9 D7
horario de clase). B12 Cl1l1 D8
Se requiere y se valora la participacién activa en las clases, seguimiento
de las entregas intermedias y continua correccién de las piezas . ES
imprescindible asistir a las clases de taller completas. Los debates de
analisis tanto a partir de las propuestas propias como las de de todos los
ejercicios que se estan realizando en el aula forman parte del plan
formativo.
Resolucién de Se entregara un minimo de dos volimenes/prendas completas 60 A2 B9 Cl D5
problemas de desarrollada B12 C9 D7
forma auténoma Se tendra en cuenta: Cl1 D8

- La originalidad de las propuestas, y la destreza en su ejecucién

- El acabado de las piezas

- El desarrollo de las propuestas desde una perspectiva conceptual y
formal

- El equilibrio entre la aportacién creativa y la calidad funcional.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Evaluacidn continua: Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores.

Evaluacidn global: El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicarlo por escrito al
responsable de la asignatura en un plazo méaximo de un mes desde el inicio de la docencia de la asignatura y supondra la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en la entrega de un minimo de 5 volimenes/prendas completas desarrolladas en las que se tendra
en cuenta al momento de evaluar:

¢ La originalidad de las propuestas y la destreza en su ejecucién.

e El acabado de las piezas.

e E| desarrollo de las propuestas desde una perspectiva conceptual y formal.
e El equilibrio entre la aportacion creativa y la calidad funcional.

SEGUNDA CONVOCATORIA

Evaluacidn continua: En la convocatoria de julio se evaluaran las competencias no adquiridas en la primera convocatoria.
Se deberd hacer entrega del mismo material solicitado en la primera convocatoria.

Evaluacidn global:El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicarlo por escrito al
responsable de la asignatura en un plazo méaximo de un mes desde el inicio de la docencia de la asignatura y supondrd la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en la entrega de un minimo de 5 volimenes/prendas completas desarrolladas en las que se tendra
en cuenta al momento de evaluar:

¢ La originalidad de las propuestas y la destreza en su ejecucién.

e E| acabado de las piezas.

e El desarrollo de las propuestas desde una perspectiva conceptual y formal.
e El equilibrio entre la aportacién creativa y la calidad funcional.

Consulta las fechas oficiales de examen en la pagina web de la titulacidn: https://deseno.uvigo.gal/

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Robert Leach, The Fashion Resource Book. Research for design, 1, Thames& Hudson, 2012
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Simon Seivewright, Disefo e investigacion, 1, Gustavo Gili, 2008
Andrea Saltzman, El cuerpo disefnado, Paidds, 2004
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Direccion Creativa para Moda/P01M171V01202
Proyectos de Disefio de Moda I1I/P01M171V01204

Otros comentarios

Es una asignatura de fuerte carga practica. es especialmente importante asistir con regularidad y tutorizar constantemente
los trabajos auténomos.

Es fundamental asistir al seminario textil de apoyo a la construccién de prendas.

Paxina 15 de 39



DATOS IDENTIFICATIVOS

llustracion de Moda

Asignatura llustracién de
Moda
Cadigo PO1M171V01104
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccion
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Ezquieta Llamas, Iciar

Profesorado  Ezquieta Llamas, Iciar

Correo-e iciarezquieta@uvigo.es

Web

Descripcion  La asignatura de llustracién de Moda se centra en la representacién de la figura vestida atendiendo

genera

| fundamentalmente a la Forma, Volumen, Estructura, Proporcién, Escala, Ritmo y Anatomia, a fin de poder
hacer frente a los desafios de representacién grafica que cada alumno debera afrontar en el ejercicio de la
profesién.
Durante el Cuatrimestre el alumno aprenderd ademads, mediante el estudio de la figura vestida a resolver con
eficacia la representacién de las distintas texturas, tejidos, pliegues y detalles del atuendo. También se
insistird en la captacién del movimiento y en el aprendizaje basico del empleo del color, para lo cual la
materia se coordina con las asignaturas de PROYECTOS DE DISENO DE MODA |y II, y DISENO Y ENTORNO
DIGITAL.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B6 Capacidad para el uso de las herramientas, conocimientos y métodos de creacién e investigacion que le permitan
desarrollar al maximo tanto las posibilidades estéticas como formales en sus disefios

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidad de aprendizaje, curiosidad e iniciativa para la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacion grafica usados en el disefio de moda

Cc7 Capacidad para desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio de moda,
desarrollando un criterio personal fundamentado

D4 Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5  Capacidad para el analisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D7  Motivacién por la calidad

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Que los estudiantes sean capaces de crear ilustraciones de moda de la maxima calidad. A6

Contenidos
Tema
1. EI DIBUJO 1.1 COMPOSICION. VOLUMEN Y FORMAS. FIGURA Y ESPACIO.
1.2.TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS PLASTICOS
1.3. El DIBUJO EN LA ILUSTRACION
2. TECNICA Y CONCEPTO EN LA ILUSTRACION DE 2.1. REPRESENTACION DE TEXTURAS, ESTAMPACIONES Y TEXTILES
MODA 2.2 EXPERIMENTACION Y PROCEDIMIENTOS DE CREACION
3. ILUSTRACION, CULTURA Y MODA 3.1. PLANTEAMIENTO DE DISENOS /CONCEPTO
3.2. CREADORES E ILUSTRACION
3.3. EVOLUCION Y ESTILO
4. PORTFOLIO 3.1. CONCEPTO, FORMATO Y ESTRUCTURA

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 5 0 5
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 60 60
Talleres 25 0 25
Estudio previo 0 60 60

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con ayuda de medios audiovisuales.

Resolucién de El alumno debe desarrollar de forma auténoma el analisis y resolucion de los problemas y/o

problemas de forma ejercicios.

auténoma

Talleres Actividades enfocadas al conocimiento de diversas técnicas de dibujo, y a desarrollar habilidades y
destrezas que permitan al alumnado abordar y proyectar de forma auténoma ideas de disefio de
moda.

Estudio previo BlUsqueda de documentacién e investigacidn previa . Trabajo auténomo.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de Se realizaran actividades de contenido mas tedrico para abordar problematicas creativas en el
problemas de forma planteamiento de disefios de moda y elaboracién del portfolio. El profesor supervisara uno a uno los
auténoma distintos ejercicios y hara las observaciones oportunas en cada caso. Todos los ejercicios seran

conservados por los alumnos a fin de analizar su progresién.
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Talleres Dado que gran parte de los contenidos son de aptitudes y de [Jsaber hacer[], es por esto que el tipo
de aprendizaje mas iddneo es el basado en la propuesta de ejercicios y en el habito diario dentro del
aula de EJERCICIO - RESOLUCION - CORRECCION - REPETICION. Esta cadena metodoldgica basada
en la repeticién es el método mas rapido y eficaz de adquirir habilidades, siempre y cuando el
alumnado participe diariamente de esta actividad. Asi pues, al inicio de cada clase el profesor
planteard el tema a trabajar, para lo cual ademds de una exposicion realizara una demostracién
practica. A continuacidn, los alumnos trataran de aplicar los conceptos explicados en sus dibujos.

Evaluacion
Descripcién Calificacién  Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral Nivel de implicacién. resolucién de ejercicios, pruebas u otras 30
actividades propuestas en las sesiones.
Resolucién de problemas Resolucién material del PORTFOLIO 35
de forma auténoma
Talleres La calificacién final atenderd los siguientes criterios: 35
a) Volumen de trabajo
b) Interés experimental
¢) Interiorizacién de usos procedimentales
d) Niveles de complejidad sensible y técnica
e) Interés plastico y expresivo

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La asistencia a clase es importante para el correcto desarrollo del curso.

El alumnado que siga la evaluacién continua tendré que entregar todos el trabajos, ejercicios y pruebas para ser evaluado
en esta modalidad, asi como cumplir con la asistencia obligatoria.

Para superar la materia serd necesario obtener un promedio de 5 calculando los porcentajes detallados en cada uno de los
bloques de

evaluacién. Es imprescindible tener un 4 como nota minima en cada uno de los bloques para que se proceda a calcular la
nota media.

De no tener superada la materia en primera convocatoria, las competencias no adquiridas seran evaluadas en la segunda
convocatoria.

El alumnado que opte por la modalidad no presencial, (evaluacién global) deberd superar una prueba escrita de
contenidos

que le dara derecho a la valoracién del resto de entregas. Para conocer el detalle de los contenidos y evaluacién de las
entregas tendran que contactar al inicio de la materia con el profesorado responsable mediante las tutorias.

SEGUNDA CONVOCATORIA

Los/las alumnos/las que no hubieran asistido o no cubran el porcentaje obligatorio de asistencia durante el curso , deberan
superar una prueba escrita de contenidos que les dara derecho a la valoracidn del resto de entregas. Para conocer el detalle
de los contenidos y entregas tendrdn que contactar al inicio de la materia , con el profesorado responsable mediante las
tutorias

En el caso de alumnos/las, que aun asistiendo regularmente la clase y presentando las entregas parciales puntualmente no
logren

superar la materia, deberan presentar en la segunda convocatoria solo aquellas entregas en las que no alcanzaran la nota
minima de 5. Las notas de las partes aprobadas se conservaran durante una convocatoria.

Para consultar las fechas de *examen:http://www.esdemga.uvigo.es/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

BAKER, Alex; ROSE, Aaron; STRIKE, Christian, Beautiful Losers: Contemporary Art and Street Culture, Distributed Art
Pub, 2005

BLACKMAN, C., 100 anos de ilustracion de moda, Blume, 2007

BORRELLI, L., Fashion lllustration Now, Thames & Hudson, 2000
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LAFUENTE, Maite, Técnicas de ilustracion de moda, Evergreen, 2008

PEACOCK, John, The Complete Fashion Sourcebook, Thames and Hudson, 2005

TATHAM, C., SEAMAN, ., Curso de dibujo de diseno de moda, Acanto, 2004

ZEEGEN, L., Principios de ilustracién, Gustavo Gili, 2006

ZHANYANG, Gao, The Age of Feminine Drawing, Ginko Press, 2007

Recomendaciones

Otros comentarios

Paxina 19 de 39



DATOS IDENTIFICATIVOS

Laboratorio de Tendencias

Asignatura Laboratorio de

Tendencias
Cadigo PO1M171V01201
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién  Gallego
Departamento

Coordinador/a

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Correo-e

Web

Descripciéon  La asignatura se estructura en una serie de blogues en los que se pretende hacer explicita la relacién con las

genera

| tendencias con la moda y su complejidad.
Se hara uso de aquellas herramientas de estudio y andlisis de tendencias y aquellas herramientas que son un
recurso profesional para observar lineas de cambios de tendencias entre los consumidores asi como su
impacto en la industria.
Asimismo se aportara una vision practica del "coolhunting" realizado en un entorno 2.0 monitorizando el
sector de la moda, analizando los estilos de vanguardia asi como los Ultimos eventos mediaticos.
Se intentara dotar de un vocabulario bdsico empleado en el entorno de la aplicacién de las tendencias en el
contexto de la moda

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

A5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B7 Capacidad de comprension y adaptacién ante los cambios rapidos del entorno y de la propia disciplina

C5 Comprensién del valor semioldgico de los productos y servicios, en relacién a los contextos sociales a los que se
destinan, y familiarizarse con las disciplinas que los estudian

c7 Capacidad para desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio de moda,
desarrollando un criterio personal fundamentado

C8 Conocer las tendencias sociales y de la industria de la moda

D2  Capacidad de anélisis, organizacion e planificacion

D4 Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D8  Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Que los estudiantes sean capaces de llegar a la Al
informacion para determinar y valorar las caracteristicas de los estilos que marcan las tendencias, A2
mostrando su dominio para controlar la imagen que quieren transmitir. A3

Ser capaces de elaborar un moodboard , panel de tendencias, como punto de arranque y organizacién de A3
una propuesta de disefio A4

Contenidos
Tema
Que son las tendencias ?

Teoria y tipos de la difusién de la innovacién

Fuentes principales de tendencia. Donde Revistas de referencia
buscarlas y donde seguirlas Disefadores

Personajes
Herramientas del analista de tendencias Grupos

Referencias culturales
Servidores online

Direccién creativa en comunicacién de moda Las editoriales de moda y fotégrafos influyentes
La marca a través de su espacio de venta Anélisis de espacio de venta en retail
La construccién de los Atlas Visuales o paneles dePrincipales aspectos:
tendencias Herramientas de ordenacién
Herramientas de estudio cara a la elaboracién de Seleccién de fuentes
propuestas de disefio Investigacion
Claves
Referentes

Representacién
El moodboard como herramienta de la definicién La representacion visual de una propuesta de coleccién basada en las
de una coleccién. tendencias.
Dispositivos de comunicacién de la moda Pasarelas y fashion films

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 16 0 16
Resolucién de problemas 6 0 6
Aprendizaje basado en proyectos 6 0 6
Estudio previo 0 40 40
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 80 80
Presentacién 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con ayuda de medios audiovisuales.
Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.
problemas

Aprendizaje basado en Revisidn de casos

proyectos

Estudio previo Lecturas y materiales para revision

Resolucién de El alumno debe desarrollar de forma auténoma el andlisis y resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios.

auténoma

Atencion personalizada
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Metodologias Descripcion

Resolucidn de Al plantearse la elaboracién de un panel de tendencias muy relacionado con una propuesta de

problemas disefio Habrd de establecerse una tutorizacién personalizada en cuanto a que cada propuesta
necesita de su propia construccién de referentes y universo personal, es por ello que se intentara
proporcionar una atencién personalizada en tutorias Tutorids de lunes a jueves de 12 a 14 h

Evaluacion
Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de Evaluacién continua, Se elaborara un ejercicio de andlisis de marcas. 30 A5 B7 C5
problemas
Resolucién de Elaboracién de moodboard. Seguimiento y entregas parciales Se 30 C7 D2
problemas de forma  elaborard un trabajo de bldsqueda investigacidn y analisis de fuentes. C8 D4
auténoma para propuesta de una coleccion,Esta informacion visual se ird D8
ordenando en un panel digital personal de cada alumno.
Se valorara la entrega continuada y seguimiento asi como la calidad
y profundizacidn real en los temas propuestos
Presentacién Presentacién final del moodboard como resumen del trabajo 40 Bl D2
ejercitado durante el curso D4
D8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién continuada
En la convocatoria ordinaria y extraordinaria la evaluaacién serd continuada |,
en funcién de loa porcentajes establecidas y la metodologia de las pruebas expuestas

La presentacién final (12 de junio en horario de clase )se confirmara en el cronograma de la
materia

entregado a principio de curso
Para la convocatoria extraordinaria 9 de Julio a las 16.30

De ser requerido y sujeto a la normativa se realizara una prueba global
Evaluacién global:

El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicarlo por escrito
al responsable de la materia en el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia da
materia y supondrd la anulacién automdtica de todas las calificaciones obtenidas

Esta modalidad consistira en un examen de caracter tedérico sobre los contenidos de la materia
y una prueoba practica de elaboracién de propuesta de disefio enfocada a una marca que se
realizard en clase (12 de junio en horario de clase )

Consultar las fechas oficiales de examen en la pdagina web da titulacidn
https://deseno.uvigo.gal/

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Raymond, Martin, Tendencias, 1, Promopress, 2010

Lurie, Alison, El lenguaje de la moda. Una interpretacion de las formas del vestir, 2, Paidés Contextos, 2002
Erner, Guillaume, Sociologia de las tendencias, 1, Gustavo Gili, 2010

Miguel, Paula (ed.), La moda, objeto de analisis, 1, Instituto de Investigaciones Gino Germani - UBA, 2019
Bibliografia Complementaria

Bolton,Andrew, AngloMania, 1, The Metropolitan Museum of Art,

Bryan, Robert E., American Fashion Mens Wear, Assouline, 2009

Fukai, Akiko y otros, Future Beauty: 30 years of japanese fashion, 1, Merrell, 2010

V.V.A.A., Fashion Game Changers. Reinventing the 20th silhouette, 1, Bloomsbury Publishing, 2016
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V.V.A.A., The IVY Style. Radical conformist, 1, Yale University Press. FIT, 2012

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccidon Creativa para Moda

Asignatura Direccién

Creativa para

Moda
Cadigo PO1M171V01202
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Frojan Resua, Rosario
Olmedo Portela, Alfredo

Correo-e

Web

Descripcion  La materia de direccién creativa se plantea como acercamiento practico de ideacién y conceptualizacién. La

genera

| direccion creativa para moda plantea en sus origenes el proceso de investigacién que rodea el planteamiento
de un concepto y sus fuentes referenciales, puntos estratégicos de los que luego marcaran los primeros
pasos para la direccién de arte o desarrollo de proyecto.

Resultados de Formacidn y Aprendizaje

Cddigo

A2

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

B7 Capacidad de comprension y adaptacion ante los cambios rapidos del entorno y de la propia disciplina

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C2 Ser capaz de identificar problemas que se puedan resolver mediante el disefio, plantearlos como problema de disefio,
proponer un concepto y decidir criterios de formalizacién, eligiendo los materiales y procedimientos constructivos
adecuados a cada caso

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C8 Conocer las tendencias sociales y de la industria de la moda

C1l1l Estar familiarizado con los métodos de investigacion relevantes en disefio

D6 Sensibilidad hacia los contextos cultural, medioambiental y social

D9 Capacidad de integracidn en equipos multidisciplinares

D11 Tratamiento de conflictos y negociacion

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje
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Que los estudiantes sean capaces de conceptualizar, producir y desarrollar un proyecto para una revista o A6
marca en el que consigan establecer un discurso A2
propio, ademas de un criterio estético y profesional original que sume e imprima caracter al encargo. A6

Que los estudiantes sean capaces de determinar y valorar las caracteristicas del estilo que determinan la A6
moda, a partir del conocimiento de la teoria e A2
historia del disefio y de la moda y de la comprensidén del valor semiolégico de los productos y los A6
contextos a los que se destinan. A6

Que los estudiantes sean capaces de identificarlos conceptos basicos que van a sustentar su discursoy A2
puedan trabajar con ellos en el disefio o en la direccion de arte de proyectos. B7

Contenidos
Tema
Conceptualizacién La fase de acopio de informacién
La investigacién de referentes
Planteamiento del tema y narratividad de un proyecto de disefio
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El cuaderno de campo como registro y modelador Investigar: Sistematizacién y tratamiento de referentes, bocetos y
de la investigacién materiales de investigacion.

Filtrar: La Seleccién del material como eje central de la direccién artistica .

Transmitir: El "cuaderno de campo" como elemento artistico y de direccién

de arte.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 2 0 2
Aprendizaje basado en proyectos 40 0 40
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 105 105
Presentacion 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con ayuda de medios audiovisuales.
Aprendizaje basado en Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia.

proyectos

Resolucién de El alumno debe desarrollar de forma auténoma el analisis y resolucion de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios.

auténoma

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Aprendizaje basado en proyectos Proyecto desenvuelto bajo *titorizacién continuada
Evaluacién
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Aprendizaje basado Durante todo el curso se hard un seguimiento continuado del avance del 40 C3 D6
en proyectos cuaderno de campo. Por lo que se hard una evaluacién continua del C8
mismo. C11

Asi como del desarrollo del documento (librillo) donde se desarrollard una
narrativa- descripcién de conceptos a partir de las piezas desarrolladas
en la asignaturas de Proyectos de disefio. Para dicho ejercicio se
proporcionardn pautas concretas de representacién al inicio de las clases.

Resolucién de Se entregara al fina de curso : 40 B9 C2
problemas de forma Dos piezas B12 C3
auténoma A) El cuaderno de campo . Elemento clave para el que se daran pautas C8
estrictas de presentacién y donde se trasladara toda la investigacién y Cl1
referentes que han originado las colecciones desarrolladas durante el
curso

B) Un documento ( librillo) donde se desarrollard una narrativa-
descripcién de conceptos a partir de las piezas desarrolladas en la
asignaturas de Proyectos de disefio. Para dicho ejercicio se
proporcionaran pautas concretas de representacion al inicio de las clases.
Presentacién Presentacién en la que expondran las lineas conceptuales y referentes 20 Ad
principales de su propuesta

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para asistencia de tutorias, programar reunién con la coordinadora Lola Dopico de lunes a viernes de 12:00 a 14:00 en la
oficina de ESDEMGA

Evaluacion continua preferente

Tanto en la convocatoria de evaluacién ordinaria y extraordinaria,

se realizara en base a los porcentajes establecidos en la metodologia de de evaluacién

Habrd una presentacién final (13 de junio durante el horario de clases)
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Para convocatoria extraordinaria el 1 de julio a las 10:00 horas

Evaluacién global:

El alumno que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicarlo por escrito al responsable de la asignatura en
el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la asignatura y dara lugar a la anulacién automatica de todas
las calificaciones obtenidas . por el método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en una presentacién de dos piezas

A) Una cadena de campo. Siguiendo los lineamientos marcados en el drea donde se trasladaran todas las investigaciones y
referencias que se originaron como colecciones desarrolladas durante el curso

*B) Un documento (*libro) donde se desarrollard una narracién-descripciéon de conceptos a partir de las piezas desarrolladas
en los materiales del Proyecto de Disefio.

Consulta los datos del examen oficial en la web de la titulacién https://deseno.uvigo.gal/

Fuentes de informacién

Bibliografia Bdsica

Bordieu, Pierre, La distincion: Criterio y bases sociales del gusto, Taurus, 1999
Bibliografia Complementaria

Maistre, Xavier de, Vlaje al rededor de mi habitacion, Funambulista, 2014
Fligel, ).C., La Psicologia del vestido, 1, Melusina, 2015

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Proyectos de Disefio de Moda I1I/P01M171V01204

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Proyectos de Disefio de Moda I/P01M171V01103

Otros comentarios
En este segundo cuatrimestre las materias de primer curso en su totalidad estan estrechamente relacionadas. Y es muy
importante entender este aspecto desde el primer momento para una optimizacion de los trabajos y del aprendizaje.
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Diseio y Entorno Digital
Asignatura Disefio y Entorno

Digital
Cadigo PO1M171V01203
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Dopico Rodriguez, Patricia
Profesorado  Dopico Rodriguez, Patricia

Correo-e patriciadopico@gmail.com

Web http://deseno.uvigo.gal

Descripcién  Esta materia estd orientada al uso y dominio por parte del alumnado de las aplicaciones informaticas y los
general recursos digitales dentro del disefio de moda y su entorno creativo y profesional. El alumno debe adquirir los

conocimientos y habilidades instrumentales necesarias para los dmbitos fundamentales del disefio, como la
gréfica, generacién y manipulacién de la imagen digital, ilustracién, maquetacién, tipografia, identidad
corporativa. Se incidird especialmente en el dominio de las herramientas digitales de generacién y
tratamiento de imagen y disefio vectorial, y de programas complementarios para la edicién grafica.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B8 Capacidad de adaptacién a los cambios tecnoldgicos y de adopcién de recursos novedosos en el ambito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacidn grafica usados en el disefio de moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

D1 Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D2  Capacidad de anélisis, organizacion e planificacion

D3 Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Que los estudiantes sean capaces de dominar las aplicaciones informaticas y los recursos digitales para la B1
creacién de proyectos de disefio de moda. B3
B4
B8
B9
C3
C4
C9
D1
D2
D3
Que los estudiantes sean capaces de elegir y usar las herramientas y los recursos digitales correctos para B4
la resolucién de problemas de disefio en diferentes entornos y salidas. B8
B9
C3
c4
C9
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Que los alumnos sean ca

paces de desarrollar una gramatica visual propia a través de elementos graficos Bl

y la generacién y manipulacién de la imagen digital en relacién a un proyecto de disefio de moda B3

Contenidos

Tema

BLOQUE 1. Introduccién a la imagen digital Imagen digital vs. imagen analdgica.

Imagen vectorial vs. imagen de bits. Caracteristicas y conceptos basicos.
Formatos de imagen y tipos de compresion.

BLOQUE 2.
Imagen de mapa de bits.
Photoshop)

Introduccidn al espacio de trabajo en Photoshop.

(Software de apoyo: Optimizacién y exportacién de archivos para diversas salidas. Resolucién,
modos de color, dimensidn, remuestreo vs. redimension.
Personalizacién, optimizacién del contorno de trabajo/herramientas y
automatizacién.
Herramientas de dibujo, pintura, texto, retoque y trazado.
Capas, selecciones y mascaras.
La luz: histogramas, niveles, corvas, limpieza de dibujos y colorado digital
de la ilustracion.
El color: conceptos bésicos, modos y acoplamientos de color, canales,
correccion de dominancias.
Retoque, transformacién de imagenes Yy filtros.
Edicién no destructiva: capas de acoplamiento y de relleno, mascaras y
estilos de capa, modos de fusién.
Del dibujo a la ilustracién: digitalizacién de dibujos y aplicacién de técnicas
mixtas analégico-digitales.

BLOQUE 3. Imagen vecto
Illustrator)

rial. (Software de apoyo: Los conceptos llave del trabajo con vectores.
Introduccidn al espacio de trabajo en Illustrator.
El entorno de trabajo y la creacién de documentos y capas.
Dibujo con curvas.
Trabajo con texto e imagenes.
Conceptos basicos de tipografia.
Iniciacion a la maquetacion y a las reticulas compositivas.
Creacion de archivos finales. El formato PDF.
Elaboracién de fichas técnicas: funcién, conceptos bdsicos, estructura y
modelos.
El lookbook de moda.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 6 0 6
Resolucién de problemas 16 0 16
Resolucién de problemas de forma auténoma 2 120 122
Estudio de casos 6 0 6

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién de los principales contenidos teéricos de la materia con la ayuda de medios
audiovisuales y software especifico.

Resolucién de
problemas

Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia dada de
manera especifica en cada una de las clases de la materia.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

El alumnado debe desarrollar de manera auténoma el analisis y resolucién de los problemas y/o
ejercicios de caracter obligatorio marcados para el desarrollo mas personal que pongan en practica
los conocimientos tedricos y practicos abordados en la materia.

Estudio de casos

Analisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar
hipétesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad. El estudio de casos complementa a las sesiones
magistrales.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los conocimientos
de las sesiones magistrales. Las correcciones se haran dentro de las horas de docencia
presencial y habida cuenta las diferencias de nivel entre el alumnado.

Resolucién de problemas de  El alumnado resolvera de manera auténoma los ejercicios planteados y recibird apoyo

forma auténoma docente cuando lo precise dentro de las horas de tutorias o en horas de docencia
presencial.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral Se evaluara la asistencia a sesiones magistrales planificadas a lo largo 10 B9 C3
del cuatrimestre, asi como la participacion activa en debates. Cc9
Resolucién de Se planteard la resolucién de ejercicios realizados en clase a lo largo de 40 B4 C3
problemas las diferentes sesiones del cuatrimestre. B8 C4
B9 C9
Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos con caracter obligatorio realizados 40 B4 C3
problemas de forma de manera auténoma bajo la tutorizacién y guia del profesorado de la B8 C4
auténoma asignatura. B9 C9
Estudio de casos Analisis de un problema o caso real, para interpretarlo, resolverlo, 10 B4 C3
generar una solucién como forma de aplicar de los conceptos tedricos en B8 C4
la realidad. B9 Cc9

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Convocatoria ordinaria:

Evaluacién continua

La evaluacién serd continua a lo largo del cuatrimestre. Para superar la materia el alumnado deberd entregar los ejercicios
planteados en cada una de las clases relacionados con el contenido de cada sesidn, asi como los trabajos de caracter
obligatorio propuestos al comienzo del cuatrimestre.

Evaluacién global

El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicéarselo por escrito al responsable de la
materia en el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia y supondra la anulacién automatica de
todas as calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Aquellas personas que se acojan a la evaluacion global deberdn presentar todos los trabajos solicitados a lo largo del
cuatrimestre (los mismos que para evaluacién continua) y presentarse a un examen tedrico-practico sobre los contenidos
abordados a lo largo del cuatrimestre en fechas oficiales de exdmenes: dia 11 de junio a las 16 h

Convocatoria extraordinaria:

En las convocatorias extraordinarias el alumnado deberd entregar todos los trabajos solicitados a lo largo del cuatrimestre
que no fueron presentados o que recibieron una calificaciéon de suspenso en convocatoria ordinaria.
Fecha oficial de convocatoria extraordinaria de julio: 8 de julio de 2024 a las 10 h

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-e-avaliacions/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Miller-Brockmann, Josef, Sistemas de reticulas : un manual para disefadores graficos, 32, Gustavo Gili, 2012
Samara, Timothy, Disenar Con y Sin Reticula, Gustavo Gili, 2004

AMBROSE, G. y HARRIS, P, Layout, Parramén, 2008

Jay Hess, Simone Pasztorek, Disefo grafico para moda, Acanto, 2010

FEYERABEND, F.V. y GOSH, F, llustracion de moda. Plantillas, Gustavo Gili, 2009

LEBORG, C, Gramatica visual, Gustavo Gili, 2004

Recomendaciones
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Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Fotografia de Moda/PO01M171V01205
llustracién de Moda/P01M171V01104

Otros comentarios
Tutorfas:
Modalidad presencial concertada. Solicitar tutoria a través de correo electrénico a pdopico@uvigo.es

Despacho 224 / 22 planta Facultad de Bellas Artes
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proyectos de Diseio de Moda Il

Asignatura Proyectos de

Diserio de Moda |l

Cadigo PO1M171V01204
Titulacion Master
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién  Gallego
Departamento

Coordinador/a Dopico Aneiros, Maria Dolores

Profesorado  Dopico Aneiros, Maria Dolores

Frojan Resua, Rosario
Olmedo Portela, Alfredo

Correo-e lolado@uvigo.es

Web

Descripcion  Esta materia aborda y profundiza en los fundamentos de la creacién en disefio para moda.

genera

| El disefio y la direccién formal asi como el desarrollo de una propuesta de microcoleccién.
La seleccién de tejidos, volimenes y silueta asi como materiales y procesos constructivos coherentes.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidad creativa para generar soluciones originales y encontrar propuestas alternativas

C1 Capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo adecuadamente a un conjunto
ordenado de necesidades y requerimientos

C2 Ser capaz de identificar problemas que se puedan resolver mediante el disefio, plantearlos como problema de disefio,
proponer un concepto y decidir criterios de formalizacién, eligiendo los materiales y procedimientos constructivos
adecuados a cada caso

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el &mbito del disefio de moda

Cl1l Estar familiarizado con los métodos de investigacién relevantes en disefio

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D7  Motivacion por la calidad

D8 Capacidad para el trabajo, aprendizaje y gestién de la informacién de forma auténoma

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Que los y las estudiantes sean capaces de comprender el proceso creativo que hay detras de una Al

colecci
disefio

6n de moda y desarrollen metodologias de investigacion y andlisis para plantear un proyecto de Bl
de piezas de indumentaria en un contexto de moda y materializado con pardmetros de calidad en B12

la selecciéon de materiales y en las técnicas y acabados empleados. Cl

c2
c9
Cl1
D4
D5
D7
D8

Paxina 32 de 39



Que los y las estudiantes sean capaces de profundizar en el uso de las herramientas creativas adquiridas, Bl
entendiendo las necesidades técnicas y B9
morfoldgicas de disefio para traspasarlo de la bidimensién a la tridimensién. B12

Que los y las estudiantes sean capaces de desarrollar un cuaderno de trabajo donde se refleje el proceso Al
de investigacién en disefio y que sirva de Bl
soporte para la comunicacién estética y técnica de su proyecto. B9

Que los y las estudiantes sean capaces de realizar proyectos que impliquen un uso en su complejidad de B13
las técnicas de creacién y desarrollo del disefio B13
de moda. Tallajes, seleccién de materiales y técnicas. B12

Contenidos
Tema
Fundamentos de la creacién en disefio de moda

La direccion formal y el desarrollo de una familia La seleccién de tejidos segln sus caracteristicas

de propuestas materiales y procesos constructivos coherentes.
Tratamiento de la escala en el disefio . Proporcién

Volumenes

Modularidad
Desarrollo y materializacién . Acercamiento al Profundizacién en formulas constructivas.
concepto de coleccién Modelar. Drapear

Repeticién y modulacién de formas.

Siluetas

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 2 0 2
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 105 105
Aprendizaje basado en proyectos 40 0 40
Presentacion 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn de los principales contenidos tedricos de la materia con ayuda de medios audiovisuales.
Resolucién de El alumno debe desarrollar de forma auténoma el andlisis y resolucién de los problemas y/o
problemas de forma ejercicios.

auténoma
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Aprendizaje basado en Esta metodologia es la empleada para que los alumnos adquieran los conocimientos y

proyectos competencias mediante la elaboracién de su propio proyecto encargandose de planificar,
estructurar el trabajo y elaborar los prototipos para resolver la cuestiéon planteada. Los docentes
guiaran y apoyaran a lo largo del proceso

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Aprendizaje basado en proyectos Los docentes guiaran y apoyaran a lo largo del proceso La coordinadora de la materia
Lola Dopico estara disponible previa cita en horario de tutorias de lunes a jueves de

12.00 a 14.00
Evaluacidén
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Resolucién de El alumn@ habra de desarrollar durante el curso un minimo de tres 40 Bl Cl D8
problemas de forma volimenes/prendas completas consturidas. Que se complementen con B9 C2
auténoma el material desarrollado en el primer cuatrimestre. B12
Se tendrd en cuenta la entrega de dibujos y propuestas parciales, la
originalidad de las propuestas y la evolucién de las mismas y la
destreza en su ejecucién
El acabado de las piezas y el desarrollo estético, el equilibrio entre la
aportacion creativa y la cualidad funcional.
Aprendizaje basado  Seguimiento y avance a través de tutorizacién continuada del 40 B9 C9 D5
en proyectos desarrollo de un minimo de tres volimenes/prendas completas B12 D7
construidas
Presentacién Se realizara un presentacién del trabajo y una exposicién de las 20 Bl D4

principales lineas de investigacion del desarrollo del mismo. Se valorara
la exposicion del mismo

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para atencién en tutoria planificar reunién con la coordinadora Lola Dopico de Lunes a jueves de 12h a 14h en el
despacho de ESDEMGA

Evaluacidén continua: Se aplicaran los porcentajes y conceptos anteriores.
Convocatoria ordinaria 13 de junio alas 17.30
Convocatoria extraordinaria 10 de julio alas 10:00h

Evaluacidn global: El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global debera comunicarlo por escrito al
responsable de la asignatura en un plazo méaximo de un mes desde el inicio de la docencia de la asignatura y supondrd la
anulacién automatica de todas las calificaciones obtenidas mediante el método de evaluacién continua.

Esta modalidad consistird en la entrega de un minimo de 5 volimenes/prendas completas desarrolladas en las que se tendra
en cuenta al momento de evaluar:

¢ La originalidad de las propuestas y la destreza en su ejecucién.

e E| acabado de las piezas.

e El desarrollo de las propuestas desde una perspectiva conceptual y formal.
o El equilibrio entre la aportacién creativa y la calidad funcional.

Convocatoria ordinaria 13 de junio alas 17.30

Convocatoria extraordinaria 10 de julio alas 10:00h

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

SIMMEL , GEORGE, CULTURA FEMENINA Y OTROS ENSAYOS, ALBA Ed., 1999
Franzini, Elio, LA ESTETICA DEL SIGLO XVIII, 1, VISOR, 2015

Bibliografia Complementaria
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Direccién Creativa para Moda/P01M171V01202

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Proyectos de Disefio de Moda I/P01M171V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Fotografia de Moda

Asignatura Fotografia de
Moda
Cadigo PO1M171V01205
Titulacion Mdster
Universitario en
Disefio y
Direccién
Creativa en Moda
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticibn  Gallego
Departamento
Coordinador/a Fraga Pérez, Andrés
Profesorado  Fraga Pérez, Andrés
Herranz Estévez, Javier
Correo-e andres.fraga.perez@uvigo.gal
Web
Descripcién  Estudio de la fotografia aplicada a la moda con un planteamiento eminentemente practico; se pretende un
general recorrido por las estéticas fotograficas aplicadas al campo de la moda, dando a los alumnos las bases

técnicas necesarias para poder desarrollar las imagenes apropiadas a sus disefios, incidiendo especialmente
en la formacion del criterio y la cultura visual necesaria para ello.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones Gltimas que las sustentan, a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicién grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacién grafica usados en el disefio de moda

D4  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D5 Capacidad para el andlisis y la resolucién de problemas, de adaptacién a nuevas situaciones y de toma de decisiones
de forma creativa e innovadora

D9 Capacidad de integracién en equipos multidisciplinares

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Que los estudiantes adquieran capacidad de andlisis sobre las imagenes y estéticas fotograficas aplicadas B3

a la moda, posibilitando y propiciando la lectura B4
y aplicacién de sus propios criterios nos sus trabajos de disefio. C3
Cc4
D4
D5
D9
Que los estudiantes adquieran los conocimientos necesarios para el manejo de los equipos técnicos con el A4
fin de que pueda realizar sus propios trabajos, B4
a la vez que adquiere la visién de las posibilidades de las herramientas fotograficas en cuanto a B9
herramientas creativas y de expresién, entendiendo C3
la fotografia como un paso mas dentro del proceso de creacidn textil, necesario para la visibilidad de las C4
piezas elaboradas y amplificador de las potencialidades D4
del disefio. D5
D9
Contenidos
Tema
Lenguaje visual Conceptos basicos de la imagen como lenguaje.
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La camara fotografica Encuadre, enfoque, obturacién, diafragma.
lluminacién bésica Principios bdsicos y naturaleza de la luz
Caracteristicas de la luz: Continua o flash, dureza y especularidad,
direccién, forma y color.
Equipamento y técnicas de iluminacién.
Trabajos practicos Fotografia de moda:
Lookbook
E-commerce
Editorial
Campanfa.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 5 0 5
Talleres 10 10 20
Aprendizaje colaborativo. 5 0 5
Aprendizaje basado en proyectos 10 15 25
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 95 95

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Aproximacion a la fotografia de moda, historia y tendencias actuales.
Talleres Practica de sesidn fotografica en platd.
Aprendizaje Trabajo en grupo

colaborativo.
Aprendizaje basado en Realizacién de la imagen correspondiente a los proyectos de los alumnos, trabajos realizados en

proyectos grupo
asi como proyectoss personales.
Resolucién de Realizacién de los trabajos practicos propuestos sobre las colecciones de los alumnos.
problemas de forma
auténoma

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Aprendizaje basado en proyectos Realizacién practica de los proyectos de los alumnos, desde e-commerce, a lookbook y
campafa
Evaluacidn
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Talleres Defensas publicas de trabajos de asignaturas, colaboracién en 20 Ad B4 C4 D4
actividades de aula y asistencia
Aprendizaje colaborativo. Trabajo en equipo. Paneles de referencia y representaciones 20 B9 C3 D4
fotograficas de una coleccién. Lookbook y comercio electrénico C4 D5
D9
Aprendizaje basado en Panel de referencia del trabajo individual 20 Ad B3 C3 D4
proyectos B4 D5
Resolucién de problemas Trabajo fotografico individual. Representacién fotografica de 40 B4 C4 D5
de forma auténoma una coleccién. E-commerce, lookbook y campafa. B9 D9

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién continua

La evaluacidn se realizard sobre todos y cada uno de los ejercicios realizados, valorando por un lado el trabajo realizado en
equipo y por otro lado el trabajo individual, asi como la asistencia y participacién en clase. Para aprobar la asignatura es
necesario haber superado tanto la parte de trabajo en grupo como la parte individual, que no se podra aprobar si se
suspende la media de alguna de las dos partes. La ponderacién de estas actividades se distribuye de la siguiente manera:

- 20%: Defensas publicas de trabajos de asignaturas, colaboracion en actividades de aula y asistencia.

- 20%: Trabajo en grupo. Paneles de referencia en representaciones fotogréficas de una coleccién. Lookbook y comercio
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electrénico.
- 20%: Panel de referencia de obra individual.
- 40%: Trabajo fotografico individual. Representacién fotografica de una coleccién. E-commerce, lookbook y campafa.

Las diferentes tareas y trabajos seran entregados a través de la plataforma Moovi, pudiendo ser requerido en alguna ocasion
que se entregue alguna parte impresa.

Evaluacién global

La evaluacién se basa en una serie de pruebas que incluyen tanto la parte tedrica como la practica. La ponderacién de estas
pruebas se distribuye de la siguiente manera:

- 50%: Examen tedrico

- 50%: Trabajo fotografico individual. Representacién fotografica de una coleccién. E-commerce, lookbook, campafa y
editorial.

Los trabajos deberan ser entregados dentro del periodo de exdamenes publicado en la pagina web de la facultad:
https://deseno.uvigo.gal/wp-content/uploads/2023/06/calendario-avaliacion_MESTRADO-MODA 23-24.pdf

El plazo de presentacién de los trabajos para la segunda oportunidad se encuentra publicado en el calendario de la facultad:
https://deseno.uvigo.gal/wp-content/uploads/2023/06/calendario MESTRADO_MODA 23 24.pdf

- 40%: Trabajo *fotogrA€quedo individual. *RepresentaciA@*n *fotogrA@queda de una *colecciA@*n. Y-*commerce,
*|ookbook y *campaA@la.

Los diferentes encargos y trabajos se entregaran a *travA@*s de la plataforma *Moovi, pudiendo requerirse en alguna
*ocasiA@*n que se entregue alguna parte impresa.

*AvaliaciA@*n global

La *avaliaciA@*n *realA@*zase sobre una seria de pruebas que engloban tanto la parte *teA€@rica como la *prA@*ctica. La
*ponderaciA@*n de estas pruebas *distribA@ese de la siguiente manera:

- 50%: Examen *teA@rico

- 50%: Trabajo *fotogrA€quedo individual. *RepresentaciA@*n *fotogrA@queda de una *colecciA@*n. Y-*commerce,
*lookbook, *campaA®@la y editorial.

Los trabajos *deberA@*n entregarse dentro del *perA@*odo de exdmenes publicados en la web de la facultad:
*https://*deseno.*uvigo.*gal/*wp-*content/*uploads/2023/06/calendario-*avaliacion_*MESTRADO-MODA_23-24 *pdf

El plazo de *presentaciA®*n de los trabajos para la segunda oportunidad *estA@*n publicados en el calendario de la
facultad: *https://*deseno.*uvigo.*gal/*wp-*content/*uploads/2023/06/calendario *MESTRADO_MODA 23 24 *pdf

Los trabajos se entregaran a *travA@*s de la plataforma *Moovi, pudiendo requerirse en alguna *ocasiA®*n que se
entregue alguna parte impresa.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

AVEDON, R., An autobiography Richard Avedon, RANDOM HOUSE,
Bibliografia Complementaria

GARNER, Py MELLOR, D.A., The Essential Cecil Beaton, Schirmer/Mosel,
COTTON, CH., Nick Knight Photographeien 1994-2009, Schirmer/Mosel,
LINDBERGH, P., Peter Lindbergh. A different vision on fashion photography, Taschen,
GATTI, J., Peter Lindbergh: Untitled 116, Schirmer/Mosel,

MONDINO, J.B., Mondino two much, Schirmer/Mosel,

PENN, L.y LIBERMAN, A., Irving Penn: Passage, Alfred A. Knopf,

VVAA., La fotografia del siglo XX. Museum Ludwing Colonia, Taschen,
HILL, P. y COOPER, T., Didlogo con la fotografia, GG Gustavo Gili,
MARQUET, F., Helmut Newton, Taschen,

ARNHEIM; R., Arte y percepcidn visual, Alianza editorial,

BARTHES, R, La cdmara lucida, GG Gustavo Gili,
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Recomendaciones

Otros comentarios
Tutorias bajo solucitud previa enviando un correo a andres.fraga.perez@uvigo.gal
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