UniversidagaVigo

Guia docente 2017 / 2018

Facultad de Bellas Artes

Localizacién y contacto

(*)

Facultade de Belas Artes de Pontevedra

R/ Maestranza, 2
36002 Pontevedra

986 80 18 00
bbaa@uvigo.es

belasartes.uvigo.es

Equipo decanal

Decana
Silvia Garcia Gonzalez
silviagarcia@uvigo.es

Vicedecana de organizacion académica
Susana Cendan Caaveiro
scendan@uvigo.es

Vicedecano de relaciones internacionales
Carlos Tejo Veloso
internacional.bbaa@uvigo.es

Vicedecano de Imagen y Calidad
Marcos Dopico Castro
mdopico@uvigo.es

Secretaria académica
Ana Maria Suarez Marifio
sacha@uvigo.es

Secretaria del Decanato
Maximino Villaverde Rodriguez
sdfba@uvigo.es

Secretaria de alumnado

Jefa de administracion
Maria del Pilar Lores Baena

Puesto Base
Alberto Marifio Garcia
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http://belasartes.uvigo.es
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=280
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=303
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=286
http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=259

Teléfono: 986801805
Fax: 986801883
secfba@uvigo.es

Horario de atencién al publico de 9:00 a 14:00 h

Biblioteca

Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes

La Biblioteca de Bellas Artes forma parte del conjunto de la Biblioteca Universitaria de Vigo (BUV) por lo que se regird por el
Reglamento de la BUV aprobado en Junta de Gobierno el 27 de febrero de 2002 y por la Normativa de Préstamo.

Fondos
La Biblioteca de Bellas Artes cuenta con treinta y ocho titulos de publicaciones periédicas y diecinueve mil titulos de
monografias, la mayoria de acceso directo en la sala.

Servicios

Lectura en sala.

Préstamo a domicilio de fondos bibliograficos de toda la Biblioteca Universitaria.

El usuario tendra a su disposicién en la sala una fotocopiadora de tarjeta dependiente del servicio de reprografia de la
facultad.

Los servicios mas especializados (como el acceso a internet para blusquedas bibliograficas, consulta asistida en bases de
datos, etc...) asi como la direccidn, gestiéon y coordinacién de todas las bibliotecas del Campus de Pontevedra se encuentran
en la Biblioteca Central del Campus.

Técnicos especialistas
Berta Gosende Vidal (turno de mafiana)
Ana Celia Rodriguez Bujan (turno de tarde)

Direccion

Facultad de Bellas Artes
Calle Maestranza, 2
36002 Pontevedra
Espafia

Teléfono
986 801 836

Correo electronico
presbel@uvigo.es

Horario
Lunes a viernes de 8.30 h a 20.45 h

Catalogo
El catdlogo recoge todos los fondos de la Biblioteca de la Universidade de Vigo y se puede consultar a través de internet.

E| http://biblio.cesga.es/search*gag

Redes sociales

E| https://twitter.com/bibbelas
https://www.pinterest.com/bibbelas/

Biblioteca Central del Campus de Pontevedra

Direccion
Faultad de Ciencias Sociales
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http://www.perseo.biblioteca.uvigo.es/search*gag
https://twitter.com/bibbelas
https://www.pinterest.com/bibbelas/

Campus Universitario
36005 Pontevedra
Espana

Teléfono
986 802 006

Correo electronico
dirbcp@uvigo.es

Subdireccion
986 801 996
subdibcp@uvigo.es

Hemeroteca
986 801 996
hembcp@uvigo.es

Referencia
986 802 001
refbcp@uvigo.es

Catalogacion
986 802 001
catalbcp@uvigo.es

Préstamo
986 802 002
presbcp@uvigo.es

. ___________________________________________________________________________________________________________________]
Laboratorios y talleres

Talleres multiusos

Técnicos especialistas responsables
Fernando Portasany Ferndndez
Eduardo Calzado Diaz

Horario
Lunes a viernes de 10.00 ha 17.00 h

]
El

Estos talleres estan a cargo de técnicos especialistas que supervisan y apoyan el trabajo de investigadores y estudiantes,
proporcionando el asesoramiento técnico necesario. Los talleres estan dotados de herramienta de mano maquinaria
especificas.

Taller de metal
Maquinaria y herramienta para el trabajo en metal: herramienta de corte, plegado,
soldadura, taladro, etc.

Taller de madera
Maquinaria y herramienta para el trabajo de la madera: escuadradoras, sierras de
disco y cinta, cepilladora, taladros de columna, etc.

Taller de ceramica
Hornos cerdmicos, tornos y otros medios para el trabajo en barro y la cerdmica.

Taller de plastico
Espacio adecuado para aplicar procesos con plasticos y resinas. Maquinaria y
herramienta para manipulacién de plasticos.
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Taller de vaciado y otros procedimentos
Espacio adecuado para la manipulacién de escayola y materiales similares.

Taller de microfusion
Espacio para técnicas de moldeo especiales, dotado de instalaciones de microfusién.

Taller de serigrafia

Infraestructura y maquinaria para la serigrafia: realizacién de pantallas por medios

fotomecanicos, sistemas informaticos, distintos medios de estampacién.

Aula de internet

A aula de internet esta asistida por un becario de la Universidade de Vigo. En ella los estudiantes disponen de

equipamientos informaticos para la realizacidén de trabajos y de acceso a Internet para consultas relacionadas con sus
estudios.

(]

Laboratorio de audiovisuales

El laboratorio de Audiovisuales estd destinado a la investigacién y la docencia. Dispone de quince puestos dotados con
equipamientos de edicién digital.

(]

Laboratorio de informatica

El laboratorio de Informética esta destinado a la investigacién y la docencia. Dispone de veinte puestos dotados con
equipamientos informaticos para edicién de imagen digital, 3D, disefio de paginas Web y tratamiento fotografico digital.

Laboratorio de técnicas graficas

Técnico especialista responsable
José Angel Zabala Maté

El laboratorio de Técnicas graficas esta destinado a la docencia y investigacién. Dispone de instalaciones para grabado
calcogréfico.

(=]

Laboratorio de fotografia y video

Técnico especialista responsable
Andrés Pinal Rodriguez

Espacio de capacidad media. Dotado de diferentes medios de iluminacién continua
y de flash, tanto zenital como de suelo, méviles y regulables de forma centralizada.
Dispone de paredes con aislamiento acustico y de paneles moviles para la elaboracién de cromas.

(]

Master Universitario en Libro llustrado y Animacién Audiovisual

Asignaturas
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Curso 2

Codigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

PO1M058V01301 Proyecto Libro llustrado 1c 12

PO1M058V01302 Proyecto Album llustrado 1c 12
Proyecto Animacién

PO1MO058V01303 Audiovisual Tradicional lc 12
Proyecto Animacién

PO1MO058V01304 Audiovisual Stop Motion lc 12

PO1M058V01305 Implementacion Didactica: 1c 6
Recursos

PO1M058V01401 Practicas en Empresas ple 18

PO1M058V01402 Trabajo Fin de Master ple 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proyecto Libro llustrado
Asignatura Proyecto Libro

llustrado
Codigo PO1M058V01301
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Dopico Castro, Marcos
Garcia Freijeiro, Ana Belén
Mejuto Rial, Eva Maria

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo

C10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.

C12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual.

C15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

C16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

Cl7 (*)Capacidad para programary organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la produccién de un Libro
ilustrado y una Animacién audiovisual

C21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general.

C22 (*)Capacidad para tomar conciencia de la necesidad de autoevaluacion y el perfeccionamiento profesional

C25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor

D1 (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en

entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

D2 (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Conocimiento del proceso de edicién de un libro ilustrado C12
C15
Capacidad para desarrollar propuestas en forma de libro ilustrado C17
Capacidad para analizar diferentes tipos de libro ilustrado C17
Cc21
Capacidad para crear y producir textos e imagenes C10
Cl6
D1
Capacidad para proyectar, desarrollar y editar un libro ilustrado C22
C25
D1
D2
Contenidos
Tema

(*)1- propuesta de texto e imagenes (*)- narrativa, poesia, drama
- storyboard

(*¥)2- Premaqueta (*)- ajuste de textos e imagenes
(*)-

(*)3- Procesado de imagenes escaner y fotografia
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)Montaje de textos e ilustraciones
)- Monocromia, bicromia, cuatricomia[]
Plegado, cosido, cubierta.etc

(*)4- Premaqueta e imposicién en plano (
(*)5- Impresién y acabados (

*
*

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Proyectos 15 250 265
Trabajos tutelados 15 17 32
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Proyectos El alumno sera quien decida el proyecto, la historia y el medio (libro, album web, etc)
Trabajos tutelados El alumno elegird de entre el profesorado del Master un tutor que le guiarad durante todo el
cuatrimestre.

Atencion personalizada
Metodologias  Descripcion

Trabajos tutelados Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno sea capaz de crear un libro ilustrado, desde sus
inicios (historia) hasta el objeto libro (editado), pasando por todas las fases de creacién y produccién.
Estard asesorado y tutorizado por un profesor elegido entre los del Master.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de Formacion y
Aprendizaje
Trabajos y (*)para su aprobacién, el alumno tendrd que demostrar todas las 100 C10 D1
proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacién, desarrollo y C12 D2
produccién C15
C16
C17
Cc21
C22
C25

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CONVOCATORIA COMUN 12 CUATRIMESTRE:
Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacién Final de la materia-:
22 de enero 2018.
Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):
2 de Julio 2018

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Proyecto Album llustrado
Asignatura Proyecto Album

llustrado
Codigo P01M058V01302
Titulacion Méster

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Dopico Castro, Marcos
Garcia Freijeiro, Ana Belén
Mejuto Rial, Eva Maria

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo

C10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.

C12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual.

C15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

C16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

Cl7 (*)Capacidad para programary organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la produccién de un Libro
ilustrado y una Animacién audiovisual

C21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general.

C22 (*)Capacidad para tomar conciencia de la necesidad de autoevaluacion y el perfeccionamiento profesional

C25 (*)Capacidad para verificar que el trabajo profesional sea innovador y guiado siempre por un espiritu emprendedor

D1 (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en

entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

D2 (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacién y

Aprendizaje
(*)Conocimiento del proceso de edicién de un libro ilustrado C12

C15
(*)Capacidad para desarrollar propuestas en forma de libro ilustrado C17
(*)Capacidad para analizar diferentes tipos de libro ilustrado C17

C21
(*)Capacidad para crear y producir textos e imagenes C10

Cl6

D1
(*)Capacidad para proyectar, desarrollar y editar un libro ilustrado C22

C25

D1

D2
Contenidos
Tema

(*)1- propuesta de texto e imagenes (*)- narrativa, poesia, drama
- storyboard

(*¥)2- Premaqueta (*)- ajuste de textos e imagenes
(*)-

(*)3- Procesado de imagenes escaner y fotografia
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)Montaje de textos e ilustraciones
)- Monocromia, bicromia, cuatricomia[]
Plegado, cosido, cubierta.etc

(*)4- Premaqueta e imposicién en plano (
(*)5- Impresién y acabados (

*
*

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos tutelados 15 17 32
Proyectos 15 250 265
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajos tutelados El alumno sera quien decida el proyecto, la historia y el medio (libro, album web, etc)
Proyectos El alumno elegird de entre el profesorado del Master un tutor que le guiarad durante todo el
cuatrimestre.

Atencion personalizada
Metodologias  Descripcion

Trabajos tutelados Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno sea capaz de crear un Album ilustrado, desde sus
inicios (historia) hasta el objeto libro (editado), pasando por todas las fases de creacién y produccién.
Estard asesorado y tutorizado por un profesor elegido entre los del Master.

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de Formacion y
Aprendizaje
Trabajos y (*)para su aprobacién, el alumno tendrd que demostrar todas las 100 C10 D1
proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacién, desarrollo y C12 D2
produccién C15
C16
C17
Cc21
C22
C25

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CONVOCATORIA COMUN 12 CUATRIMESTRE:
Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacién Final de la materia-:
22 de enero 2018.
Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):
2 de Julio 2018

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Paxina 9 de 19



DATOS IDENTIFICATIVOS
Proyecto Animacion Audiovisual Tradicional
Asignatura Proyecto

Animacion

Audiovisual

Tradicional
Cadigo P01M058V01303
Titulacion Méster

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OoP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol
Chavete Rodriguez, José
Sudrez Cabeza, Fernando

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo

C10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.

Cl4 (*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacién audiovisual

C15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual

C16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

Cl7 (*)Capacidad para programary organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la produccién de un Libro
i

lustrado y una Animacién audiovisual

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

capacidad para crear figuras articuladas C10
C15
capacidad para caracterizar personajes C10
Cl4
Cl6
capacidad de animar una figura dentro de una historia C15
capacidad para manejar recursos informaticos en animacién audiovisual C15
capacidad para desarrollar proyectos de animacién y multimedia C16
Cl7
capacidad para usar recursos disponibles para la difusién de animaciones audiovisuales C16
C17

Contenidos

Tema

(*)- Propuesta (*)- propuesta de guién
- propuesta de rodaje (storyboard)

(*) - planificacién y preparacién. (*)- creacién de personajes y fondos. Dibujos, intercalados, fondos, color.
- estudio de interpretacién de personajes: lenguaje corporal, caracter,
voz[]

(*)- Rodaje (*) rodaje de secuencias

- procesado de imagenes
- montaje de secuencias
(*)4- posproduccion (*)- posproduccién
- grabacién de voces
- efectos sonoros
- volcado a soporte definitivo (dvd, blue-ray[])
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Proyectos 15 250 265
Trabajos tutelados 15 17 32
Trabajos y proyectos 3 0 3

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Proyectos El alumno sera quien decida el proyecto, la historia y el medio (pelicula, web, etc)
Trabajos tutelados El alumno elegird de entre el profesorado del Master un tutor que le guiarad durante todo el
cuatrimestre.

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion
Trabajos y Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno sea capaz de crear una pelicula de animacién, desde
proyectos sus inicios (historia) hasta la pelicula o el proyecto en si mismo (editado), pasando por todas las fases

de creacién y produccién. Estard asesorado y tutorizado por un profesor elegido entre los del Master.

Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Trabajos y (*)Para superar la asignatura, el alumno tendrd que demostrar todas las 100 C10
proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacién, desarrollo, C14
produccién y posproduccién serdn los items a evaluar. C15
C16
C17

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CONVOCATORIA COMUN 12 CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia-:

23 de enero 2018.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

3 de Julio 2018

Fuentes de informacion
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proyecto Animacién Audiovisual Stop Motion

Asignatura Proyecto
Animacion
Audiovisual Stop
Motion

Cadigo P01M058V01304

Titulacion Méster

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OoP 2 1c

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado
Chavete Rodriguez, José

Sudrez Cabeza, Fernando

Alonso Romera, Maria Sol

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion
general

Competencias

Cddigo

C10

*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccion del guién literario, plastico y cinematografico.

Cl4

*)Capacidad para operar con diversas técnicas de animacion audiovisual

Cl6

(*)
(*)

C15 (*)Capacidad para producir un libro ilustrado y una animacién audiovisual
(*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

capacidad para crear figuras articuladas C10
C15
capacidad para caracterizar personajes C10
Cl4
capacidad de animar una figura dentro de una historia C15
capacidad para manejar recursos informaticos en animacién audiovisual C15
capacidad para desarrollar proyectos de animacién y multimedia C16
capacidad para usar recursos disponibles para la difusién de animaciones audiovisuales C16
Contenidos
Tema

(*)propuesta del Proyecto:

(*)- propuesta de guion
- propuesta de rodaje (storyboard)

(*)preparacion de materiales

(*)- creacién y construccién material de personajes y objetos
- estudio de interpretacion de personajes: lenguaje corporal, caracter, voz

(*)rodaje

(*)- rodaje de secuencias
- procesado de imagenes
- montaje de secuencias

(*)posproduccién

(*)- posproduccién

- grabacién de voces

- efectos sonoros

- volcado a soporte definitivo (DVD, Blue-Ray[l)

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Trabajos tutelados 15 17 32
Proyectos 15 250 265
Trabajos y proyectos 3 0 3
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados El alumno sera quien decida el proyecto, la historia y el medio (stop motion, web, etc)

Proyectos

El alumno elegird de entre el profesorado del Master un tutor que le guiara durante todo el
cuatrimestre.

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion
Trabajos y Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno sea capaz de crear una pelicula de animacién, desde
proyectos sus inicios (historia) hasta la pelicula o el proyecto en si mismo (editado), pasando por todas las fases
de creacién y produccién. Estard asesorado y tutorizado por un profesor elegido entre los del Master.
Evaluacion
Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Trabajos y (*)para su aprobacién, el alumno tendrad que demostrar todas las 100 C10
proyectos destrazas aprendidas durante el Master. Planificacién, desarrollo, Cl14
produccién y posproduccién serdn los items a evaluar. C15
Cl6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

23 de enero 2018.

Su recuperacién se efectuard con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

3 de Julio 2018

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Implementacién Diddctica: Recursos

Asignatura Implementacién
Didactica:
Recursos
Cédigo P01M058V01305
Titulacion Mdster
Universitario en
Libro llustrado y
Animacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 2 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José
Garcia Ariza, Alberto José
Mejuto Rial, Eva Maria
Correo-e chavete@uvigo.es
Web
Descripcion  (*)esta asignatura tiene por cometido estar atento a todas las imnovaciones que se producen en el campo de
general la implementacién de la ilustracién y la animacién en el mundo que nos rodea.

Competencias

Cddigo

C1 (*)Conocer el objeto y finalidad dela Literatura infantil y la Animacién audiovisual, y sus realizaciones creativas y

artisticas mas representativas.

C2 (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de enseflanza-aprendizaje, para la producciéon del libro

ilustrado y Animacién audiovisual.

Cc4 (*)Conocer y manejar instrumentos, recursos y métodos para la produccion creativa y artistica, la planificacién e
implementacion educativa y la difusion y comercializacién del Libro llustrado y la Animacién audiovisual

C5 (*)Conocer y aplicar procedimientos que favorezcan el aprendizaje y la practica creativa y artistica del Libro ilustrado

y Animacién audiovisual a través de plataformas virtuales.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Conocimiento basico sobre la maduracién perceptiva del individuo Cl
Capacidad para comprender los procesos cognitivos en la percepcién del audiovisual C2
Capacidad para valorar los distintos contextos de aplicaciéon didactica de la animacion audiovisual C4

4. capacidad para generar recursos didacticos aplicables a la animacién audiovisual en contexto educativoC4

formal (infantil, primaria, secundaria)

G5

Contenidos

Tema

(*)1- evolucién psicoldégica y maduracién (*)
perceptiva

2- mediacién en la recepcién de la animacién
audiovisual

3- animacién audiovisual y educacién formal
(infantil, primaria, secundaria)

4- planteamientos didacticos y creacién de
recursos didacticos aplicables a la animacién
audiovisual

5- animacién audiovisual y nuevas formas de ocio
contemporaneas

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Presentaciones/exposiciones 37 0 37
Sesion magistral 9 0 9
Trabajos de aula 48 90 138
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Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Presentaciones/exposicio (*)Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran
nes individualmente o en grupo al resto de sus compafieros.
Sesién magistral (*)Los contenidos tedricos se impartirdn a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales he
informaticos.
Trabajos de aula (*)Los distintos programas informaticos aplicados al mundo educativo se desarrollaran directamente

en el aula, asi como otras practicas contenidas en el Programa docente, siempre bajo la supervisién
del profesor.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Pruebas practicas, de (*)Los alumnos que no superen la totalidad de la asignatura o parte 100 Cl
ejecucion de tareas de ella, tendran que realizar una prueba practica y tedrica en la que C2
reales y/o simuladas. demuestre que ha superado las competencias que no ha superado C4

durante el curso C5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

24 de enero 2018.
Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

4 de Julio 2018

Fuentes de informacion
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas en Empresas

Asignatura Practicas en

Empresas
Cédigo PO1M058V01401
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
18 OB 2 2C

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion
general

Competencias

Cddigo

D1 (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

D2 (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

D3 (*)Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y las razones Gltimas que las
sustentan) a publicos especializados y no especializados de un modo claro sin ambigliedades

D4 (*)Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que

habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

capacidad de adecuacion al trabajo profesional, trabajo en equipo, cooperacién, etc D1
D2
D3
D4

Contenidos

Tema

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase  Horas totales

Practicum

430 430

Informes/memorias de practicas externas o

practicum

20 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Practicum (*) Es una practica guiada fuera del dmbito universitario y relacionada con el mundo profesional al
que esta dirigido este Master. Se nombrara un coordinador dentro de cada una de las instituciones
0 empresas Yy que velaran por la calidad y desarrollo de dichas practicas.

Atencion personalizada

Pruebas

Descripcion

Informes/memorias de practicas externas o practicum
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Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Informes/memorias de (*)el alumnos tendra que realizar un informe del trabajo 100 D1
practicas externas o desarrollado en la empresa donde ha hecho las practicas. Dada la D2
practicum naturaleza de este Master, es posible que dicho informe pueda D3

venir acompafiado de trabajos practicos (libro o animacién D4

audiovisual) los cuales seran también evaluados.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La fecha Ultima para la entrega de los informes por parte de los tutores serd el 15 de mayo. Dependiendo de la empresa
donde se efectuen las practicas, la fecha maxima de entrega serd el 15 de julio.

Fuentes de informacién
Bibliografia Bdsica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Trabajo Fin de Mdaster
Asignatura Trabajo Fin de

Master
Cadigo PO1M058Vv01402
Titulacion Master

Universitario en
Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 2 2C

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Alonso Romera, Maria Sol
Chavete Rodriguez, José
Suarez Cabeza, Fernando

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias

Cddigo

C16 (*)Capacidad para proyectar a distintos canales de comercializacién el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual.

Cl7 (*)Capacidad para programar y organizar recursos humanos, técnicos y econémicos en la produccién de un Libro
ilustrado y una Animacién audiovisual

C21 (*)Capacidad para esforzarse en ser reflexivo en el trabajo en general.

C22 (*)Capacidad para tomar conciencia de la necesidad de autoevaluacién y el perfeccionamiento profesional

C24 (*)Capacidad para ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y crativas

D1 (*)Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el estudio

D2 (*)Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios

D3 (*)Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y las razones Ultimas que las
sustentan) a publicos especializados y no especializados de un modo claro sin ambigliedades

D4 (*)Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Conocimiento de los modos de presentacién publica del Trabajo Fin de Master C24
Capacidad para elaborar Textos criticos relacionados con el Trabajo Fin de Master realizado D3
D4
Capacidad para introducir el Trabajo Fin de Master en el mercado Cl6
C17
Capacidad para aportar soluciones personales al trabajo realizado D1
D2
Capacidad para analizar y valorar otros trabajos C21
C22
Contenidos
Tema
(*)Punto Unico: Planteamiento y estudio de (*)1-planificacién y coordinacién de una animacién audiovisual o del Libro
coordinacién del trabajo de fin de Master. llustrado.
Aspectos, caracteristicas y tipologia de proyectos,2-Capacidad de resoluciéon material de todas las fases de dicha
dentro de nuestro ambito. planificacion.
3- Concrecién de los resultados en una memoria explicativa del proyecto
planteado.
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos tutelados 38 250 288
Actividades introductorias 6 0 6
Trabajos y proyectos 0 6 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados El alumno sera tutelado por un profesor, quien revisard temporalmente el trabajo que realiza.
Corregira, encauzard o aconsejara todo aquello que crea conveniente para que el trabajo de fin de
Master concluya satisfactoriamente.

Actividades Un profesorado especifico informara al alumnado de todos aquellos aspectos que tiene que

introductorias contener un Trabajo de Fin de Master. Objetivos, Planificaciéon, Metodologia, etc.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados

Evaluacion
Descripcién Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajos y presentacion y defensa publica ante tribunal, del Trabajo de Fin de Master. 100 C16 D1
proyectos Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de C17 D2
competencias y conocimientos. Calificacién final de 0 a 10 segln la Cc21 D3
legislacién vigente. C22 D4
C24

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CONVOCATORIA COMUN 22 CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacion Final de la materia-:

12 de junio 2018.

Su recuperacion se efectuara con la entrega de los trabajos no aprobados, suspensos o no presentados en la
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

17 de Julio 2018

Fuentes de informacién
Bibliografia Basica
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
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