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Asignaturas

Curso 1

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales
Nuevas Tecnologias y

V0IMO79v01101 Traduccién Multimedia lc 6

VOIMO79V01102 Aspecto§llntercglturqles dela 1c 6
Traduccion Multimedia

VO1MO79V01103 Recursos Documentales para 6
la Traduccion Multimedia

VO1M079v01104 Doblaje 1c

VO1M079Vv01105 Localizacién de Paginas Web 1c

VO1M079Vv01201 Subtitulado 2C 6

VO1MO79V01202 Voice-Over y Traduccién de 2 6
Documentales

VOIM079V01203 Locallzlaglon de Programas 2 6
Informaticos

VO1M079VvV01204 Localizacién de Videoxogos  2c 6

VO1MO079VvV01205 Practicas en Empresas 2C 6

VO1MO079VvV01206 Trabajo Fin de Master ple

Paxina 1 de 45


http://webs.uvigo.es/fft/index.php?option=com_rokdownloads&view=folder&Itemid=74

DATOS IDENTIFICATIVOS

Nuevas Tecnologias y Traduccion Multimedia

Asignatura Nuevas
Tecnologias y
Traduccién

Multimedia
Cadigo V01M079Vv01101
Titulacion Méster

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Diaz Fouces, Oscar

Profesorado  Diaz Fouces, Oscar
Miquel Verges, Joan

Correo-e fouces@uvigo.es

Web http://webs.uvigo.es/tradumatica

Descripcion  Presentacién genérica de recursos y tecnologias de la traduccién, con énfasis en la traduccién multimedia
general

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnolégicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A4 4. |dentificar los contextos culturales implicados, normas y estandares.

A6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacién al ejercicio profesional en el
campo de la traduccién multimedia.

A7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traducciéon multimedia.

A9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas especialidades.

A20 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estandares.

A22 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes productos
multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

A23 6. Manejar las herramientas tecnoldgicas mas relevantes para este tipo de traduccion.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de

Formacién y

Aprendizaje
Conocer los ejes principales de la historia de la traduccidn asistida por ordenador, y sus saber A2
hitos més destacables. Conocer las tipologias basicas de herramientas para la saber hacer A4
traduccién asistida por ordenador. Conocer las caracteristicas basicas de los productos A6
multimedia. A9

A23
Conocer las principales instituciones normalizadoras relacionadas con las tecnologias  saber A2
multimedia, asi como los estandares desarrollados que son mas relevantes para saber hacer Ad
abordar con éxito la traduccién de este tipo de productos. A6

A20

A22

A23
Estar en condiciones de gestionar con eficacia un proyecto bdsico de traduccién saber A2
relacionado con productos multimedia, seleccionando de un modo critico y utilizando  saber hacer Ad
adecuadamente las tecnologias adecuadas. Saber estar /ser A6

A7

A9

A20

A22

A23
Contenidos
Tema
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Bloque 1. Visién global de las herramientas para
la traduccion multimedia: categorias,
rendimiento, aplicabilidad

Bloque 2. Vision global de las instituciones
normalizadoras y de los estandares industriales
en el dmbito de la traduccion multimedia.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Presentaciones/exposiciones 10 40 50
Estudio de casos/analisis de situaciones 10 40 50
Trabajos de aula 6 30 36
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 10 12

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Actividades Presentacién de la materia e identificacién de la formacién previa y las habilidades practicas del
introductorias alumnado.
Presentaciones/exposicio Presentacién por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.
nes Discusién orientada por el personal docente.
Estudio de casos/anélisis Presentacién y discusién de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los contenidos
de situaciones de la materia. Discusion orientada por el personal docente.
Trabajos de aula Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encaminadas a graduar la

progresién del estudiantado en la adquisicién de los conocimientos relacionados con la materia.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Actividades introductorias Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Presentaciones/exposiciones Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Estudio de casos/andlisis de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
situaciones personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Trabajos de aula Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo

Evaluacion
Descripcion Calificacion
Trabajos de aula Grupo de actividades de reflexién relacionadas con el temario de cada bloque 40
(20% por cada bloque= 40%).
Pruebas practicas, de ejecucién  Grupo de actividades practicas relacionadas con el temario de cada bloque 60

de tareas reales y/o simuladas.  (30% por cada bloque = 60%).

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El estudiantado que no supere en primera convocatoria esta materia, podra hacerlo en una segunda convocatoria, de
acuerdo con el calendario oficial, realizando nuevamente las actividades propuestas por el profesorado en funcién de las
partes pendientes de superar.

Para superar la materia no es obligatorio asistir a las sesiones presenciales.

Fuentes de informacion
World Wide Web Consortium, Homepage,
Nitish Singh, Localization Strategies for Global E-Business,
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The Imperial College, Translation Memories Survey 2006,

Fotios Karamitroglou, A Proposed Set of Subtitling Standards in Europe,

La bibliografia especifica serd proporcionada durante el curso.

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Doblaje/V01M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105

Localizacién de Programas Informéaticos/VO1M079vV01203
Localizacién de Videoxogos/V01M079vV01204
Subtitulado/V0O1M079V01201

Voice-Over y Traduccién de Documentales/V01M079V01202

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079vV01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Aspectos Interculturales de la Traduccion Multimedia

Asignatura Aspectos

Interculturales de
la Traduccion

Multimedia
Cédigo VO1M0O79Vv01102
Titulacion Master
Universitario en
Traduccién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Veiga Diaz, Maria Teresa

Garcia Gonzalez, Marta

Profesorado  Garcia Gonzalez, Marta

Veiga Diaz, Maria Teresa

Correo-e mveiga@uvigo.es

mgarciag@uvigo.es

Web

http://webs.uvigo.es/multitrad

Descripcién  Esta materia se concibe como un espacio didactico que servird al alumno, en primer lugar, para reflexionar

genera

| sobre los aspectos interculturales que afectan a la traducciéon multimedia en sus distintas modalidades y, en
segundo lugar, para adquirir las competencias que le permitird encontrar soluciones adecuadas no solo en el
contexto de su actividad como traductor sino también en su faceta de mediador en el sentido mas amplio del
término.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia.

Al3 13. Conocer los conceptos de culturalidad, interculturalidad, transculturalidad y mestizaje.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

Al15 15. Poner en relacidn la culturalidad del producto original multimedia con el correspondiente entorno social y los
destinatarios-meta.

Al17 17. Revisar criticamente diferentes versiones-meta con especial atencién a la culturalidad de los destinatarios finales.

A21 4. Identificar y conocer en profundidad los aspectos interculturales implicados.

A24 7. Conocer en profundidad y describir textos multimedia.

A28 11. Ser capaz de ofrecer distintas soluciones en atencién a la culturalidad de los destinatarios finales

A29 12. Contar con un método critico adecuado y fiable de revisién del producto final, con especial atencién a las marcas
culturales.

A30 13. Conocer en profundidad diferentes modelos de andlisis cultural.

A47  29. Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

Conocer los conceptos de conceptos de culturalidad, interculturalidad y saber Al
transculturalidad. Al3
Conocer en profundidad diferentes modelos de andlisis cultural. saber hacer A30
Identificar y conocer en profundidad los aspectos culturales implicados en la saber A21
comunicacién multimedia. saber hacer

Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en saber hacer Al4
diferentes productos multimedia. A24
Poner en relacién la culturalidad del producto original multimedia con el saber hacer Al5
correspondiente entorno social y los destinatarios meta.

Revisar criticamente diferentes versiones meta con especial atencién a la culturalidad saber hacer Al7
de los destinatarios finales.

Ofrecer soluciones adaptadas a la culturalidad de los destinatarios finales. saber hacer A28
Contar con un método critico adecuado y fiable de revision del producto final. saber hacer A29

Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo en entornos multiculturales. Saber estar /ser A47

Contenidos
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Tema

Aproximacioén al concepto de cultura y sus Aplicacion metodoldgica practica de los conceptos de culturalidad,

derivados.

interculturalidad y transculturalidad a la traduccién multimedia.

Modelos de analisis cultural.

Modelos de descripcién de la cultura
Modelos de identificacién y clasificacion de elementos culturales.

Aproximacién a los conceptos de localizacién,
internacionalizacién y globalizacién de

contenidos.

Modelos de andlisis de estrategias de traduccién Andlisis de estrategias de traduccién / adaptacién aplicadas a la TAV.

de elementos culturales.

Analisis de estrategias de traduccién / adaptacién aplicadas a la

localizacién.

Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 0 2
Estudios/actividades previos 0 50 50
Foros de discusion 15 15 30
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 10 12
Estudio de casos/andlisis de situaciones 2 12 14
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 10 12
simuladas.
Trabajos y proyectos 0 30 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades La primera sesion de la materia serd presencial (aunque también se grabard y colgard en la
introductorias plataforma de posgrado virtual) y se dedicara a explicar en detalle los objetivos que se pretenden
alcanzar, el temario, la forma en que se desarrollard la materia y los procedimientos de evaluacion.

Estudios/actividades El alumno dispondra en la plataforma de posgrado de una bibliografia basica de lectura obligatoria

previos que deberd asimilar con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.

Foros de discusién En los foros de debate se pondran en comun y debatirdn los aspectos tedricos de la bibliografia y se
reflexionard sobre su aplicabilidad a la practica de la traduccién multimedia.

Resolucién de Resolucidn de actividades encargadas y orientadas por el personal docente encaminadas a graduar

problemas y/o ejercicios la progresion del estudiantado en la adquisicién de las competencias relacionadas con la materia.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Estudios/actividades previos

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién
personalizada continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la platafoma
virtual de la Universidade de Vigo.

Foros de discusion

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién
personalizada continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la platafoma
virtual de la Universidade de Vigo.

Resolucién de problemas y/o
ejercicios

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién
personalizada continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la platafoma
virtual de la Universidade de Vigo.

Pruebas

Descripcion

Trabajos y proyectos

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién
personalizada continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la platafoma
virtual de la Universidade de Vigo.

Estudio de casos/analisis de
situaciones

Dado que el curso tiene caracter semipresencial estd prevista una atencién
personalizada continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la platafoma
virtual de la Universidade de Vigo.

Pruebas practicas, de ejecucién de
tareas reales y/o simuladas.

Dado que el curso tiene caracter semipresencial esta prevista una atencién
personalizada continuada a lo largo de todo el desarrollo de la materia en la platafoma
virtual de la Universidade de Vigo.

Evaluacion

Descripcion

Calificacion
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Foros de discusion Los estudiantes deberan demostrar a través de su participacion activa y razonada en el foro 30
que han leido criticamente el material bibliografico propuesto y que saben aplicarlo
realizando diversas actividades propuestas por el profesorado.

Estudio de Los estudiantes deberdn llevar a cabo un analisis de los aspectos culturales de algunos 30
casos/andlisis de  productos multimedia y exponerlos de manera virtual ante sus compafieros quienes, a su
situaciones vez, deberan realizar comentarios criticos sobre el andlisis expuesto. El debate se vehiculara

a través de la plataforma TEMA y se evaluaran todas las intervenciones realizadas.
Trabajos y proyectosEl alumno llevara a cabo de forma individual o en grupo un trabajo de andlisis de un 40

producto multimedia (en cualquiera de sus modalidades) en la que analizara en profundidad
los problemas culturales que presenta y la forma en que se han resuelto o podrian
resolverse.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Dado que la asignatura se concibe como una primera aproximacién a la investigacién sobre los aspectos culturales
implicados en la traduccién multimedia, se concedera especial importancia a la redaccién de las diferentes tareas
encomendadas, que deberan ajustarse a los estandares de la redaccién académica. Consecuentemente, aquellos trabajos
que presenten una redaccién deficiente o excesivamente informal y/o que incumplan las normas ortograficas y gramaticales
recibirdn automaticamente la calificacién de SUSPENSO.

Para superar la asignatura no es obligatorio asistir a las sesiones presenciales.
SEGUNDA OPORTUNIDAD DE EVALUACION

En la segunda convocatoria, los estudiantes que no hayan superado la asignatura en la primera oportunidad de evaluacién
deberdn completar los trabajos que no hayan entregado o resuelto de manera satisfactoria durante el curso. Para ello, se fija
un plazo maximo de recepcién de dichos trabajos hasta el 1 de julio de 2015.

Fuentes de informacion

Burgmann, Inga, Kitchen, Philip J. y Williams, Russell. 2006. "Does culture matter on the web?", in Marketing Intelligence &
Planning, 24(1), 62-76.

Hidalgo Hernéndez, Verdnica. 2005. "Cultura, Multiculturalidad, Interculturalidad y Transculturalidad: Evolucién de un
Término", en Universitas Tarraconensis. Revista de Ciéncies de I'Educacid, 73-84.

Hofstede, Geert. 2011. "Dimensionalizing Cultures: The Hofstede Model in Context". Online Readings in Psychology and
Culture, Unit 2. International Association for Cross-Cultural Psychology.

Katan, David. 1999. Translating cultures: an introduction for translators, interpreters and mediators. Manchester: St Jerome
Publishing.

Lazcano Bello, Teresa. 2009. "Level of Customization of Twenty America Companies to Spain", Review of Business
Information System, 13(2), 51-60.

Marin Hernandez, David. 2005. "La esencializacién de la cultura y sus consecuencias en los estudios de traduccién”, en
TRANS, 9, 73-84.

Novinger, Tracy. 2001. Intercultural communication: a practical guide. Austin (Texas): University of Texas Press.
Pym, Anthony. 2010. "Website localization". Pre-print text written for the Oxford Companion to Translation Studies, 14 pp.

Singh, Nitish y Pereira, Arun. 2005. The Culturally Customized Web Site. Customizing Web Sites for the Global Marketplace.
Oxford: Elsevier.

Wrz, Elizabeth. 2006. "Intercultural Communication on Web sites: A Cross-Cultural Analysis of Web sites from High-Context
Cultures and Low-Context Cultures", Journal of Computer-Mediated Communication, 11, 274-299.

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Doblaje/V01M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105
Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079vV01203
Localizacién de Videoxogos/V01M079vV01204

Practicas en Empresas/V01M079V01205
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Subtitulado/V01M079V01201
Trabajo Fin de Master/VO1M079V01206
Voice-Over y Traduccién de Documentales/V01M079V01202

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Recursos Documentales para la Traduccion Multimedia

Asignatura Recursos
Documentales

para la

Traduccidn

Multimedia
Cadigo V01M079V01103
Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Agustin Guijarro, Javier de

Profesorado  Agustin Guijarro, Javier de
Doval Diaz, Servando

Correo-e jagustin@uvigo.es

Web

Descripcion  El objetivo de esta asignatura es capacitar a los estudiantes de master para resolver los problemas

general documentales asociados a la traduccién multimedia, a través del conocimiento de los documentos objeto de

esta traduccién, de las técnicas de analisis, seleccién y tratamiento de la informacién, de las técnicas de
evaluacién de fuentes y del conocimiento de herramientas de busqueda.

Competencias de titulacion

Cddigo

A8 8. Seleccionar un objeto de investigacidn, formular hipétesis, emplear una metodologia apropiada, analizar y
presentar resultados.

A1l 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

A19 2. Realizar blUsquedas documentales para la traducciéon multimedia.

A23 6. Manejar las herramientas tecnoldgicas mas relevantes para este tipo de traduccién.

A24 7. Conocer en profundidad y describir textos multimedia.

A25 8. Identificar problemas informativos en dichos textos.

A26 9. Aplicar protocolos de busqueda documental en procesos de traduccién multimedia

A27 10. Utilizar las herramientas tecnoldgicas pertinentes en las blusquedas documentales vinculadas a este tipo de
traduccion.

A31 14. Identificar y delimitar problemas informativos en la traduccién.

A34 17. Desarrollar la capacidad critica ante el TO y para la evaluacién de herramientas

A36 18. Desarrollar una metodologia sistematica de investigacién de la blsqueda documental y de un protocolo de
consulta terminoldgica para la traduccién multimedia.

A38 20. Disefar, planificar y realizar un trabajo de investigacion.

A39 21. Dominar las habilidades de redaccién de un trabajo académico

A42  24. Analizar de manera critica el TO y evaluar y emplear satisfactoriamente herramientas terminogréficas,
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia.

A43  25. Aplicar una metodologia sistematica de investigacién de la blisqueda documental y un protocolo de consulta
terminoldgica para la traduccién multimedia.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
1. Reconocer las especificidades de los documentos multimedia. saber A8
saber hacer All
A24
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2. Conocer, identificar y solucionar los problemas documentales planteados en los saber A8
procesos de traduccidén de documentos multimedia. saber hacer All
Al9
A23
A25
A26
A27
A3l
A36
3. Evaluar la calidad de documentos y de informacién. saber A8
saber hacer A23
A26
A27
A34
4. Utilizar adecuadamente herramientas de localizacién de informacion. saber hacer A36
A42
A43
5. Utilizar adecuadamente protocolos documentales para el tratamiento de informacién. saber hacer A8
All
Al9
A23
A25
A26
A27
A3l
6. Conocer y utilizar adecuadamente la terminologia del campo audiovisual. saber Al9
saber hacer A36
A38
A39
A43

Contenidos
Tema
1. Introduccién: la documentacién aplicada ala  1.1. Fundamentos de la documentacién como area de conocimiento.
traduccién multimedia. 1.2. Especificidades de las aplicaciones documentales a la actividad
traductora.
1.3.Especificidades de las aplicaciones documentales a la traduccién
multimedia.
2. Los documentos multimedia como categoria  2.1.Tipologias documentales.
documental. 2.2. Especificidades de los documentos multimedia y su tipologia.
3. Blsqueda documental para la traduccién 3.1. Fuentes de informacién.
multimedia. 3.2. Herramientas de blsqueda.
3.3. Métodos de evaluacién de fuentes electrénicas.
4. Tratamiento de la informacién en traduccién  4.1. Evaluacién de necesidades documentales en los objetos de
multimedia. traduccién.
4.2. Criterios de seleccién de informacién en documentos recuperados.
4.3. Clasificacién y almacenado de informacién seleccionada.
5. Documentacién y terminologia en el dmbito  5.1. Fuentes de referencia en el &mbito audiovisual: observacién, analisis y
audiovisual y multimedia. vaciado.
5.2. Tesauros: caracterizacién, elaboracién y utilidades.
5.3. Elaboracién de un tesauro del campo audiovisual.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Presentaciones/exposiciones 2 48 50
Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 15 20
Estudio de casos/andlisis de situaciones 7 23 30
Trabajos y proyectos 5 45 50

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Presentaciones/exposicio Los contenidos de la materia se encontraran en forma de presentacién accesible para los alumnos a
nes través de la plataforma de teledocencia Tema.
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Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de aplicacién practica de la teoria y de verificacién de habilidades y
y/o ejercicios conocimientos adquiridos.

Estudio de casos/analisis Se plantearan casos practicos de busquedas documentales, de evaluacién de documentos y de
de situaciones analisis, seleccién y tratamiento de la informacion.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Estudio de casos/andlisis de La atencién personalizada se llevara a cabo a través de la plataforma de teledocencia
situaciones Tema, asi como de manera presencial, para los alumnos que lo deseen.

Resolucién de problemas y/o La atencién personalizada se llevara a cabo a través de la plataforma de teledocencia
ejercicios Tema, asi como de manera presencial, para los alumnos que lo deseen.

Pruebas Descripcion

Trabajos y proyectos La atencién personalizada se llevard a cabo a través de la plataforma de teledocencia

Tema, asi como de manera presencial, para los alumnos que lo deseen.

Evaluacion

Descripcién Calificacién
Resolucién de problemas y/o  Los resultados obtenidos en la resolucién de problemas permitirdn evaluar los 30
ejercicios conocimientos y habilidades de los estudiantes.
Estudio de casos/andlisis de  Los resultados obtenidos en los estudios de casos permitiran evaluar los 30
situaciones conocimientos y habilidades de los estudiantes.
Trabajos y proyectos Los alumnos realizaran individualmente o en grupo un microtesauro del dmbito 40

audiovisual o multimedia.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para la evaluacién de la asignatura en la segunda convocatoria, los alumnos realizaran las actividades de aplicacién practica
que no hubieran llevado a cabo en su momento o, en su caso, replantearan y realizardn de nuevo, siguiendo las indicaciones
del profesor, aquellas que no hubieran superado satisfactoriamente durante el desarrollo del curso.

Fecha limite para entregar las actividades en la segunda oportunidad de evaluacién: 1 de julio de 2015.

Fuentes de informacion

CORDON, J.A. ET AL. (2010): Las nuevas fuentes de informacién. Informacién y busqueda de informacién en el contexto de la
web 2.0.. Madrid: Pirdmide.

CURRAS, E. (2005): Ontologias, taxonomia y tesauros: manual de construccién y uso. Gijén: Trea.

ISO. « Documentacién-Directrices para el establecimiento y desarrollo de tesauros monolinglies. Norma Internacional
1S02788-1986 (12 Parte) ». Revista Espafiola de Documentacion Cientifica, 12, 4, 1989.

JIMENEZ PIANO, M.; ORTIZ-REPISO, V. (2007): Evaluacién y calidad de sedes web. Gijén : Trea.
LOPEZ YEPES, J. (coord.) (2006): Manual de ciencias de la documentacién Madrid: Pirdmide.

MARTINEZ LOPEZ, A.B., ORTEGA ARJONILLA, E. [JRecursos bibliograficos sobre traduccién, redaccién y terminologia en los
ambitos cientifico-técnico, audiovisual y multimedia[]. TRANS: Revista de traductologia, 11, 2007, pags.287-298.

NAUMIS PENA, C. (2005): Modelo de construccién de tesauros documentales multimedia: aplicaciones a los contenidos
educativos en televisién. Madrid: Universidad Complutense, Servicio de Publicaciones.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Doblaxe
Asignatura Doblaxe
Cadigo VO1M079Vv01104
Titulacion Master
Universitario en
Traducién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Lorenzo Garcia, Maria Lourdes
Profesorado  Agost Cands, Rosa
Fernandez Martinez, Juan Hugo
Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Correo-e llorenzo@uvigo.es

Web

Descripcion  Nesta materia o alumno aprendera as bases tedrico-metodoldxicas da traducién para a dobraxe e sera capaz
general de analizar criticamente ditas traduciéns. Ao mesmo tempo sera capaz de realizar traduciéns de calidade

para dobraxe.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 2. Manexar con destreza as ferramentas tecnoldxicas e informaticas mais relevantes para o seu uso nos contextos
profesionais.

A3 3. Executar os procedementos e técnicas de traducién dos diferentes produtos multimedia.

A6 6. Desenvolver cofiecementos, habilidades e destrezas que permitan a incorporacién ao exercicio profesional no
campo da traducion multimedia.

A9 9. Cofecer elementos e técnicas avanzados da traducidon multimedia nas sUas distintas especialidades.

A10 10. Realizar unha analise do TO e do seu encargo e seleccionar unha estratexia de transvasamento apropiada.

A1l 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

A12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

Al4 14, Detectar, analizar e resolver adecuadamente problemas de transvasamento cultural en diferentes produtos
multimedia.

A18 1. Cofecer en profundidade os modelos tedricos que se ocupan da traducién multimedia.

A22 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

A23 6. Manexar as ferramentas tecnoldxicas mais relevantes para este tipo de traducion.

A37 19. Ser responsable de todas as soluciéns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

A41 23. Identificar e delimitar problemas de traducion.

A42  24. Analizar de xeito critico o TO e avaliar e empregar satisfactoriamente ferramentas terminograficas, lexicograficas
e documentais, segundo a sUa utilidade para a traducién multimedia.

A44  26. Ser responsable de todas as solucidns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

A45 27. Desefar, planificar e realizar un proxecto de traducién multimedia.

A47  29. Desenvolver e aplicar habilidades para o traballo en equipo.

A67 49, Coflecer en profundidade a historia e evolucién da dobraxe.

A68 50. Cofiecer en profundidade as etapas do proceso de dobraxe.

A69 51. Cofiecer en profundidade as condiciéns laborais, convenciéns de dobraxe e o discurso da dobraxe e aprender a
manexar software de dobraxe.

A70 52. Cofiecer en profundidade os principais problemas de traducién para a dobraxe (xerais e especificos) e adquirir
practica no proceso de dobraxe.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Paxina 12 de 45



0 alumno aprendera as bases tedricas especificas desta modalidade de saber A2
transvasamento audiovisual: definicidn, historia, fases, convencidns, cédigos de saber facer A3
significacién e modelos de andlise. A6
0 alumno serd quen de realizar dobraxes de calidade e adquirira as ferramentas A9
metodoldxicas e analiticas necesarias para ser criticos coas traduciéns para dobraxe. Al0

Contidos
Tema
1. Introducién & traducién para dobraxe 1.1. Definicién
1.2. Historia
1.3. Fases
1.4. A profesién
2. Tipos de traduciéns para dobraxe 2.1. Traducion borrador
2.2. Traducion axustada
3. Cdédigos de significacion do texto audiovisual 3.1. Cédigos da canle visual.
3.2. Cddigos da canle auditiva.

4. Problemas de traducion e estratexias de 4.1. Problemas compartidos con outras modalidades.
resolucion. 4.2. Problemas especificos de TAV

4.3. Estratexias de traducién
5. Traballo de curso 5.1. Traducion borrador (nivel inicial)

5.2. Traducion axustada (nivel avanzado)
5.3. Andlise critica (nivel avanzado)

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudos/actividades previos 0 34 34

Foros de discusion 22 0 22

Titoria en grupo 12 0 12
Actividades introdutorias 4 0 4

Resolucion de problemas e/ou exercicios de forma 0 18 18
auténoma

Traballos tutelados 0 20 20

Estudo de casos/analises de situacidéns 8 30 38

Probas de resposta longa, de desenvolvemento 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente

Descripcion

Estudos/actividades 0 alumno dispora, na plataforma do posgrao, dunha gufa cos principais contidos da materia

previos desenvoltos, asi como dunha bibliografia béasica de lectura obrigatoria, que debe asimilar co gallo
de poder realizar con éxito os exercicios practicos.

Foros de discusién Nos foros de discusién poranse en comun e discutiranse as soluciéns dadas 4s practicas
auténomas.

Titoria en grupo As titorias grupais (ou individuais, dependendo de se as entregas obrigatorias da materia se fan

individualmente ou en grupo) usaranse para solucionar dudas relativas 4s encomendas a través das
que se avalia a materia e para revisar as mesmas unha vez entregados.

Actividades introdutoriasA primeira sesién da materia serd presencial (malia que tamén se gardara e colgard na plataforma
do posgrao) e dedicarase a explicar polo mitido os obxectivos que se pretenden acadar, o temario,
a forma na que se desenvolvera a docencia e os procedementos de avaliacion.
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Resolucién de Os contidos tedricos que o alumno debe asimilar exercitaranse a través de actividades e distintos

problemas e/ou tipos de exercicios que o alumno realizara individualmente.

exercicios de forma

auténoma

Traballos tutelados Os contidos tedricos que o alumno debe asimilar exercitaranse a través de actividades e distintos

tipos de exercicios que o0 alumno realizara a través de TIC
Estudo de casos/analisesO alumno dispora dun elevado nimero de estudos de caso (dobraxes existentes) que lle permitiran
de situaciéns desenvolver o seu espirito critico e xustificar as distintas posturas de traducién que pode adoptar
ante as distintas dobraxes.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Traballos tutelados En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno este recibird atencién
personalizada en horario convido entre el e os profesores (online ou presencial,
segundo se solicite).

Pruebas Descripcion
Probas de resposta longa, de En todos os momentos do proceso de aprendizaxe do alumno este recibird atencién
desenvolvemento personalizada en horario convido entre el e os profesores (online ou presencial,

segundo se solicite).

Avaliacion
Descripcién Calificacién
Traballos tutelados 0 alumno levard a cabo unha encomenda de dobraxe (individual ou en grupo) que 60
supora a posta en practica dos contidos da materia e que consistird nunha
encomenda de traballo real ou simulada xunto cun informe critico e respaldado por
fontes de autoridade sobre os problemas da traducién e as estratexias de resolucién
aplicadas.
Estudo de casos/andlises O alumno realizara varios exercicios que contefien estudos de caso. Tera que 20
de situaciéns avalialos criticamente e dar opcidns alternativas de traducién, se o considera
oportuno.
Probas de resposta longa, O alumno realizard unha proba na que terd que dar conta da slia capacidade para 20
de desenvolvemento analizar polo mitdo varios estudos de caso. Nesta proba cdmpre que demostre o

dominio tedrico-metodoldxico da materia.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Segunda edicién de actas (xullo) e posteriores convocatorias:

0 alumno podera optar por UN dos dous sistemas de avaliaciéon contemplados na primeira edicién de actas, que recibirdn un
100% da cualificacién:

(a) Traballo tutelado: pode ser o mesmo suspenso previamente reformulado ou un novo
(b) Exame tedrico-practico: (22 edicién de actas) colgarase en faitic 0 3 de xullo de 2015 (16.00 a 18.00).

EN TODO CASO HA DE COMUNICAR QUE SISTEMA DE AVALIACION SEGUIRA.

Bibliografia. Fontes de informacion

Marti Ferriol, José Luis, Cine independiente y traduccion, 2010,

Lépez Dobao, X.A., [[Dez teses para interpretar a dobraxe em Galicia[], Trabe de Ouro, 59, 377-390, 2004,
Couto Lorenzo, Xerardo, Arredor da dobraxe: algunhas cuestions basicas, 2009,

Ballester, Ana, Traduccion y nacionalismo: la recepcion del cine americano en Espaiia a través del doblaje
(1928-1948),, 2001,

Whitman, Candace, Through the Dubbing Glass, 1992,

Sanderson, J.D., Traductores para todo. Actas de las lll Jornadas de doblaje y subtitulacion, 2002,
Sanderson, J.D., jDoble o nada! Actas de las 1 y Il Jornadas del doblaje y subtitulacién., 2001,

Lorenzo, Lourdes &amp; Ana Pereira, Traduccion subordinada (1): el doblaje, 2000,

Duro, Miguel, La traduccion para el doblaje y la subtitulacién, 2001,

Chaves, Maria José, La traduccidon cinematografica. El doblaje., 2000,

Avila, Alejandro, El doblaje, 1997,

Agost, Rosa, Traduccidn y doblaje: palabras, voces e imagenes, 1999,

Chaume, Frederic, Cine y traduccidn, 2004,
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Montero, Xoan, Traducion para a dobraxe en Galicia, Pais Vasco e Cataluia. Experiencias investigadoras e
profesionais, 2010,

Bibliografia basica:
Chaume, F. 2004. Cine y traduccidn. Madrid: Catedra.

Bibliografia complementaria:

Chaume, F. Dubbing practices in Europe: localisation beats globalisation.
https://lans.ua.ac.be/index.php/LANS-TTS/article/download/188/119 [junio, 2014]

___(2012). Audiovisual Translation: Dubbing. Manchester: St. Jerome Publishing.

__(2013). JPanoramica de la investigacién en la traduccién para el doblaje[]. Trans, 17, 13-34.
http://www.trans.uma.es/trans_17/Trans17_013-034.pdf

Martinez Sierra, J.J. (coord.) 2012. Reflexiones sobre la traduccidn audiovisual: tres espectros, tres momentos. Valencia:
Univ. Valéncia.

Marza | Ibafiez, A. et al. 2013. JLas normas profesionales de la traduccién para el doblaje en Espafa[], Trans, 17, 35-50.
http://www.trans.uma.es/trans_17/Trans17_035-050.pdf

ATRAE, Asociacidén de Traduccidn y Adaptacién Audiovisual de Espafia http://www.atrae.org/about/ [junio, 2014]

Recomendacions

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079V01102
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizaciéon de Paginas Web

Asignatura Localizacién de
Paginas Web

Cédigo VO1M079VvV01105
Titulacion Master
Universitario en
Traduccion
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 1c
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Mata Pastor, Manuel
Profesorado  Mata Pastor, Manuel
Correo-e tradumata@gmail.com
Web

Descripcion

general

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccién de los diferentes productos multimedia.

A4 4. |dentificar los contextos culturales implicados, normas y estandares.

A5 5. Demostrar un espiritu critico ante fenémenos culturales, y practico a la hora de su trasvase.

A6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacién al ejercicio profesional en el
campo de la traduccién multimedia.

A7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

A9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas especialidades.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

A20 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estandares.

A22 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes productos
multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

A23 6. Manejar las herramientas tecnoldgicas mas relevantes para este tipo de traduccion.

A33 16. Profundizar en el conocimiento de la traduccién multimedia y sus estrategias.

A40 22. Demostrar y aplicar el conocimiento de la traduccién multimedia y sus estrategias.

A45 27. Disefar, planificar y realizar un proyecto de traduccién multimedia.

A46  28. Asignar prioridades en las diferentes tareas de traduccién implicadas en un proyecto de traduccién multimedia.

A47  29. Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo.

A54  36. Conocer en profundidad los conceptos bdsicos en la localizacién de paginas web.

A55 37. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de paginas web.

A56 38. Conocer en profundidad las herramientas usadas en la localizacion de paginas web.

A57 39. Conocer en profundidad las dindmicas profesionales del sector de localizacién de paginas web.

A58 40. Adquirir practica en el proceso de localizacién de paginas web.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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Conocer los principales tipos y caracteristicas de sitios y contenido web y las saber A2
dificultades que su localizacién le plantea al profesional de la intermediacién A3
multilingle. A4

Conocer el flujo de trabajo y los procesos y fases habituales en un proyecto de saber A2
localizacién de sitios y contenido web. saber hacer A3

Conocer y aplicar las estrategias y saber utilizar herramientas mas adecuadas en cada saber A2
caso para la ejecucién eficiente de un encargo profesional de localizacion de sitios y saber hacer A3
contenido web. A4

Contenidos
Tema
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Introduccién a la localizacién de sitios y contenido- Localizacién de software vs. localizacién de sitios y contenido web
web
- Webs estaticas vs. webs dindmicas: repercusiones técnicas y laborales

Las estrategias habituales en localizacién de

sitios y contenido web

Las herramientas habituales en localizaciéon de - Editores de texto

sitios y contenido web - Aplicaciones de disefio web
- Aplicaciones ofimaticas y de autoedicién
- Sistemas de traduccién asistida
- Otras herramientas

El proceso de localizacidn de sitios y contenido - Elementos textuales

web - Elementos metatextuales
- Elementos interactivos
- Elementos graficos
- Otros elementos localizables

El mercado de localizacién de sitios y contenido
web

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Estudio de casos/andlisis de situaciones 10 40 50
Trabajos de aula 10 40 50
Presentaciones/exposiciones 6 30 36
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 10 12

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Actividades Presentacion de la materia e identificacién de la formacién previa y las habilidades practicas del
introductorias alumnado.
Estudio de casos/analisis Presentacién y discusién de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los contenidos
de situaciones de la materia. Discusion orientada por el personal docente.
Trabajos de aula Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encamindas a graduar la

progresién del estudiantado en la adquisicién de los conocimientos relacionados con la materia.
Presentaciones/exposicio Presentacion por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.
nes Discusién orientada por el personal docente.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Actividades introductorias Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Presentaciones/exposiciones Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Estudio de casos/andlisis de situaciones Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Trabajos de aula Dado que el curso tiene cardcter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Pruebas Descripcion
Pruebas practicas, de ejecucién de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
tareas reales y/o simuladas. personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la

plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Evaluacion

Descripcion Calificacion
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Trabajos de aula Grupo de actividades practicas relacionadas con la primera parte del temario 60
(30%). Grupo de actividades practicas relacionadas con la segunda parte del

temario (30%).

Pruebas practicas, de ejecucién Gestidn de un proyecto-encargo global.
de tareas reales y/o simuladas.

40

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El estudiantado que no supere en primera convocatoria esta materia, podra hacerlo en una segunda convocatoria, de
acuerdo con el calendario oficial de la Universidad,realizando nuevamente las actividades y el proyecto propuestos en la
primera. La fecha limite para la entrega de actividades en la segunda oportunidad de evaluacién sera el 1 de julio de 2015.

Para superar la asignatura no sera obligatorio asistir a las sesiones presenciales.

Fuentes de informacion

Arevalillo Doval, Juan José: Y tU, straduces o proyectas? En: La linterna del traductor, nim. 2, 2002, 11-18

[http://traduccion.rediris.es/Linterna/linterna-2.pdfl.

Diaz Fouces, Oscar: «A Localizacdo de Paginas da Internet na Formacao de Tradutores». CONFLUENCIAS - Revista de

Traducdo Cientifica e Técnica. N.2 1. Noviembre de 2004.

Galibert, Sylvain: «Translating HTML files». TranslationDirectory.com
[http://www.translationdirectory.com/article119.htm].

Payne, Neil: «Culture and Website Localization». TranslationDirectory.com
[http://www.translationdirectory.com/article308.htm].

ELECT Online [www.electonline.org]
Localisation Industry Standars Association (LISA) [www.lisa.org]
Multilingual Computing & Technology [www.multilingual.com]

Revista Tradumatica, Grupo Tradumatica, UAB [www.fti.uab.es/tradumatica/revista/hemeroteca.htm]

* % %

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Practicas en Empresas/VO1M079vV01205
Trabajo Fin de Master/VO1M079V01206

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente

Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079V01203
Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Subtitulado
Asignatura Subtitulado
Cédigo VO1M079v01201
Titulacion Mdster
Universitario en
Traduccion
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Pereira Rodriguez, Ana Maria
Profesorado  Diaz Cintas, Jorge
Iravedra Lopez, Marta
Pereira Rodriguez, Ana Maria
Romero Fresco, Pablo

Correo-e pereira@uvigo.es

Web

Descripcién  Esta materia se concibe como un espacio didactico que servird al alumno, en primer lugar, para alcanzar
general competencia profesional en el proceso de elaboracién de subtitulos y, en segundo lugar, para reflexionar

sobre los problemas surgidos en dicho proceso, analizarlos criticamente y defender las soluciones adoptadas.
Ademas, se introducird al alumno en la técnica del rehablado.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccién de los diferentes productos multimedia.

A6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacién al ejercicio profesional en el
campo de la traduccién multimedia.

A9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas especialidades.

A10 10. Realizar un andlisis del TO y de su encargo y seleccionar una estrategia de trasvase apropiada.

A1l 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

A12 12. Defender su trabajo de traduccién ante pUblicos especializados y no especializados.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

A18 1. Conocer en profundidad los modelos tedricos que se ocupan de la traducciéon multimedia.

A22 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes productos
multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

A23 6. Manejar las herramientas tecnoldgicas mas relevantes para este tipo de traduccion.

A34 17. Desarrollar la capacidad critica ante el TO y para la evaluacién de herramientas

A37 19. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A41 23. Identificar y delimitar problemas de traduccién.

A42  24. Analizar de manera critica el TO y evaluar y emplear satisfactoriamente herramientas terminogréficas,
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia.

A44  26. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A45 27. Disefar, planificar y realizar un proyecto de traduccién multimedia.

A47  29. Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo.

A63 45, Conocer en profundidad la historia y evolucién del subtitulado.

A64 46. Conocer en profundidad las etapas del proceso de subtitulado.

A65 47. Conocer en profundidad las condiciones laborales, las convenciones de subtitulacién y el discurso subtitulador y
aprender a manejar el software de subtitulacién.

A66 48. Conocer en profundidad los problemas principales del subtitulado (generales y especificos) y adquirir practica en
el proceso de subtitulado.

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
El alumno aprenderd las bases tedricas sobre las que descansa esta modalidad de saber Al8
trasvase audiovisual: definicidn, tipos, historia y caracteristicas diferenciales. A63
A64
A65
A66
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El alumno aprenderd a manejar programas de subtitulado. saber hacer A2

El alumno llevard a cabo con éxito todas las fases del proceso de subtitulado: saber hacer A2
localizacién de los subtitulos, adaptacién y lanzamiento y sabra defender su trabajo. A3

El alumno aprenderd los fundamentos tedricos del rehablado. saber A9

Contenidos

Tema

1. El subtitulado

1.1. Definicién, tipos e historia

1.2. Etapas en el proceso de subtitulado

1.3. La practica subtituladora: la profesién de subtitulador; convenciones
espaciales, temporales y ortotipograficas; especificidades del discurso
subtitulador y problemas y estrategias de resolucién

1.4. El rehablado

2. Herramientas del subtitulado 2.1. Subtitle Workshop

3. Practicas

3.1. Practicas de subtitulado
3.2. Comentarios de rehablado

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 0 2

Estudios/actividades previos 0 35 35
Practicas autdnomas a través de TIC 0 35 35
Foros de discusion 10 0 10
Tutoria en grupo 10 0 10
Trabajos y proyectos 0 28 28
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 0 30 30

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

La primera sesion de la materia serd presencial (aunque también se grabard y colgard en la
plataforma del postgrado) y se dedicara a explicar con detalle los objetivos que se pretende
alcanzar, el temario, la forma en que se desarrollard la docencia y los procedimientos de
evaluacién.

Estudios/actividades
previos

El alumno dispondrd, en la plataforma del postgrado, de una guia con los principales contenidos de
la materia desarrollados, asi como una bibliografia basica de lectura obligatoria, que debe asimilar
con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.

Practicas auténomas a
través de TIC

Los contenidos tedricos que el alumno debe asimilar se ejercitaran a través de actividades y
distintos tipos de ejercicios que el alumno realizard individualmente.

Foros de discusion

En los foros de discusién, se pondran en comun y discutirdn las soluciones dadas a las practicas
auténomas.

Tutoria en grupo

Las tutorias grupales (o individuales, dependiendo de si las entregas obligatorias de la asignatura
se hacen individualmente o en grupo) se usaran para despejar dudas relativas a los encargos a
través de los cuales se evalla la asignatura y para revisar los mismos una vez entregados.
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Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Estudios/actividades previos En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, este recibird una
atencién personalizada si asf lo requiere.

Practicas auténomas a través de TIC En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, este recibird una
atencién personalizada si asf lo requiere.

Tutoria en grupo En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, este recibira una
atencion personalizada si asi lo requiere.

Pruebas Descripcion

Trabajos y proyectos En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, este recibird una
atencién personalizada si asf lo requiere.

Pruebas practicas, de ejecucién de En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, este recibird una

tareas reales y/o simuladas. atencidn personalizada si asi lo requiere.

Evaluacion

Descripcién Calificacién
Trabajos y proyectos  Comentario de subtitulos rehablados en inglés y/o espafiol. 30
Pruebas practicas, de  Ademds de las actividades semanales, el alumno llevard a cabo dos encargos de 70

ejecucion de tareas subtitulado (individual o en grupo) que supondran la puesta en préactica de los

reales y/o simuladas. contenidos de la materia y que consistirdn en encargos de trabajo simulados o reales,
que pueden ir acompafados de un informe critico y apoyado en fuentes de autoridad de
los problemas surgidos y de las estrategias de resolucién aplicadas.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para superar la materia no sera obligatorio asistir a las sesiones presenciales.
SEGUNDA OPORTUNIDAD DE EVALUACION

Si la calificacién obtenida en las pruebas y trabajos durante la primera oportunidad de evaluacién es no apta, o bien los
trabajos se podran rehacer siguiendo las correcciones y propuestas de mejora realizadas por los profesores (en ese caso, la
nota maxima que se obtendra serd 5), o bien se realizardn nuevos encargos y actividades, que se calificardn de 0 a 10.

La fecha limite para la entrega de trabajos en la segunda oportunidad de evaluacién sera el 15 de julio.

Fuentes de informacion

Baker, Robert. et al. 1984. A Handbook for Television Subtitlers. Winchester: IBA Engineering Division.

Bravo, José Maria. 2004. JConventional Subtitling, Screen Texts and Film Titles[], en Bravo, J. M. (ed.). A New Spectrum of
Translation Studies. Valladolid: Univ. Valladolid, 209-230.

Brondeel, H. 1994. "Teaching Subtitling Routines", Meta, 39/1, 26-33.

Chaves, M.J. 1993. (JTraduccién y cine. Subtitulacién y traduccién para doblaje cinematogréfico: historia, teoria y practica[],
en Le Bel (Ed.), Le masque et la plume. Sevilla: Secretariado de Publicaciones de la Universidad de Sevilla.

De Linde, Z. y Kay, M. 1999. The Semiotics of Subtitling. Manchester: St. Jerome Pub.

Diaz Cintas, Jorge. 1995. "El subtitulado de "Hamlet" al castellano", Sendebar, 6, 147-158.
___2001. La traduccién audiovisual: el subtitulado. Salamanca: Almar.

___2003. Teoria y practica de la subtitulacion inglés [] espafiol. Barcelona: Ariel.

____y Remael, Aline. 2007. Audiovisual Translation: Subtitling. Manchester: St. Jerome.
Dollerup, Cay. 1974. "On Subtitles in Television Programmes", Babel, 20/4, 197-202.

Goris, Olivier. 1993. "'Dubbing, subtitling and translation studies' + 'Dubbing, subtitling and societies': The question of
French dubbing: Towards a frame for systematic investigation", Target, 5/2, 169-190.

Gottlieb, Henrik. 1992. "Subtitling - A New University Discipline", Teaching Translation and Interpreting, 1992, 161-170.

__1994. "Subtitling: diagonal translation", Perspectives. Studies in Translatology, 2, 101-112.
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INDEPENDENT TELEVISION COMMISSION. 1993. ITC Guidance on Standards for Subtitling. ITC.

Izard, Natalia. 1992. La traduccié cinematografica. Barcelona: Centre d Investigacié de la Comunicacié/Generalitat de
Catalunya.

Jackel, Anne. 1995. "Audiovisual Communication and Language Transfer", Language International, 5, 17-20.

Karamitroglou, Fotios. 1998. "A proposed set of subtitling standards in Europe", Translation Journal, vol. 2, n® 2,
http://accurapid.com/journal/tj.htm.

Kovacic, Irena. 1994, "Relevance as a Factor in Subtitling Reductions”, en Dollerup, C. y Lindegaard, A. (eds.). Teaching
Translation and Interpreting 2, 245-251. Amsterdam: John Benjamins Pub.

Lavaur, Jean-Marc et Adriana Serban (eds.). 2008. La traduction audiovisuelle : Approche interdisciplinaire du sous-titrage.
De Boeck Université.

Lorenzo, Lourdes y Pereira, Ana Maria (eds.). 2001. Traduccién subordinada (ll): El subtitulado (inglés-espafiol/galego). Vigo:
Universidade de Vigo.

Lorenzo, Lourdes. 2001. "Caracteristicas diferenciales de la traduccién audiovisual (Il). El papel del traductor de subtitulos",
en Lorenzo, Lourdes y Pereira, Ana (eds.), 11-17.

Marleau, Lucien. 1982. "Les sous-titres... Un mal nécessaire", Meta, 27/3, 271-285.
Marti Ferriol, J. L. 2013. El método de traduccién. Doblaje y subtitulacidn frente a frente. Castellé: UJl. Coleccién Trama.
Mayoral, Roberto. 1993. "La traduccién cinematogréfica : el subtitulado", Sendebar, 4, 45-68.

Nedergaard-Larsen, Birgit. 1993. "Culture-bound problems in subtitling = Cultural factors in subtitling", Perspectives. Studies
in Translatology, 1/2, 207-241. Copenhagen: Museum Turculanum Press.

Pereira Rodriguez, Ana M2, 2001. [JSubtitulado y traduccién en Espafia y en Galicia: su historia[], en Lorenzo Garcia, Lourdes
y Ana Pereira Rodriguez (eds), 5-10.

Torregrosa, Carmen. 1996. "Subtitulos: traducir los margenes de la imagen", Sendebar, 7, 73-88.

Voge, Hans. 1977. "The Translation of Films: Subtitling versus Dubbing", Babel, 23/3, 120-125.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Voice-

Over y Traducciéon de Documentales

Asignatura Voice-Overy

Traduccion de
Documentales

Cédigo VO1M079Vv01202
Titulacion Master
Universitario en
Traduccién
Multimedia
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 1 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento

Coordinador/a Vaquez Fernandez, Marta

Cortés Villarroya, Judith

Profesorado  Cortés Villarroya, Judith

Vaquez Ferndndez, Marta

Correo-e martavazfer@gmail.com

j.cortes.villarroya@gmail.com

Web

Descripcion  Esta materia esta concebida para que el alumno adquiera los conocimientos tedrico-practicos relativos a la

genera

| modalidad de traduccién audiovisual conocida como voces superpuestas o voice over. Para ello se
presentardn y analizardn las caracteristicas principales de la modalidad y todo el proceso por el cual pasa el
traductor, haciendo especial hincapié en las convenciones que debe utilizar y las principales dificultades a las
cuales se enfrenta, relacionadas basicamente con el género documental y la divulgacion cientifica en el
medio audiovisual, pero también con otros géneros que también apuestan por esta modalidad, como son los
realities. El alumno ademads debera ser capaz de defender argumentativamente las traducciones que realice.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccién de los diferentes productos multimedia.

A5 5. Demostrar un espiritu critico ante fenémenos culturales, y practico a la hora de su trasvase.

A6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacién al ejercicio profesional en el
campo de la traduccién multimedia.

A7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

A9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas especialidades.

A10 10. Realizar un andlisis del TO y de su encargo y seleccionar una estrategia de trasvase apropiada.

A1l 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

A12 12. Defender su trabajo de traduccidn ante pUblicos especializados y no especializados.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

A15 15. Poner en relacién la culturalidad del producto original multimedia con el correspondiente entorno social y los
destinatarios-meta.

Al16 16. Modular la culturalidad-origen en atencién a diferentes destinatarios-meta.

A18 1. Conocer en profundidad los modelos tedricos que se ocupan de la traduccién multimedia.

A19 2. Realizar blsquedas documentales para la traducciéon multimedia.

A22 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes productos
multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

A24 7. Conocer en profundidad y describir textos multimedia.

A25 8. Identificar problemas informativos en dichos textos.

A26 9. Aplicar protocolos de busqueda documental en procesos de traducciéon multimedia

A27 10. Utilizar las herramientas tecnoldgicas pertinentes en las blUsquedas documentales vinculadas a este tipo de
traduccion.

A37 19. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A41 23. Identificar y delimitar problemas de traduccién.

A42  24. Analizar de manera critica el TO y evaluar y emplear satisfactoriamente herramientas terminogréficas,
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia.

A44  26. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A71 53. Conocer en profundidad la historia y evolucién del voice over.

A72 54, Conocer en profundidad las etapas del proceso de voice over.

A73 55. Conocer en profundidad las condiciones laborales y convenciones del voice over y su discurso, y aprender a

manejar software de voice over.
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A74 56. Conocer en profundidad los principales problemas del voice over (generales y especificos) y adquirir practica en
esta modalidad.

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Conocer las bases tedricas sobre las que descansa esta modalidad de trasvase saber Al8
audiovisual: definicién, caracteristicas diferenciales y proceso. A71
A72
A73
A74
Conocer las caracteristicas diferenciales de los diferentes formatos que admiten las saber A2
voces superpuestas y las dificultades especificas que plantea cada uno de ellos. saber hacer A5
A9
Al4
Al5
Al6
Al9
A24
A25
A26
A74
Llevar a cabo con éxito todas las fases del proceso de voice over respetando las saber hacer A2
convenciones de la modalidad y las restricciones temporales. Ademas sera capaz de A3
defender su trabajo. A6
A7
Al0
All
Al2
Al4
Al5
Al6
Al9
A22
A26
A27
A37
Adl
A42
Ad4
A74

Contenidos

Tema

1. Voces superpuestas 1.1. Aspectos tedricos y bibliografia recomendada
1.2. Aspectos practicos

2. Formatos que admiten voces superpuestas 2.1. Documentales de divulgacién cientifico-técnica
2.2. Reportajes y documentales humanisticos
2.3. Realities y extras de cine

3. Proyecto de doblaje para voice over 3.1. Préacticas de voice over
3.2. Proyecto de voice over

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Practicas auténomas a través de TIC 0 35 35
Foros de discusién 20 0 20
Tutoria en grupo 10 0 10
Actividades introductorias 2 0 2

Estudios/actividades previos 0 35 35
Trabajos y proyectos 0 18 18
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 0 30 30

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado
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Metodologias

Descripcion
Practicas auténomas a Los contenidos tedricos que el alumno debe asimilar se ejercitaran a través de actividades y

través de TIC distintos tipos de ejercicios que el alumno realizara individualmente.

Foros de discusién En los foros de discusién, se pondran en comun y discutirdn las soluciones dadas a las practicas
auténomas.

Tutoria en grupo Las tutorias grupales (o individuales, dependiendo de si las entregas obligatorias de la asignatura

se hacen individualmente o en grupo) se usaran para despejar dudas relativas a los encargos a
través de los cuales se evalla la asignatura y para revisar los mismos una vez entregados.

Actividades La primera sesién de la materia serd presencial (aunque también se grabard y colgara en la

introductorias plataforma del postgrado) y se dedicara a explicar con detalle los objetivos que se pretende
alcanzar, el temario, la forma en que se desarrollard la docencia y los procedimientos de
evaluacion.

Estudios/actividades El alumno dispondra, en la plataforma del postgrado, de una guia con los principales contenidos de

previos la materia desarrollados, asi como una bibliografia basica de lectura obligatoria, que debe asimilar

con el fin de poder realizar con éxito los ejercicios practicos.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Estudios/actividades previos En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, éste recibird una
atencioén personalizada si asi lo requiere.

Practicas auténomas a través de TIC En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, éste recibird una
atencién personalizada si asi lo requiere.

Foros de discusién En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, éste recibird una
atencién personalizada si asf lo requiere.

Tutoria en grupo En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, éste recibird una
atencién personalizada si asi lo requiere.

Actividades introductorias En todos los momentos del proceso de aprendizaje del alumno, éste recibird una

atencioén personalizada si asi lo requiere.

Evaluacion

Descripcion Calificacién
Trabajos y El alumno llevara a cabo un encargo de voice over (individual o en grupo) que supondra la 40
proyectos puesta en practica de los contenidos de la materia y que consistird en un encargo de trabajo

simulado o real, junto con un informe critico y apoyado en fuentes de autoridad de los

problemas surgidos y de las estrategias de resolucién aplicadas.
Pruebas practicas, El alumno realizara distintas actividades, individuales y en grupo, que debera entregar al 60
de ejecucién de  final de los distintos apartados de médulo a través de las cuales demostrara la comprension,
tareas reales y/o  asimilacién y puesta en practica de los contenidos tedricos de la materia. Las actividades (o
simuladas. grupo de actividades) de cada apartado serdn de entrega obligatoria y cada una supondra un

20% de la nota final.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La participacién en los foros es obligatoria y esta matizard la nota final, tanto positiva como negativamente.

En todos los casos sera requisito indispensable para superar la materia alcanzar una puntuaciéon minima de 5 puntos en el
proyecto final.

Aquellos alumnos que no superen la materia podrdn presentarse en la convocatoria de julio (calendario oficial de la Uvigo).
Deberan entregar un dossier con las respuestas a todas las cuestiones planteadas en el foro y una serie de actividades
breves y un proyecto extenso distinto al realizado por los alumnos que siguieron la docencia y superaron el médulo.

Fuentes de informacion

La Terminologia. Teoria, métodos, aplicaciones. Barcelona: Antartida.

Castro Roig, Xosé (2002) [JCaracteristicas del traductor audiovisual[] en J.M. Bravo Gonzalo (ed.) Nuevas perspectivas de los
estudios de traduccién, Valladolid: Universidad de Valladolid, 175-186.

--- (2000). JAspectos profesionales de la traduccion audiovisuall] en Dorothy Kelly, ed. La traduccién y la interpretacién en
Espafia hoy: Perspectivas profesionales. Granada: Comares: 47-89.
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Franco, Eliana, Matamala, Anna, Orero, Pilar (2010) Voice-over Translation: An Overview. Berna: Peter Lang.

--- (2000) Revoicing the Alien in Documentaries. Cultural Agency, Norms and the Translation of Audiovisual Reality, Doctoral
thesis, ---- (2001) OVoiced-over television documentaries. Terminological and conceptual issues for their research[], Target
13:2, 289-304.

la Plana: Publicacions de Ledn, Bienvenido (1999) El documental de divulgacién cientifica. Barcelona: Paidds.

--- (2009) [JMain Challenges in the Translation of Documentaries[]. Jorge Diaz Cintas (ed.): New Trends in Audiovisual
Translation. Bristol: Multilingual Matters, 109-120

-- (2003) JProcedimientos que persiguen la reduccién o expansidn del texto en la traducciéna aundiovisual[]. Sendebar, 14:
107-126.

la TAV (y Moreno Fernandes, Francisco S. Barrueco, E. Herndndez y L. Sierra (eds.), VI Jornadas de Lenguas para Fines
Especificos. VI, Alcald de Henares, Universidad de Alcala, 1999, pags. 3-14. En linea, bajo el titulo, "Lenguas de especialidad
y variacién lingiistica". Disponible en: http://www.ub.es/filhis/culturele/moreno.html

---- (2005) [JLa traduccién de entrevistas para voice-over[]. A Zabalbeascoa, P.; Santamaria, L & F. Chaume (eds) La
traduccidn audiovisual: investigacion, ensefianza y profesién. Granada: Comares.

la Universidad de Valladolid, 255-264.

---- (en prensa) [JVoice-over: A Case of Hyper-reality[], Translation Concepts
<http://www.translationconcepts.org/publications.htm>.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Doblaje/V01M079V01104

Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizacién de Programas Informaticos

Asignatura Localizacién de

Programas

Informaticos
Cadigo V01M079Vv01203
Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OP 1 2C

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Reineke , Detlef

Profesorado  Reineke , Detlef

Correo-e detlef reineke@yahoo.es

Web

Descripcion  Gestidn de procesos y proyectos de localizacidon de programas informaticos.

general

Competencias de titulacion

Cddigo

A10 10. Realizar un andlisis del TO y de su encargo y seleccionar una estrategia de trasvase apropiada.

A41 23. Identificar y delimitar problemas de traduccién.

A42 24, Analizar de manera critica el TO y evaluar y emplear satisfactoriamente herramientas terminograficas,
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccion multimedia.

A44  26. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A45 27. Disefar, planificar y realizar un proyecto de traduccién multimedia.

A46 28. Asignar prioridades en las diferentes tareas de traduccién implicadas en un proyecto de traduccién multimedia.

A48 30. Conocer en profundidad los conceptos bdsicos de la localizacién de software.

A49  31. Conocer en profundidad los tipos de objetos localizables.

A50 32. Conocer en profundidad el proceso de localizacion de software.

A51 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas profesionales del sector

de localizacion de software.

A52 34, Conocer en profundidad las herramientas usadas en localizacién de software.

A53 35, Adquirir practica en el proceso de localizacién de software.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia

Tipologia

Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Identificar y conocer distintos escenarios de localizacion

saber
saber hacer

Al0
A4l
A42
A48
A49
A50
A51

Preparar proyectos

saber
saber hacer

A42
A48
A49
A50
A51

Procesar los textos/elementos graficos de la interfaz de usuario

saber
saber hacer

A50
A51
A52
A53

Gestionar proyectos

saber
saber hacer

A45
A46
A50
A51

Evaluar proyectos

saber
saber hacer

Ad4
A50
A51
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Contenidos
Tema
1. En SDL Passolo: - Crear proyectos
- Simular traducciones
- Afadir material a proyectos
- Preparar textos extraidos
- Glosarios y editores de glosarios
- Alinear archivos mono y multilingtes
- Actualizar archivos ya localizados
- Extraer recursos binarios
- Crear analizadores sintacticos para archivos XML
- Funciones bésicas de traduccién
- Editar iconos y mapas de bits
- Revisar y corregir los textos traducidos
2. Complementario (en herramientas XML - Transformar archivos XML mediante XSLT
basadas en la web y VBA): - Desarrollar pequefias macros mediante VBA

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Presentaciones/exposiciones 10 40 50
Estudio de casos/anadlisis de situaciones 10 40 50
Trabajos de aula 6 30 36
Actividades introductorias 2 0 2
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 10 12

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Presentaciones/exposicio Presentacién por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.
nes Discusién orientada por el personal docente.
Estudio de casos/analisis Presentacién y discusién de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los contenidos
de situaciones de la materia. Discusién orientada por el personal docente.
Trabajos de aula Resolucion de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encamindas a graduar la
progresién del estudiantado en la adquisicidén de los conocimientos relacionados con la materia.
Actividades Presentacién de la materia e identificacién de la formacién previa y las habilidades practicas del
introductorias alumnado.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Actividades introductorias Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Estudio de casos/andlisis de ~ Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
situaciones continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Trabajos de aula Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Pruebas Descripcion

Pruebas practicas, de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
ejecucion de tareas reales y/o continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
simuladas. Universidade de Vigo.

Evaluacion

Descripcién Calificacién
Trabajos de aula Grupo de actividades practicas relacionadas con la primera parte del temario 60
(30%). Grupo de actividades practicas relacionadas con la segunda parte del
temario (30%).
Pruebas practicas, de ejecucién Gestidn de un proyecto-encargo global. 40
de tareas reales y/o simuladas.
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

En los casos de los trabajos que no han sido aprobados, se podra optar a una segunda evaluacién, siempre y cuando no se
haya aprobado el conjunto de la asignatura. Dichos trabajos no serdn un calco de los trabajos ya entregados, sino que
versaran sobre otros temas incluidos en el temario de la asignatura.

Fecha limite para entregar las actividades en la segunda oportunidad de evaluacién: 15 de julio de 2015.

Fuentes de informacién

Oscar Diaz Fouces, Marta Garcia Gonzélez (eds.), Traducir (con) software libre, Comares, Granada,

Detlef Reineke (ed.), Traduccidn y localizacién. mercado, gestion y tecnologias, Anroart, Las Palmas de Gran Canaria,
w3schools.com, XML Tutorial, http://www.w3.schools.com,

w3schools.com, XPath Tutorial, http://www.w3.schools.com,

w3schools.com, XSLT Tutorial, http://www.w3.schools.com,

Theano GmbH, xmlvalidation.com, http://www.xmlvalidation.com,

FreeFormatter.com, FreeFormatter.com, http://www.freeformatter.com/xsl-transformer.html#ad-output,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105
Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Localizaciéon de Videoxogos

Asignatura Localizacién de

Videoxogos

Cadigo

VO1M079V01204

Titulacion Master

Universitario en
Traduccidon
Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 opP 1 2¢

Lengua Castellano
Imparticién  Gallego

Depart

amento

Coordinador/a Garcia Sanz, Santiago

Profesorado  Garcia Sanz, Santiago

Correo-e s.sanz@uvigo.es

Web

http://webs.uvigo.es/s.sanz

Descripcion  El objetivo de esta materia es familiarizar a los alumnos con la industria del videojuego y, en particular, con

genera

| la practica localizadora y de control de calidad en localizacién.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccién de los diferentes productos multimedia.

A4 4. |dentificar los contextos culturales implicados, normas y estandares.

A5 5. Demostrar un espiritu critico ante fenémenos culturales, y practico a la hora de su trasvase.

A6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacién al ejercicio profesional en el
campo de la traduccién multimedia.

A7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

A13 13. Conocer los conceptos de culturalidad, interculturalidad, transculturalidad y mestizaje.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

A15 15. Poner en relacién la culturalidad del producto original multimedia con el correspondiente entorno social y los
destinatarios-meta.

A16 16. Modular la culturalidad-origen en atencién a diferentes destinatarios-meta.

A29 12. Contar con un método critico adecuado y fiable de revisidn del producto final, con especial atencion a las marcas
culturales.

A47  29. Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo.

A51 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas profesionales del sector
de localizacién de software.

A52  34. Conocer en profundidad las herramientas usadas en localizacién de software.

A59 41. Comprender las dindmicas profesionales del sector de localizacién de videojuegos.

A60 42. Conocer en profundidad los elementos basicos del proceso de localizacién de videojuegos.

A61 43. Conocer en profundidad las técnicas de trasvase relacionadas con la localizacién de los videojuegos.

A62 44, Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos.

A66 48. Conocer en profundidad los problemas principales del subtitulado (generales y especificos) y adquirir practica en
el proceso de subtitulado.

A70 52. Conocer en profundidad los principales problemas de traduccién para doblaje (generales y especificos) y adquirir

practica en el proceso de doblaje.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de

Formacién y
Aprendizaje

1. Conocer el funcionamiento de la industria de los videojuegos. saber A51

A59

2. Asimilar la dindmica del proceso de localizacién de videojuegos. saber hacer A4

Saber estar /ser A5
A7
A4T
A52
A60
A61
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3. Identificar los problemas mas comunes derivados del proceso de localizacién de saber A59

videojuegos.

saber hacer A60

4. Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos. saber A2

saber hacer A3

5. Adquirir practica en el proceso de control de calidad de localizacién de videojuegos. saber A2

saber hacer A4

Contenidos

Tema

Blogue I: contenidos especificos

Unidad I.1: Videojuegos. Historia

Esbozo de la historia de los videojuegos, desde la llamada primera
generacién (1972) hasta la época actual, con especial énfasis en las
generaciones séptima y octava, asi como en el PC como sistema de ocio
multimedia.

Unidad I.2: Géneros. Caracteristicas

Clasificacion tipoldgica de los videojuegos en funcién de sus
caracteristicas: simuladores deportivos, accién/aventura, estrategia,
juegos online multijugador, etc.

Unidad I.3: La industria. Estructura

Importancia econdémica de la industria del ocio multimedia. Estructura de
una empresa tipo. Deslocalizacion y globalizacién. Localizacién, calidad y
traductores in-house.

Unidad 1.4: Videojuegos: desarrollo y comercializacién

El proceso de creacién de un videojuego. Produccién y desarrollo.

Versiones pre-alfa y alfa. Versiones beta. El control de calidad. Validacion.
Salida a mercado. Marketing. Actualizaciones.
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Bloque II: contenidos comunes Unidad II.1: Textos multimodales

El videojuego como texto multimodal. Aspectos semidticos. La no
linealidad como condicionante del proceso de traduccion. Paratextos del
videojuego: embalajes, manuales de usuario, contratos de licencia, webs y
comunidades online.

Unidad 11.2: Soportes

Organizacion de la informacidn verbal en los soportes fisicos: el lenguaje
XML,

Unidad I1.3: Informatica aplicada a la localizacion

Herramientas de traduccién asistida.

Herramientas de gestidn terminoldgica.

Herramientas de coordinacién de recursos.

Herramientas de seguimiento de errores de depuracion.
Bloque IlI: practica Unidad II.1: Localizacién. Calidad. Depuracién

Clasificacién tipoldgica de errores en el proceso de localizacién: errores
relacionados con el material verbal y gréafico, errores relacionados con el
audio, otros errores.

Unidad I1l.2: Practica de localizacién

Reproduccion del proceso de localizacién de un videojuego.

Unidad Il1.3: Practica de depuracién

Reproduccion del proceso de control de calidad de localizacién de un

videojuego.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 2 1 3
Presentaciones/exposiciones 11 44 55

Estudio de casos/analisis de situaciones 5 25 30

Trabajos de aula 10 40 50

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 10 12

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Actividades Presentacidn general de la materia, de sus objetivos, metodologia docente y evaluacién. Deteccién de
introductorias las motivaciones y de los conocimientos previos del alumnado a fin de optimizar el desarrollo de la
docencia.
Presentaciones/exposicio Exposicién, a cargo del docente, de los distintos contenidos tedricos de la materia. Se realizard en
nes permanente contacto con los alumnos, fomentando el debate y su participacién activa, a fin de

verificar su correcta comprension y asimilacion.
Estudio de casos/anélisis Presentacién a los alumnos, a cargo del docente, de diferentes textos multimedia interactivos reales, a
de situaciones fin de analizar distintos aspectos relativos a su localizacién y posterior impacto en el mercado.
Trabajos de aula Guiados por el docente, los alumnos llevaran a la practica los conocimientos adquiridos en los estudios
de casos, a fin de familiarizarse con la practica profesional de la traduccién y del control de calidad en
localizacién, reproduciendo las distintas fases del proceso.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Actividades introductorias Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Presentaciones/exposiciones Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.
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Estudio de casos/andlisis de Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién
situaciones personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Trabajos de aula Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién
personalizada continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la
plataforma virtual de la Universidade de Vigo.

Evaluacion

Descripcion Calificacion
Trabajos de aula Traduccién de paratextos [5 %]: 45
Ejercicio de traduccién de un texto promocional de un videojuego.

Revisién de guiones [15 %]:
Ejercicio de revisién linglistica del guion de un videojuego. Restricciones por
sincronia.

Traduccion de manuales [10 %]:
Ejercicio de traduccién, con especial hincapié en el uso de terminologia
especifica de plataforma.

Traducciéon de ingame [15 %]I:

Ejercicio de traduccién, con especial hincapié en el manejo de etiquetas y

variables. Redaccién de consultas al cliente.
Pruebas practicas, de ejecucién de Practica de localizacion [35 %]: 55
tareas reales y/o simuladas. Reproduccién del proceso de localizacién de un videojuego.

Practica de depuracién [20 %]:
Deteccién y tipificacién de errores de localizacién de un videojuego.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En la segunda oportunidad de evaluacién, se les pedird a los alumnos que realicen y entreguen todas las actividades
propuestas para el curso y se evaluaran conforme a los criterios de evaluacién expuestos.

La fecha limite de entrega para los trabajos en las respectivas convocatorias se facilitaré con el calendario del programa de
master.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

CHANDLER, H. M. 2012. The Game Localization Handbook. (2nd Edition). Massachusetts: Charles River Media.
. 2014. The Game Production Handbook. (3rd Edition). Massachusetts: Infinity Science Press.

KENT, S. L. 2002. The Ultimate History of Video Games. Nueva York: Random House.

LOUREIRO PERNAS, M. 2007. "Paseo por la localizacion de un videojuego" en Tradumatica 5. Barcelona. Documento
disponible en red [http://ddd.uab.cat/pub/tradumatica/15787559n5a3.pdf]

O'HAGAN, M. y C. MANGIRON. 2013. Game Localization. Amsterdam/Filadelfia: John Benjamins.
REINEKE, D. 2005. Traduccién y localizacién: mercado, gestidn y tecnologias. Las Palmas de Gran Canaria: Anroart.

SCHOLAND, M. 2002. "Localizacion de videojuegos" (trad. Lidia CAmara) en Tradumatica 1. Barcelona. Documento disponible
en red [http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/mscholand/mscholand.PDF]

Recomendaciones
Asignaturas que continian el temario
Practicas en Empresas/V01M079V01205

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Doblaje/VO1M079V01104
Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079v01203
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Subtitulado/V0O1M079V01201

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Practicas en Empresas
Asignatura Practicas en

Empresas
Cadigo V01M079V01205
Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2C

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Lorenzo Garcia, Maria Lourdes
Profesorado  Lorenzo Garcia, Maria Lourdes

Correo-e llorenzo@uvigo.es

Web http://webs.uvigo.es/multitrad

Descripcién  Las practicas en empresas tienen como objetivo la insercién del alumno en un entorno real de trabajo bajo la
general supervisién de un tutor, lo que le permitird poner en practica lo aprendido durante el master y desarrollar las

competencias adquiridas.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia.

A2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccion de los diferentes productos multimedia.

A4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares.

A5 5. Demostrar un espiritu critico ante fenémenos culturales, y practico a la hora de su trasvase.

A6 6. Desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas que permitan la incorporacién al ejercicio profesional en el
campo de la traduccién multimedia.

A7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

A8 8. Seleccionar un objeto de investigacidn, formular hipétesis, emplear una metodologia apropiada, analizar y
presentar resultados.

A9 9. Conocer elementos y técnicas avanzados de la traduccién multimedia en sus distintas especialidades.

A10 10. Realizar un andlisis del TO y de su encargo y seleccionar una estrategia de trasvase apropiada.

A1l 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

Al12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados.

Al13 13. Conocer los conceptos de culturalidad, interculturalidad, transculturalidad y mestizaje.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

A15 15. Poner en relacién la culturalidad del producto original multimedia con el correspondiente entorno social y los
destinatarios-meta.

A16 16. Modular la culturalidad-origen en atencién a diferentes destinatarios-meta.

Al7 17. Revisar criticamente diferentes versiones-meta con especial atencién a la culturalidad de los destinatarios finales.

A18 1. Conocer en profundidad los modelos tedricos que se ocupan de la traducciéon multimedia.

A19 2. Realizar blUsquedas documentales para la traduccion multimedia.

A20 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y estdndares.

A21 4. Identificar y conocer en profundidad los aspectos interculturales implicados.

A22 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes productos
multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

A23 6. Manejar las herramientas tecnolégicas mas relevantes para este tipo de traduccion.

A24 7. Conocer en profundidad y describir textos multimedia.

A25 8. Identificar problemas informativos en dichos textos.

A26 9. Aplicar protocolos de busqueda documental en procesos de traducciéon multimedia

A27 10. Utilizar las herramientas tecnoldgicas pertinentes en las bUsquedas documentales vinculadas a este tipo de
traduccion.

A28 11. Ser capaz de ofrecer distintas soluciones en atencién a la culturalidad de los destinatarios finales

A29 12. Contar con un método critico adecuado y fiable de revisién del producto final, con especial atencién a las marcas
culturales.

A30 13. Conocer en profundidad diferentes modelos de andlisis cultural.

A31 14. Identificar y delimitar problemas informativos en la traduccién.

A32 15. Elaborar y comprobar hipétesis que expliquen los distintos problemas de traduccién.

A33 16. Profundizar en el conocimiento de la traduccién multimedia y sus estrategias.

A34 17. Desarrollar la capacidad critica ante el TO y para la evaluacién de herramientas
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A35 terminograficas, lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia.

A36 18. Desarrollar una metodologia sistematica de investigacién de la busqueda documental y de un protocolo de
consulta terminolégica para la traduccién multimedia.

A37 19. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A38 20. Disefiar, planificar y realizar un trabajo de investigacién.

A39 21. Dominar las habilidades de redaccién de un trabajo académico

A40 22. Demostrar y aplicar el conocimiento de la traduccién multimedia y sus estrategias.

A41  23. Identificar y delimitar problemas de traduccién.

A42  24. Analizar de manera critica el TO y evaluar y emplear satisfactoriamente herramientas terminogréficas,
lexicograficas y documentales, segln su utilidad para la traduccién multimedia.

A43  25. Aplicar una metodologia sistematica de investigacion de la bisqueda documental y un protocolo de consulta
terminoldgica para la traduccién multimedia.

A44  26. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

A45 27. Disefar, planificar y realizar un proyecto de traduccién multimedia.

A46 28. Asignar prioridades en las diferentes tareas de traduccién implicadas en un proyecto de traduccién multimedia.

A47  29. Desarrollar y aplicar habilidades para el trabajo en equipo.

A48 30. Conocer en profundidad los conceptos bdsicos de la localizacién de software.

A49 31. Conocer en profundidad los tipos de objetos localizables.

A50 32. Conocer en profundidad el proceso de localizacion de software.

A51 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas profesionales del sector
de localizacién de software.

A52 34, Conocer en profundidad las herramientas usadas en localizacién de software.

A53  35. Adquirir practica en el proceso de localizacién de software.

A54  36. Conocer en profundidad los conceptos bdsicos en la localizacién de paginas web.

A55 37. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de paginas web.

A56 38. Conocer en profundidad las herramientas usadas en la localizacién de paginas web.

A57 39. Conocer en profundidad las dindmicas profesionales del sector de localizacién de péaginas web.

A58 40. Adquirir practica en el proceso de localizacién de paginas web.

A59 41. Comprender las dindmicas profesionales del sector de localizacion de videojuegos.

A60 42. Conocer en profundidad los elementos basicos del proceso de localizacién de videojuegos.

A61 43. Conocer en profundidad las técnicas de trasvase relacionadas con la localizacién de los videojuegos.

A62 44, Adquirir practica en el proceso de localizacién de videojuegos.

A63  45. Conocer en profundidad la historia y evolucién del subtitulado.

A64 46. Conocer en profundidad las etapas del proceso de subtitulado.

A65 47. Conocer en profundidad las condiciones laborales, las convenciones de subtitulacién y el discurso subtitulador y
aprender a manejar el software de subtitulacién.

A66 48. Conocer en profundidad los problemas principales del subtitulado (generales y especificos) y adquirir practica en
el proceso de subtitulado.

A67 49, Conocer en profundidad la historia y evolucion del doblaje.

A68 50. Conocer en profundidad las etapas del proceso de doblaje.

A69 51. Conocer en profundidad las condiciones laborales, convenciones de doblaje y el discurso del doblaje y aprender a
manejar software de doblaje.

A70 52. Conocer en profundidad los principales problemas de traduccién para doblaje (generales y especificos) y adquirir
practica en el proceso de doblaje.

A71 53. Conocer en profundidad la historia y evolucién del voice over.

A72 54, Conocer en profundidad las etapas del proceso de voice over.

A73 55. Conocer en profundidad las condiciones laborales y convenciones del voice over y su discurso, y aprender a
manejar software de voice over.

A74 56. Conocer en profundidad los principales problemas del voice over (generales y especificos) y adquirir practica en

esta modalidad.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
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(*)Dado que las practicas en empresas tienen como objetivo aplicar lo aprendido a lo largo del saber Al
master a un trabajo real concreto y desarrollar las competencias adquiridas durante el curso,  saber hacer A2
las competencias especificas de la materia en este caso coincidiran con las de la titulacién, Saber estar /ser A3
aunque en el trabajo diario y en la memoria se reflejen aquellas que sean pertinentes segun las A4
tareas que le sean encomendadas al alumno. En el desarrollo de las practicas en empresas A5
cobran especial importancia las competencias de los tipos "saber hacer" y "saber estar". A6
A7
A8
A9
Al0
All
Al12
Al3
Al4
Al5
Al6
Al7
Al8
Al9
A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A3l
A32
A33
A34
A35
A36
A37
A38
A39
A40
A4l
A42
A43
Ad4
A45
A46
A47
A48
A49
A50
A51
A52
A53
A54
A55
A56
A57
A58
A59
A60
A61
A62
A63
Ab4
A65
A66
A67
A68
A69
A70
A71
A72
A73
A74
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Contenidos

Tema

Los contenidos de las practicas vendran (*)
determinados por el acuerdo que se establezca
entre empresa/institucién y alumno, con la
supervisién de un tutor del master que velara
porque los temas tratados durante la realizacién

de las practicas se correspondan con alguno de

los temas tratados en cualquiera de los médulos

del master.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Practicas externas 0 120 120
Informes/memorias de practicas 0 28 28

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

En una sesién informativa (2 horas) se proporcionara al alumnado la informacién basica relativa al
desarrollo de las practicas en empresas/instituciones: calendario, caracteristicas y requisitos de
cada practica, etc.

Practicas externas

PROCEDIMIENTO DE ASIGNACION:

1. Ofertadas las plazas para la realizacion de las practicas, los alumnos interesados remitiran a la
coordinadora de practicas del Master su solicitud segln se refleja en el Anexo Il. La coordinadora de
la materia realizard una primeira seleccién de los candidatos en funcién de los siguientes criterios:
- Caracteristicas del perfil sefialado por la empresa/institucion.

- Calificacién media de las materias de los médulos 1 a 3.

2. En aquellas practicas que requieran prueba de acceso, la coordinadora de practicas enviard a los
alumnos preseleccionados (dos por plaza) para que sea finalmente la empresa/institucion la que
realice la seleccién definitiva.

3. Los alumnos también pueden proponer la empresa/insitucién donde realizar las practicas,
propuesta que deberd ser aprobada por la Comisién Académica. En este caso, la asignacién sera
directa al alumno que presentd la propuesta.

Una vez asignadas las plazas, los estudiantes iniciardn su periodo de practicas siguiendo las
indicaciones de la empresa o institucién de acogida bajo la supervisién de su tutor académico.

SEGUIMIENTO Y CALIFICACION DE LAS PRACTICAS:

1. Cada alumno tendrd dos tutores: un profesor del Master y un tutor de la empresa/institucién.

2. Terminado el periodo de actividad en la empresa/institucién, el tutor de la empresa/institucion
debera remitir un certificado de las actividades realizadas por el alumno, ademas de la calificacién
que le otorga (que representara un 70% de la nota final).

3. Al finalizar las précticas el alumno deberd remitir a su tutor académico una memoria donde se
describan las actividades realizadas. El tutor académico evaluard esta memoria, que significard un
30% de la nota final de las practicas.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas externas

La Comisién Académica del master se encargara de realizar la seleccién de los candidatos mas
adecuados para cada empresa/institucién de acuerdo con las caracteristicas del perfil sefialado.
Durante el periodo de realizacién de practicas cada alumno tendra dos tutores: un profesor del
master y el tutor de la empresa. La seleccidn de candidatos seguirad un riguroso proceso, partiendo
de un listado segun la media de las materias del master cursadas. El alumno deberd indicar una
prelacién, rellenando las 10 posibilidades que proporciona el formulario. La Comision Académica
del méster podra alterar el orden de asignacién en caso de que los procesos de seleccién o
asignacién de materiales impidan cumplir con el calendario previsto para el desarrollo de la
asignatura (tardanza de alguna empresa en fijar pruebas internas de seleccién o de alguna
institucion en enviar material).
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Actividades La Comisién Académica del master se encargara de realizar la seleccién de los candidatos mas

introductorias adecuados para cada empresa/institucién de acuerdo con las caracteristicas del perfil sefialado.
Durante el periodo de realizacién de practicas cada alumno tendrd dos tutores: un profesor del
master y el tutor de la empresa. La seleccién de candidatos seguird un riguroso proceso, partiendo
de un listado segun la media de las materias del méaster cursadas. El alumno deberd indicar una
prelacién, rellenando las 10 posibilidades que proporciona el formulario. La Comision Académica
del méaster podra alterar el orden de asignacién en caso de que los procesos de seleccién o
asignacién de materiales impidan cumplir con el calendario previsto para el desarrollo de la
asignatura (tardanza de alguna empresa en fijar pruebas internas de seleccién o de alguna
institucion en enviar material).

Pruebas Descripcion

Informes/memorias de La Comisién Académica del master se encargara de realizar la seleccién de los candidatos mas

practicas adecuados para cada empresa/institucién de acuerdo con las caracteristicas del perfil sefialado.
Durante el periodo de realizacién de practicas cada alumno tendra dos tutores: un profesor del
master y el tutor de la empresa. La seleccién de candidatos seguird un riguroso proceso, partiendo
de un listado segun la media de las materias del méaster cursadas. El alumno deberd indicar una
prelacién, rellenando las 10 posibilidades que proporciona el formulario. La Comision Académica
del méaster podra alterar el orden de asignacién en caso de que los procesos de seleccién o
asignacion de materiales impidan cumplir con el calendario previsto para el desarrollo de la
asignatura (tardanza de alguna empresa en fijar pruebas internas de seleccién o de alguna
institucion en enviar material).

Evaluacién

Descripcién Calificacién
Practicas externas El tutor de la empresa/institucién emitird un informe de las actividades realizadas por 70

el alumnado, que debera incluir una calificacién numérica de 0 a 10 (70%)
Informes/memorias de La memoria realizada por el alumno al finalizar las practicas, donde se describirdn las 30
practicas actividades realizadas en la empresa, sera evaluada por el docente del master que le

haya sido asignado como tutor. El tutor se encargara de evaluar esta memoria, que
significard un 30% de la calificacion final de las practicas.

En la memoria, que consiste en un informe de unas 5-10 pdginas, debe figurar
informacion relativa a los siguientes aspectos:

a) Datos personales del estudiante.

b) Entidad colaboradora donde ha realizado las practicas y lugar de ubicacion.

c) Descripcidn concreta y detallada de las tareas, trabajos desarrollados y
departamentos de la entidad a los que ha estado asignado.

d) Valoracién de las tareas desarrolladas con los conocimientos y competencias
adquiridos en relacién con los estudios universitarios.

e) Relacién de los problemas planteados y el procedimiento seguido para su
resolucion.

f) Identificacién de las aportaciones que, en materia de aprendizaje, han supuesto las
practicas.

g) Evaluacién de las practicas y sugerencias de mejora.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

MODALIDADES DE EVALUACION
MODALIDAD A: es la modalidad descrita arriba.

MODALIDAD B: pueden optar a la modalidad B de evaluacién aquellos estudiantes que demuestren haber adquirido
experiencia como traductores profesionales en el ambito de la traduccién multimedia. Los alumnos que cumplan los
requisitos y asi lo deseen podran solicitar a la Comision Académica del Master la evaluacion de las practicas en empresas
basada en su experiencia profesional. Para solicitar esta modalidad de evaluacién deberdn presentar los siguientes
documentos:

- Impreso de solicitud cubierto, segin el modelo propuesto por la coordinacién del master y disponible en FAITIC.

Copia del contrato con la empresa o institucién donde se ha realizado la actividad profesional que se desea convalidar
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0, en caso de desarrollar la actividad profesional como auténomo, copia de la vida laboral en la que debe figurar la
Traduccion e Interpretacién como actividad laboral.

- Descripcion de las tareas realizadas e informe de valoracion de la actividad realizada firmado y sellado por la empresa.
De no presentarse este informe, la calificacién de la asignatura sera de Aprobado (5.0).

CRITERIOS DE COMPUTO DE HORAS: Subtitulado: 1 hora de cinta: 10-11 horas de trabajo; Subtitulado para sordos: 1
hora de cinta: 6-7 horas de trabajo; Doblaje: 1 hora de cinta: 10-11 horas de trabajo; Localizacion de videojuegos:
traduccidn - 2000 palabras/jornada, revision - 6000 palabras/jornada, testeo - 60 h.; Localizacion web/software: 2000
palabras/jornada; Voice-over: reality/documental general: 1/2 hora de material: 8 horas de trabajo, reality/doc complejo:
1/2 hora de material: 16 horas de trabajo. 60 horas de practicas equivalen a 7-8 realities 0 4 documentales de 1/2 hora.

En el caso de que el alumnado no supere la asignatura, deberd realizar una practica institucional asignada por la Comisién
Académica del master y supervisada por uno de los docentes, que se encargara de evaluarla.

Fuentes de informacion

El alumno podra consultar las fuentes de informacidn que considere necesarias para el desempefio de las practicas en
empresas, siendo de especial utilidad las recomendaciones realizadas en las diferentes asignaturas cursadas a lo largo del
master. Tanto la coordinadora de practicas como su tutor académico estaran a su disposicién durante el periodo de
realizacién de la practica para aconsejarle mas fuentes documentales en el caso de que las solicite.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079v01102
Doblaje/V01M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105

Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079Vv01203

Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
Subtitulado/VO1M079V01201

Voice-Over y Traduccién de Documentales/V01M079V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Trabajo Fin de Mdaster
Asignatura Trabajo Fin de

Master
Cadigo V01M079V01206
Titulacion Master

Universitario en
Traduccion

Multimedia

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 2C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Veiga Diaz, Maria Teresa
Garcia Gonzalez, Marta

Profesorado  Garcia Gonzalez, Marta
Veiga Diaz, Maria Teresa

Correo-e mveiga@uvigo.es
mgarciag@uvigo.es

Web
Descripcién  La materia de Trabajo de fin de master se concibe como un espacio didactico de trabajo tutelado en que el
general estudiantado reflexione de manera critica sobre los conocimientos adquiridos a lo largo del curso y apliquen

las competencias desarrolladas.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al 1. Reconocer los modelos tedricos mas apropiados en el campo de la traduccién multimedia.

A2 2. Manejar con destreza las herramientas tecnolédgicas e informaticas mas relevantes para su uso en los contextos
profesionales.

A3 3. Ejecutar los procedimientos y técnicas de traduccion de los diferentes productos multimedia.

A4 4. Identificar los contextos culturales implicados, normas y estandares.

A5 5. Demostrar un espiritu critico ante fenémenos culturales, y practico a la hora de su trasvase.

A8 8. Seleccionar un objeto de investigacidn, formular hipétesis, emplear una metodologia apropiada, analizar y
presentar resultados.

A1l 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

Al4 14, Detectar, analizar y resolver adecuadamente problemas de trasvase cultural en diferentes productos multimedia.

A15 15. Poner en relacién la culturalidad del producto original multimedia con el correspondiente entorno social y los
destinatarios-meta.

Al7 17. Revisar criticamente diferentes versiones-meta con especial atencién a la culturalidad de los destinatarios finales.

A18 1. Conocer en profundidad los modelos tedricos que se ocupan de la traduccidon multimedia.

A19 2. Realizar busquedas documentales para la traducciéon multimedia.

A21 4. Identificar y conocer en profundidad los aspectos interculturales implicados.

A23 6. Manejar las herramientas tecnoldgicas mas relevantes para este tipo de traduccién.

A25 8. Identificar problemas informativos en dichos textos.

A26 9. Aplicar protocolos de buisqueda documental en procesos de traducciéon multimedia

A27 10. Utilizar las herramientas tecnoldgicas pertinentes en las blUsquedas documentales vinculadas a este tipo de
traduccion.

A28 11. Ser capaz de ofrecer distintas soluciones en atencién a la culturalidad de los destinatarios finales

A29 12. Contar con un método critico adecuado y fiable de revisién del producto final, con especial atencion a las marcas
culturales.

A30 13. Conocer en profundidad diferentes modelos de andlisis cultural.

A31 14. Identificar y delimitar problemas informativos en la traduccién.

A32 15. Elaborar y comprobar hipétesis que expliquen los distintos problemas de traduccién.

A34 17. Desarrollar la capacidad critica ante el TO y para la evaluacién de herramientas

A36 18. Desarrollar una metodologia sistematica de investigacién de la blsqueda documental y de un protocolo de
consulta terminolégica para la traduccién multimedia.

A38 20. Disefar, planificar y realizar un trabajo de investigacién.

A39 21. Dominar las habilidades de redaccién de un trabajo académico

A40 22. Demostrar y aplicar el conocimiento de la traduccién multimedia y sus estrategias.

A41 23. Identificar y delimitar problemas de traduccién.

A44  26. Ser responsable de todas las soluciones del texto traducido y ser capaz de justificarlas.

Competencias de materia
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Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Aplicar las competencias adquiridas a lo largo de todo el curso a la realizacién de un saber Al

trabajo de reflexién critica sobre cualquier aspecto relacionado con el trabajo del saber hacer A2

traductor multimedia. Saber estar /ser A3

Contenidos

Tema

El alumno podra elegir el tema que prefiera entre (*)(*)
todos aquellos relacionados con las diferentes
asignaturas del master.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Tutoria en grupo 4 0 4
Trabajos tutelados 0 144 144
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades Al inicio del cuatrimestre se celebrard una sesién presencial en la que se presentaran las normas de

introductorias elaboracién del trabajo y los plazos de realizacion.

Tutoria en grupo En las tutorias en grupo se resolverdn las dudas expuestas por los alumnos y se intentardn
destacar los aspectos claves en la realizacion de un trabajo académico de fin de master.

Trabajos tutelados Cada alumno trabajard auténomamente guiado por el tutor que le fuera asignado para la

elaboracién del trabajo. Ademds, contard con las directrices de elaboracién del trabajo que estardn
publicadas en el sitio de la materia en la plataforma FAITIC.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados Cada estudiante dispone de un tutor personal que supervisara su trabajo de manera
individualizada.

Actividades introductorias Cada estudiante dispone de un tutor personal que supervisara su trabajo de manera
individualizada.

Evaluacion
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Descripcion Calificacion
Trabajos tuteladosEl trabajo se evaluara segun la descripcién incluida en el apartado "otros comentarios y 100
segunda convocatoria".

Otros comentarios sobre la Evaluacion

OPORTUNIDADES DE EVALUACION

Fecha de entrega en primera oportunidad: 20/05/2015
Fecha de entrega en segunda oportunidad: 10/07/2015
CRITERIOS DE EVALUACION DEL TRABAJO DE FIN DE MASTER

Segun los acuerdos tomados por la comisién académica del Master en Traduccién Multimedia de la Universidad de Vigo, las
comisiones de evaluacién designadas para la evaluacién de los trabajos de fin de master se regirdn por los siguientes
criterios:

1. Con el fin de guiar la planificacién del trabajo por parte del estudiantado, se fijarén al inicio del curso fechas de entrega
parcial de obligado cumplimiento.

2. Aquellos trabajos que presenten una redaccién deficiente o excesivamente informal y/o que incumplan las normas
ortograficas y gramaticales recibirdn automaticamente la calificacién de SUSPENSO.

3. El peso asignado a los diferentes aspectos considerados en la evaluacién del trabajo de fin de master serd el siguiente:a.
Respeto de las convenciones académicas (extensién, formato, inclusién de indice, introduccién, conclusiones y bibliografia
relevante): 30% b. Contenido del trabajo: 45% c. Exposicion publica*, en la cual el estudiante deberd presentar, durante un
maximo de 10 minutos los aspectos mas relevantes de su trabajo: 25%

*El desarrollo de la sesién de exposicion publica serd el siguiente:1. Presentacién por parte del estudiante de los aspectos
mas relevantes de su trabajo (10 minutos).

2. Intervencion del portavoz de la comisidn, en la que se realizardn comentarios y preguntas sobre el trabajo presentado (10
minutos).3. Respuesta del estudiante a la intervencién del portavoz de la comision (5 minutos).

Fuentes de informacion

CALVO ENCINAS, Elisa. (Ed.). 2011.La traductologia actual: nuevas vias de investigacién en la disciplina. Granada: Comares.

CHULIA RODRIGO, Elisa y VINICIO AGULLO, Pastor. 2012. Cémo se hace un trabajo de investigacién en ciencia politica.
Madrid: Libros de la catarata.

DENZIN, Norma K. y LINCOLN, Yvonna S. (Coords.). 2012. Manual de investigacién cualitativa. Barcelona: Gedisa.
GIBBS, Graham. 2012. E/ andlisis de datos cualitativos en investigacién cualitativa. Madrid: Morata.

ISCART ISERT, M. Teresa y PULPON SEGURA, Anna M. (Coords.). 2012. Cémo elaborar y presentar un proyecto de
investigacién, una tesina y una tesis. Barcelona: Publicacions i Edicions, Universitat de Barcelona.

PYM, Anthony y ORREGO-CARMONA, David. (Eds.). 2012- Translation research projects. Tarragona: Universidad Rovira i
Virgili.

ROJO, Ana. 2013. Disefios y métodos de investigacién en traduccién. Madrid: Sintesis.
RUIZ DE OLABUENAGA, José Ignacio. 2012. Teoria y préactica de la investigacién cualitativa. Bilbao: Universidad de Deusto.

VALLEJOS IZQUIERDO, Antonio Félix. 2011. Investigacién social mediante encuestas. Madrid: Centro de Estudios Ramén
Areces.

ZABALBEASCOA TERRAN, Patrick et al. (Eds.). 2005. La traduccién audiovisual: investigacidn, ensefanza y profesidn.
Granada: Comares.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Aspectos Interculturales de la Traduccién Multimedia/V01M079V01102
Doblaje/VO1M079V01104

Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105
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Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079V01203

Localizacién de Videoxogos/V01M079V01204

Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101

Recursos Documentales para la Traduccién Multimedia/V01M079V01103
Subtitulado/V0O1M079V01201

Voice-Over y Traduccion de Documentales/VO1M079V01202
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