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Grado en Comunicacién Audiovisual

Asignaturas

Curso 4

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P04G070V01701 Direccién artistica y escénica 1c 6

P04G070V01702 Postproducciéon audiovisual 1c 6

PO4GO70V01703 Propaganda en medios 1c 6
audiovisuales

P04G070V01905 Critica audiovisual 1c 6
Guidn, producciény

P04G070V01906 realizacion para programas  1c 6
de entretenimiento

P04GO70V01908 Videojuegos: Disefo y 1c 6
desarrollo

P04GO70V01909 Produccion y realizacion en 2 6
nuevos formatos

PO4G070V01910 Bedes audiovisuales en 2 6
internet

P04G070V01911 Taller de practicas 2c 12
profesionales

P04G070Vv01982 Practicas externas 2C 12

P04G070V01991 Trabajo de Fin de Grado ple 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccidn artistica y escénica

Asignatura Direccién

artistica y
escénica
Cédigo P04G070V01701
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua Gallego
Imparticién

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Fernandez Perez, Rosa Mariana

Profesorado  Ferndndez Fernéndez, Miguel Angel

Fernandez Perez, Rosa Mariana

Correo

-e marianacarballal@hotmail.com

Web

Descripcion
general

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

Conocimiento de la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y television a través de sus propuestas estéticas e
industriales, ademas de su relevancia social y cultural a lo largo del tiempo. A su vez, relacionando la evolucién
tecnoldgica e industrial con el lenguaje audiovisual y teniendo en cuenta los conceptos tedrico practicos de las
representaciones visuales y auditivas, los sistemas de comunicacién y transmisién de conceptos y sus realidades, asi
como los valores simbdlicos y culturales basicos que favorezcan una correcta interpretaciéon y andlisis de los signos o
cédigos de la imagen en toda su extension

A4

Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

Al3

Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasién a través de la imagen

Al4

Conocimiento de la planificacién sonora y de las representaciones aculsticas del espacio, asi como los elementos
constitutivos de disefio y la decoracién sonora ([Jsound designer[]). Estos conocimientos también abarcaran la relacién
entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias
audiovisuales. También se incluyen los modelos psicolégicos especificamente desarrollados para la comunicacién
sonora y la persuasién a través del sonido

Al9

Capacidad para planificar y gestionar los recursos técnicos y humanos en las producciones mono-camara y multi-
camara para TV, asi como las técnicas y procesos de creacion y realizacién en las distintas fases de la produccién
televisiva

A31

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de
produccién integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenograficos y la imagen de marca hasta su
proyecto grafico de comercializacién

A42

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

A43

Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

Bl

Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

B2

Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3

Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4

Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5

Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6

Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7

Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8

Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo
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Competencias de materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento del proceso de produccién de una obra audiovisual A2

2 - Conocimiento del manejo de las técnicas en funcion de sus capacidades expresivas A4

3. Conocimiento de los elementos visuales constitutivos de la direccion artistica Al3

4. Conocimiento de los elementos sonoros constitutivos del disefio y decoracién sonora Al4

5. Capacidad y habilidad para planificar los recursos (técnicos y humanos) en las Al9

diversas fases de la produccién de un relato audiovisual

6. Capacidad de aplicacién de las diversas técnicas estético-culturales, tradicionales y A3l

vanguardistas, en el disefio de los elementos escenograficos de una obra audiovisual

7. Capacidad para apostar por un disefio escenografico de creacién en la puesta en escena A4?2

(coreografia, interpretacién, dramaturgia) de una obra audiovisual

8. Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo de trabajo colectivo A43

9. Respecto hacia los diferentes disefios estéticos presentes en la puesta en escena que han ido Bl

configurando, a través de los tiempos y las culturas, el universo audiovisual Actual B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

Contenidos

Tema

Los bloques en los que estd dividida la materia  Introduccién.- Se distingue un primero nivel de explicacion, en el que se
tienen en cuenta a dimensién eminentemente  contextualiza el nombre de la disciplina enmarcando su realidad en el
practica de la misma. contexto histérico y social al largo del tiempo e incluso nuestros dias.

CAPITULO 1 - DIRECCION ESCENICA

Tema 1 - Recorrido polos elementos que conforman la realidad actoral,
desglosando cada uno de ellos, descubriendo sus posibilidades e
incorporando en la medida del posible (condiciones de la docencia) estos
elementos a propia realidad del alumno. Creando de este modo el espacio

adecuado para lo posterior desarrollo creativo.

Temas 2 y 3- Bloque que analiza las metodologias existentes para
descubrir las herramientas adecuadas para Dirigir en cada uno de los
campos: Teatro, TV y Cine. De la mano de estas recorrieran las distintas

etapas de composicién y creacién

Temas 4 y 5 - Bloque en el que se desarrollan las metodologias que
permitan dirigir y llevar a cabo una propuesta de direccién de secuencias
y escenas. Andlisis activo, propuesta de direccién, adecuacién de los

diferentes elementos

Temas 6 y 7. Ultimo blogue, dado el caracter eminentemente practico de
la disciplina, en el que se llevan a cabo propuestas de Direccién que

compilen en la practica los saber aprendidos.
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CAPITULO 2: DIRECCION ARTISTICA 1 Conocer el papel de la direccién artistica en la industria cinematografica.

2 Conocer la evolucién y el desarrollo de la direccion artistica a través de
la Historia del Cine.

3 Conocer las singularidades y la situacion de la direccién artistica en el
cine norteamericano, en el cine europeo, en el cine espafiol y en el cine
gallego.

4 Entender la direccidn artistica relativa al pasado histérico, las diferentes
perspectivas y la importancia de la Documentacion.

5 Entender la direccion artistica relativa al futuro, las diferentes
perspectivas y la importancia de la Documentacion.

6 Conocer la realidades de los decorados al margen del Estudio, realizados
en exteriores, su complejidad y su singularidad.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Salidas de estudio/practicas de campo 0 10 10
Presentaciones/exposiciones 0 12 12
Sesion magistral 30 14 44
Presentaciones/exposiciones 0 15 15
Sesién magistral 0 15 15
Estudio de casos/andlisis de situaciones 30 20 50
Resolucién de problemas y/o ejercicios 0 2 2

Trabajos y proyectos 0 2 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Salidas de Actividades de aplicacidn de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicién de habilidades
estudio/practicas de bésicas y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio. Se desarrollan en espacios
campo no académicos exteriores. Entre ellas se pueden citar practicas de campo, visitas a eventos, centros

de investigacién, empresas, instituciones... de interés académico-profesional para el alumno.
Presentaciones/exposicio Exposicién por parte del alumnado ante el docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre

nes contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode llevar a cabo
de manera individual o en grupo.
Sesién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases tedricas

y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante
Presentaciones/exposicio Exposicién por parte del alumnado ante lo docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre

nes contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se pode llevar a cabo
de manera individual o en grupo.
Sesién magistral Exposicion por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases tedricas

y/o directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante
Estudio de casos/andlisis Analisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo,
de situaciones generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y entrenarse
en procedimientos alternativos de solucion.

Atencion personalizada

Evaluacion

Descripcion Calificacién
Resolucién de problemas y/o DIRECCION ARTISTICA - 50% 50
ejercicios

Asistencia: 10%

Andlisis de peliculas: 10%

Trabajo individual o en equipo: 20%
Prueba escrita: 10%
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Trabajos y proyectos DIRECCION ESCENICA: 50

Teoria - 15 %

Al final del curso se realizard un examen escrito que constara de:

- Preguntas breves de conocimientos generales sobre la teméatica impartida.
- Desarrollo de un tema especifico

Practica - 35 %-

- Presentacion de un andlisis de un guién audiovisual

- Presentacion de un ejercicio de Direccién de una secuenciay su
correspondiente analisis activo

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La materia consta de dos partes perfectamente diferenciadas, con docentes distintos: Direccién Escénica y Direccién
Artistica

El alumno deberd aprobar ambas por separado, aungque que cada una contribuye a la calificacién final con un 50%. Ademas,
en Direccion Escénica, la Teoria y la Practica también deben ser superadas de manera independiente

En la segunda convocatoria el alumno acordara con los profesores el tipo de examen, a partir de cada situacion individual.
Caso de aprobar una de las partes se conservara esa calificacién en julio

Fuentes de informacion

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Guidn, produccién y realizacién para programas de entretenimiento/P04G070V01906

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Guidn, produccidn y realizacién de programas de ficcion/P04G070V01602
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Postproduccion audiovisual
Asignatura Postproduccién

audiovisual
Cédigo P04G070V01702
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Fernandez Santiago, Luis Emilio

Profesorado  Correa Rodriguez, Bernardo
Fernandez Santiago, Luis Emilio

Correo-e faraon@uvigo.es

Web

Descripcién  Conocimiento general de los procesos de postproduccién de Audio y Video orientado tanto a la ejecucién de
general los mismos, como a la utilizacién en la gestion de la preproduccién de contenidos audiovisuales y direccién

de la produccién.

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

All Conocimiento de las estrategias de comunicacion persuasiva en los mercados audiovisuales

Al4 Conocimiento de la planificacién sonora y de las representaciones acuUsticas del espacio, asi como los elementos
constitutivos de disefio y la decoracion sonora ([Jsound designer[]). Estos conocimientos también abarcaran la relacion
entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias
audiovisuales. También se incluyen los modelos psicoldgicos especificamente desarrollados para la comunicacion
sonora Yy la persuasion a través del sonido

A35 Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnolégicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A37 Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: acustica o electrénica; digital o analdgica y de
mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta los niveles, efectos y planos de la
mezcla final masterizada

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias digitales en funcién de sus A4
capacidades expresivas

2. Conocimiento tedrico-practico y aplicacién de la tecnologia digital a los medios de comunicacién A1l
audiovisuales (sonido y video)
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3. Conocimiento sobre la relacién entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético A14
y narrativo en diferentes soportes y tecnologias audiovisuales

4. Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a A35
una idea utilizando las técnicas narrativas y tecnolédgicas necesarias para la elaboracién,
composicion, edicidon y masterizaciéon de diferentes productos audiovisuales videograficos

5. Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: acUstica o electrénica; A37
digital o analdgica y de mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en
cuenta los niveles, efectos y planos de la mezcla final masterizada

6. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia A38
atendiendo a la intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora,
efectos sonoros y soundtrack

7. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en  A40
las diferentes fases del proceso de creacién de edicién audiovisual, para que los alumnos se
expresen con la calidad técnica imprescindible

A4l

8. Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de

manera oral o por medios audiovisuales o informaticos conforme a los cénones de las disciplinas

de la comunicacién

9. Competencias transversales de la titulacién: Capacidad de trabajar en equipo, de asumir Bl

riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y conciencia solidaria B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

10. Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8

mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacién de la

cultura gallega

Contenidos

Tema

Preproduccién orientada a la postproduccidn. Comunicacion entre produccién y postproduccién.

Como escuchar y ver.
Analisis de guidn.
Planificacion de produccién.
Adecuadién de los formatos.

Conceptos técnicos previos. Muestreo y cuantificacién.
Formatos de archivo.
Formatos de video.
Codificacién.
Formatos de comparticién y distribucién de archivos.

Interface y filosofia de los sistemas de Creacién de proyectos y adecuacion a formato.
postproduccién Transmisién de contenidos entre sistemas y equipos.
AUDIO:

Equipos de procesado.
Consolas analdgicas y digitales.

Equipos de reproduccién de audio: monitores de proximidad y sistemas de

escucha para

sonido envolvente

Arquitectura de las estaciones de procesado.
Procesadores de sefal.

Procesadores de frecuencia.

Procesadores de dinamica.

Procesadores de tiempo.

Reductores de ruido

ProTools.

VIDEO:

Sistemas por capas y nodos.
Canales.

Keyers.

tracks.

Efectos

After effects.
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Produccién para postoproduccion AUDIO:
Wildtrack.
Efectos en localizacién.
Proceso de doblaje.
Traduccion y ajuste del texto.
Takeado.
Creacion de elementos sonoros (MIDI y Foley).
Grabacién de musica para banda sonora.

VIDEO:

Grabacidn e iluminacién sobre forillos.

Nodal pan.

Referencias para track.

Referencias para integracion 3DCGI (teoria).
Procesos de postproduccién Procesos de postproduccién AUDIO:

Posproduccién de noticias.

Posproduccién de documentales

Posproduccién de ficcién

Posproduccién en estéreo y sonido envolvente:

Tratamiento de los elementos de la banda sonora.

Tratamiento de los didlogos.

Tratamiento de los elementos sonoros no musicales.

Tratamiento de la musica.

Downmix.

VIDEO:
Tratamiento de los canales y operaciones con capas.
Mascaras poligonales y bezier.
Textos y graficos sobre imagen.
Borrado de elementos.
Keyers (luma, chroma, diferencia).
Efectos.
Correccién y ajuste de color.
Combinacién de composiciones.
Rotoscopia.
Tracks y estabilizado de imagen.
Practicas AUDIO:
Analisis de la calidad de grabacion.
Conversion a formato comprimido.
Comparacion de calidad.
Transmision de audio entre equipos.
Doblaje de una escena.
Postproduccion de un trabajo previo.
Elaboracién de banda sonora.
Creacion de efectos sonoros digitales y Foley.
Creacién de Musica.

VIDEO:

Importacidn/exportacién de secuencias entre NLE y compositor.
Integracién de titulos con textura animada sobre imagen.
Eliminacién de objetos de un plano.

Integracién de fondo sobre croma (distinta temperatura de color).
Integracién de imagen en un monitor (camara en movimiento)

COMUN:
Proyecto personal donde se condense lo aprendido en el curso.
Imposicién de imponderables y busqueda de solucién a los mismos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudio de casos/analisis de situaciones 2 3 5

Sesion magistral 30 45 75

Talleres 15 33 48
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 8 10

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 8 10
simuladas.

Observacion sistematica 1 0 1

Pruebas de tipo test 1 0 1
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*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Estudio de casos/analisis Andlisis de guién para preveer la utilizacién de postproduccién de sonido y video en la organizacién

de situaciones de la produccién.

Sesién magistral Sesiones tedricas sobre conceptos de postproduccién digital, interfaces, metodologia y flujos de
trabajo, equipamiento, orientacidon de la produccién a la postproduccién e integracién dentro del
esquema de produccion.

Talleres Clases practicas sobre obtencién de imagenes y sonidos orientadas a la posproduccion.

Propuesta de ejercicids y problemas a solventar por el alumno utilizando herramientas y
conocimientos aprendidos en las clases tedricas.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Resolucién de problemas y/o ejercicios

Observacion sistematica

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o simuladas.

Evaluacion
Descripcion Calificacion
Resolucién de problemas y/o Evaluacion basada en la correccién técnica en la utilizacién de las herramietas de 30
ejercicios postproduccion en la resolucion de los casos propuestos.
Pruebas practicas, de Evaluacidn en la eficiencia en el andlisis de los casos propuestos, adecuacion en 30
ejecucion de tareas reales y/o la eleccion de herramientas y uso de las Omismas.
simuladas.
Observacion sistematica Evaluacién continuada del trabajo del alumno en la aplicacién practica de los 10
contenidos de la asignatura, integracién en el trabajo en equipo y evolucién
personal.
Pruebas de tipo test Evaluacion de fundamentos tedricos expuestos en las clases de la asignatura. 30

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Es necesario superar el 50% (aprobar) de los valores practicos y teoricos para superar la asignatura.

Los alumnos que hayan aprobado sélo una de las partes, podran conservar esta nota y presentarse solamente al examen de
la parte suspensa.

Fuentes de informacién

AMYES, TIM, Técnicas de postproduccion de audio en video y film,

ALTEN, STANLEY, El manual del audio en los medios de comunicacion,

WYATT, HILARY. AMYES, TIM, Postproduccion de audio para TV. y cine[] : una introduccion a la tecnologia y las
técnicas,

TRIBALDOS, CLEMENTE, Sonido profesional,

RUMSEY, FRANCIS. MCCORMICK, TIM, Sonido y grabacion; Introduccion a las técnicas sonoras, 22 edicion,
DIGI DESIGN, Guia de usuario de Pro Tools 7.4,

RUNSEY, FRANCIS. MCCORMICK, Sonido y grabacion: Introduccion a las técnicas sonoras.,

NISBETT, ALEC, El uso de los micréfonos,

BARTLETT, BRUCE. BRUCE, JENNY, Grabando mtisica en vivo: capturando la actuacién en directo,
YEWDALL DAVID, LEWIS, Uso practico del sonido en cine.,

THEME AMENT, VANESSA, The Foley Grayl,

LABRADA, JERONIMO, El sentido del Sonido,

BELTRAN MONER, R., La ambientacién musical,

CHION, MICHEL, La audiovision,

NIETO, JOSE, Musica para la imagen,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacion sonora [] 1,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [] 2,

MURCH, WALTER. ONDAATJE, MICHEL, El Arte del Montaje,

RODERO, ANTON, Locucién radiofénica,

PERROLO, ANDREA. DEROSA, RICHARD, Acoustic and midi orchestration for the contemporary componer,
KAYE, DEENA. LEBRECHT, JAMES, Sound and Music for the Theatre,
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Brinkmann, R., The art and science of digital compositing, 2nd ed.,

Case, D, Nuevas tecnologias aplicadas a la postproduccion,

Wright, S, Compositing visual effects, 3rd ed,

Lanier, L, Professional digital compositing,

Swartz, C, Understanding digital cinema,

Long, B. Schenk, S, Digital filmaking handbook,

Goulekas, K, Visual effects in a digital world,

Ozu, Ed. . Zwerman, The VES handbook of visual effects,

adobe after effects,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Produccién y realizacién en nuevos formatos/P04G070V01909

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203

Expresién sonora y estilos musicales/P04G070V01404
Técnicas de edicidn digital/P04G070V01304

Guidn, produccion y realizacién de programas de ficciéon/P04G070V01602

Guidn, produccidn y realizacién para televisién/P04G070V01502

Guidn, produccién y realizacién para programas de entretenimiento/P04G070V01906
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Propaganda en medios audiovisuales
Asignatura Propaganda en
medios
audiovisuales
Cédigo P04G070Vv01703
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Coordinador/a Pena Rodriguez, Alberto
Profesorado  Pena Rodriguez, Alberto

Correo-e alberto@uvigo.es

Web

Descripcion  Conocer las claves fundamentales del discurso propagandistico, de sus técnicas y de sus efectos a través del
general uso de los medios y soportes de la comunicacién audiovisual

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

Al13 Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icdnicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasién a través de la imagen

Al4 Conocimiento de la planificacién sonora y de las representaciones acUsticas del espacio, asi como los elementos
constitutivos de disefio y la decoracion sonora ([Jsound designer[]). Estos conocimientos también abarcaran la relacion
entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias
audiovisuales. También se incluyen los modelos psicoldgicos especificamente desarrollados para la comunicacion
sonora Yy la persuasion a través del sonido

A27 Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los parametros basicos del andlisis de obras
audiovisuales, considerando los mensajes icdnicos como textos y productos de las condiciones sociopoliticas y
culturales de una época histérica determinada

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los cdnones de las disciplinas de la comunicacién

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz vy justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1 - Conocimiento de la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y televisién en funcién de suAl
empleo como medio de propaganda politica, poniendo de manifiesto su relevancia social y cultural

a lo largo del tiempo

2 - Capacidad para comprender e integrar los nuevos medios tecnoldgicos y la evoluciéon de los Al
lenguajes audiovisuales en la transmisién y modernizacidn de los mensajes publicitarios de indole
politica
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3 - Conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente desarrollados para la comunicaciénAl3
visual y la persuasidn a través de la imagen

4 - Conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente desarrollados para la comunicaciénAl4
sonora y la persuasién a través del sonido

5 - Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los pardmetros basicos del analisis A27
de obras audiovisuales, considerando los mensajes icénicos como textos y productos de las
condiciones sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

6 - Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de A4l
manera oral o por medios audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas

de la comunicacién

7 - Competencias transversales de la titulacién: Adaptacién a los cambios empresariales, Bl

capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y B2

conciencia solidaria B3
B4
B5
B6
B7
B8

Contenidos

Tema

1. Introduccién - Fundamentos tedricos

- Contextualizacién histdrica
- Concepto de propaganda.
2. Técncias clésicas de la propaganda - Técnica de orquestacién
- Técnica de contagio o unanimidad.
- Técnica de desfiguracion.

- Otras.
3. Propaganda audiovisual en Europa. Casos - Alemania: el nazismo aleman.
histéricos paradigmaticos - Hitler y la filmografia de Leni Riefensthal.

- Inglaterra: la radio en la Segunda Guerra Mundial.
- EE.UU.: Why We Fight.
- Rusia y la instrumentalizacién ideologica.
- Otros paises.
4. Propaganda audiovisual en Espafia. Una - La Il Republica espafiola.
perspectiva histdrica. - La Guerra Civil espafiola.
- El aparato de propaganda cinematogréfica del franquismo: el NO-DO.
- La posguerra y el franquismo en el cine espafiol.
- Transicién y democracia.
5. Propaganda audiovisual en Estados Unidos - Casos histéricos paradigmaticos.
- Filmes de propaganda contemporanea.
- El singular caso de M. Moore.
- Propaganda y campanas electorales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Trabajos de aula 5 10 15
Presentaciones/exposiciones 4 8 12
Debates 6 12 18
Estudio de casos/andlisis de situaciones 5 10 15
Sesion magistral 23 46 69
Seminarios 5 10 15
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 2 4 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Trabajos de aula Pueden ser de caracter individual o en grupo, y servirdn para poner en prdctica los conocimientos
adquiridos.

Presentaciones/exposicio Los alumnos deben aprender a desarrollar exposiciones en publico con fluidez. Deberdn exponer los

nes trabajos que realicen.

Debates Los alumnos deben ser capaces de defender con eficacia académica sus argumentos y
planteamientos, de una manera racional y convincente.

Estudio de casos/anélisis Se estudiarédn ejemplos concretos a lo largo de la historia de la propaganda, prestando una especial

de situaciones atencién al soporte cinematografico.
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Sesién magistral La parte tedrica de la materia se explicara en sesiones de caracter magistral, aunque fomentado
siempre la participacién de los alumnos e con el apoyo de abundante material audiovisual.

Seminarios Se centraran en temas monograficos de la materia que puedan ser analizados con una mayor
profundidad en grupos reducidos.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Seminarios Se prestard un apoyo personalizado a los alumnos durante la realizacién de las diferentes
actividades de la materia.

Trabajos de aula Se prestard un apoyo personalizado a los alumnos durante la realizacién de las diferentes
actividades de la materia.

Presentaciones/exposiciones Se prestard un apoyo personalizado a los alumnos durante la realizacién de las diferentes
actividades de la materia.

Evaluacion
Descripcién Calificacién
Presentaciones/exposiciones Las practicas consistirdn en la realizacién de dos trabajos/exposiciones: uno 50
induvidual y otro en grupo, sobre filmes, programas, autores u obras
académicas de referencia, de analisis sobre los distintos soportes
audiovisuales, épocas o paises contenidos en el programa de la signatura.
Los dos trabajos son de exposicién obligatoria en clase.
Pruebas de respuesta larga, de La evaluacion tedrica consistird en un examen final que constara de varias 50
desarrollo preguntas cortas, basado en los contenidos de la materia estudiados en las

clases, por lo que se valorara especialmente la asistencia.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacidn sera tedrica y practica, con puntuacién equivalente. En la edicién de julio, Gnicamente se hard una prueba
tedrica que serd el 100% de la calificacion

Fuentes de informacion

Junto a estos libros, todas las revistas de tendencias o material de sector que debéis acostumbraros a ojear,
pues es recomendable que el futuro profesional se haga con una biblioteca de referencia y lo haga cuanto
antes.

BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA

ALVAREZ BERCIANO, Rosa e SALA NOGUER, Ramén: El Cine en la Zona Nacional(1936-1936). Bilbao, Ediciones Mensajero,
2000.

AMO, Alfonso del e IBANEZ, Marfa Luisa (eds.): Catdlogo General del cine de la Guerra Civil. Madrid, Filmoteca
Espafiola/Catedra, 1997.

CAPARROS LERA, José Marfa: El cine republicano espafiol (1931-1939). Barcelona,

Dopesa, 1977.

CAPARROS LERA, J.M.: Arte y Politica en el cine de la Republica (1931-1939). Barcelona,

Universidad de Barcelona, 1981.

CAPARROS LERA, J.M.: El cine espafiol bajo el régimen de Franco. Barcelona, Edicidns de la Universitat de Barcelona, 1983.
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CASTRO, Antonio: El cine espariol en el banquillo. Valencia, Fernando Torres, 1974.

CASTRO DE PAZ, José Luis e CASTRO DE PAZ, David (eds.), Cinema+Guerra Civil. Novos achados. Aproximacions analiticas e
historiograficas, A Corufia, Servicio de Publicaciéns da Universidade, 2010.

CASTRO DE PAZ, José Luis (et. al.): La nueva memoria: historia(s) del cine espariol (1939-2000). A Corufia, Via Lactea, 2005.

DE ESPANA, Rafael: El cine de Goebbels, Barcelona, Ariel Cine, 2002.

DELEYTO, Celestino: Angeles y Demonios. Representacién e ideologia en el cine

contemporaneo de Hollywood, Barcelona, Paidés Comunicacién, 2003.

DOMENACH, Jean Marie: La Propaganda Politica. Buenos Aires, Eudeba, 1963.

EISENSTEIN, Sergei M.: Reflexiones de un cineasta. Barcelona, Lumen, 1970.

EISENSTEIN, Sergei M.: El sentido del cine. México, Siglo XXI, 1974.

EISENSTEIN, Sergei M.: Teoria y Técnica Cinematografica. Madrid, Rialp, 1989.

EISENSTEIN, Sergei M.: El acorazado Potemkin. Barcelona, Ediciones Paidés, 1999.

ELLUL, Jacques: Historia de la propaganda, Caracas, 1969.

ESCALERA, Manuel de la: Cuando el cine rompié a hablar. Madrid, Taurus, 1971.

FERNANDEZ CUENCA, Carlos: La guerra de Espafia y el cine. Madrid, Editora Nacional, 1972.

GARCIA FERNANDEZ, Emilio: E/ cine espafiol entre 1896 y 1939. Barcelona, Ariel, 2002.

GARCIA FERNANDEZ, Emilio: Diccionario Filmogréfico de Galicia (1896-1993).

Santiago de Compostela, Edit. Coordenadas, 1993.

GARCIA JIMENEZ, Jests: Radiotelevisién y politica cultural en el franquismo. Madrid, CSIC, 1980.

GIMENEZ CABALLERO, Ernesto: Cine y Politica. Madrid, Instituto de Estudios Politicos, 1945.
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GRUSELLS, Magi: La Guerra Civil Espafiola: cine y propaganda. Barcelona, Ariel Historia, 2000.

GUBERN, Roman: Cine espariol en el exilio (1936-1939). Barcelona, Lumen, 1976.

GUBERN, R.: JRaza[], un ensuefio del general Franco. Madrid, Ed. 99, 1977.

GUBERN, R.: El cine sonoro en la Il Republica (1929-1936). Barcelona, Lumen, 1977.

GUBERN, R.: La censura. Funcién politica y ordenamiento juridico bajo el franquismo

(1936-1975). Barcelona, Peninsula, 1981.

GUBERN, R.: La guerra de Esparia en la pantalla, Madrid, Filmoteca Espafiola, 1986.

LEYDA, ).: Historia del cine Ruso y Soviético. Buenos Aires, Eudeba, 1965.

KRACAUER, Siegfried: De Caligari a Hither. Una historia psicoldgica del cine aleméan. Buenos Aires, Nueva Visién, 1961.

MANN, Thomas: Oid, alemanes. Discursos radiofénicos contra Hither. Barcelona, Ediciones Peninsula, 2004.

Mc DONALD, D.: El cine soviético. Una historia y una elegia. Buenos Aires, Sur, 1956.

MOORE, Michael: Estipidos hombres blancos. Barcelona, Ediciones B, 2003.

PENA RODRIGUEZ, Alberto: El gran aliado de Franco. Portugal y la Guerra Civil espafiola: prensa, radio, cine y propaganda.
Sada (A Corufia), Ediciés do Castro, 1998.

PENA RODRIGUEZ, Alberto: Galicia, Franco y Salazar. La emigracién gallega en Portugal y el intercambio ideolégico entre el
franquismo y el salazrismo. Vigo, Servicio de Publicaciéns da Universidade, 1999.

PENA RODRIGUEZ, Alberto: O Que Parece E. Salazar, Franco e a Propaganda Contra a Espanha Democriética. Lisboa, Tinta da
China, 2009.

PENA RODRIGUEZ, Alberto (coord.): Comunicacién y Guerra en la Historia,. Santiago de Compostela, Térculo, 2004.

PENA RODRIGUEZ, Alberto (coord.): La publicidad en televisién. Pontevedra, Diputacién Provincial, 1999.

PENA RODRIGUEZ, Alberto (coord.): La publicidad en la radio. Pontevedra, Diputacién Provincial, 1998.
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PEREZ PERUCHA, Julio: El cinema de Edgard Neville. Valladolid, Seminci, 1982.

PEREZ PERUCHA, |.: El cinema de Carlos Serrano de Osma. Valladolid, Seminci, 1983.

PEREZ PERUCHA, |.: El cinema de Luis Marquina. Valladolid, Seminci, 1983.

PEREZ PERUCHA, J: El cine de José Isbert. Valencia, Ayuntamiento, 1984.

PIZARROSO QUINTERO, A.: Historia de la Propaganda, Madrid, EUDEMA, 1993.

RENOIR, Jean: Mi vida, mis films. Valencia, Fernando Torres, 19.

RIEFENSTAHL, Leni: Memorias. Barcelona, Lumen, 1991.

RODRIGUEZ, Saturnino: El NO-DO, catecismo social de una época. Madrid, Editorial

Complutense, 1999.

ROTELLAR, Manuel: Cine espafiol en la Republica. San Sebastidn, Festival Internacional de Cine, 1977.

SCHNITZER, L.: El cine soviético visto por sus creadores. Salamanca, Sigueme, 1975.

TORGAL, Luis Reis (coord.), O Cinema sob O Olhar de Salazar. Lisboa, Temas & Denates-Circulo de Leitores, 2011.

TRANCHE, Rafael e SANCHEZ BIOSCA, Jesus: NO-DO. El tiempo y la memoria. Madrid, Catedra/Filmoteca Espafiola, 2002.

VENTIN PEREIRA, José Augusto: La guerra de la radio (1936-1939). Barcelona, Mitre, 1986.

VERTOQV, D.: Memorias de un cineasta bolchevique. Barcelona, Labor, 1974.

VIZCAINO CASAS, Fernando e JORDAN, Angel A.: De la Checa a la Meca. Una vida de cine. Barcelona, Planeta, 1988.

VV.AA.: Lenin y el cine. Madrid, Fundamentos, 1981.

VV.AA.: El debate de los debates 2008. Barcelona, Ambit Editorial, Academia de TV, 2009

PELICULAS DE REFERENCIA PARA EL ANALISIS:
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El nacimiento de una nacién
El Joven Lincoln

El Politico

RKO 281

Ciudadano Kane

Nixon

Air Force One

Teléfono rojo, volamos hacia Moscu
El mensajero del miedo
Poder absoluto

La cortina de humo
Garganta profunda
Candidata al poder

Dave, presidente por un dia
Prymary Colors

Buenas noches, buena suerte
La guerra de los mundos

La Terminal

Apocalipse Now
Comandante

Team América

Ciudadano Bob Roberts
Mars Attacks

El gran dictador

Tiempos modernos

Roma, ciudad abierta
Camarada

Esta tierra es mia

Todo va bien

La Chinoise

El Gabinete del Dr. Caligari
Olympia

El acorazado Potemkin

Lo viejo y lo nuevo (La linea general)
La huelga

Good Bye, Lenin

Soy Cuba/El Mamut Siberiano

Paxina 17 de 46



Irak: el negocio de la guerra

El mundo segtn Bush (docum.)
Bowling for Columbine (docum.)
Fahrenheit 9/11 (docum.)
Osama

La guerra filmada (docum.)

La guerra civil espafiola (docum.)
The Spanish (docum.)

Raza

Rojo y Negro

Nodo

Franco, ese hombre

Dionisio Ridruejo (report.)
CURSO 2010/2011

Bienvenido Mr. Marshall

El pisito

El cochecito

Muerte de un ciclista

El verdugo

Calle Mayor

Espafia 1975 (report.)

25 anos de autonomia (report.)
Galicia, 70 anos de nacionalismo
Canciones para después de una guerra
Camino a Guantdnamo

El crimen de Cuenca

El viento que agita la cebada

El Lobo

Todos estamos invitados

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205
Teoria e historia de los géneros audiovisuales/P04G070V01305
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Critica audiovisual
Asignatura Critica

audiovisual
Cadigo P04G070V01905
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Gallego

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Ferndndez Ferndndez, Miguel Angel
Profesorado  Ferndndez Ferndndez, Miguel Angel
Correo-e franksoutelo@yahoo.es, mianfer@u
Web

Descripcion

general

Competencias de titulacion

Cadigo

Al Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

A9 Conocimiento, identificacién y aplicacidn de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

A27 Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los parametros basicos del analisis de obras
audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos de las condiciones sociopoliticas y
culturales de una época histérica determinada

A39 Conocimientos sobre teorias, métodos y problemas de la comunicacién audiovisual y sus lenguajes que sirvan de
soporte para su actividad, en funcién de los requerimientos fijados como conocimientos disciplinares y competencias
profesionales

A44  Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo comunicativo que nos
rodea, considerando los mensajes icénicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento de las principales corrientes y escuelas de critica cinematogréfica y televisiva A39

2. Conocimiento de la evolucidn histdrica de los medios audiovisuales (cine, radio, television, Al
multimedia), teniendo presente las condiciones sociopoliticas y culturales de la época en que

surgen

3. Conocimiento general de la obra audiovisual, sobre todo, a nivel de su estructura narrativa A9

4. Capacidad para analizar (tematico, formal, estético y narrativo) los relatos audiovisuales seglin A27
los pardmetros y métodos de analisis

5. Capacidad para percibir criticamente el paisaje audiovisual Ad4

7. Respeto a la hora de realizar la critica por los distintos géneros narrativos y su uso en B6
producciones audiovisuales de otras culturas y con otros valores sociales B7
8. Sensibilidad por conservar el patrimonio audiovisual generado a través de los tiempos B8
Contenidos

Tema

1 - BREVE RECORRIDO HISTORICO-EVOLUTIVO - Origenes y evolucién de la critica cinematografica desde el nacimiento
POR La CRITICA AUDIOVISUAL del cine
2 - La CRITICA AUDIOVISUAL SEGUN EI DIFUSOR - Prensa diaria y medios especializados.

- Critica en otros medios: Internet, television, radio
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3 - TENDENCIAS Y REFERENCIAS DE La CRITICA - Francia: André Bazin, Cahiers du Cine, Positif.
UNIVERSAL - Estados Unidos: James Agee, Manny Farber, Andrew Sarris, David
Bordwell, Peter Bogdanovich.
- Otros paises: Cine Nuovo, Sequence, Sight & Sound.
- Aportaciones singulares desde las Cinematecas
4 - La CRITICA EN ESPANA - Recorrido histérico por la critica de cine del siglo XX.
- Las revistas Film Ideal y Cinestudio en los afios 60.
- Panorama actual: Dirigido por:, Caiman, cuadernos de cine y otras de
informacién general.
- La critica en Galicia. El caso singular de Maria Luz Morales. Situacién
actual
5 - Las FASES DEL ANALISIS CRITICO - El recorrido.
- Los procedimientos.
- Las componentes cinematograficas.
- La representacidén: espacio y tiempo.
- La narracién.
- La comunicacién.
- Decélogo para una critica ponderada
6 - MODELO DE CRITICAS Y CASOS PRACTICOS - Francois Truffaut.
- Jean-Luc Godard.
- Peter Bogdanovich.
- Angel Fernédndez Santos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Seminarios 5 0 5
Trabajos tutelados 0 70 70
Sesion magistral 15 0 15
Trabajos de aula 30 0 30
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 0 30 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Seminarios Seguimento de los trabajos que estan realizando los alumnos
Trabajos tutelados Visionado y critica de peliculas.
Trabajo tedrico sobre algln autor concreto
Sesion magistral Clase de teoria
Trabajos de aula Visionado y critica de fragmentos de peliculas

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajos tutelados Seguimiento personal del trabajo del alumno
Evaluacidn
Descripcion Calificacién
Trabajos tutelados 50

Visionado y critica de peliculas 30%
Ensayos sobre un autor: 20 %

Trabajos de aula 10
Asistencia a las clases, tanto teéricas como practicas

Pruebas de respuesta larga, de desarrollo Examen de teoria 40

Otros comentarios sobre la Evaluacion

A cara descubierta la edicion de julio, se guardaran las calificaciones, tanto del exdmen de teoria como de los trabajos
tutelados

Fuentes de informacion
Agee, ]., Escritos sobre cine., Barcelona: Paidds,
Aumont, J., Marie, M., Andlisis del filme, Barcelona: Paidés,

Paxina 20 de 46



Baecque, A., Teoria y critica del cine., Barcelona: Paidés,

Baecque, A., Nuevos cines, nueva critica., Barcelona: Paidds,

Casas, Q., Andlisis y critica audiovisual., Barcelona: UOC,

Casetti, F., Di Chio, F., Cmo analizar un filme., Barcelona: Paidds,

E. Brisset, D., Andlisis filmico y audiovisual., Barcelona: UOC,

Ferndndez-Santos, A., La mirada encendida., Barcelona: Debate,

Pujol, C., Fans, cinéfilos y cinéfagos: Una aproximacion a las culturas y a los gustos cinematograficos., Barcelona:
uoC,

Truffaut, F., Las peliculas de mi vida., Bilbao,

Boujut, M., La promenade du critique., Lyon: Institut Lumiére,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Propaganda en medios audiovisuales/P04G070V01703

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205
Teoria e historia de los géneros audiovisuales/P04G070V01305
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Guion, produccidn y realizacion para programas de entretenimiento

Asignatura Guidn,

produccién y
realizacion para
programas de
entretenimiento

Cédigo P04G070V01906

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c

Lengua Castellano

Imparticibn  Gallego

Depart

amento Comunicacion audiovisual y publicidad

Coordinador/a Varela Salgado, Ramon

Profesorado  Varela Salgado, Ramon

Correo-e moncho.varela@porticoaudiovisual

Web

Descripcion  Guién,produccién y realizacién para programas de entretenimiento abarcard una visién global de la

genera

| construccidén de los textos de guiones para los diferentes géneros audiovisuales (Reality, Talk Show, Game,
Magazine, Humor) con las areas de produccién y realizacién atendiendo la realidad de los escenarios
multiplataforma, y partiendo del desarrollo y la creacién de formatos originales, hibridos y adaptados con sus
procesos de desarrollo naturales de construcion a nivel profesional

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

Conocimiento de la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y television a través de sus propuestas estéticas e
industriales, ademas de su relevancia social y cultural a lo largo del tiempo. A su vez, relacionando la evolucién
tecnoldgica e industrial con el lenguaje audiovisual y teniendo en cuenta los conceptos tedrico practicos de las
representaciones visuales y auditivas, los sistemas de comunicacién y transmisién de conceptos y sus realidades, asi
como los valores simbdlicos y culturales basicos que favorezcan una correcta interpretaciéon y andlisis de los signos o
cédigos de la imagen en toda su extension

A4

Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

A8

Conocimiento y aplicacién de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guién atendiendo a
diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién. También se incluye el conocimiento tedrico y practico de
los analisis, sistematizacion y codificacion de contenidos icénicos y la informacién audiovisuales en diferentes
soportes y tecnologias

Al3

Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasion a través de la imagen

Al7

Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las
diversas fases de la produccién de un relato cinematografico o videografico audiovisual

Al8

Capacidad para crear y dirigir la puesta en escena integral de producciones audiovisuales cinematograficas y
videograficas, responsabilizdndose de la posproduccién, direccién de actores y ajustandose al guidn, plan de trabajo y
presupuesto previo

A19

Capacidad para planificar y gestionar los recursos técnicos y humanos en las producciones mono-cdmara y multi-
camara para TV, asi como las técnicas y procesos de creacion y realizacién en las distintas fases de la produccién
televisiva

A23

Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes cldsicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A26

Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica,
televisiva, videogréfica, radiofénica o multimedia

A29

Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacidn y gestién de recursos técnicos en
cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes

A3l

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de
produccién integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenograficos y la imagen de marca hasta su
proyecto grafico de comercializacion

A36

Capacidad para disefiar y concebir la presentacién estética y técnica de la puesta en escena a través de las fuentes
luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas creativas y expresivas que propone el
director del proyecto audiovisual
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A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracion mediante la utilizacion de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje

1. Conocimiento y aplicacion de las técnicas y procesos de produccidn y difusién audiovisuales en A2
sus diversas fases, desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos,
humanos y presupuestarios en soporte de video y TV

2. Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus A4
capacidades expresivas

3. Conocimiento y aplicacién de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del A8
guién atendiendo a diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién

4. Conocimientos acerca de la interrelacién imagen/sonido desde el punto de vista estético y Al3
narrativo aplicado a la realizacién de video y TV

5. Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y Al7

medios técnicos, en las diversas fases de la produccién de programas de entretenimiento para TV

6. Capacidad para crear y dirigir la puesta en escena integral de producciones de entretenimiento Al8
para TV, responsabilizdndose de la posproduccién, direccién de actores y ajustandose al guioén,
plan de trabajo y presupuesto previo

7. Capacidad para planificar y gestionar los recursos técnicos y humanos en las producciones Al9
mono-camara y multi-cdmara para TV, asi como las técnicas y procesos de creacién y realizacion
en las distintas fases de la produccién televisiva (B3)

8. Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicidn de la imagen en la A23
realizacion de un programa de TV, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los
movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen

9. Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones para programas de A26
entretenimiento

10. Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacién y gestién de recursos A29
técnicos televisivos y videograficos

11. Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién y recursos técnicos o humanos A3l
necesarios para el disefio de produccién integral de un trabajo audiovisual de entretenimiento para

TV

12. Capacidad para disefiar y concebir la presentacién estética y técnica de la puesta en escena a A36
través de las fuentes luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas
creativas y expresivas que propone el director de un proyecto de entretenimiento para TV

13. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién de entretenimiento para TV, A38
atendiendo a la intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora,
efectos y soundtrack

14. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en A40
las diferentes fases del proceso de realizacién audiovisual para que los alumnos se expresen a
través de imagenes con la calidad técnica imprescindible

15. Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A42
conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion
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16. Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo A43
compatibles e incluso sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo

17. Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de A45
cualquier otra naturaleza, gestiondndolos eficientemente, asumiendo los principios de la
responsabilidad social

18 - Competencias transversales de la titulacién: Adaptacion a los cambios empresariales, Bl
capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y B2
conciencia solidaria B3
B4
B5
B6
B7
19 - Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8

mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacién de la
cultura gallega

Contenidos
Tema
1. El entretenimiento en televisién
2.Adquisicién y creacién de programas de 2la. Introduccién
entretenimiento 2b. Formato, género y programa
2c.Adquisicion de formatos. Adaptacién. Compraventa. Opcién. Biblia de
produccién. Asesoria de produccién
2d. Desarrollo y creacién de formatos originales. Elementos esenciales.
Proceso. Formato escrito.
3. Formatos de género 3a. Reality
3b. Talk Show
3c. Game
3d. Magazin
3y. Humor

3f. Construccién de guiones

4. Los géneros televisivos y la escritura televisiva.
La relacién del guién con los otros departamentos
(produccién y realizacién)

5. Sistemas de produccién para programas de  5la. Disefio
entretenimiento 5b. Fases
5c. Recusros

6. El entretenimiento audiovisual en el escenario
multiplataforma

7. Disefio de programas de entretenimiento:
criterios (tipo de canal, horario, periodicidad,
temporada, publico, contenido, género, difusién,
secciones, espacios publicitarios, sponsor).
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1. Guidn, produccién y realizacién de un docu-

reality (laboratorio practico)

Practica 1

- Disefio del Programa. Contenidos. Pre-escaleta.
- Guidn. Presupuesto. Organizacién recursos.

- Planificacion
- Localizaciones

Practica 2

- Produccién de la escaleta
- Grabacion en exteriores
Seguimiento, recursos

Practica 3

- Grabacion en exteriores
- Edicién - Montaje

Practica 4

- Edicién - Montaje
- Postproduccién (audio y video)

Practica 5

- Entrega Master Docu-Reality

(*)2. Gudn, producidn e ralizacién dun

concurso/magazine de TV (laboratorio practico)

(*)Préactica 6

- Desefio do Programa. Contidos. Pre-escaleta

- Guidn. Orzamento

- Organizacion de recursos, planificacién

- Decorados
-Ensaios estudio

Practica 7

- Producién da escaleta

- Gravacioén en exteriores

- Reportaxes. Videos. Totais
- Recursos Continuidade

- Publicidade

-Ensaios estudio

Practica 8 e 9

-Edicién de Reportaxes e Cortinifias
-Ensaios estudio

Practica 10

- Ensaios estudio

Practica 11

- Ensaios estudio
- Gravacién
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2. Guon, produccién y ralizacién de un Practica 6
concurso/magazine de TV (laboratorio practico)
- Disefio del Programa. Contenidos. Pre-escaleta
- Guidn. Presupuesto
- Organizacién de recursos, planificacion
- Decorados
-Ensayos estudio

Practica 7

- Produccién de la escaleta

- Grabacion en exteriores

- Reportajes. Venidlos. Totales
- Recursos Continuidad

- Publicidad

-Ensayos estudio

Practica8y 9

-Edicién de Reportajes y Cortinifias
-Ensayos estudio

Practica 10

- Ensayos estudio

Practica 11

- Ensayos estudio

- Grabacion
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Practicas de laboratorio 30 0 30
Salidas de estudio/practicas de campo 0 25 25
Debates 10 0 10
Trabajos de aula 0 10 10
Estudio de casos/andlisis de situaciones 0 12 12
Sesion magistral 15 0 15
Eventos docentes y/o divulgativos 0 6 6
Trabajos y proyectos 0 33 33
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 5 4 9

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicas de laboratorio Se realizan en el estudio 1 multicAmara, con control de realizacion, sonido e ilumincacion.

Salidas de Todas aquellas practicas necesarias con los equipos ENG para la captacién de imagen y sonido

estudio/practicas de precisos para la realizacion de los formatos de video.

campo

Debates Foro de puesta en comUn para el andlisis de los aspectos mas importantes de la materia y las
tendencias del momento.

Trabajos de aula Preparaciones de escrituras de guiones, escaletas, planes de trabajo, disefios de produccién, etc.

Estudio de casos/analisis Andlisis pormenorizado de aquellos productos audiovisuales mas importantes en las pantallas
de situaciones televisivas.

Sesion magistral Exposicién semanal con el apoyo de PowerPoint del temario tedrico de la materia.

Eventos docentes y/o  Asistencia a las charlas organizadas especialmente para temas concretos del temario.
divulgativos

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Practicas de laboratorio Para la realizacién de los apartados de la metodologia docente que requieren atencién
personalizada, serd preciso un seguimiento individual, o en su caso grupal para el desarrollo
de los mismos, condicién indispensable para su ejecucién.

Salidas de Para la realizacién de los apartados de la metodologia docente que requieren atencién
estudio/practicas de campo personalizada, sera preciso un seguimiento individual, o en su caso grupal para el desarrollo
de los mismos, condicién indispensable para su ejecucién.

Debates Para la realizacién de los apartados de la metodologia docente que requieren atencién
personalizada, serd preciso un seguimiento individual, o en su caso grupal para el desarrollo
de los mismos, condicién indispensable para su ejecucién.

Trabajos de aula Para la realizacién de los apartados de la metodologia docente que requieren atencién
personalizada, serd preciso un seguimiento individual, o en su caso grupal para el desarrollo
de los mismos, condicién indispensable para su ejecucién.

Estudio de casos/andlisis ~ Para la realizacién de los apartados de la metodologia docente que requieren atencién
de situaciones personalizada, serd preciso un seguimiento individual, o en su caso grupal para el desarrollo
de los mismos, condicién indispensable para su ejecucién.

Sesién magistral Para la realizaciéon de los apartados de la metodologia docente que requieren atencién
personalizada, serd preciso un seguimiento individual, o en su caso grupal para el desarrollo
de los mismos, condicién indispensable para su ejecucién.

Pruebas Descripcion

Trabajos y proyectos

Evaluacion
Descripcion Calificacién

Practicas de laboratorio 20
Se realizan en el estudio 1 multicdmara, con control de realizacién, sonido e
ilumincacion.

Salidas de estudio/practicas de Todas aquellas practicas necesarias con los equipos ENG para la captacién 20

campo de imagen y sonido precisos para la realizacién de los formatos de video.

Trabajos de aula Preparaciones de escrituras de guiones, escaletas, planes de trabajo, disefios 10
de produccidn, etc.

Estudio de casos/analisis de Anélisis pormenorizado de aquellos productos audiovisuales mas 10

situaciones importantes en las pantallas televisivas.

Sesién magistral Exposicién semanal con el apoyo de PowerPoint del temario tedrico de la 20
materia.

Eventos docentes y/o divulgativos 10
Asistencia a las charlas organizadas especialmente para temas concretos del
temario.

Trabajos y proyectos Preparacion de analisis de programas de entretenimiento de actualidad. 5

Pruebas practicas, de ejecucidén de Exposicion de los proyectos, desarrollados a lo largo del cuatrimestre, como 5

tareas reales y/o simuladas. prueba de presentacién real.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

Salé, Gloria, (Qué es eso del formato?, Gedisa,

Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de los géneros televisivos, Editorial Sintesis,

Sainz, Miguel, Manual basico de produccidn, IORTV,

Millerson, Gerald, Realizacién y produccion en television, IORTV,

Ecija Bernal, Hugo e outros, Como producir, distribuir y financiar una obra audiovisual, Exportfilm,
Fernandez Diez, F. e Martinez Abadia, J., La direccion de produccion para cine y television, Paidds,
Barroso Garcia, Jaime, Introduccion a la realizacidn televisiva, IORTV,

Martin Proharan, Miguel Angel, La Organizacion de la produccion en el cine y la televisién, Forja,
Sangro, Pedro e Salgado, Alejandro, El entretenimiento en tv: guién,creacién de formatos de humor en Espaiia,
Leartes,

Guerrero, Enrique, El entretenimiento en la televisién espaiola, Deusto,

Gordillo, Inmaculada, Manual de narrativa televisiva, Sintesis,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Produccién y realizacién en nuevos formatos/P04G070V01909
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Guidn, produccién y realizacién de programas de ficciéon/P04G070V01602
Guidn, produccidn y realizacién para televisién/P04G070V01502
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Videojuegos: Diseio y desarrollo

Asignatura Videojuegos:

Disefio y
desarrollo
Cédigo P04G070Vv01908
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano
Imparticién

Depart

amento Comunicacion audiovisual y publicidad

Coordinador/a Legeren Lago, Beatriz

Profesorado  Legeren Lago, Beatriz

Correo-e blegeren@uvigo.es

Web

Descripcion A través de esta asignatura el alumno conocerd que es un videojuego, como se disefia, cdmo se desarrolla,

genera

| como se pone en el mercado.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

Conocimiento de la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y television a través de sus propuestas estéticas e
industriales, ademads de su relevancia social y cultural a lo largo del tiempo. A su vez, relacionando la evolucién
tecnoldgica e industrial con el lenguaje audiovisual y teniendo en cuenta los conceptos tedrico practicos de las
representaciones visuales y auditivas, los sistemas de comunicacién y transmisién de conceptos y sus realidades, asi
como los valores simbdlicos y culturales basicos que favorezcan una correcta interpretaciéon y andlisis de los signos o
cédigos de la imagen en toda su extension

A9

Conocimiento, identificacién y aplicacidn de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

A22

Capacidad para la utilizacién de las técnicas y procesos en la organizacion y creacién en las diversas fases de la
construccion de la produccion multimedia y materiales interactivos

A23

Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A28

Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas
audiovisuales en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi como de interpretar datos
estadisticos del mercado audiovisual. En esta competencia se incluye la gestién y organizacion de los equipos
humanos para la produccién audiovisual existente

A31

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de
produccién integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenograficos y la imagen de marca hasta su
proyecto grafico de comercializacién

A35

Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A38

Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43

Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A4d

Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo comunicativo que nos
rodea, considerando los mensajes icénicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

A45

Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl

Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2

Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3

Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4

Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

Paxina 29 de 46



B5 Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con légica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccion y difusién de productos A2
interactivos y multimedia, en sus diversas fases, desde el punto de vista de la organizacién y
gestidn de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios necesarios

2. Ser capaz de identificar los recursos, elementos, métodos y procedimientos usados en la A9
construccion de obras multimedia

3. Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacién y creacién en las A22
diversas fases de la construccion de la produccién multimedia y materiales interactivos

4. Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a la A23

produccién multimedia, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos

estéticos y culturales de la historia de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la

informacion

5. Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién A28
de empresas multimedia en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi

como interpretar datos estadisticos del mercado audiovisual

6. Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién y recursos técnicos o humanos A3l
necesarios para €l disefio de producciones interactivas

7. Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conformea A35
una idea utilizando las técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién,

composicion, acabado y masterizacién de un producto multimedia

8. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién multimedia atendiendo a la A38
intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y
soundtrack

9. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en A40
las diferentes fases del proceso de creacién multimedia para que los alumnos se expresen con la
calidad técnica imprescindible

10. Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A42
conocimiento o desarrollo del lenguaje multimedia

11. Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo A43
compatibles e incluso sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en

el que se ha incorporado

12. Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo A44
comunicativo que nos rodea

13 - Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de A45
cualquier otra naturaleza, gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la
responsabilidad social

14. Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas B6
de maner a ordenada adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de
produccién audiovisual

15 - Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8
mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacién de la
cultura gallega

16. Otras Competencias transversales de la titulacion: Adaptacién a los cambios empresariales, Bl

capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y B2

conciencia solidaria B3
B4
B5
B7

Contenidos

Tema

VideoJuegos. Historia y Géneros Estado del Arte

Narraccién Interactiva para proyectos de De la historia lineal a la narracién en forma de collar de perlas

entretenimiento

Disefio de contenidos de entretenimiento Grafica y Programacién
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Gestién de Proyectos Equipos y Funciones

Presupuestos y Financiacién Subvenciones, Patrocinios y diferentes modelos de negocio

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos de aula 15 30 45
Trabajos tutelados 13 52 65
Sesion magistral 20 20 40

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Trabajos de aula

1.- Analisis y deconstruccién de productos de entretenimiento interactivo con la finalidad de
conocer las diferentes partes de las que consta un proyecto de estas caracteristicas

2.- Realizacién de trabajos individuales para el aprendizaje del guién interactivo. Presupuestacion y
presentacion de proyectos.

Trabajos tutelados

Los alumnos formaran grupos para proceder a la realizacién de un proyecto interactivo de
entretenimiento en equipo.
Aplicando los conocimientos impartidos en las sesiones magistrales

Sesion magistral

Sesiones tedricas donde se facilitarad a los alumnos la base sobre la industria, el estado del arte y
también todos aquellos conocimientos o referencias que sean necesarias para el estudiante pueda
desarrollar los trabajos encomendados, pero también aprender la realidad del sector.

Atencidn personalizada

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

Los alumnos podran consultar con el profesor todas las cuestiones o dudas que puedan surgir a lo largo
de la materia. Para ello se les informara de las horas de tutoria en las que el profesor pueda
atenderles, ademads de en las horas de clase. Pero también se les facilitard una direccién de email de
contacto para que puedan establecer contacto con el docente fuera de las horas de tutoria
establecidas. <br>

Trabajos de aula

Los alumnos podran consultar con el profesor todas las cuestiones o dudas que puedan surgir a lo largo
de la materia. Para ello se les informara de las horas de tutoria en las que el profesor pueda
atenderles, ademas de en las horas de clase. Pero también se les facilitara una direccién de email de
contacto para que puedan establecer contacto con el docente fuera de las horas de tutoria
establecidas. <br>

Trabajos tutelados

Los alumnos podran consultar con el profesor todas las cuestiones o dudas que puedan surgir a lo largo
de la materia. Para ello se les informara de las horas de tutoria en las que el profesor pueda
atenderles, ademads de en las horas de clase. Pero también se les facilitard una direcciéon de email de
contacto para que puedan establecer contacto con el docente fuera de las horas de tutoria
establecidas. <br>

Evaluacion
Descripcion Calificacion
Trabajos de aula Se evaluard el grado de concrecién obtenido en los trabajos segln las pautas marcadas. 20
Asi como la asistencia a aula para la realizacién de dichos trabajos.
Trabajos tuteladosEl trabajo tutelado consistira en el disefio de un proyecto de entretenimiento interactivo en 40
grupo.
Se deberd presentar al finalizar el curso.
Sesion magistral Cuestionario mixto, tipo test y con preguntas largas para evaluar los conocimientos adquiridos 40

por el alumno

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para aprobar la asignatura los alumnos deberan superar de forma positiva las pruebas correspondientes a cada una de las
secciones en las que se divide la materia.

Si no se obtuviese una nota positiva en los trabajos no tendra opcién a presentarse a la prueba escrita., por lo que el alumno
apareceria como No Presentado en la convocatoria.

Si fuese el examen

escrito la prueba no superada y los trabajos tuviesen una nota cercana al notable, SOLO se deberd

repetir la prueba escrita,
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PERO si los trabajos no estuviesen calificados como notable, el alumno deberd volver a examinarse de toda la materia. ES
DECIR, volver a realizar los trabajos y el examen

Fuentes de informacion

Laramée, F. D, Secrets of the Game Business, Hingham: Charles River Media.,

Marcos Molano, M., & Santorum, M., | Congreso Internacional de Videojuegos, Icono 14-,

Marcos Molano, M., & Santorum, M., La préxima Next Gen., Icono 14-,

Varios, http://www.gamasutra.com,

Martin Ibafiez, E, Videojuegos y publicidad. Cémo alcanzar las audiencias que escapan de los medios
tradicionales, Telos. Cuadernos de Comunicacién e Innovacién,

Pestano Rodriguez, J. M., Von Sprecehr, R., & Trenta, M., Comic y Videojuegos. Dos industrias culturales en conexidn,
Area Abierta , 1-15.,

Tapia Frade, A., Lépez Iglesias, M., & Gonzalez Posada Vaticon, P., Publicidad in Game. Los videojuegos como soporte
publicitario., Pensar la Publicidad,

Bushoff, B et Al, Developing Interactive Narrative Content, Hightext Verlag,

Laramee, F.D. et Al, Secrets of the Game Business, Charles River Media,

Irish, Dan, The Game Producers Handbook, Premier Press,

Salem, K 'and Simmerman E, Rules of Play, Mit Press,

Engenfeldt-Nielsen, S.; Hedide-Smith. y Tosca, S., Understanding Videogames, New York Routledge,

Bogost, |, Persuasive Games, Cambridge Mit Press,

Murray, ], Hamlet on the Holodeck. The future of narrative in cyberspace, Cambridge.Mit Press,

Macluhan,M, Understanding media: The extensions of the man, New York. The new American Library,

Parlett, D, The oxford history of board games, Oxford: Oxford University Press,

- RICARTE, J.M. Creatividad y Comunicacion Persuasiva. Aldea Global. Barcelona, 1999.

- BASSAT, L. El libro rojo de la publicidad. Folio. Barcelona, 1993.

- DAVIS, A.; SCOTT, ). Estrategias para - DE BONO, E. El Pensamiento Lateral. Ed Paidos Ibérica. Barcelona, 1993.
- HOPKINS, C. Mi vida en publicidad. Eresma. Madrid, 1980.

- JOANNIS.H. La creacién publicitaria desde la estrategia de Marketing. Deusto. Bilbao, 1996.

- MATUSSEK, P. La creatividad. Desde una perspectiva psicodinamica. Herder. Barcelona, 1984.

La fuerza de la Publicidad. Cuadernos Cinco Dias. Afio 2000.

Ogilvy & la publicidad. Folio. Barcelona, 1994.

- RICARTE, J.M. Procesos y técnicas creativas publicitarias. Dpto de Cc Audiovisual y Publicidad. Servicio de Publicaciones
UAB. Barcelona, 2000.

- RUSSELL, J.T; LANE, W.R. Kleppner Publicidad. Prentice Hall. México, 122 ed.1994.
- WEBB YOUNG, J. Una técnica para producir ideas. Eresma. Madrid, 1982
- WELLS, W.; BURNETT, J; MORIARTY, S. Publicidad. Principios y Practicas. Prentice Hall. México, 1996.

WWW.anuncios.com - www.elpublicista.com

www.latinspots.com
www.marketingnews.es

WWWw.aeap.es

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Animacién en entornos digitales y multimedia/P04G070V01402
Gestién de proyectos audiovisuales e interactivos/P04G070V01405
Guidn y disefio multimedia/P04G070V01901

Paxina 32 de 46


http://www.neuronilla.com/
http://www.neuronilla.com/
http://www.controlpublicidad.com/

DATOS IDENTIFICATIVOS
Produccion y realizacion en nuevos formatos
Asignatura Produccién y

realizacién en

nuevos formatos

Cédigo P04G070V01909

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Garcia Pinal, Alfredo
Profesorado  Garcia Pinal, Alfredo
Legeren Lago, Beatriz
Correo-e alfredogpinal@mundo-r.com
Web
Descripcion
general

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

Al13 Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasién a través de la imagen

A23 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A36 Capacidad para disefiar y concebir la presentacién estética y técnica de la puesta en escena a través de las fuentes
luminicas y aclsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas creativas y expresivas que propone el
director del proyecto audiovisual

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistemdtica de autoevaluacién critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus A4
capacidades expresivas
2. Conocimientos acerca de la interrelacién imagen/sonido desde el punto de vista estético y Al3

narrativo aplicado a la realizacién de video y nuevos soportes
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3. Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composiciéon de la imagen en la A23
realizacion videografica yen nuevos soportes, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de

los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen

4. Capacidad para disefiar y concebir la presentacion estética y técnica de la puesta en escenaa A36
través de las fuentes luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas
creativas y expresivas de un proyecto videografico

5. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién videografica, atendiendo a la A38
intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos y soundtrack

6. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en  A40
las diferentes fases del proceso de realizacién audiovisual para que los alumnos se expresen a

través de imagenes con la calidad técnica imprescindible

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A4?2

conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

8 - Competencias transversales de la titulacién: Adaptacion a los cambios empresariales, Bl

capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y B2

conciencia solidaria B3
B4
B5
B6
B7

9 - Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8

mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacién de la

cultura gallega

Contenidos

Tema

Bloque 1: Antecedentes histéricos. Tema 1. El experimentalismo en el cine. Vanguardismo y cine no narrativo.

El cine musical como precursor del video-clip. La publicidad
cinematografica. Evolucién del modelo promocional del trdiler. El video en
la red.

Blogue 2. Producién y realizacién publicitarias.  Tema 2. Modelos de publicidad audiovisual.
Tema 3. El spot como produto audiovisual. Preproduccién, rodaje y post-
produccién de la pieza publicitaria.

Bloque 3. El video-clip. Tema 4. Estilos y variantes formales del video-clip: cinematografico,
narrativo, experimental, conceptual, estético, performance...
Tema 5. La técnica de la planificacién del video-clip.
Tema 6. La técnica de la edicién del video-clip.

Bloque 4. El teaser y el trailer. Tema 7. El teaser: definicién, tipos y objetivos.
Tema 8. El trailer: definicién, tipos y objetivos.

Blogue 5. La web 2.0 y la produccién audiovisual. Tema 9. Formatos y soportes. Los cortametrajes en la red. Microrelatos.
Ciberseries. Técnicas de animacién flash.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos tutelados 10 40 50
Presentaciones/exposiciones 10 15 25
Trabajos de aula 10 20 30
Sesion magistral 30 15 45

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Trabajos tutelados Disefio, desarrollo y rodaje de un teaser y de un spot.
Presentaciones/exposicionesPresentacion, exposicion y discusion de los trabajos realizados por los alumnos.
Trabajos de aula Planificacién de los trabajos a desarrollar.
Sesién magistral Exposicién tedrica de los temas expuestos en el programa de la materia.
Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
Sesién magistral TUTORIAS Las tutorias se realizaran los lunes en horario de tarde. También se podran realizar

tutorias y resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o
cada grupo de trabajo. Existen tutorias de tipo obligatorio en las que cada alumno o grupo de
alumnos expondra los conocimientos adquiridos y en las que se resolveran los ejercicios
realizados en clase.
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Trabajos tutelados TUTORIAS Las tutorfas se realizaran los lunes en horario de tarde. También se podran realizar
tutorfas y resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o
cada grupo de trabajo. Existen tutorfas de tipo obligatorio en las que cada alumno o grupo de
alumnos expondrd los conocimientos adquiridos y en las que se resolveran los ejercicios
realizados en clase.

Presentaciones/exposiciones TUTORIAS Las tutorfas se realizaran los lunes en horario de tarde. También se podran realizar
tutorias y resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o
cada grupo de trabajo. Existen tutorias de tipo obligatorio en las que cada alumno o grupo de
alumnos expondrd los conocimientos adquiridos y en las que se resolveran los ejercicios
realizados en clase.

Trabajos de aula TUTORIAS Las tutorias se realizaran los lunes en horario de tarde. También se podran realizar
tutorias y resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o
cada grupo de trabajo. Existen tutorias de tipo obligatorio en las que cada alumno o grupo de
alumnos expondra los conocimientos adquiridos y en las que se resolveran los ejercicios
realizados en clase.

Evaluacion
Descripcion Calificacién
Trabajos tuteladosDisefio, desarrollo, preparaciéon y rodaje de un teaser y un spot. 50
Trabajos de aula Actitud y participacién del alumno en el desarrollo de los temas de discusién y andlisis, y su 20
participacion y colaboracién en los trabajos de contenido practico.
Sesién magistral Realizacién de una prueba escrita al final del cuatrimestre que consistird en un test, una serie 30

de preguntas de contenido tedrico y un tema de andlisis.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El método de evaluacién serd de tipo continuo, con una atencién permanente al desarrollo de los trabajos que se llevaran a
cabo; a las aportaciones en discusiones y debates y a la actidud participativa y positiva del alumno con el fin de adquirir los
conocimientos y alcanzar los objetivos definidos en la asignatura. Para poder hacer la media es necesario superar la prueba
tedrica, y para poder acceder a la segunda convocatoria es necesario presentar previamente los dos trabajos practicos.

Fuentes de informacion

- Garcia Guardia, Maria Luisa; Menéndez Hevia, Tania, Fundamentos de la realizacion publicitaria, Fragua Editorial,
- Gonzdlez Requena, Jesus; Ortiz de Zarate, Amaya, El espot publicitario, Ediciones Catedra,

- Sanchez Lépez, Juan Antonio, Historia, estética e iconografia del videoclip musical, Universidad de Malaga,

- Pérez Bowie, José Antonio, Reescrituras filmicas: nuevos territorios de la adaptacion, Universidad de Salamanca,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Trabajo de Fin de Grado/P04G070V01991

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Técnicas de edicidn digital/P04G070V01304

Guidn, produccidn y realizacién de programas de ficciéon/P04G070V01602
Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Redes audiovisuales en internet
Asignatura Redes

audiovisuales en

internet
Cédigo P04G070V01910
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Psicologia evolutiva y comunicacién
Coordinador/a Marti Pellén, Daniel Francisco
Profesorado  Marti Pellén, Daniel Francisco

Correo-e daniel3marti@yahoo.com

Web http://http://chill.com/daniel3marti
Descripcion

general

Competencias de titulacion

Cddigo

A9 Conocimiento, identificacién y aplicacién de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

A22 Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion y creacién en las diversas fases de la
construccion de la produccién multimedia y materiales interactivos

A26 Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica o multimedia

A30 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y difusién en el campo del disefio grafico y de los productos
multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva tedrica y practica

A35 Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

A44  Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo comunicativo que nos
rodea, considerando los mensajes icénicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1. Formacién documental y analitica en recursos digitales, en particular audiovisuales A22
2. Estudio y andlisis de relatos audiovisuales en funcién de perfiles de usuarios y dominantes en A9
comunidades en redes y agrupaciones digitales Ad4
3. Practicas creativas redaccionales y compositivas en ediciones ajenas y propias con aplicaciones A26
web de acceso publico Ad2
4. Estudio y practicas en produccién con materiales sonoros y visuales segun criterios de entorno A35
web y con interfaces para varios niveles de uso A40
A45

5. Iniciacién en recursos para la actualizacién y al autoformacién en aplicaciones informaticas en  A40
gestién de contenidos y de publicos

6. Ejercitacion y practica de participacion en producciones en linea o abiertas asf A22
como para crear y dirigir producciones web personales o institucionales A40
7. Estudio casuistico y experimental de casos y crisis de intermediacién web referidos a la A30

comunicacién audiovisual (viral, etc.) referida a marcas,
organizaciones, etc.

Contenidos
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Tema
MARCA PERSONAL TALLER DE MARCA PERSONAL

Identidad y agentes de la evolucidn profesional Herramientas para la recepcién y gestién de fuentes de informacién

en el sector cultural. audiovisual: repositorios, estudios de sector, RSS, listas de microposts y
virales e inspiracion.

Construccién y gestién publica de un porfolio

profesional audiovisual. Redes sociales para la comunicacion en el sector audiovisual.

COMUNICACION EN REDES SOCIALES CASOS CERCANOS DE COMUNICACION Y COOPERACION

Informacién, comunicacién y visualizacién de Aplicaciones de visualizaciéon y comunicacién.
critica y cooperacién en proyectos audiovisuales

Foros y redes sociales audiovisuales.
DIRECCION DE eCOMUNICACION PERSONAL PLAN DE SOCIALMEDIA

De las relaciones publicas a la publicidad. Eventos y amplificacion de obra relevante.
Intercambio y difusion. Colaboracién y gestion de crisis en medios sociales.
Versionado crossmedia de la obra audiovisual.  La comunicacién audiovisqal multiplataforma.
IMAGEN COOPERATIVA APRENDIZAJE Y PROYECCION

Transmedia. Recepcidn y transformacién de la obra postmoderna.

Participacién en proyectos sociales colaborativos. Reproduccién y renovacién en medios sociales.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Talleres 15 30 45

Estudio de casos/analisis de situaciones 13 26 39

Trabajos tutelados 13 26 39

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 2 2 4

simuladas.

Estudio de casos/andlisis de situaciones 2 2 4

Trabajos y proyectos 2 2 4
Portafolio/dossier 3 12 15

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Talleres Taller de personal branding: inmersién en propuestas CV, evaluacién y disefio de contenidos y
canales del portfolio para la definiciéon y comunicacién del proyecto profesional personal.
Estudio de casos/analisis Andlisis y propuestas de comunicacién del perfil y de las actividades profesionales en redes
de situaciones audiovisuales en internet.
Trabajos tutelados Comunicacién, cooperacién y planificacién de la presentacidn profesional en los canales de
comunicacién con agentes en el sector audiovisual y en las redes sociales.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Portafolio/dossier

Evaluacion
Descripcién Calificacién
Talleres Participacién y cooperacién con los compafieros en la organizacién de 5
marcas y portfolios personales
Estudio de casos/analisis de situaciones 5
Participacidén e intervencién en la solucién de casos y en las propuestas
de comunicacién profesional en redes sociales
Trabajos tutelados 5
Comunicacién del analisis y de la planificacién profesional para medios
sociales
Pruebas practicas, de ejecucién de Disefo de aplicaciones y portfolio profesional 20
tareas reales y/o simuladas. +

Solucién de caso en prueba final
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Estudio de casos/analisis de situacionesEvaluacion de casos 20
+

solucién de caso en prueba final
Trabajos y proyectos Propuesta de plan de comunicacién profesional en medios sociales 20

+

solucién de caso en prueba final
Portafolio/dossier Reflexion sobre los propios trabajos, sobre el aprendizaje y acerca de los 25
proyectos de interés

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para quienes no desarrollen o aprueben las practicas durante el curso es obligatorio la presentacién previa a la prueba final
de la asignatura (que se examinara por casos con un valor maximo del 30%) de los siguiente informes de practicas:

1. Entorno personal de aplicaciones profesionales compartidas en internet;

2. Guia para intervenir en comunidades profesionales en las principales redes sociales;

3. Plan de comunicacion profesional en los principales medios sociales relacionados con la profesion; vy,
4

Porfolio profesional en linea.

Fuentes de informacion
Dolors Reig, Socionomia ¢vas a perderte la revolucion social?, 2012,

Dolors Reig @dreig (2012) Socionomia ;vas a perderte la revolucidn social?. Barcelona: Planeta.

Desde las aplicaciones que articulan el curso se enlazan ampliaciones documentales segUn intereses.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Estrategias publicitarias y de relaciones publicas para productos audiovisuales/P04G070V01501
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Taller de practicas profesionales
Asignatura Taller de

practicas
profesionales
Cédigo P04G070V01911
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua Gallego
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web
Descripcion  Esta materia es una propuesta fundamental en el Grado para garantizar la Conexién entre la formacién
general académica y profesional, a parte de constituir un canal adecuado para la permanente conexién con las

distintas tendencias del mercado de la comunicacién en general, contando para eso con la asistencia de
profesionales de reconocido prestigio

Competencias de titulacion

Cadigo

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz vy justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1 - Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente A40
informaticas, en las diferentes fases del proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a
través de imdgenes o discursos audiovisuales con la calidad técnica imprescindible

2 - Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de A4l
manera oral 0 por medios audiovisuales o informaticos

3 - Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al  A42
conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

4 - Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo A43
compatibles e incluso sinérgicos los intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se

ha incorporado

5 - Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de A45
cualquier otra naturaleza, gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la
responsabilidad social
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6 - Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales Bl
7 - Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién B2
de un ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la

obtencién de resultados

8 [JCapacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos de vista B3
personales en el desarrollo de los proyectos

9 - Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, B4
asumiendo responsabilidades

10 - Préactica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de B5
corregir y ajustar constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

11 - Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas B6

de manera ordenada adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de

produccién audiovisual

12 - Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por B7
los valores universales de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la

igualdad de oportunidades y la no discriminacién de mujeres y personas con discapacidad

Contenidos

Tema

Los contenidos estaran en funcién de los
profesionales invitados, prestando especial
atencién a la innovacién, insercién laboral y
actualizacién de conocimientos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Talleres 100 0 100
Resolucién de problemas y/o ejercicios de forma 0 200 200

auténoma
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Talleres Se desarrollaran diferentes talleres a lo largo del curso, de asistencia obligatoria para los alumnos
Resolucién de En el caso de talleres de mas de una hora de duracién, el alumno elaborara un informe resumen de
problemas y/o ejercicios los mismos, asi como las actividades auxiliares correspondientes
de forma auténoma

Atencidn personalizada

Evaluacion

Descripcion Calificacién
Talleres 0
Resolucién de problemas y/o ejercicios de forma auténoma 0

Otros comentarios sobre la Evaluacion

6. La evaluacion de la materia se realizara atendiendo a tres criterios:

- Asistencia. La asistencia es obligatoria para la calificacién de cualquiera de las actividades programadas. En aquellos casos
en los que la actividade tenga una duracién igual o inferior la una hora, Isera el Unico criterio de valoracién, otorgando 10
puntos a los asistentes a la actividad y 0 a los no asistentes.

- Puntuacion profesional. En aquellos casos en los que se programen seminarios o talleres de mas de una hora de duracién y
requiera la presentacién de trabajos o informes por parte de los alumnos, serd el profesional responsable del mismo quien
otorgue la puntuacién de esa actividad

- Puntuacién académica. En casos excepcionales de actividades que tengan mas de una hora de duracién pero no requieran
de presentacion de trabajos o informes por parte del alumnado (conferencias), el coordinador de la materia puede solicitar
la presentacién de informes sobre la actividad y puntuar en funcién de los mismos

La calificacién final de la materia serd la resultante de la mediado total de seminarios a los que tenga que asistir el
alumno/a. De este modo la media debera incluir aquellas actividades a las que el alumno no habia asistido pero que formen
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parte del total de la programacién de la materia

Fuentes de informacion

La recomendacion de citas seleccionadas en este microblog
(http://dan3.tumblr.com/)

La actualizacion de fuentes en linea en el blog de la asignatura
(http://pymescomunicacion.lacoctelera.net/categoria/recursos)

bibliografia recomendada por el profesor en la pagina web de la biblioteca

(http://biblio.cesga.es/search%7ES3*gag?/pMart%7B226%7Di+Pell%7B226%7Don,+Daniel/pmarti+pellon+daniel/-3%2C-1%
2C0%2CB/frameset&FF=pmarti+pellon+daniel&1%2C1%2C)

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas externas

Asignatura Practicas

externas
Cédigo P04G070V01982
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcién  La materia esta orientada a la realizacién de prdcticas en un entorno laboral y profesional ligado a alguna de
general las disciplinas del plan de estudios del Grado. Las practicas deberan llevarse a cabo segun la Normativa

especifica aprobada en Junta de Facultad

Competencias de titulacion

Cddigo

A40

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales

de educacion, cultura, paz vy justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

1 - Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en A40
las diferentes fases del proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de
imagenes o discursos audiovisuales con la calidad técnica imprescindible

2 - Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de A4l
manera oral 0 por medios audiovisuales o informaticos

3 - Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al  A42
conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

4 - Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo A43
compatibles e incluso sinérgicos los intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se

ha incorporado

5 - Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de A45
cualquier otra naturaleza, gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la

respon

sabilidad social
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6 - Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales Bl

B2
B3

7 - Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién

de un ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la

obtencién de resultados

8 [JCapacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos de vista

personales en el desarrollo de los proyectos

9 - Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, B4

asumiendo responsabilidades B5
B6

10 - Practica sistematica de autoevaluacién critica de resultados: valoracién de la importancia de
corregir y ajustar constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

11 - Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas

de manera ordenada adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de

produccién audiovisual

12 - Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por B7
los valores universales de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la

igualdad de oportunidades y la no discriminacién de mujeres y personas con discapacidad

Contenidos
Tema
Sin temario especifico

Las practicas se llevaran a cabo en un entorno
laboral y profesional ligado la alguna de las
disciplinas del plan de estudios de Grado en
Comunicacion Audiovisual

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 4 0 4
Presentaciones/exposiciones 1 5 6
Practicas externas 0 290 290

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Actividades El coordinador de practicas realizard una presentacién detallada de los procedimientos a seguir y de
introductorias los requisitos y condiciones a cumplir para la realizacién de las practicas, asi como de la definicién

concreta de las labores a realizar
Presentaciones/exposicio El final del periodo de practicas, el alumno entregara el tutor de practicas una memorias resumen de

nes sus actividades. El Coordinador de Practicas podra convocar a los alumnos para realizar una
exposicién publica de la memoria presentada
Practicas externas El alumno/a realizara durante el periodo estipulado con la institucién o empresa de acogida las labores

y tareas encomendadas

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas externas Tanto en la estancia en la empresa, como en la redaccién de la memoria final, el alumno
contard con la tutorizacién del responsable de las practicas

Presentaciones/exposiciones Tanto en la estancia en la empresa, como en la redaccién de la memoria final, el alumno
contara con la tutorizacién del responsable de las practicas

Evaluacion

Descripcion Calificacion
Presentaciones/exposicionesLa memoria final (expuesta publicamente o no) también contribuira a la calificacién 20
Préacticas externas Para la calificacion se tendran en cuenta los informes de los tutores (externo en la 80

empresa y el responsable de practicas del centro)
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Otros comentarios sobre la Evaluacion

En todo caso, en el apartado de Evaluacién se seguird lo estipulado en el Reglamento de Trabajo de Fin de Grado, aprobado
en Junta de Facultad

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Trabajo de Fin de Grado
Asignatura Trabajo de Fin de

Grado
Cadigo P04G070V01991
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcién  Trabajo final obligatorio donde el alumno deberd demostrar las competencias obtenidas a lo largo de sus
general estudios

Competencias de titulacion

Cadigo

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4  Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacién critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1 - Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en A40
las diferentes fases del proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de

imagenes o discursos audiovisuales con la calidad técnica imprescindible

2 - Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de A4l
manera oral o por medios audiovisuales o informaticos

3 - Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al  A42
conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

4 [JCapacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos de vista B3
personales en el desarrollo de los proyectos

5 - Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, B4
asumiendo responsabilidades

6 - Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de B5
corregir y ajustar constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

7 - Orden y método: habilidad para la organizacidn y temporalizacién de las tareas, realizandolas B6

de manera ordenada adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de
produccién audiovisual

Contenidos

Tema

1 - Definir un proyecto y un plan de trabajo Sin subtemas
relacionado con uno o varios de los ambitos de

conocimiento asociados al Titulo

2 - Realizacién del trabajo proyectado Sin subtemas
3 - Presentacién y defensa Sin subtemas

Paxina 45 de 46



Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Proyectos 6 286 292
Presentaciones/exposiciones 1 5 6
Actividades introductorias 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Proyectos El estudante realizard un trabajo de investigacion, de indole tedrica o practica, sobre alguno de los
aspectos o disciplinas contempladas en el plan de estudios

Presentaciones/exposicio Al finalizar el proyecto, y en la fecha prevista por la Comisién Especifica del Trabajo de Fin de Grado,

nes se llevard a cabo la exposién del mismo, ante un Tribunal especiifico, siempre segln las directrices

emanadas del Reglamento de Trabajos de Fin de Grado aprobado en la Junta de Facultad
Actividades Tendrd como objetivo informar a todos los estudiantes de las caracteristicas, objetivos y metodologia
introductorias del Proyecto

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Proyectos El alumno contard en todo momento con la tutorizacién de un profesor
Evaluacion
Descripcion Calificacién
Proyectos El Tribunal determinard el 75% de la Calificacion. 90
Al tutor del alumno le corresponderd el 15 %
Presentaciones/exposicionesEn la presentacion se tendra especialmente en cuenta el cumplimiento del las 10

Pautas para la Realizacidn de Trabajos Académicos

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La evaluacién se llevara a cabo seguln los pardmetros generales especificados en el Reglamento del Trabajo de Fin de Grado,
que tendra prioridad siempre sobre lo estipulado en esta Guia

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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