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Mais info na Web da Facultade
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http://www.csc.uvigo.es/

(*)
*)

Servicios Externos
(*)

SERVIZOS EXTERNOS ASOCIADOS A FACULTADE

e Oficina de informacion a xuventude universitaria (OSIX). Esta oficina, ubicada ao carén da Administracion, ten como principal
obxectivo proporcionar informacion e orientacion sobre calquera tema demandado pola xuventude universitaria: programas e
recursos da Union Europea (cursos de idiomas, viaxes para estudantes[]), canés nacionais e internacionais que ofrecen
prestacions a mocidade, asociacionismo, vivenda, lexislacion e actividades medioambientais] Ademais, tamén facilita
informacion dos programas da Direccidon Xeral de Xuventude e Conselleria de Familia e encargase de expedir o Carné Xove. A
oficina estruturase en duas areas, a de informacion xuvenil e a de voluntariado e participacion do Campus de Pontevedra
(voluntariado social e cultural, cooperacion internacional[])

® Servizo de deportes.Tamén xunto a Administracion atépase o Servizo de Deportes. Esta oficina é a encargada de coordinar
todas as actividades deportivas e de lecer que se programan no Campus de Pontevedra: escolas deportivas, ligas
universitarias e actividades concretas de ocio e tempo libre. A escolas deportivas e as ligas universitarias abrense a calquera
estudante do campus ao comezo de cada cuadrimestre. As actividades de ocio (Augaventura, Tempo de lecer, Roteiros
culturais[]) organizanse cada dous meses. Ademais, os alumnos poden suxerir actividades que se levaran a cabo dependendo
da demanda. Vinculadas a estas actividades, os estudantes tamén poden acceder a bolsas de arbitraxe para as ligas
universitarias.

QUEIXAS:

Se tes algunha queixa, podes formalizala na secretaria do centro, por medio de rexistro. Sempre ha de estar dirixida 6 organismo
correspondente. Por exemplo, se tes algunha queixa dun profesor, debes enviala 6 decano da tua facultade.

Os propios membros de rexistro orientarante a hora de formalizar as tuas peticions.

Equipo Decanal

(*)
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DECANO
- Xulio Xosé Pardellas de Blas | xulio@uvigo.es |

VICEDECANA DE CALIDADE E PROFESORADO
- Aurora Garcia Gonzalez | auroragg@uvigo.es |

VICEDECANO DE ALUMNADO
= Paulino Pérez Feijoo | paulipe@uvigo.es |

VICEDECANO DE ORGANIZACION ACADEMICA
- Celso Cancela Outeda | ccancela@uvigo.es |

VICEDECANO DE ASUNTOS ECONOMICOS
- Fortunato Rodriguez Fernéndez | fortunatorf@uvigo.es |

SECRETARIA DA FACULTADE
- Ana Isabel Dopico Parada| secretariacsc@uvigo.es |

TELEFONO DE DECANATO: 986 801 992

Administracion
(*)
ADMINISTRACION

Na oficina de Administracién, situada na Planta Baixa, aténdese todo o relacionado cos aspectos administrativos, asi como
calquera tema ou xestién relativa ao Centro ou a Universidade. Esta informacién, non obstante, pode atoparse nos
taboleiros de anuncios da propia Secretaria ou nos xerais do Centro.

Horario de secretaria

A Secretaria funciona en horario de mafids, durante todo o afio, incluso en periodo non lectivo.
Horario de atencién ao publico:

Luns - Venres: de 9[]J00 a 14[J00 h.

Tramitacion de documentos

e Solicitude de admisién

e Matricula cursos

e Solicitude de bolsas

e Certificados de notas e de estudos

e Deposito de titulo de Licenciado.

e Traslados de expedientes

¢ Solicitudes de convalidacién de estudos

e Validaciéns

e Homologacién de titulos e probas de conxunto

Solicitudes relacionadas co Centro e a Universidade.

Os estudantes poderan exercer o dereito de peticion ante o Decano da Facultade, mediante solicitudes presentadas na
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Secretaria, ou ben, no Rexistro Xeral.
Depésito do titulo.

Para obter o titulo de Licenciado, unha vez superadas todas as materias dos cursos do Plan de Estudos, procede solicitalo na
Secretaria da Faculade, mediante a seguinte tramitacién:

o Cubrir os impresos de solicitude, que se facilitan en Secretaria.
e Abonar as taxas correspondentes a través de entidades bancarias sinaladas.

Estudiantes
(*)
CARNE DE ACREDITACION DE ESTUDANTE

Todo alumno debe ter no seu haber o carné de acreditacién de estudante, que lle permita acceder aos distintos servizos da
Universidade: préstamo de libros, acceso aulas de informatica[] Para conseguir este carné hai que cubrir un formulario,
dispoiiible na Administracién e entregar unha fotografia. Se se desexa que o carné funcione ao mesmo tempo como tarxeta
de débito con BSCH habera que inserir o nimero de conta.

SOLICITUDE DE CONTA DE CORREO:

O ser alumno da Universidade, tes por defecto unha conta de correo. Entra en www.correoweb.uvigo.es e segue as
instruccions para obter a tla conta.

FICHAS PARA O PROFESORADO:

Entregarase ao comezo de cada cuatrimestre unha ficha a cada profesor que levaradn os datos persoais e unha foto do
alumno. As fichas poderanse solicitar na Conserxeria.

DELEGACION DE ALUMNOS
Esta Delegacidn ten a sla sede permanente no primeiro piso.

A Delegacién de Alumnos estd formada por todos os delegados dos distintos cursos de cada unha das tres titulaciéns, un
Secretario e un Delegado Coordinador, escollido polos delegados para a coordinacién das actividades.

Este departamento ten como finalidade:

e Canalizar as peticiéns dos estudantes en tema de horarios de clases
e Organizar cursos e seminarios de interese para os estudantes.
e Tramitar as queixas dos alumnos contra un profesor.

e Recoller informacién de diversas organizaciéns, seminarios[] e informar aos estudantes deles, ben a través dos
delegados das clases, ben a través da sla comunicacién nos taboleiros da Facultade.

e Elaborar unha base de datos dos estudantes dos Ultimos cursos para informalos de posibles ofertas laborais.
e Xestionar o reparto de taquillas da Facultade.

A Delegacién de Alumnos tamén conta cun caixa de correo de suxerencias aberto ao uso de calquera estudante. O horario
de atencién aos estudantes é diariamente de 15:30 &s 16:00 horas.

PROGRAMA DE BOLSAS SOCRATES-ERASMUS:

Sécrates é o programa da Unién Europea para a cooperacién no ambito da educacién. Socrates financia oito acciéns. A
segunda delas é a denominada Erasmus, adicada é ensino superior. Eramus financia, entre outras actividades, a mobilidade
de estudiantes entre universidades europeas participantes no programa. As bolsas Erasmus tefien destinos tan variados
como Austria, Suecia ou Italia, entre moitas outras, e, para Ciencias Sociais e da Comunicacién ofértanse arredor de 30
prazas anuais para viaxar 6 estranxeiro.

Tel.: 34 986 813550 or 34 986 813819 Fax: 34 986 813550 E-mail: ori@uvigo.es, oril@uvigo.es

http://www.uvigo.es/relaciones/
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PROGRAMA DE BOLSAS SOCRATES-ERASMUS:

SICUE-SENECA é o programa de mobilidade de estudantes entre universidades espafiolas, 1évao o servizo de alumnado. Este
ano hai prazas para 25 universidades espafiolas. SICUE é o programa de intercambio, SENECA son as bolsas que concede o
ministerio para axudar & mobilidade dos estudantes.

Toda a informacién de SICUE esta en:
https://webs.uvigo.es/vicoap/vicoapl

Telf de contacto 986 813 595 e-mail: alumnado0l@uvigo.es
Toda a informacion de SENECA estd en:

https://www.uvigo.es/servicios/alumnado/index.gl.htm

Se queres cofiecer quen é o coordenador da area de relacidns internacionais da Facultade: Paulino Pérez Feijoo. (Vicedecanato).

Localizacion
(*)

Campus A Xunqueira, s/n
36005 Pontevedra.

Tel: 986- 801999

Fax: 986-801080
http://www.csc.uvigo.es/
sdfasoc@uvigo.es

Pincha aqui para ver en Google map.
http://maps.google.es/maps?q=42.439912,-8.637507&s11=42.439896,-8.637249&sspn=0.007538,0.019248&hI=es&ie=UTF8&II=42.436444,-8.644781&spn=0.022171,0.036478&z=14&source=embed

Normativa e lexislacion
(*)

NORMATIVA DO CENTRO:
http://www.csc.uvigo.es/xestion_academica/normativas_prot.htm
DOCUMENTOS NORMALIZADOS:

http://www.csc.uvigo.es/xestion_academica/documentosnorm.htm

Servizos e infraestructuras do centro

(*)

BIBLIOTECA CENTRAL DO CAMPUS DE PONTEVEDRA

Tel: 986802006 / 986801996 / 986802002 / 986802001 Fax: 986801997

E-mail: dirbcp@uvigo.es subdibcp@uvigo.es presbcp@uvigo.es (Préstamo)

refbcp@uvigo.es (Referencia) hembcp@uvigo.es (Hemeroteca)

Horario:

Normal: 8:30 [] 21:00

Extendido (datas de exames): 8:00 [] 3:00
Reducido(periodo vacacional): 9:00 - 18:45

Servizos ofertados pola biblioteca

¢ Libros de préstamo: podes coller calquera libro da biblioteca excepto os de so consulta. Se non o hai podes pedilo
a rede central de bibliotecas, e recollelo cando chega. Aviso mediante correo electrénico. Os pedidos que non se
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recollen, devélvense &s 48 horas, xa que caduca o pedido.

[TIPOS DE USUARIOS

[CONDICIONS DE PRESTAMO

Estudantes de 12 e 22 ciclo da Universidade e centros adscritos

3 obras, 10 dias, 2 renovacions

Persoal Docente e Investigador da Universidade, centros
Jadscritos, e profesores visitantes

40 obras, tempo indefinido

|Estudiantes de 32 ciclo da Universidade e centros adscritos,
persoas en periodo de elaboracion de tese ou de proxecto, e
bolseiros ou contratados de investigacion

10 obras, 30 dias, 5 renovacions

Persoal de Administracion e Servizos

3 obras, 10 dias, 5 renovacions

Esternos autorizados

2 obras, 7 dias, 2 renovaciéns

Servizos de goberno e xestion da Universidade

IN2 ilimitado de obras, 1 afio, renovables

Proxectos de Investigacion

N2 ilimitado de obras, tempo indefinido, responsable o titular
do Proxecto

Laboratorios

Manuais, n? ilimitado de obras, tempo indefinido, a cargo do
responsable do Laboratorio

e Libros de consulta: existe unha seccién da b

iblioteca reservada a consulta de libros.

* Hemeroteca: Na hemeroteca podes consultar a prensa. Estan dispofiibles as principais publicaciéns tanto galegas
como casteldns a partires de 1996. Existe ademais un servizo de biblioteca virtual
(http://webs.uvigo.es/servicios/biblioteca/hemeroteca/unoa.htm) no que podes acceder as publicaciéns on-line, tanto

xornais como revista, de modo gratuito.

¢ Fotocopiadora: para facer uso da fotocopiadora é preciso comprar unha tarxeta en reprografia (12 andar). Se tes

algunha dubida, pregunta 6s encargados da bi

Ibioteca.

e Servizo de referencia: os propios profesionais encargados do mantemento da biblioteca oferta nun servicio de

axuda de busca de informacién és alumnos qu

e asi o desexen.

e Salas de visionado: existe a posibilidade de utilizar unha sala de visionado equipada cun DVD e un VHS Multinorma

e un televisor, asi como o uso de outra sala eq

uipada cun equipo de audio de casete e CD.

Tamén existen & disposicién do publico 3 ordenadores para uso académico con posibilidade de reserva e 2 escaner. Tanto

para o uso das salas coma dos ordendores hai que de
CONSERXERIA (12 andar)
Tel: 986801999 / Fax 986 801 997

Mail: consfcs@vigo.es

ixar os datos a entrada.

Entre as tarefas que se realizan en conserxeria son de alto interese para o alumno:

Informacién da publicacién das notas e a revis

Recollida entrega de paquetes
Obxectos perdidos

Pofier carteis e permiso para pofielos

® N o v A WD

contacto co seu despacho.

REPROGRAFIA (12 andar):

Co servicio de copisteria da facultade esta dispofiible

Atencioén e informacién xeral, orientacién & oficina pertinente

ion (ollo, NON consulta das notas)

Coller follas de solicitude de material e entrega da folla amarela
Entrega de chaves de despachos e laboratorios previa autorizacién

para:

e Papeleria e consumibles referentes & facultade como cintas miniDV

e Venda de libros
e Servicio de impresién de material entregado e

AULAS INFORMATICA:

n formato dixital (disquete, cd).

Servicio telefénico: se queres falar con algln profesor en concreto, podes chamar 6 986801999 e porante en
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Aula Internet Campus: (12 andar):

Horario: 9:00 a 21:00

3 becarios que se encargan da vixiancia na aula

A aula estd equipada con 22 ordenadores +1 para o becario

Requisitos: Presentar tarxeta de estudiante da Universidade ou, no seu defecto, tarxeta de asociado
Usuario:alumno  Contrasinal: (baleiro)

Usos: Internet, navegar pola rede e correo electrénico. Non se poden instalar programas

Aulas de informatica 1 e 2 (22 andar):

Horario: mirar na porta da aula ou preguntar en conserxeria. Horario flexible dependendo da dispoiiibilidade dos becarios.
A aula estd equipada con 30 ordenadores +1 para o becario
2 becarios que se encargan da vixilancia na aula

Requisitos: Presentar tarxeta de estudiante da Universidade ou, no seu defecto, tarxeta de asociado ou acreditacion de
estudante da facultade de Ciencia Sociais e da Comunicacidén. Estas aulas estan so a disposicién dos alumnos desta
facultade.

Usuario:alumno  Contrasinal: (baleiro)
Usos:
e Internet, navegar pola rede e correo electrénico

¢ Traballo con aplicacidns informaticas tales como o paquete de Office, Photoshop ou Corel Draw
e Non se poden instalar programas

ZONA WIFI:

A zona wifi (Internet sen cables) da nosa facultade estd protexida por contrasinal. Para poder acceder a Internet a través do
teu portatil, é necesario que actives a tla conta de correo da Univeridade xa que é o nome de usuario da rede da
Universidade.

Nome de usuario: (nome da conta)@alumnos.uvigo.es

Contrasinal: o contrasinal da tUa conta de correo
SERVIZOS ON-LINE:
+ A web da facultade:

A través da paxina da Universidade (www.uvigo.es) pédese acceder a ela, ou a través da direccién www.csc.uvigo.es. Nesta
paxina atoparas toda a informacién que precisas sobre a tua titulaciéon ou cousas de alto interese da facultade.

» Axenda CSC, a blog da facultade

Axenda CSC é unha blog que contén noticias e enlaces de interese para os alumnos da facultade.

Podes acceder a ela na direccion http://www.axendacsc.blogspot.com ou a través das ligazéns da péaxina da facutlade
(http://www.csc.uvigo.es)

+ Secretaria virtual

Os estudantes tamén poderan facer uso, en calquera momento, de servizos da Administracién a través da paxina web da
Universidade. A secretaria virtual permite a opcién de consulta do expediente académico e do estado das bolsas do MEC, asi
como a automatricula nos periodos concretados para tal fin. Para poder acceder a este servizo, os alumnos deberdn
introducir como numero de usuario,
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GABINETE DE COMUNICACION

Dende este Gabinete de Comunicacidn, ao servizo de toda a comunidade universitaria, organizanse eventos
institucionais (congresos, seminarios, conferencias e outros actos rotocolares), ademais de dossieres sobre
todo canto se publica referente ao centro, accidns publicitarias do mesmo e contacto cos medios de
comunicacion (organizacion de roldas de prensa, envio de comunicados de prensa, etc.) Calquera alumno que
se queira unir ao gabinete de comunicaciéon ha de poierse en contacto cos profesores responsables nos é-
mails abfsoutovigo.es ou jmcorbachovigo.es, ou no despacho de Qualitas (segundo andar, 258).

O traballo é voluntario, pero a finais de curso repartiranse 10 créditos de libre configuracién para os 10
alumnos que mais actividades realizaran durante toda a temporada (outubro [J xurio)

GABINETE TECNICO AUDIOVISUAL (12 andar):

O departamento técnico da Facultade esta composto por dous técnicos: Manuela (turno de mafna) e Xulio
(turno de tarde).

As suas funcions son:
¢ Mantemento de equipo técnico

e Manexo de medios técnicos

e Asesoramento alumnos profesores: pregunta cando tefas algtn tipo de diubida sobre o material a
empregar

Solicitude de material: o departamenteo técnico é o encargado de firmar as follas de pedido de material. Non
esquezas que 6 devolver os equipos, has de cubrir o parte de incidencias, onde deberas apuntar o niimero e
duracion das baterias empregadas e os desperfectos que puideran sufrir os materiais empregados.

Este é o equipamento dispoiiible para a elaboracidons dos vosos productos audiovisuais: 6 camaras JVC + 6
camaras Panasonic Prosumer; 12 tripodes; 5 monitores,

lluminacion: 2 antorchas de iluminacion, 5 reflectores, 4 maletas de cuarzos

Microfonia e son: 4 micros de cafidén, 6 micros dinamicos, 3 micros de condensador, 4 micros de corbata
aramicos, 1 estacidn inaramica, 1portatil hibrido teleféonico, 1 mesa de mesturas portatil, 1 dolly (caranguexo).

LABORATORIO RADIO 1 (22 andar):

O estudio de Radio 1 esta equipado con: 1 PC con software de edicion de son , 5 micros + 1 para facer
autocontrol, 1 Mesa de son, Lectura de: DAT, DCC, CD, Casete e Xiradiscos, 1 Equipo Protools completo
(software + hardware: mesa de son dixital).

Para solicitar o estudio é necesario cubrir a folla de pedido de material que podes conseguir en conserxeria, e
ha se ser firmada polo técnico de turno e un docente que leve os estudios de radio (podes preguntar en
conserxeria).

LABORATORIO RADIO2 (22 andar):
0 estudio de Radio 2 esta equipado con:

Sala de control: 1 Mesa de son, 3 PC (1 servidor e 2 ordenadores equipados con Mar4win), 2 Pletinas casete, 3
Pletinas cd, 1 Lector - Gravador cd, 1 Sintonizador radio, 1 lector [] gravador Minidisc.

Estudio: 5 micros nun estudio aillado do control

Para solicitar o estudio é necesario cubrir a folla de pedido de material que podes conseguir en conserxeria, e
ser firmada polo técnico de turno e un docente que leve os estudios de radio (podes preguntar en conserxeria)

POSTPRODUCCION (22 andar):

A aula de postproduccion esta equipada con: 10 cabinas equipadas con PC, altavoces e monitor con AVID, 1
cabina de repicado ou cambio de formato (DVD, MiniDV, VHS multinorma), 1 servidor en rede, 4
magnetoscopios para o volcado de imaxes.

Como conectar servidor e PC:

Para traballar co servidor, é necesario acender o [Jlauncherf], e acender despois o PC. Se ainda asi e todo no

Paxina 7 de 49



funciona, na esquina inferior dereita existe un pequeno icono con forma de reloxo de area; fai dobre clic sobre
el se esta en vermello e se che pide contrasinal, introduce JUniversidade de Vigo[] sen comiiias, e preme
aceptar. En caso de ter algun problema, podes acudir 6 gabiente técnico audiovisual.

PLATO (32 andar):

0 platé de Ciencias Socias e da Comunicacién, de 70 m?, estd equipado con: 3 cdmaras, Parrilla de
focos, Croma verde.

Anexo a platé: material de iluminacidon (difusores)
Plato de usos futuros: material para decorados
CONTROL DE REALIZACION (32 andar):

0 equipamento de control consta de: Monitorado completo, Mesa de son, Mesa de mesturas, Mesa de edicién
analoxica.

CAFETERIA (22 andar):

Teléfono: 986802042 (preguntar por Rosa)

Horario: 8:00 [] 20:30 Horario comedor: 13:00 [] 16:00

Na cafeteria sérvese todo tipo de bebidas, bocadillos e bolleria diversa.

Na cafeteria tamén podes facer unha reserva para uns pinchos, sempre cun dia de antelacion, e se o comedor
esta ocupado, podes reservar o comedor interior, cubrindo un papel, que che facilitaran en conserxeria,
firmado polo decano.

Na cafeteria e no comedor non esta permitido fumar.

Presentacion
(*)

SAUDA DO DECANO

Benqueridas alumnas e alumnos:

0 nome da Facultade de Ciencias Sociais e da Comunicacion, ainda que semelle posuir un certo toque fachendoso, é un claro
indicativo dos saberes que podedes adquirir neste centro de educacién superior.

Certamente, dependendo da titulacion que tefiades elexida, aprenderedes a usar correctamente linguaxes e imaxes, técnicas para
facer chegar mensaxes ao publico e modelos de comunicacién coa cidadania desde o enfoque da xestion administrativa e
institucional.

Pero o concepto Universitas transcende os cofiecementos estancos e estaticos, moi pola contra destes, significa en todo caso,
ambicion por descubrir e investigar, significa interesarse por adquirir vastedade cultural, aprender do entorno, da historia, facer

deporte, significa encontrar amistades e divertirse cando a mente precisa descanso.

Todo eso sera veciiio para vos neste centro, onde encontraredes profesorado para traballar e aprender, compafeiras e compaiieiros
para vos axudar e medios materiais para practicar.

Aproveitadeo, é o voso futuro.

Xulio Pardellas de Blas

Decano

Grado en Comunicacion Audiovisual
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Asignaturas

Curso 2

Cddigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P04G070V01301 Derecho: Derecho de la 1c 6
comunicacion

PO4GO70V01302 Empresa: D|reCC|9n y gestion 1c 6
de empresas audiovisuales

PO4GO70V01303 Cllenpla politica: lPoIl|t|cas 1c 6
publicas del audiovisual

P04G070V01304 Técnicas de edicién digital 1c 6

P04G070V01305 Teorfa e historia de los 1c 6
géneros audiovisuales
Empresa: Marketing de

P04G070v01401 productos audiovisuales y ple 6
multimedia

P04G070V01402 Animacion en entornos 2 6
digitales y multimedia

P04G070V01403 Documentacién Audiovisual ~ 2c 6

PO4GO70V01404 Expr.e5|on sonora y estilos % 6
musicales

P04G070V01405 Gestion de proyectos 2c 6

audiovisuales e interactivos
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Derecho: Derecho de la comunicacion
Asignatura Derecho:
Derecho de la
comunicacion

Cédigo P04G070Vv01301

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Derecho publico

Coordinador/a Lareo Jimenez, Jacinto

Profesorado  Barreiro Garcia, Adamantino
Lareo Jimenez, Jacinto
Menendez Garcia, Pablo

Correo-e jlareo@uvigo.es

Web

Descripcion

general

Competencias de titulacion

Cadigo

A3 Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién visual y sonora, asi
como su evolucién y gestién a lo largo del tiempo, incluyendo la tributacién audiovisual. También comprende el
conocimiento y la investigacion de la naturaleza e interrelaciones entre los sujetos de la comunicacién audiovisual:
autores, instituciones, empresas, medios, soportes y receptores

A12 Conocimiento tedrico-practico de los mecanismos legislativos de incidencia en el audiovisual o la comunicacién, asi
como el régimen juridico de su aplicacién en las producciones audiovisuales. Incluyendo también el conocimiento de
los principios éticos y de las normas deontoldgicas de la comunicacién audiovisual, en especial las relativas a la
igualdad de hombres y mujeres, la no discriminacién de personas con discapacidad, y el uso no sexista de la imagen
femenina en los medios de comunicacién de masas

Al6 Conocimientos sobre las politicas publicas de subvencion de la produccion y distribucién audiovisual en los dmbitos
europeos, nacional y autonémico, asi como las condiciones legales y financieras para su obtencién, incluyendo los
programas |+D+i y los beneficios de la colaboracién entre empresas de dmbito internacional. Anélisis de
oportunidades, riesgos y efectos de dichas politicas

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién A3
visual y sonora, asi como su evolucién y gestién a lo largo del tiempo, incluyendo la tributacién
audiovisual. También comprende el conocimiento y la investigacién de la naturaleza e

interrelaciones entre los sujetos de la comunicacién audiovisual: autores, instituciones, empresas,
medios, soportes y receptores

Conocimiento tedrico-practico de los mecanismos legislativos de incidencia en el audiovisual o la  Al2
comunicacién, asi como el régimen juridico de su aplicacién en las producciones audiovisuales.
Incluyendo también el conocimiento de los principios éticos y de las normas deontoldgicas de la
comunicacién audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, la no
discriminacién de personas con discapacidad, y el uso no sexista de la imagen femenina en los

medios de comunicacién de masas

Conocimientos sobre las politicas publicas de subvencién de la produccién y distribucién Al6
audiovisual en los ambitos europeos, nacional y autonémico, asi como las condiciones legales y
financieras para su obtencién, incluyendo los programas I+D+i y los beneficios de la colaboracién
entre empresas de dmbito internacional. Andlisis de oportunidades, riesgos y efectos de dichas
politicas
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Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera A4l
oral o por medios audiovisuales o informaticos conforme a los cdnones de las disciplinas de la
comunicacién

Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un B2
ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la

obtencién de resultados

Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia B8
y del mundo

Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los B7

valores universales de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad
de oportunidades y la no discriminacién de mujeres y personas con discapacidad

Contenidos

Tema

I. LOS DERECHOS FUNDAMENTALES A LA 1. Presupuestos constitucionales del Derecho de la Informacién.
LIBERTAD DE EXPRESION E INFORMACION 1.1. Constitucién, Estado y Derecho.

1.2. Bases constitucionales del Derecho de la Informacion.
1.3. El Estado en un contexto internacional y comunitario.

1.4. La organizacidn territorial del Estado.
1.5. Fuentes del Derecho de la Informacién.

2. Los derechos fundamentales a la libre expresion e informacién.
2.1. Naturaleza, caracteres y diferencias de los derechos fundamentales a

la libre expresidn e informacion.

2.2. El derecho fundamental a la libertad de expresion.

2.3. El derecho fundamental a comunicar y recibir libremente informacién

veraz.

3. Garantia y proteccién de la expresion e informacion libres.
3.1. El sistema de proteccién de los derechos fundamentales.
3.2. El procedimiento especial de proteccién de los derechos

fundamentales.
3.3. El recurso de amparo.
3.4. El Tribunal Europeo de Derechos Humanos.

3.5. Garantias especificas: prohibicién de la censura previa y del secuestro

administrativo.

4, Limites al ejercicio de los derechos fundamentales a la libertad de
expresion y de comunicacion (l): limites derivados de derechos de la

personalidad.

4.1. El Derecho fundamental a la intimidad.

4.2. El Derecho fundamental al honor.

4.3. El Derecho a la propia imagen.

4.4, La proteccion de datos personales.

4.5. La proteccién penal y civil de estos derechos.

5. Limites al ejercicio de los derechos fundamentales a la libertad de
expresion y de comunicacion (l1): limitaciones derivadas de otros valores y

bienes constitucionales.

5.1. Limitaciones excepcionales: los estados de excepcidn y de sitio.
5.2. Limitaciones relacionadas con la seguridad, el orden publico y la
comunidad internacional: los secretos oficiales y el [Jdiscurso del odio[].
5.3. Limitacién por medidas de tutela de otros derechos: derecho de

rectificacion y las medidas cautelares.
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IIl. EL REGIMEN JURIDICO DE LOS MEDIOS DE
COMUNICACION

6. El sistema de la comunicacién audiovisual en Espafia.

6.1. El régimen juridico de los medios de comunicacién. Especial
referencia al sector audiovisual y a la Ley General de Comunicacién
Audiovisual.

6.2. La creacién de medios de comunicacién audiovisuales.

6.3. La financiacién de los medios de comunicacién y las ayudas de
Estado.

6.4. Concentracion y pluralismo en el sector de la comunicacién.

7. El régimen de la television (l): la Television Digital Terrestre.

7.1. Evolucién y situacién actual de régimen juridico de la television digital
terrestre.

7.2. El régimen de la televisidn publica por ondas terrestres: RTVE,
autondmicas y locales.

7.3. El régimen juridico de la televisién privada por ondas terrestres
estatal, autonémica y local: del sistema concesional al de licencia previa.

8. El régimen de la television (l1): otras formas de difusidn

8.1. El régimen juridico de la televisién por cable y por satélite: del
sistema autorizativo al de comunicacién previa.

8.2. El fendmeno de la convergencia en la nueva Ley General de
Comunicacion Audiovisual.

8.3. Los nuevos entrantes tecnoldgicos: la television en movilidad, la IPTV
y la television en alta definicion.

9. El régimen juridico de la radio

9.1. La radiodifusién como servicio publico y como servicio de interés
general.

9.2. La radiodifusién sonora analdgica: AM y FM,

9.3. La radio digital.

10. Otros medios de comunicacién.
10.1. La prensa e imprenta.

10.2. La cinematografia.

10.3. Internet.

I. EL REGIME,N JURIDICO DEL CONTENIDO DE LA
COMUNICACION

11. La actividad administrativa, autorregulacién y co-regulacién en
relacién con los contenidos.

11.1. La actividad de control de la informacién de contenido publico: la
informacioén electoral y la publicidad institucional.

11.2. La actividad administrativa de ordenacién e intervencién sobre la
programacion y contenidos de los medios de comunicacién: los derechos
del publico en el sector audiovisual.

11.3. La contratacidn en exclusiva de la emisién de contenidos
audiovisuales.

11.4. Autorregulacién y co-regulacion.

12. El régimen juridico de la publicidad.
12.1. Empresas, medios y anunciantes.
12.2. La contratacién publicitaria.

12.3. Limites a la comunicacion publicitaria.

IV. EL REGIMEN JURIDICO DEL INFORMADOR

13. La ordenacién de la actividad de los profesionales de los medios.

13.1. Derechos especificos del profesional de la informacién: clausula de
conciencia y secreto profesional.

13.2. Estatuto laboral de los profesionales de los medios.

13.3. La propiedad intelectual e industrial. Especial referencia al sector
audiovisual.

13.4. La responsabilidad editorial del medio y del profesional en el entorno
tradicional y en linea.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Debates 10 0 10
Seminarios 75 0 75
Presentaciones/exposiciones 5 15 20
Eventos docentes y/o divulgativos 5 0 5
Resolucién de problemas y/o ejercicios 2.5 0 2.5
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Sesion magistral 37.5 0 37.5
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Debates Se propondran temas sobre alguna de las cuestiones dle temario y los alumnos deberdn tomar postura
fundada sobre el particular

Seminarios Se realizaran tareas individuales y de grupo que luego serdn objeto de exposicién al grupo para su
debate

Presentaciones/exposicio Se encargara algun trabajo individual o de grupo que habra de realizarse fuera del horario de clase, o,

nes en sucaso, en algin momento del desarrollo de los seminarios y cuyos resultados se pondran en

comun al resto de compafieros
Eventos docentes y/o Se organizara alguna jornada o sesién sobre alguna de las materias que dentro del temario resulten en
divulgativos un momento de mayor relevancia, a la que se invitaran a ponentes externos. La asistencia a la jornada
serd obligatoria
Resolucién de problemas Se propondran pruebas de evaluacién, que habrdn de resolverse normalmente durante el desarrollo
y/o ejercicios de algin seminario
Sesién magistral Versara sobre la explicaciéon al grupo de los temas principales que conforman el contenido/programa
de la materia

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Presentaciones/exposiciones En los trabajos individuales o en grupo que se propongan, los alumnos tendran un
seguimiento personalizado a través de un calendario de preparacién de la tarea a desarrollar
al objeto de explicarles una metodologia adecuada para enfocar sus trabajos. Consistirad en
tutorias personalizadas y/lo de grupo para perfilar lana realizacién de él trabajo y su
exposicion ante la case

Evaluacion
Descripcién Calificacién
Debates Se evaluara la participacién fundamentada y con conocimiento de fondo de las 10
materias objeto de debate que realicen los alumnos
Seminarios Se evaluara la participacion, el interés y la resolucién de las pruebas de 10
evaluacién parcial que se vayan proponiendo
Presentaciones/exposiciones Se podra encargar un trabajo individual o en grupo que habra de ser expuesto 15
ante la clase. En la evaluacién se prestara atencién a la metodologia de
investigacion, a la capacidad expositiva, al grado de profundidad de los
contenidos, etc.
Eventos docentes y/o divulgativosSe valora la asistencia y participacidn en él deasollo de los mismos 5
Sesion magistral La evaluacidn se realizard a través de una prueba objetiva de desarrollo ya 60

escrito ya oral

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Direccion y gestion de empresas audiovisuales
Asignatura Empresa:
Direccién y
gestién de
empresas
audiovisuales
Cédigo P04G070Vv01302
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Organizacién de empresas y marketing
Coordinador/a Garcia-Pintos Escuder, Adela
Profesorado  Garcia-Pintos Escuder, Adela

Correo-e adelagpe@uvigo.es

Web

Descripcion  El objetivo de la asignatura es que el alumno comprenda, con un enfoque practico y participativo, los
general componentes y funcionamiento de la empresa como una realidad socioecondmica. Se incidira en la

interrelacién con otras materias, proporcionando los conocimientos, actitudes y habilidades necesarias para
desarrollar con eficacia y eficiencia su futura actividad profesional. Se hara especial referencia a la empresa
audiovisual, en general y al contexto empresarial de Galicia, en particular.

Competencias de titulacion

Cddigo

A3 Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién visual y sonora, asi
como su evolucién y gestién a lo largo del tiempo, incluyendo la tributacién audiovisual. También comprende el
conocimiento y la investigacion de la naturaleza e interrelaciones entre los sujetos de la comunicacién audiovisual:
autores, instituciones, empresas, medios, soportes y receptores

A1l5 Conocimientos bésicos para situar la actividad audiovisual en un contexto de competencia local, nacional e
internacional, destacando las técnicas comerciales, de promocién, venta y distribucién de producciones
audiovisuales, asi como al fomento de la actividad emprendedora y del concepto de empresa como unidad basica de
produccién audiovisual

A28 Capacidad para la identificacion de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas
audiovisuales en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi como de interpretar datos
estadisticos del mercado audiovisual. En esta competencia se incluye la gestién y organizacion de los equipos
humanos para la produccidn audiovisual existente

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccioén audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacidn, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacidn del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién A3
visual y sonora, asi como su evolucién y gestién a lo largo del tiempo. También comprende el
conocimiento y la investigacién de la naturaleza e interrelaciones entre los sujetos de la
comunicacién audiovisual: autores, instituciones, empresas, medios, soportes y receptores
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Conocimientos basicos para situar la actividad audiovisual en un contexto de competencia local, Al5
nacional e internacional, destacando las técnicas comerciales, de promocién, venta y distribucién

de producciones audiovisuales, asi como al fomento de la actividad emprendedora y del concepto

de empresa como unidad basica de produccién audiovisual

Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de A28
empresas audiovisuales en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi como

de interpretar datos estatisticos del mercado audiovisual. En esta competencia ise incluye la

gestion y organizacién de los equipos humanos para la produccién audiovisual existente

Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo A43
compatibles e incluso sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en
el que se ha incorporado

Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales Bl
Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un B2
ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la

obtencién de resultados

Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando B3
soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los proyectos

Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo B4
responsabilidades

Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados: valoracién de la importancia de B5
corregir y ajustar constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de B6
manera ordenada adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de

produccién audiovisual

Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los B7
valores universales de educacion, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad

de oportunidades y la no discriminacién de mujeres y personas con discapacidad

Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia B8

y del mundo

Contenidos
Tema
1. La empresa como un sistema complejo 1.1. El sistema empresa: componentes.
1.2. Objetivos y funciones de cada componente.
2. El entorno de la empresa audiovisual. 2.1. El entorno general.

2.2. El entorno especifico: rivalidad y cooperacion.
2.3. Fuentes de informacién.

3. El factor humano en la empresa audiovisual ~ 3.1. Cultura empresarial.
3.2. El liderazgo.
3.3. El poder en las organizaciones.
3.4. Direccién y gestion de RR.HH.

4, La estructura organizativa y los procesos de la 4.1. Estructura organizativa.
empresa audiovisual. 4.2. Agrupaciones estructurales.
4.3. El organigrama.
4.4. Nuevas formas estructurales.

5. Aspectos econdmico-financieros de la empresa 5.1. La inversidn: concepto y tipos.
audiovisual. 5.2. La financiacién: concepto y tipos.

5.3. El reflejo contable de los hechos econdmicos: El Balance, La cuenta de

pérdidas y ganancias.

5.4. Indicadores econdmico financieros: el arbol de rentabilidad, calculo

del punto muerto.

5.5. Vision de la estructura econémico financiera de las empresas

audiovisuales.

6. Diagnéstico y disefio estratégico. 6.1 La direccién de empresas.

6.2. El diagndstico de la empresa: global, funcional y DAFO.

6.3. El disefo de estrategias.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 34 51 85
Trabajos de aula 9 9 18
Presentaciones/exposiciones 1 3 4
Trabajos tutelados 5 20 25
Pruebas de respuesta corta 1 0 1
Estudio de casos/analisis de situaciones 1 0 1
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Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 1 14 15

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Actividades Actividad encaminada a la presentacién de la asignatura

introductorias

Sesién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos de la materia objeto de estudo, asi como las bases
tedricas.

Trabajos de aula El estudiante desarrolla ejercicios o estudios de casos bajo las directrices y supervision del profesor.

Presentaciones/exposicio Exposicidn oral por parte del alumnado de un trabajo (previa presentacion escrita).

nes

Trabajos tutelados Trabajo que realiza el alumno sobre un tema en concreto donde debe buscar informacién en
publicaciones, bases de datos, articulos, libros[] y sintentizarla con el objetivo de adquirir y consolidar
los conocimientos adquiridos, asi como despertar su espiritu critico.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Sesidén magistral Las tutorias serdn de 6 horas semanales, cuyo horario se concretara al inicio del curso. En
ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo, atendera las necesidades y
consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la materia,
proporcionandole orientacién, apoyo y motivacion en el proceso de aprendizaje.

Trabajos tutelados Las tutorias serdn de 6 horas semanales, cuyo horario se concretara al inicio del curso. En
ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo, atendera las necesidades y
consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la materia,
proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje.

Presentaciones/exposiciones Las tutorias serdn de 6 horas semanales, cuyo horario se concretara al inicio del curso. En
ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo, atenderd las necesidades y
consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la materia,
proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje.

Trabajos de aula Las tutorfas serdn de 6 horas semanales, cuyo horario se concretara al inicio del curso. En
ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo, atenderd las necesidades y
consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados con la materia,
proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje.

Evaluacion
Descripcién Calificacion

Trabajos de aula Se evaluaran las entregas de resolucién de casos de forma individual y/o 7.5
en grupo

Presentaciones/exposiciones Se evaluard la presentacién ante el resto de compafieros del trabajo 2.5
tutelado realizado

Trabajos tutelados Se evaluard la realizacién del trabajo de forma individual y grupal 12.5

Pruebas de respuesta corta Se trata de una prueba a final de curso orientada a la aplicacién de los 35
conceptos desarrollados en la asignatura, para lo cual los/as alumnos/as
podran contar con la documentacién (libros, apuntes[]) que consideren
necesaria.

Estudio de casos/analisis de situaciones Se trata de una prueba a final de curso orientado a la realizaciéon de los 35
casos practicos, para lo cual los/as alumnos/as podran contar con la
documentacion (libros, apuntes[]) que consideren necesaria.

Pruebas practicas, de ejecucién de Pruebas para la evaluacion que incluyen actividades, problemas o 7.5

tareas reales y/o simuladas. ejercicios practicos a resolver. Los alumnos deben dar respuesta a la

actividad planteada, aplicando los conocimientos teéricos y practicos de
la asignatura. Para ello se utilizardn las TICs

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Los mismos criterios de evaluacién seran de aplicacién en la segunda convocatoria

Fuentes de informacion

AUGROS, J. (2000): El dinero de Hollywood: financiacién, produccién, distribucién y nuevos mercados. Barcelona: Paidds.

Paxina 16 de 49



AGUADO, G.; GALAN, J.; FERNANDEZ-BEAUMONT, J.; GARCIA, L. ). (2008): Organizacién y gestién de la empresa informativa,
Madrid: Editorial Sintesis.
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CUEVAS, A. (1999): Economia cinematografica: la produccidn y el comercio de peliculas. Compafia Audiovisual
Imagindgrafo: Madrid.

ECIJA, H. et al. (2000): Libro blanco del audiovisual: cémo producir, distribuir y financiar una obra auidovisual. Grupo
Exportfilm: Madrid

GARCIA, P. Y RAMIREZ, M. del M. (2004): Creando empresas para el sector audiovisual : Cine, televisién, documental y
animacion, Sevilla: Fundacién Audiovisual de Andalucia.

GARCIA-TENORIO RONDA, J.; GARCIA MERINO, M. T.; PEREZ RODRIGUEZ, M. J.; SANCHEZ QUIROS, I. y SANTOS ALVAREZ, M.
V. (2006): Organizacidn y direccién de empresas, Thomson.

MEDINA LAVERON, M. (2005): Estructura y gestion de empresas audiovisuales, EUNSA.
PINEIRO, P. et al (2010): Introduccién a la economia de la empresa : una visién tedrico-practica. Delta: Madrid.
SIMON, D. Y WIESE, M. (2006): Film & video budgets. Studio City (California): Michael Wiese Productions, 42 ed.

ROBBINS, S. P. (1996): Comportamiento organizacional. Teoria y practica, Prentice Hall, 72 ed.

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G070V01401
Gestidn de proyectos audiovisuales e interactivos/P04G070V01405
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Ciencia politica: Politicas publicas del audiovisual
Asignatura Ciencia politica:

Politicas publicas

del audiovisual

Cédigo P04G070V01303

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 1c

Lengua Gallego

Imparticién

Departamento Sociologia, ciencia politica y de la administracion vy filosofia
Coordinador/a Sola Limia, Alfonso Servando
Profesorado  Sola Limia, Alfonso Servando

Correo-e alfonsola@uvigo.es

Web

Descripcién  La materia pretende aproximar al alumno al proceso de elaboracién, desarrollo y evaluacién de las Politicas
general Publicas del Audiovisual en los contextos europeos, espafiol y gallego, facilitdndole una visién holistica del

proceso y facilitdndole elementos de comprensién del incidente en el sector audiovisual de la accién politica
y de gobierno

Competencias de titulacion

Cadigo

A3 Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién visual y sonora, asi
como su evolucién y gestién a lo largo del tiempo, incluyendo la tributacién audiovisual. También comprende el
conocimiento y la investigacion de la naturaleza e interrelaciones entre los sujetos de la comunicacién audiovisual:
autores, instituciones, empresas, medios, soportes y receptores

A6 Conocimiento de la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global

Al12 Conocimiento teérico-practico de los mecanismos legislativos de incidencia en el audiovisual o la comunicacién, asi
como el régimen juridico de su aplicacién en las producciones audiovisuales. Incluyendo también el conocimiento de
los principios éticos y de las normas deontoldgicas de la comunicacién audiovisual, en especial las relativas a la
igualdad de hombres y mujeres, la no discriminacion de personas con discapacidad, y el uso no sexista de la imagen
femenina en los medios de comunicacién de masas

Al16 Conocimientos sobre las politicas publicas de subvencién de la produccién y distribucién audiovisual en los dmbitos
europeos, nacional y autonémico, asi como las condiciones legales y financieras para su obtencién, incluyendo los
programas I+D+i y los beneficios de la colaboracién entre empresas de ambito internacional. Analisis de
oportunidades, riesgos y efectos de dichas politicas

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1-Conocimiento tedrico-practico de estructuras organizativas e interrelaciones entre los A3
sujetos de la comunicacion audiovisual: autores, instituciones, empresas (A3).
2-Conocimiento de la realidad politica de influencia en la comunicacidn audiovisual (A6). A6

3-Conocimiento tedrico-practico del ordenamiento juridico y de los mecanismos institucionalesy  A12
legislativos de incidencia en el audiovisual o la comunicacion (A12).

4-Conocimiento de las politicas publicas de subvencién de la produccién y distribucién audiovisual A16
en los ambitos europeo, estatal y autondmico, asi como las condiciones legales y financieras para

su obtencién. Andlisis de oportunidades, riesgos y efectos de dichas

politicas (A16).

Contenidos
Tema
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-Conceptos tedricos relativos a los mecanismos  (*)
institucionales y legislativos de incidencia en el
sector audiovisual y en la comunicacion.
-Analisis de las politicas, los programas y las
instituciones con competencias en el campo
audiovisual, con especial énfasis en las politicas
europeas, espafolas y gallegas.

-Aprendizaje para el conocimiento de los
elementos basicos de formulacién de solicitudes
de ayuda o financiamiento para la produccién y
distribucién de un proyecto de caracter
audiovisual a nivel europeo, estatal o

autonémico.
I. Bloque:

-Las politicas publicas: las definiciones, el proceso

y sus fases.
IIl. Bloque:

-Las politicas publicas audiovisuales: evolucién y

alcance.
Ill. Bloque:

-Las politicas audiovisuales de la Unién Europea.

IV. Blogque:

-Las politicas audiovisuales espafiolas.

V. Bloque:

-Las politicas audiovisuales gallegas.

1. Bloque:

(*)

-Las politicas publicas audiovisuales: evolucién y

alcance

IIl. Bloque:

(*)

-Politicas audiovisuales de la Unién Europea.

IV. Bloque:

(*)

-Las politicas audiovisuales espafiolas.

V. Bloque:

(*)

- Politicas audiovisuales gallegas.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 30 36 66
Practicas en aulas de informatica 15 7.5 22.5
Trabajos de aula 15 7.5 22.5
Estudio de casos/andlisis de situaciones 10 11 21
Debates 7 3.5 10.5
Actividades introductorias 4 4 8

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

Exposicién del contido tematico de los distintos epigrafes referenciados en los contenidos de la
materia. El profesor empleard como soporte los medios audiovisuales disponibles en el aula.

Practicas en aulas de
informatica

Acceso a las bases documentales de las instituciones politicas de la Union Europea, del Estado
Espafiol y de la Xunta de Galicia para conocer de primera mano los documentos, sitios web y
organismos que constituyen el aparato institucional desde el que se planifican, ejecutan y evaltan
las Politicas Publicas del audiovisual.

Trabajos de aula

Realizacién de trabajos tutelados por el profesor sobre los temas de la materia, singularmente los
referidos al proceso de disefio, ejecucién y evaluacién de las politicas publicas del audiovisual.

Estudio de casos/analisis Exposicién y estudo de casos que ilustren la implementacién de las Politicas Publicas del

de situaciones

audiovisual y discusién de los diferentes aspectos en los que se desenvuelven los tépicos mas
relevantes de la materia.

Debates

Preparacion y realizaciéon de debates en el aula en los que los alumnos demuestren su capacidad
analitica y creativa en relacién con aquellas cuestiones que son susceptibles de ser enfocadas
desde diversas posicidnes y tratamientos en cuanto politicas publicas del audiovisual.

Se prestara especial atencién a los diversos planteamientos que las politicas publicas del
audiovisual pueden adoptar en cuestiones como la proteccién de las lenguas, la igualdad de
género, la proteccién de la infancia, la privatizacidn de los servicios publicos de radiodifusién y
otros semejantes.
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Actividades Presentacién de la materia y de sus diversos enfoques epistemolégicos. Relevancia del
introductorias conocimiento de las politicas publicas para el profesional audiovisual.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion

Estudio de El alumno estara ayudado por el profesor en la realizacién de las practicas en el laboratorio de

casos/analisis de Informatica para que consiga los resultados previstos en la practica correspondiente. En los

situaciones trabajos de aula el profesor hard asesoramento personal en aquellos trabajos individuales que asi
lo precisen. El estudio de casos serd orientado y dirigido por el profesor a lo largo del desarrollo en
el aula.

Trabajos de aula El alumno estarad ayudado por el profesor en la realizacién de las practicas en el laboratorio de

Informatica para que consiga los resultados previstos en la practica correspondiente. En los
trabajos de aula el profesor hard asesoramento personal en aquellos trabajos individuales que asi
lo precisen. El estudio de casos serd orientado y dirigido por el profesor a lo largo del desarrollo en
el aula.

Practicas en aulas de El alumno estara ayudado por el profesor en la realizacién de las practicas en el laboratorio de

informatica Informatica para que consiga los resultados previstos en la practica correspondiente. En los
trabajos de aula el profesor hara asesoramento personal en aquellos trabajos individuales que asf
lo precisen. El estudio de casos sera orientado y dirigido por el profesor a lo largo del desarrollo en

el aula.
Evaluacion
Descripcion Calificacion
Sesién magistral Prueba combinada en la que el alumno deberd mostrar su conocimiento de la materia 70
mediante la realizacién de pruebas de respuesta corta, test y pruebas de respuesta larga.
Sera realizada al final del cuatrimestre.
Practicas en aulas  El alumno deberad realizar los encargos que el profesor proponga mediante la utilizacién de 20
de informética los recursos informaticos. Se realizardn a lo largo del cuatrimestre en el horario de grupos
intermedios.
Trabajos de aula Se propondra la realizacién de trabajos de aula que podran ser resueltos individualmente o 10

en grupo segun el caso.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

ABAD, L, El servicio de television ante el siglo XXI,, Dykinson,

GOMA, Richard; SUBIRATS, Joan, Politicas publicas en Espafa. Contenidos, redes de actores y niveles de gobierno,
Ariel,

COMISION EUROPEA, Libro Verde sobre la convergencia de los sectores de telecomunicaciones, medios de
comunicacion y tecnologias de la informacion y sobre sus consecuencias para la reglamentacién, Comisién
Europea,

CONSELL DE L[JAUDIOVISUAL DE CATALUNYA,, La definicié del model de servei public al sector de IJaudiovisual,
CAC,

COMISION EUROPEA,, La era digital y la politica audiovisual europea. Informe del grupo de alto nivel de politica
audiovisual,

VENTURA FERNANDEZ, R, La televisién por cable en Espaiia, UAB,

TORNOS MAS, Joaquin, Las autoridades de regulacion de los audiovisual,, Marcial Pons,

COMISION EUROPEA, Informe del Grupo de alto nivel de politica audiovisual, AAVV,

GARCIA CASTILLEJO, Angel, El Consejo Audiovisual de Espafa., Fundacién Alternativas,

CRUSAFONT, Carmina, El nuevo enfoque de la politica audiovisual de, Revista Latina de Comunicacién Social,
BUSTAMANTE, Enrique, Impacto social del nuevo escenario audiovisual: retos y riesgos en la era digital, Area
Abierta revista de Comunicacion social,

ABUIN VENCES, Natalia, Las [Jciudades digitales[]: un nuevo reto para las Administraciones Publicas espaiiolas,
Area Abierta revista de Comunicacion social,

ALBORNOZ, Luis Alfonso, Televisiones publicas autonémicas en espafa y normalizacidon lingiiistica. El caso de
Telemadrid: una cadena autonémica singula, Area Abierta revista de Comunicacion social,

ARRIAZA IBARRA, Karen, : La transformacion de los medios publicos europeos en la nueva era digital, Area Abierta
revista de Comunicacion social,

ARINO, Monica, La regulacién audiovisual en la era digital, IDP,

Recomendaciones
Asignaturas que contindan el temario
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Estructura del sistema audiovisual/P04G070V01601

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente

Derecho: Derecho de la comunicacién/P04G070V01301
Empresa: Direccién y gestion de empresas audiovisuales/P04G070V01302

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Ciencia politica: Politica, ciudadania y democracia/P04G070V01201
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Técnicas de edicion digital

Asignatura Técnicas de

edicidn digital

Cédigo P04G070V01304

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo

Profesorado  Garcia Crespo, Oswaldo

Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es

Web

Descripcién  Fundamentos técnicos de la edicidn lineal y estudio practico del montaje como proceso narrativo.
general

Competencias de titulacion

Cadigo

Al

Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

A2

Conocimiento de la historia y evolucién de la fotografia, cine, radio y television a través de sus propuestas estéticas e
industriales, ademads de su relevancia social y cultural a lo largo del tiempo. A su vez, relacionando la evolucién
tecnoldgica e industrial con el lenguaje audiovisual y teniendo en cuenta los conceptos tedrico practicos de las
representaciones visuales y auditivas, los sistemas de comunicacién y transmisién de conceptos y sus realidades, asi
como los valores simbdlicos y culturales basicos que favorezcan una correcta interpretacion y analisis de los signos o
cédigos de la imagen en toda su extension

A4

Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

A9

Conocimiento, identificacién y aplicacién de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccién y andlisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

Al0

Conocimiento tedrico-practico y aplicacién de las tecnologias a los medios de comunicacién audiovisuales (fotografia,
radio, sonido, televisién, video, cine, y soportes multimedia)

Al3

Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasién a través de la imagen

Al7

Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las
diversas fases de la produccién de un relato cinematografico o videografico audiovisual

A19

Capacidad para planificar y gestionar los recursos técnicos y humanos en las producciones mono-cdmara y multi-
camara para TV, asi como las técnicas y procesos de creacion y realizacién en las distintas fases de la produccién
televisiva

A22

Capacidad para la utilizacién de las técnicas y procesos en la organizacién y creacién en las diversas fases de la
construccion de la produccién multimedia y materiales interactivos

A23

Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicidon de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A27

Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los pardmetros basicos del analisis de obras
audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos de las condiciones sociopoliticas y
culturales de una época histérica determinada

A29

Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacién y gestién de recursos técnicos en
cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes

A31

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de
produccién integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenograficos y la imagen de marca hasta su
proyecto grafico de comercializacién

A33

Capacidad para buscar, seleccionar y sistematizar cualquier tipo de documento audiovisual en una base de datos, asi
como su utilizacién en diferentes soportes audiovisuales utilizando métodos digitales

A35

Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A38

Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack
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A39 Conocimientos sobre teorias, métodos y problemas de la comunicacién audiovisual y sus lenguajes que sirvan de
soporte para su actividad, en funcién de los requerimientos fijados como conocimientos disciplinares y competencias

profesionales

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad

técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o

desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso

sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,

gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos

de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacién critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar

constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada

adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion

y Aprendizaje

Conocimiento de los fundamentos basicos que rigen las plataformas de edicién no lineal

Al

Ad

Al0
A22
A33
A35
A40

Bl

Capacidad de trabajo en equipo para la elaboracién de montajes audiovisuales colectivos.

Al

A4

Al7
A22
A23
A35
A38
A40
A43
A45

Bl
B2
B4
B5

Conocimiento del montaje coma parte del plan de produccién de un contenido audiovisual

Al

A4

Al0
Al7
Al9
A22
A29
A3l
A39
A42
A43
A45

Bl
B3
B4
B5
B6

Capacidad para estructurar, desde el trabalo en equipo, un montaje de video en base a criterios
narrativos

A2
A4
A9
Al0
A27
A35
A38
A40

Bl
B2
B3
B4
B5
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Capacidad para utilizar la correccion del color digital con criterios narrativos en un contexto de A2 Bl

trabajo en equipo A4 B2
Al0 B5
Al3 B6
A23
A43
Capacidad para resolver problemas técnicos derivados del uso de tecnologia informatica parael Al0 Bl
montaje de video Al7 B3
A33 B4
A39 B5
A40
A43
Capacidad para gestionar la captura de contenidos audiovisuales y su volcado una vez acabado el Al0 Bl
trabajo de edicién Al7
A33
A39
A40
A43
Conocimiento de la base informatica necesaria para el uso eficiente de un sistema de edicién Al0 Bl
digital. A39
A40
Contenidos
Tema
La plataforma de edicién Avid Gestién de la media.

Configuracion del sistema y del usuario.
Operaciones basicas de edicion.
Captura y volcado.

Tratamento del audio en edicién.

Correccién del color.
Estudio del potencial narrativo del montaje Continuidad visual.

Ritmo.
Continuidad sonora.

Etalonaje narrativo.

La plataforma de edicién Avid | Captura y volcado.Tratamiento del audio en edicién. Correccién de color.
TECNICA: Formatos, resoluciones y espacios de  bit, byte, canle y profundidad de color.

color

TECNICA: Video y audio Digital Comprimido. Umbral, compresién, bloques, Delta, Gops. Ratios, dct, 4:4:4, 4:2:2, 4:1:1;

4:2:0, interframe vs intraframe. Simetrica vs Asimetrica.

TECNICA: Ficheiros informaticos audiovisuales ~ Conocimiento y uso de los distintos ficheros Audiovisuales:
tipos, extensiones, cédecs, multigeracidn digital, formatos para
postproducién y emisién/distribucion.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Sesion magistral 15 30 45

Practicas autdnomas a través de TIC 20 20 40

Practicas de laboratorio 30 30 60

Pruebas de tipo test 1 0 1

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 4 0 4

simuladas.

Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Sesion magistral Sesiones tedricas de introduccion al montaje en video digital. Fundamentos basicos de flujos de
trabajo IT.

Practicas auténomas a Puesta en practica de la introduccidn tedrica al montaje en video digital a través del uso de

través de TIC plataformas de edicién no lineal.

Practicas de laboratorio Montaje a través de la plataforma de edicién Avid de piezas audiovisuales de diferente género

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio El profesor establecerd un sistema de trabajo que le permita supervisar el montaje de cada
equipo resultante de cada grupo de practicas.

Pruebas Descripcion

Observacion sistematica El profesor establecerd un sistema de trabajo que le permita supervisar el montaje de cada
equipo resultante de cada grupo de practicas.

Evaluacion
Descripcién Calificacién
Pruebas de tipo test Evaluacién de los fundamentos basicos dericados del trabajo de edicién digital no 20
lineal.
Pruebas practicas, de Basado en dos criterios de evaluacién:Correccién técnica y adecuado uso de la 70

ejecucion de tareas reales plataforma de edicién. Capacidad expresivo-narrativa demostrada.

y/o simuladas.

Observacion sistematica Observacién continuada del alumno en el contexto del trabajo en equipo de las 10
practicas de laboratorio y mas una valoracién global de su actitud en las sesiones
magistrales.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para aprobar la asignatura es necesario conseguir un minimo de un 35% de la nota en la parte practica y de un 10% de la
parte tedrica.

Los alumnos que tengan aprobada alguna de las partes de la materia, podran conservar la nota y sélo tendran que
presentarse a la parte suspensa de la misma.

Fuentes de informacion

ARIJON, D., Gramatica del lenguaje audiovisual., 1988,

MCGRATH, D, Montaje & postproduccion, 2001,

OHANIAN, T.A, Edicién digital no lineal, 1996,

MILLERSON, G., Realizacién y produccion en television, 2001,
SANCHEZ-BIOSCA, V., El Montaje cinematografico : teoria y analisis, 1996,
JONES, S., Correccion de color para edicion de video no lineal : guia paso a paso, 2003,
MORENO, R., Avid : edicion de video, 2008,

WOOTTON, C., Compresion de audio y video, 2006,

MORENO, R., Video Digital, 2009,

WATKINSON, John, Compresion en video y audio, 1996,

OKUN, Jeffrey y ZWERMAN, Susan, The VES Handbook of Visual Effects, 2010,
FINANCE, Charles y ZWERMAN, Susan, The Visual Effects Producer, 2009,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Expresién sonora y estilos musicales/P04G070V01404

Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Comunicacién: Teorias de la imagen/P04G070V01105

Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Teoria e historia de los géneros audiovisuales

Asignatura Teoria e historia

de los géneros
audiovisuales

Cédigo P04G070V01305

Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Amoros Pons, Ana Maria

Profesorado  Amoros Pons, Ana Maria

Correo-e amoros@uvigo.es

Web

http://www.csc.uvigo.es/

Descripcién  Materia estrechamente relacionada con la materia de "Técnicas de Direccién Cinematografica[] que tiene su

genera

| base troncal en [JTeorias de la imagen[] y "Narrativa audiovisual] y vinculada a las materias de documental,
ficién y animacion, asi como a las especialidades de guién cinematografico y audiovisual.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

A9

Conocimiento, identificacién y aplicacidon de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

Al3

Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasion a través de la imagen

A27

Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los pardmetros bdsicos del analisis de obras
audiovisuales, considerando los mensajes icdnicos como textos y productos de las condiciones sociopoliticas y
culturales de una época histérica determinada

A39

Conocimientos sobre teorias, métodos y problemas de la comunicacién audiovisual y sus lenguajes que sirvan de
soporte para su actividad, en funcién de los requerimientos fijados como conocimientos disciplinares y competencias
profesionales

B2

Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B8

Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocimiento de las principales teorias y paradigmas del género A39

Evolucidn histérica de los géneros en el medio cinematografico, radiofénico, televisivo y Al

multimedia

Conocimiento tedrico y practico del lenguaje audiovisual y de sus elementos técnico-narrativos Al3

conocimiento de los procesos de construcién de la estructura narrativa, planificaciéon y montaje de A9
obras audiovisuales

Capacidad para analizar los relatos audiovisuales A27

Capacidad de integracién en un equipo de producién audiovisual B2
Fomento del respeto y sensibilidad por el patrimonio audiovisual B8
Contenidos

Tema

Blogue 1 TEORICO Concepto y teorias de los géneros

Tema 1. Concepto de género. Origen y evolucién.

Tema 2.Teorias de los géneros. Estudio de los principales paradigmas.

Bloque 2 HISTORICO Nacimiento y evolucién de los géneros

Tema 3 Momentos sociales y aportaciones de los Visién del origen de los géneros y su evolucién y manifestacién en cada
géneros a la historia de los medios audiovisuales. medio de comunicacién.
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Blogue 3 MEDIO CINEMATOGRAFICO
Tema 4 El nacimiento de los géneros en el cine
Tema 5 Géneros cinematograficos

GENEROS EN EL CINE

Contexto y situacién

Tipologia y modalidades. Caracteristicas formales y narrativas de cada
género. Vision historica. Analisis de los diferentes géneros en propuestas
filmicas concretas.

Bloque 4 MEDIO RADIOFONICO
Tema 6 Los géneros en la radio
Tema 7 Géneros radiofénicos

GENEROS EN LA RADIO

Contexto y situacién

Tipologia y modalidades. Caracteristicas formales y narrativas de cada
género. Visién histérica. Analisis de los diferentes géneros de las parrillas
de programacion radiofénica.

Bloque 5 MEDIO TELEVISIVO
Tema 8 Los géneros en la TV
Tema 9 Géneros televisivos

GENEROS EN LA TV

Contexto y situacién

Tipologia y modalidades. Caracteristicas formales y narrativas de cada
género. Vision histérica. Analisis de los diferentes géneros de las parrillas
de programacion televisiva

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Sesion magistral 30 60 90
Seminarios 15 15 30
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 2 14 16
Estudio de casos/andlisis de situaciones 7 7 14

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Clase tedrica (exposicidn de lo contenidos metodoldgicos y tedricos con referencias y comentarios a

ejemplos practicos de obras cinematograficas y producciones audiovisuales/multimedia)

Seminarios

Visionado, analisis, exposicion y reflexiones de fragmentos de peliculas y producciones

audiovisuales, con asistencia y participaciéon del alumnado

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Seminarios Seguimento del aprendizaje del alumno/la. De manera voluntaria, completara la atencién en las tutorias
en el despacho
Evaluacion
Descripcién Calificacién
Pruebas de respuesta larga, Prueba tipo examen escrito. Modelo de examen: una parte tedrica y otra practica 80
de desarrollo con el andlisis de un género (cinematografico/audiovisual/multimedia)
Estudio de casos/analisis de Analisis, comentario y exposicién de fragmentos audiovisuales 20

situaciones

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

ALTMAN, Rick,, Los géneros cinematograficos, Barcelona: Paidds,

AMOROS, Anna (Ed.), Obradoiros de Cine Clasico, Santiago de Compostela: Asociacién Galega de Guionists/Térculo

Edicions,

AMOROS, Anna e NOGUEIRA, Xosé (Eds.), Xéneros Cinematograficos. Aproximacions e reflexions, Santiago de
Compostela: Servizo de Publicaciéns e Intercambio Cientifico USC /AGAG,

BALSEBRE, Armand, El lenguaje radiofénico, Madrid: Catedra,

MARTI MARTI, Josep, Modelos de programacion radiofénica, Barcelona: Feed-back,

AMOROS, Anna, Os telexornais nas grellas de programacién. Técnicas 6 programar (1957-1999). N2 1, Vigo: SPUV,

CEBRIAN HERREROS, Mariano, Informacidn televisiva. Mediaciones, contenidos, expresion y programacion., Madrid:

Sintesis,

VAUGHAN, Th., Todo el poder del multimedia, México: Mc Graw-hill,

Recomendaciones
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Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Teorfas de la imagen/P04G070V01105

Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205

Teoria y técnica de la fotografia/P04G070V01106
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia
Asignatura Empresa:
Marketing de
productos
audiovisuales y
multimedia
Cédigo P04G070V01401
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 FB 2 2¢C
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Organizacién de empresas y marketing
Coordinador/a Dopico Parada, Ana Isabel
Profesorado  Dopico Parada, Ana Isabel
Correo-e adopico@uvigo.es
Web
Descripcion  Esta materia tiene por objetivo capacitar al alumno para el desarrollo de un de un plan de marketing de un
general proyecto audiovisual.

Competencias de titulacion

Cadigo

A3 Conocimiento tedrico-practico de las estructuras organizativas en el campo de la comunicacién visual y sonora, asi
como su evolucién y gestién a lo largo del tiempo, incluyendo la tributacién audiovisual. También comprende el
conocimiento y la investigacion de la naturaleza e interrelaciones entre los sujetos de la comunicacién audiovisual:
autores, instituciones, empresas, medios, soportes y receptores

A6 Conocimiento de la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global

A7 Conocimiento del uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales aplicadas a la comunicacién audiovisual

All Conocimiento de las estrategias de comunicacidn persuasiva en los mercados audiovisuales

A12 Conocimiento teérico-practico de los mecanismos legislativos de incidencia en el audiovisual o la comunicacién, asi
como el régimen juridico de su aplicacién en las producciones audiovisuales. Incluyendo también el conocimiento de
los principios éticos y de las normas deontoldgicas de la comunicacién audiovisual, en especial las relativas a la
igualdad de hombres y mujeres, la no discriminacién de personas con discapacidad, y el uso no sexista de la imagen
femenina en los medios de comunicacién de masas

A28 Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas
audiovisuales en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi como de interpretar datos
estadisticos del mercado audiovisual. En esta competencia se incluye la gestién y organizacion de los equipos
humanos para la produccién audiovisual existente

A29 Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacién y gestién de recursos técnicos en
cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes

A32 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de produccién en la organizacién de eventos culturales, mediante la
planificacién de los recursos humanos y técnicos implicados, ajustdndose a un presupuesto previo

A34 Capacidad para llevar a cabo el andlisis de las estructuras, contenidos y estilos de la programacién televisiva y
radiofénica asi como las distintas variables influyentes en su configuracién y procesos tanto comunicativos como
espectaculares por ellos generados

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Conocimiento de las estructuras organizativas y sujetos de la comunicacién audiovisual A3
Conocimiento de la realidad politico-social del mundo en la era de la comunicacién global A6
Conocimiento del uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiais aplicadas a la comunicacién A7
audiovisual

Conocimiento de las estratexias de comunicacion persuasiva en los mercados audiovisuales All
Conocimiento tedrico-practico de los mecanismos legislativos Al2
Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestion de A28
empresas audiovisuales en su estrutura industrial: producion, distribucién y exhibicién, asi como

de interpretar datos estatisticos del mercado audiovisual. En esta competencia se incluye la

gestién y organizacién de los equipos humanos para la producién audiovisual

Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacién y gestién de recursos  A29
técnicos en cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes
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Capacidad para aplicar técnicas y procesos de producién en la organizacion de eventos culturales, A32
mediante la planificacién de los recursos humanos y técnicos implicados, ajustdndose a un
presupuesto previo

Capacidad para llevar a cabo el andlise de las estruturas, contenidos y estilos de la programacién A34
televisiva y radiofénica, asi como de las distintas variables que infliyen en su configuracion

Contenidos

Tema

1. Introduccién y concepto de marketing. 1.1. ;Qué es el marketing?. Conceptos basicos.
1.2. La gestién del marketing en la empresa.
1.3. La evolucién de la funcién comercial.
1.4. Las extensiones del marketing.
1.5. El marketing relacional.

2. La planificacién estratégica de marketing. 2.1. La Planificacion estratégica de marketing.
2.2. El Plan de Marketing.

3. El entorno de marketing y la gestién de la 3.1. Definicién del entorno de marketing y respuesta de la empresa en el

informacion del mercado. sector audiovisual.
3.2 El proceso de investigacion de mercados.

4. El mercado. 5.1. El mercado y la demanda: definicién y tipos.

5.2. El comportamiento del consumidor.
5.3. La segmentacién del mercado.
5. El producto. 5.1. El concepto de producto audiovisual.
5.2. Tipologia de productos audiovisuales.
5.3. Atributos determinantes y diferenciadores del producto audiovisual.
La marca audiovisual.
5.4. El posicionamiento del producto audiovisual.
5.5. El ciclo de vida del producto audiovisual.
6. El precio 6.1. El concepto de precio.
6.2. Los métodos para la fijacién de precios.
6.3. Estrategias de precios.
7. La distribucién comercial 7.1. Concepto y funciones de la distribucién comercial.
7.2. El disefio de un canal de distribucién.
7.3. Los intermediarios en el canal de distribucién.
7.4. Las singularidades de la distribucién en el sector audiovisual.
8. La comunicacién comercial 8. El proceso de comunicacién comercial.
8.2. El mix de comunicacién: Publicidade, RR.PP, patrocinio, promocién de
ventas e a venta personal.
8.3. Estrategias de comunicacion.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 0 1
Sesion magistral 34 51 85
Trabajos tutelados 5 35 40
Trabajos de aula 9 9 18
Presentaciones/exposiciones 1 4 5
Pruebas de respuesta corta 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Actividades Presentacion de la materia

introductorias

Sesién magistral Exposicién por parte del profesor de los contenidos de la materia objecto de estudo, asi como de las
bases tedricas.

Trabajos tutelados Trabajo que realizan los alumnos sobre un tema en concreto donde debe bucar informacién en

publicaciones, bases de datos, articulos, libros y sintentizarla con el objetivo de adquirir y consolidar
los conocimientos adquiridos, asi como despertar su espirito critico.
Trabajos de aula El estudiante desenvuelve ejercicios o estudios de casos bajo las directrices y supervisién del profesor.
Presentaciones/exposicio Exposicién oral por parte del alumno de los trabajos tutelados, previa entrega de un informe escrito.
nes

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Sesién magistral  Las tutorias seran de 6 horas semanales. En ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo,
atenderd las necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados
con la materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Estas
tutorfas son voluntarias para el alumno.

Trabajos tutelados Las tutorias seran de 6 horas semanales. En ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo,
atenderd las necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados
con la materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Estas
tutorias son voluntarias para el alumno.

Trabajos de aula Las tutorias serdn de 6 horas semanales. En ellas el profesor, de forma individual o en pequefio grupo,
atenderd las necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o temas vinculados
con la materia, proporcionandole orientacién, apoyo y motivacién en el proceso de aprendizaje. Estas
tutorias son voluntarias para el alumno.

Evaluacion

Descripcién Calificacién
Trabajos tutelados El estudiante presenta el resultado obtenido en la elaboracién de un documento sobre la 20
tematica de la materia, en la preparacién de seminarios, investigaciones, memorias, ensayos,
resimenes de lecturas, conferencias, etc. Se puede llevar a cabo de manera individual o en
grupo, de forma oral o escrita.
Trabajos de aula El estudiante es evaluado por el desarrollo de ejercicios y proyectos en el aula bajo las 10
directrices y supervision del profesor. Puede estar vinculado su desarrollos con actividades
auténomas del estudiante.
Pruebas de Examen 70
respuesta corta

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para aprobar la asignatura es preciso obtener como minimo un 35% de la calificacién en la prueba de respuesta corta
(examen final).

Los mismos criterios de evaluacidn seran de aplicacion en la segunda edicién de las actas.

Fuentes de informacién

Armstrong, G, Kotler, Py otros, Introduccién al Marketing, 32 Ed. Prentice Hall,

Santesmases, M; Merino, M.J; Sdnchez, ] y Pintado, T, Fundamentos de Marketing, 12 Ed. Pirdmide,

Santesmases, M., Marketing, conceptos y estrategias, 52 Ed. Pirdmide,

Kotler, Py Arsmtrong, G., Principios de Marketing, 122 Ed. Prentice Hall,

Montera; M. J.; Araque, R.A'Y Gutiérrez, B, Fundamentos de marketing. Ejercicios y soluciones., Mc Graw Hill,
Rodriguez Rad, C.)., Marketing para empresas audiovisuales, Mergablum,

Redondo, I., Marketing en el cine., Piramide,

Matamoros, D., Distribuciéon y marketing cinematografico. Manual de primeros auxilios., Comunicacion Activa,
Calvo Herrera, C., Distribuciéon y lanzamiento de una pelicula., Zumaque.,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Estrategias publicitarias y de relaciones publicas para productos audiovisuales/P04G070V01501

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Empresa: Direccién y gestién de empresas audiovisuales/P04G070V01302
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Animacidon en entornos digitales y multimedia

Asignatura Animacién en

entornos
digitales y
multimedia
Cédigo P04G070V01402
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Rodriguez Fernandez, Fortunato

Profesorado  Rodriguez Fernandez, Fortunato

Correo-e fortunatorf@uvigo.es

Web

Descripcion  Una introduccién a los métodos digitales de creacién de imagenes animadas por ordenador

genera

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

A9 Conocimiento, identificacién y aplicacidn de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

A22 Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion y creacién en las diversas fases de la
construccion de la produccion multimedia y materiales interactivos

A30 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y difusién en el campo del disefio grafico y de los productos
multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva tedrica y practica

A35 Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistemdtica de autoevaluacién critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion

y Aprendizaje

Conocimiento de los métodos de creacién de imagen animada en sus facetas técnica y expresiva A4

Ser capaz de identificar los recursos, elementos, métodos y procedimientos usados en la A9
construccion de obras de animacién
Capacidad para la utilizacién de las técnicas y procesos en la organizacién y creacién en las A22

diversas fases de la construccidn de obras de animacién multimedia

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién en el campo del disefio grafico y de los A30

produc

tos multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva tedrica y practica
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Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una A35
idea utilizando las técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicion,
acabado y masterizacion de una animacién multimedia

Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién multimedia atendiendo a la A38
intencidn del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y

soundtrack

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las A40
diferentes fases del proceso de creacién de animaciones multimedia, para que los alumnos se

expresen con la calidad técnica imprescindible

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A42

conocimiento o desarrollo del lenguaje de la animacién o su interpretacion

Adaptacién a los cambios empresariales, capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de B2

tomar decisiones, de autocritica y conciencia solidaria B3
B4
B5
B7
B8

Contenidos

Tema

Tema 1- Concepto de imagen digital

1 - Informacién digital. Bit y Bytes

2 - Imagen digital. Caracteristicas generales

3 - Formatos de imagen

4 - Imagen digital en mapa de bits e imagen digital vectorial
5 - Concpetos avanzados: mascaras y canales

Tema 2 - Prehistoria del cine de animacidn

1- La linterna maégica

2 - Taumatropo, filoscopio, fenaquistiscopio, zootropo y praxinoscopio
3 - Pioneros del cine de animacién

4 - Emile Cohl y la creacién de los dibujos animados

Tema 3 - Animacién norteamericana

1 - Winsor McCay y otros pioneros

2 - Walt Disney

3 - Los dibujos animados de la Warner

4 - La animacion norteamericana para adultos: Bakshi, Sellick
5 - Tim Burton

6 - La animacién en 3D

Tema 4 - La animacién por stop-motion: Willis
O'Brian y Ray Haryhausen

1 - Tipos de animacién por stop-motion

2 - El stop-motion en el cine norteamericano
3 - Willis O'Brian

4 - King Kong

5 -Ray harryhausen

Tema 5 - Animacién en los paises de la europa
del este

1 - Animacién en la Republica de Yugoslavia
2 - Animacién en la Unién Soviética

3 - Alexandre Petrov

4 - Animacién en Checoslovaquia

5 - Animacién polaca

6 - Jiri Trnka y Jan Svankmajer

Tema 6 - Anime japonés

1- Caracteristicas del anime

2 - Osamu Tezuka

3 - Estudios Gibli

3 - Isao Takahata

4 - Hayao Miyazaki

5 - Otros autores contemporaneos

Tema 7 - Animacion espafiola

1 - caraterisitcas de la animacién en Espafia
2 - Pioneros

3 - La edad dorada de la animcién en Espafia
4 - Los estudios Moro

5 -Franciso Macian y Cruz Delgado

6- La animacion en los afios 90

7 - Animacién en Galicia

Tema 8 - animacion en Europa Occidental

1 - Animacién en Gran Bretafia: Aardman
2- Animacién francesa: Rene Laloux

3 - Animacién italiana

4 - Otros paises

Tema 9 - Animacidén abstracta y experimental

1 - Vanguardias artisticas europeas
2 - El National Film Board de Canada
3 - Norman MclLaren
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Tema 10 - Animacién contemporanea 1 - Animacién en latinoamérica
2 - Animacién en Internet
3 - Grandes festivales
Tema 11 - Principios generales de la animacién 1 - Los 10 principios bdsicos de la animacién convencional
2 - Animacién por rotoscopia
3 - Morphing
Tema 12 - Infografia 1 - Animacién 3D
2 - Ray-Tracing
3 - Procesos de animacién en 3D: Modelado, iluminacién, Texturas,
cadmara, Render
4 - Efectos especiales por ordenador

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Sesion magistral 15 0 15

Practicas en aulas de informatica 30 30 60
Resolucién de problemas y/o ejercicios de forma 0 30 30
auténoma

Presentaciones/exposiciones 2 0 2

Pruebas de respuesta corta 2 20 22

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 3 18 21
simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Sesién magistral Exposicién en clase de los contenidos tedrico-practicos de la materia, junto a los correspondientes
ejemplos y debate sobre sus propiedades y caracteristicas
Practicas en aulas de Propuesta y resolucién de 10 actividades practicas a lo largo del curso, que consistirdn en ejercicios
informética breves de animacidén. Se propondran y realizaran en las clases practicas, terminandose, si fuera
preciso a lo largo de la siguiente semana
Resolucién de problemas Se propondran, a lo largo del curso, 2 trabajos de indole préactica, relacionados con el contenido de la
y/o ejercicios de forma  materia: animacién por stop-motion, Animacién de personajes, Rotoscopia, elaboracién de titulos de
auténoma crédito de una pelicula, etcétera
Presentaciones/exposicio Presentacién en clase de los trabajos del apartado anterior
nes

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas en aulas de informatica Durante las clases practicas, se comentara a cada alumno, de forma individual, los
resultados de la practica anterior Los trabajos practicos requieren una atencién
personalizada, que se prestara en horas de tutorias

Resolucién de problemas y/o Durante las clases practicas, se comentara a cada alumno, de forma individual, los
ejercicios de forma auténoma resultados de la practica anterior Los trabajos practicos requieren una atencién
personalizada, que se prestara en horas de tutorias

Evaluacidn
Descripcion Calificacién
Practicas en aulas de 10 actividades practicas sencillas, a realizar en clase de informatica. Cada 20
informatica alumno, a través de la plataforma Faitic, dispondra de 1 semana para
completarla, si no lo hizo durante la clase
Las actividades entregadas con retraso (maximo de 1 semana) se penalizaran
con la mitad de la calificacién. NO se tendran en cuenta en este apartado las
actividades entregadas fuera del plazo anterior (1 semana)
Resolucién de problemas y/o  Cada trabajo de animacidn se califica con un 15% de la calificacién total 30
ejercicios de forma auténoma En la propuesta de trabajo se definiran los criterios de calificacién
Pruebas de respuesta corta Exdmen, de respuestas cortas o tipo test, para comprobar los conocimientos que 20

ha adquirido el alumno sobre los conceptos tedricos de la asignatura. Se podra
programar 1 exdmen parcial para distribuir el contenido
Pruebas practicas, de ejecucién Prueba préactica de resolucién de ejercicios similares a los efectuados en clase 30
de tareas reales y/o simuladas.

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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1 - Es obligatoria la asistencia a las clases de laboratorio de informéatica para poder entregar la actividad practica
correspondiente. Se admitira, para cada alumno, un maximo de 3 ausencias, durante las cuales se podra entregar la
actividad aun faltando a la correspondiente clase. Por encima de ese nimero se valoraran Unicamente las actividades
entregadas con asistencia

2 - Con el objeto de que, alin no asistiendo a las clases practicas, un alumno pueda obtener la maxima calificacién, todo
estudiante podra solicitar, si le beneficia, la anulacién de su calificacién de Practicas en el Aula de Informatica. En este caso,
la Prueba Practica tendra un peso del 50% en la calificacién final

3 - En la segunda edicién de las actas (julio), la calificacién se efectuara por el mismo procedimiento

4 - Ain cuando solo contribuyen con un 50% global a la calificacién final, una nota inferior a 3 en las pruebas de teoria o
practica (los 2 Ultimos apartados), significaran el suspenso en la materia en la correspondiente convocatoria. Se mantendrd,
no obstante, la calificacidén de la parte aprobada para la edicién de julio. En ningln caso se conservara ninguna calificacion
para afios académicos posteriores

Fuentes de informacién

CAMARA, S, El dibujo animado,

SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, 2006,
BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons [] 110 afos de cine de animacion, 2003,
YEBENES, Pilar, Cine de animacion en Espana, 2002,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Guién y disefio multimedia/P04G070V01901

Proyectos interactivos en nuevos medios: web/P04G070V01903

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Gestién de proyectos audiovisuales e interactivos/P04G070V01405
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Documentacion Audiovisual
Asignatura Documentacién

Audiovisual
Cédigo P04G070V01403
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Psicologia evolutiva y comunicacién
Coordinador/a Garcia Machuca, Ricardo
Profesorado  Garcia Machuca, Ricardo

Correo-e ricardogm@uvigo.es

Web

Descripcién  El objetivo principal de esta materia es transmitirle al alumno la importancia de la Documentacién en el
general desarrollo de la actividad de los profesionales de la Comunicacién, se encuadre ésta en el campo de la

Informacion, la Ficciéon o la Persuasién. Y al mismo tiempo, proporcionarles las técnicas documentales
necesarias para su trabajo futuro diario, conociendo y manejando las fuentes de informacién basicas que les
permitan contrastar datos e informaciones. Todo ello en el particular contexto informativo y tecnoldgico que
representa Internet en la actualidad.

Competencias de titulacion

Cddigo

A33 Capacidad para buscar, seleccionar y sistematizar cualquier tipo de documento audiovisual en una base de datos, asi
como su utilizacién en diferentes soportes audiovisuales utilizando métodos digitales

A39 Conocimientos sobre teorias, métodos y problemas de la comunicacién audiovisual y sus lenguajes que sirvan de
soporte para su actividad, en funcién de los requerimientos fijados como conocimientos disciplinares y competencias
profesionales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacidn del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Capacidad para buscar, seleccionar y sistematizar cualquier tipo de documento audiovisual en una A33 B2

base de datos, asi como su utilizacién en diferentes soportes audiovisuales utilizando métodos

digitales

Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un
ambiente propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la

obtencién de resultados

Proporcionar las técnicas documentales necesarias para el trabajo diario en Comunicacion.

Conocer y manejar las fuentes de informacién basicas que permitan obtener y contrastar datos e
informaciones. Valorar la importancia de Internet como fuente de informacién.

Conocer la importancia de la documentacién en el desarrollo de la actividad de los profesionales  A33
de la Comunicacién y estudiar las peculiaridades propias de los distintos medios de comunicacién. A39

Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia B8
y del mundo

Contenidos

Tema

1. INTRODUCCION A LA DOCUMENTACION 1.1.Concepto de Documentacién

1.2.Sintesis de antecedentes histéricos
1.3.La Documentacién informativa: concepto, desarrollo histérico y
funciones
2. EL PROCESO DOCUMENTAL 2.1. Introduccién al proceso documental
2.2. Fases de la cadena documental aplicadas a la Documentacién
informativa:
2.2.1. Entrada
2.2.2. Tratamiento
2.2.3. Difusién / Recuperacién
3. FUENTES DE INFORMACION DOCUMENTAL 3.1. Tipologia y valor informativo
3.2. Fuentes de informacién primarias, secundarias y obras de referencia
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4. RECUPERACION DE LA INFORMACION 4.1. Herramientas de recuperacion de informacion

4.2. Bases de datos: concepto y tipologia

4.3. Recuperacion de informacién en Internet

4.3.1. Introduccién

4.3.2. Servicios basicos de la Red

4.3.3. Herramientas: directorios, motores y metabuscadores

5. DOCUMENTACION ESPECIALIZADA PARA 5.1 Documentacién para los medios audiovisuales
COMUNICADORES AUDIOVISUALES 5.2.1. El documento audiovisual

5.2.2. Documentacioén en television
5.2.3. Servicios de documentacidn en radio y televisién
5,2 Dcocumentacién para la ficcién

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 1 1 2
Sesion magistral 20 40 60
Practicas en aulas de informatica 72 0 72
Eventos docentes y/o divulgativos 8 0 8
Resolucién de problemas y/o ejercicios 6 0 6
Pruebas de tipo test 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Presentacién de la asignatura y del perfil del docente. Explicacién del desarrollo del curso, del
temario y de la bibliografia, asi como de los objetivos especificos de la materia tedrica y de las
practicas.

Sesion magistral

Desarrollo de cada uno de los cinco temas y subtemas de la materia a través de la explicacién
tedrica en el aula.

Practicas en aulas de  Puesta en practica en el aula de informatica de los conocimientos adquiridos de forma tedrica, asi

informatica

como ampliacién de los mismos con el uso de las diversas fuentes de documentacién:

1. Consulta de bases de datos documentales: desarrollo de estrategias de busqueda de
informacién.

2.Manejo de distintos tipos de fuentes de informacion.

3.Recuperacién de informacién en Internet: utilizacién de distintos directorios, buscadores y
metabuscadores.

4.Andlisis documental de archivos impresos, audiovisuales y electrénicos.

Eventos docentes y/o  Acercamiento a la realidad de los servicios de documentacién en los medios audiovisuales a través

divulgativos

de la experiencia de destacados profesionales del campo de la radio, la televisidn, la produccién
videografica y los principales medios de comunicacién y unidades documentales.

Resolucién de

Realizacién en clase de informéatica de diversos ejercicios que permitan tanto el afianzamiento de

problemas y/o ejercicios los conocimientos adquiridos en las diferentes estrategias de bldsqueda documental, como la

valoracién de las destrezas desarrolladas por el alumno,

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de
problemas y/o
ejercicios

La presentacion se realiza de forma que cada alumno comprenda el significado de la actividad
desarrollada y la posibilidad de resolver sus dudas de forma directa y en publico. Las sesiones
magistrales se preparan para que cada alumno reciba de forma homogénea los conocimientos tedricos
de la materia, con la posibilidad de resolver sus dudas en clase o en tutoria. Todas las practicas se
realizan con el asesoramiento general inicial y con el seguimiento y la atencién personal a cada alumno
por parte del profesor a la hora de desarrollar las mismas y resolver sus dudas. Los ocho eventos
programados estas planificados para que cada profesional del medio de comunicacién o la unidad
documental determinada, responda a todas las dudas que se le planteen, de forma que cada uno de los
mismos se configura como una tutoria personalizada. La resolucién de los ejercicios planteados, a pesar
de su condicién de evaluacidn, contara con el asesoramiento personal al alumno por parte del docente.
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Eventos docentes
y/o divulgativos

La presentacion se realiza de forma que cada alumno comprenda el significado de la actividad
desarrollada y la posibilidad de resolver sus dudas de forma directa y en publico. Las sesiones
magistrales se preparan para que cada alumno reciba de forma homogénea los conocimientos tedricos
de la materia, con la posibilidad de resolver sus dudas en clase o en tutoria. Todas las practicas se
realizan con el asesoramiento general inicial y con el seguimiento y la atencién personal a cada alumno
por parte del profesor a la hora de desarrollar las mismas y resolver sus dudas. Los ocho eventos
programados estas planificados para que cada profesional del medio de comunicacién o la unidad
documental determinada, responda a todas las dudas que se le planteen, de forma que cada uno de los
mismos se configura como una tutoria personalizada. La resolucién de los ejercicios planteados, a pesar
de su condicién de evaluacidn, contard con el asesoramiento personal al alumno por parte del docente.

Practicas en aulas
de informatica

La presentacidn se realiza de forma que cada alumno comprenda el significado de la actividad
desarrollada y la posibilidad de resolver sus dudas de forma directa y en publico. Las sesiones
magistrales se preparan para que cada alumno reciba de forma homogénea los conocimientos teéricos
de la materia, con la posibilidad de resolver sus dudas en clase o en tutoria. Todas las practicas se
realizan con el asesoramiento general inicial y con el seguimiento y la atencién personal a cada alumno
por parte del profesor a la hora de desarrollar las mismas y resolver sus dudas. Los ocho eventos
programados estds planificados para que cada profesional del medio de comunicacién o la unidad
documental determinada, responda a todas las dudas que se le planteen, de forma que cada uno de los
mismos se configura como una tutoria personalizada. La resolucién de los ejercicios planteados, a pesar
de su condicién de evaluacién, contara con el asesoramiento personal al alumno por parte del docente.

Actividades
introductorias

La presentacion se realiza de forma que cada alumno comprenda el significado de la actividad
desarrollada y la posibilidad de resolver sus dudas de forma directa y en publico. Las sesiones
magistrales se preparan para que cada alumno reciba de forma homogénea los conocimientos tedricos
de la materia, con la posibilidad de resolver sus dudas en clase o en tutoria. Todas las practicas se
realizan con el asesoramiento general inicial y con el seguimiento y la atencién personal a cada alumno
por parte del profesor a la hora de desarrollar las mismas y resolver sus dudas. Los ocho eventos
programados estas planificados para que cada profesional del medio de comunicacién o la unidad
documental determinada, responda a todas las dudas que se le planteen, de forma que cada uno de los
mismos se configura como una tutoria personalizada. La resolucién de los ejercicios planteados, a pesar
de su condicién de evaluacién, contard con el asesoramiento personal al alumno por parte del docente.

Sesién magistral

La presentacion se realiza de forma que cada alumno comprenda el significado de la actividad
desarrollada y la posibilidad de resolver sus dudas de forma directa y en publico. Las sesiones
magistrales se preparan para que cada alumno reciba de forma homogénea los conocimientos tedricos
de la materia, con la posibilidad de resolver sus dudas en clase o en tutoria. Todas las practicas se
realizan con el asesoramiento general inicial y con el seguimiento y la atencién personal a cada alumno
por parte del profesor a la hora de desarrollar las mismas y resolver sus dudas. Los ocho eventos
programados estas planificados para que cada profesional del medio de comunicacién o la unidad
documental determinada, responda a todas las dudas que se le planteen, de forma que cada uno de los
mismos se configura como una tutoria personalizada. La resolucién de los ejercicios planteados, a pesar
de su condicién de evaluacién, contard con el asesoramiento personal al alumno por parte del docente.

Evaluacion

Descripcién Calificacién

Practicas en aulas de  Las practicas se calificaran hasta un maximo global de 2 puntos. La nota de las practicas 20

informatica

se sumara a la nota del examen tedrico, siempre que ésta no sea inferior a 3 puntos.

Eventos docentes y/o  Los eventos docentes se valoraran en conjunto con la posibilidad de sumar 1 punto a la 10

divulgativos

nota practica.

Resolucion de

Tras la realizacién de las practicas se hara un ejercicio-examen global practico final que 10

problemas y/o ejercicios se valorara hasta 1 punto.

Pruebas de tipo test Al final del cuatrimestre habrd una prueba escrita tipo test sobre el temario de la 60

asignatura que valdra 6 puntos y en la que las respuestas erréneas puntian negativo.
Para acceder a este examen es necesario haber asistido a todas las clases practicas de
la materia y realizado los trabajos correspondientes.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

GALDON LOPEZ, GABRIEL, Principios operativos de la documentacion periodistica, 1989,

GALDON LOPEZ, GABRIEL (coord.), Teoria y practica de la documentacién informativa, 2002,

LOPEZ YEPES, ALFONSO, Manual de documentacion audiovisual, 12 ed. edicién (10/1992).,

MOREIRO, J.A. (coord.), Manual de documentaciéon informativa., 2000,

ABADAL FALGUERAS, E, Sistemas y servicios de informacién digital, 2001,

ADELINA CLAUSO GARCIA, Manual de analisis documental, 2005,

AGIRREAZALDEGUI, T, El uso de la documentacidon audiovisual en los programas informativos diarios de

television, 1996,
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CALDERA SERRANO, Jorge; NUNO MORAL, Marfa Victoria, Disefio de una base de datos de imagenes para television,
2004,

CEBRIAN, Bernardino José, Fuentes de consulta para la documentacion informativa, 1997,

EAGLE, S. (ed.), Information Sources for the press and broadcast media, 1991,

FUENTES PUJOL, M.E., Servicio documental en la prensa diaria. Analisis y orientaciones, 1984,
FUENTES PUJOL, M.E., Manual de documentacion periodistica, 1995,

FUENTES PUJOL, M.E., Documentacidn y Periodismo, 1997,

GIMENEZ TOLEDO, Elea, Manual de Documentacion para comunicadores, 2004,

JOSE LOPEZ YEPES, La documentacion como disciplina,Teoria e historia (22 ed.), 1995,
MALDONADO MARTINEZ, Angeles (coord.), La informacion especializada en Internet, 2001,

MARCOS RECIO, Juan Carlos, La documentacidn electrénica en los medios de comunicacion, 1999,
PAREJA, Victor Manuel (coord., Guia de Internet para periodistas, 2003,

Recomendaciones
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Expresion sonora y estilos musicales

Asignatura Expresién sonora

y estilos
musicales
Cédigo P04G070V01404
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua
Imparticién

Depart

amento Comunicacién audiovisual y publicidad

Coordinador/a Correa Rodriguez, Bernardo

Profesorado  Correa Rodriguez, Bernardo

Correo-e bernarcorrea@mundo-r.com

Web

Descripcion

genera

Competencias de titulacion

Cddigo

Ad

Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

A8

Conocimiento y aplicacién de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guién atendiendo a
diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién. También se incluye el conocimiento tedrico y practico de
los andlisis, sistematizacién y codificacién de contenidos icdnicos y la informacién audiovisuales en diferentes
soportes y tecnologias

A9

Conocimiento, identificacién y aplicacion de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

Al0

Conocimiento tedrico-practico y aplicacién de las tecnologias a los medios de comunicacién audiovisuales (fotografia,
radio, sonido, televisién, video, cine, y soportes multimedia)

Al4

Conocimiento de la planificacién sonora y de las representaciones acusticas del espacio, asi como los elementos
constitutivos de disefio y la decoracién sonora ([Jsound designer{]). Estos conocimientos también abarcaran la relacién
entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias
audiovisuales. También se incluyen los modelos psicoldgicos especificamente desarrollados para la comunicacién
sonora y la persuasién a través del sonido

A20

Capacidad y habilidad para gestionar técnicas y procesos de produccién, registro y difusién en la organizacién de la
produccién radiofénica, discografica y otros productos sonoros

A25

Capacidad para desarrollar mediciones vinculadas con las cantidades y calidades del sonido durante el proceso de
construccién del audio, a partir del conocimiento tedrico y practico de los fundamentos cientificos de la acUstica

A27

Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los pardmetros basicos del analisis de obras
audiovisuales, considerando los mensajes icénicos como textos y productos de las condiciones sociopoliticas y
culturales de una época histérica determinada

A33

Capacidad para buscar, seleccionar y sistematizar cualquier tipo de documento audiovisual en una base de datos, asi
como su utilizacién en diferentes soportes audiovisuales utilizando métodos digitales

A35

Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A36

Capacidad para disefiar y concebir la presentacion estética y técnica de la puesta en escena a través de las fuentes
luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas creativas y expresivas que propone el
director del proyecto audiovisual

A37

Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: acustica o electrénica; digital o analdgica y de
mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta los niveles, efectos y planos de la
mezcla final masterizada

A38

Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A4l

Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

A42

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

A43

Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado
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A44  Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo comunicativo que nos
rodea, considerando los mensajes iconicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las condiciones

sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,

gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos

de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar

constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada

adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacidn, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién

de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacidn del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion

y Aprendizaje

Comprender el fendmeno auditivo como medio de recepcién del mensaje sonoro. Al0
Identificar los recursos semiéticos y semanticos de los elementos no musicales que conforman la A8
banda sonora A9
Al4
Conocer los recursos de la voz como herramienta al servicio de la expresién A4
Al4
Definir la nocién de estilo musical utilizando para ello los elementos que lo conforman A27
A33
Relacionar la evolucion de de los diferntes estilos musicales con las circunstancias socioculturales A27
de cada etapa histérica
Conocer los recursos de la musica como medio expresivo A8
A9
Al4
Comprender los mecanismos de interaccién entre los diferentes elementos que componen la A9
banda sonora y la imagen a la que acompafa Al4
Distinguir las particularidades sonoras de un producto audiovisual con y sin imagen asociada A8
A9
Al0
Recrear diferentes espacios sonoros Al0
A40
Crear y transmitir un mensaje mediante la voz, entendiendo ésta como un instrumento al servicio A8
de la palabra A9
Al4
A20
Realizar correctamente un registro sonoro en cualquiera de los soportes que la tecnologia pone a A20
nuestra disposicion. A25
A37
Proyectar y producir un discurso expresivo mediante elementos sonoros no musicales. A8
A9
Al4
A20
A33
A35
A36
A40
A4l
A42
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Proyectar y producir un discurso expresivo utilizando como medio la musica. A8

A9

Al4
A20
A33
A35
A36
A38
A40
A4l
A42

Estructurar, en un discurso audiovisual,los diferentes elementos sonoros: voz, efectos sonorosy A9
musica, dando a cada uno de ellos la importancia relativa que, en cada momento, las necesidades Al4

expresivas del producto requieran

A36
A38
A40
A4l
A42

Elegir y utilizar con el adecuado criterio, los recursos tecnoldgicos pertinentes, como herramientas A10

al servicio de la expresion. A20

A25

A37

A38

A40
Adaptarse al continuo cambio tecnolégico y aportar nuevos enfoques expresivos al tratamiento de A42 Bl
la banda sonora de un producto audiovisual Ad44 B3
Comprometerse al cumplimiento de los compromisos adquiridos en el abordaje de un proyecto A43 B2
pluripersonal A45
Analizar y valorar de forma critica las aportaciones que terceros realizan a los diferentes proyectos A45 B2
en los que se participa, tanto si éstos son individuales como en grupo B5
Comprender la importancia de una adecuada planificacién de tiempos, métodos y objetivos, previa B6
a al desarrollo de todo proyecto audiovisual
Asumir la responsabilidad organizativa y operativa siguiendo las premisas que, en la planificacién B4
previa, se han establecido y manteniendo, en todo momento, una adecuada coordinacién con los B6
demds elementos del proyecto.
Conocer y asumir las particularidades socioculturales de la sociedad gallega en sus aspectos Ad4 B8
sonoros, es decir, en los ambitos idiomaticos, musicales y de paisaje acustico.
Respetar a los demds miembros de un colectivos de trabajo en el que se participa y no ejercer B7

nigln tipo discriminacién, por razones de sexo, religién u opinién.

Contenidos

Tema

Fisica del sonido

La onda sonora: Frecuencia y longitud de onda. Amplitud. Presién ,
potencia e intensidad sonoras Definicién de decibelio Reflexidn, refraccién
y difraccién Valores medibles de las sefiales sonoras

Sonido y escucha

El oido. Descripcidn fisioldgica del oido. Caracteristicas del sonido: El
mecanismo de la audicién: Principio de igual sonoridad. Curvas de Fletcher
y Mundson. Tono. Timbre. Nivel sonoro Enmascaramiento Percepcién
espacial mediante el sonido Espacio sonoro: punto de escucha Las tres
escuchas: Escucha causal Escucha semantica Escucha reducida Audicién
binaural. Percepcién espacial del sonido

Ampliacién de micréfonos

Micréfonos segun sus caracteristicas de construccidn. Micréfonos segun
sus caracteristicas direccionales. Técnica microfénica en radio: Un solo
locutor. Programas de entrevistas y tertulias. Draméticos en radio.
Técnicas microfénicas en imagen: Informativos y programas de
entrevistas. Programas de opinién y debates. Técnicas microfénicas para
la audiencia. Dramaticos. Utilizacion de la jirafa en dramaticos. Técnicas
multimicréfonos en dramaticos: micréfonos inaldmbricos.

Introduccién a la produccién de sonido

Procesado de las diferentes sefiales: Ecualizacién; procesado dindmico de
la sefial de audio; Efectos aplicados a la sefial de audio. Localizacién de
elementos sonoros en el espacio estéreo. Diferentes formatos de audio
espacial: 3D; sonido envolvente. Mezcla y regrabacién: Mezcla para radio:
particularidades. Estaciones de trabajo digitales de Audio Elementos
comunes a todas ellas Introduccidn al Pro Tools El audio en las estaciones
digitales de edicién de imagen

Creacion de una disefio de sonido

Definicién. Partes de que consta. Planificacién de un montaje sonoro: del
anterior a guién técnico. Estudio del guién. Adaptacién a guién técnico
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La voz

El mecanismo de la voz: Descripcion fisioldgica. Caracteristicas acusticas.
Divisién de la voz humana segun rango dindmico. La voz como elemento
expresivo: Aspectos acUsticos de la voz La prosodia : la melodia, el ritmo y
la armonia de la palabra. Relacién voz imagen: Sincronismo y
asincronismo. Paralelismo y contrapunto. La voz sin imagen: el discurso
radiofénico.

Registro de la voz

Grabacioén de la voz : Narracién. Didlogos. Toma de didlogos durante la
produccién: En una pista. En multipista. El doblaje: Toma de sonido en
sala.

Efectos de sonido

Definicién: Sonido contextual. Sonido narrativo. Funcidn de los efectos de
sonido. Funcién de espacio. Funcién de lugar. Funcién de creacién de
ambiente. Tratamiento de los efectos de sonido durante la creacién de una
banda sonora Formas de sincronizacién de la imagen con los efectos de
sonido. El silencio como elemento expresivo. Produccién de efectos
sonoros: Fuentes de efectos pregrabados :Librerias de sonido. Fuentes de
sonido directo: Tomas directas de sonido. Recreacién de sonido en
estudio: Técnica Foley. Fuentes de sonido generados electrénicamente:
Efectos de sonido sintetizados. Efectos de sonido generados por
ordenador.

Estilos musicales

Elementos que caracterizan a un estilo musical: melodia, ritmo, armonia,
timbre, textura Las formas musicales. La primera mdsica escrita en
occidente. El renacimiento. El Barroco. La época clasica. El Romanticismo.
Musicas del siglo XX. El Jazz y sus derivados. MUsicas del mundo

La musica en el montaje sonoro. Ambientacién
musical

Tendencias de la musica cinematogréfica a lo largo de la historia: Los
inicios La época clasica El jazz y el cine El rock y el cine Cine y
sintetizadores La musica culta y el cine. Criterios establecidos a lo largo de
la historia del cine. La musica en la banda sonora moderna. La funcién de
la mulsica como medio expresivo. Integracién de la mdsica con la imagen.
La musica y los demas elementos de la banda sonora. Defectos més
comunes en la eleccién de musica para un audiovisual. La musica en la
radio. Particularidades técnico artisticas de cada produccién audiovisual:
Informativos. Documentales. Deportes. Dramaticos. Dibujos animados.
Particularidades de la radio

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Sesion magistral 20 23 43
Trabajos tutelados 4 4 8
Practicas de laboratorio 10 2 12
Talleres 19 0 19
Estudio de casos/anadlisis de situaciones 4 2 6
Seminarios 6 4 10
Estudio de casos/analisis de situaciones 2 12 14
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 1 9 10
simuladas.
Trabajos y proyectos 0.5 10 10.5
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 0 5 5
simuladas.
Trabajos y proyectos 0.5 10 10.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion
Actividades Actividades encaminadas a tomar contacto y reunir informacién sobre el alumnado, asi como a
introductorias presentar la asignatura.
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Sesion magistral

Consistira en el estudio tedrico de los conceptos clave, cuyo conocimiento y comprension se hacen
imprescindibles para la consecucién de los objetivos que nos hemos marcado en esta asignatura.
Hemos dividido la materia en 6 grandes bloques: En el primer bloque abordaremos los principios
fisicos del sonido y las particularidades de la escucha humana. En el segundo bloque nos
ocuparemos del estudio de la voz como 6rgano generador de sonido y como instrumento
transmisor de un mensaje. También estudiaremos los procedimientos para realizar, procesar y
registrar correctamente una locucion. En el tercer bloque estudiaremos las claves narrativas y
expresivas de los efectos sonoros, ademas de la correcta manera de registrarlos, procesarlos y
ubicarlos en una banda sonora. El cuarto bloque pretende abordar el estudio de los elementos que
conforman un estilo musical y, de esta manera, a través de la evolucién de aquellos a lo largo del
tiempo, poder asociar una obra musical a una época y a un estilo. El quinto bloque es continuacién
del anterior y pretende esclarecer la aportacion narrativa y expresiva que la musica hace a la
banda sonora. Estudiaremos, en este bloque, la relacién de la musica con los demas elementos de
una banda sonora y expondremos los rudimentos de una grabacién musical en estudio. El sexto
blogue se puede considerar transversal ya que se ird desarrollando a lo largo de todo el curso. En él
estudiaremos los aspectos funcionales de los equipos necesarios para la recogida, registro y
procesado de audio.

Trabajos tutelados

Los alumnos realizaran el registro sonoro y de imagen, de un didlogo. Esta recogida se realizard en
exteriores y en un espacio cerrado. Ademas realizardn la toma de sonido ambiente necesaria para
crear la banda sonora de esta escena. Esta labor serd realizada en grupo y de forma auténoma,
pero siempre bajo la supervisién del profesor, que aportara las indicaciones necesarias para el
correcto registro

Practicas de laboratorio Los alumnos realizaran la recreacién de un espacio sonoro. Este trabajo se llevara a cabo en las

estaciones digitales de procesado de audio con que cuenta la facultad.

Talleres

En taller pretendemos que los alumnos pongan en practica los conceptos expuestos por el profesor
en lo referente a los aspectos instrumentales de la materia. Esto se llevard a cabo mediante el
procesado del audio recogido previamente, y de forma auténoma, por los alumnos. También se
realizara la locucién ante un micréfono y el registro sonoro de la misma.

Estudio de casos/andlisis Se realizara el andlisis de determinados fragmentos, representativos, de varias bandas sonoras.

de situaciones

Mediante este estudio pondremos de manifiesto los aspectos expresivos narrativos y formales de
cada uno de los elementos que las conforman

Seminarios

En seminario estudiaremos algunos ejemplos de las principales formas musicales y, con la ayuda
de los equipos de procesado audiovisual de que dispone la facultad, trataremos de identificar los
elementos que las conforman

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Talleres Debido a la mas que probable heterogeneidad de los alumnos, se hace necesario un seguimiento
personalizado que se llevara a cabo durante la ejecucion de los diferentes talleres, seminarios y
practicas de laboratorio que hemos planteado. Ademas se utilizaran las horas de tutoria y las
herramientas que proporciona internet.

Seminarios Debido a la mas que probable heterogeneidad de los alumnos, se hace necesario un seguimiento

personalizado que se llevara a cabo durante la ejecucion de los diferentes talleres, seminarios y
practicas de laboratorio que hemos planteado. Ademas se utilizardn las horas de tutoria y las
herramientas que proporciona internet.

Trabajos tutelados

Debido a la mas que probable heterogeneidad de los alumnos, se hace necesario un seguimiento
personalizado que se llevara a cabo durante la ejecucion de los diferentes talleres, seminarios y
practicas de laboratorio que hemos planteado. Ademas se utilizardn las horas de tutoria y las
herramientas que proporciona internet.

Practicas de
laboratorio

Debido a la mas que probable heterogeneidad de los alumnos, se hace necesario un seguimiento
personalizado que se llevard a cabo durante la ejecucion de los diferentes talleres, seminarios y
practicas de laboratorio que hemos planteado. Ademas se utilizardn las horas de tutoria y las
herramientas que proporciona internet.

Sesién magistral

Debido a la mas que probable heterogeneidad de los alumnos, se hace necesario un seguimiento
personalizado que se llevara a cabo durante la ejecucion de los diferentes talleres, seminarios y
practicas de laboratorio que hemos planteado. Ademas se utilizaran las horas de tutoria y las
herramientas que proporciona internet.

Estudio de Debido a la mas que probable heterogeneidad de los alumnos, se hace necesario un seguimiento

casos/analisis de personalizado que se llevard a cabo durante la ejecucién de los diferentes talleres, seminarios y

situaciones practicas de laboratorio que hemos planteado. Ademas se utilizaran las horas de tutoria y las
herramientas que proporciona internet.

Evaluacion

Descripcion Calificacion
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Estudio de casos/analisis Consistira en la realizacion, por escrito, del andlisis de varios fragmentos de eventos 30

de situaciones audiovisuales. Este andlisis consistird en la determinacion de los aspectos narrativos,
expresivos y funcionales de los mismo

Pruebas prdcticas, de  El alumno realizard la preproduccién, direccién y locucién de un micro programa 15

ejecucién de tareas radiofénico. Esto se llevara a cabo en el locutorio de radio. Para ello contara con la

reales y/o simuladas. colaboracién un compafero/a que se encargara de los aspectos técnicos del mismo.

Trabajos y proyectos El alumno, de forma individual, realizara montaje, en el que incluya todos los elementos 20
de una banda sonora: voz, efectos sonoros y musica. Este trabajo sera realizado en las
estaciones de procesado de audio de que dispone la facultad.

En la valoracién del trabajo se tendran en cuenta, tanto los aspectos técnicos como
narrativos y expresivos

Pruebas practicas, de  Los alumnos, en grupo, llevaran a cabo la preproduccién y posterior produccién en 10

ejecucion de tareas directo simulado, de un programa radiofénico de variedades que incluird un

reales y/o simuladas. informativo. Se repartiran las distintas labores técnicas, narrativas y organizativas. La
calificacién serd la misma para todos los miembros del grupo.

Trabajos y proyectos Los alumnos realizardn un trabajo audiovisual, en formato documental, referente a 25

Estilos musicales. Este trabajo sera realizado en grupo y se valorardn, tanto la
informacién como la calidad de la ejecucién técnica del mismo. Esta valoracién serd de
un 50% para cada uno de los aspectos

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Los trabajos tendran un orden de ejecucidn y se irdn realizando a medida que avance el curso. El orden serd el siguiente:
12 trabajo individual en radio

29 trabajo en grupo en radio

39 trabajo individual en estacién de procesado de audio

42 trabajo audiovisual sobre estilos musicales

59 estudio de casos audiovisuales

Serd necesario realizar todos los trabajos para superar la asignatura,

Serad imprescindible aprobar el trabajo sobre Estilos musicales y el anélisis de casos audiovisuales para superar la
asignatura

Los trabajos tendran una fecha improrrogable de entrega. Fuera de ésta, se consideraran no entregados en esta
convocatoria y quedaran para la siguiente.

Seradn excepciones, aquellos trabajos cuya realizacién se vea impedida debido a imponderables de tipo funcional, o de
paradas en la actividad docente por causas de fuerza mayor.

En caso de enfermedad del alumno u otras circunstancias similares, se estudiard cada caso y se tomaran las decisiones que
corresponda en cada circunstancia.

En cualquier caso los trabajos realizados se valoraran y, su calificacién en caso de ser positiva, se mantendra para la
segunda convocatoria aunque la asignatura no haya sido superada en su totalidad.

Fuentes de informacion

ALTEN, S.: [J El manual del audio en los medios decomunicacién[] . Andoain, Escuela decine y video, 1994
RECUERO LOPEZ, M.:[JTécnicas de grabacién sonora | y lIJ.IORTV

CHION MICHEL : [JLa audiovision[] .Ed Paidos.

BENNET ROY: [Jinvestigando los estilos musicales[]. ED.AKAL

GERTRUDISBARRIO MANUEL. [JMUsica narracién y medios audiovisuales. Ed Laberinto.

RODERO ANTON Emma [JLocucién radiofénica [J
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ALCALDE JESUS [JMUsica y comunicacién : puntos deencuentro basicos

LABRADA JERONIMO [JEI Sentido del sonido : la expresiénsonora en el medio audiovisual [] Publicacién Barcelona : Alba, 2009

Complementarias:
NIETO JOSE: [[Misica para la imagen[]. Ed SGAE
ROY BENNETT: [Jinvestigando los estilos musicales[]. EdAkal.

BENNET ROY [J Los instrumentos de la orquesta[]. ED AKAL

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Guidn, produccidn y realizacién de programas de ficciéon/P04G070V01602
Guiodn, produccién y realizacién para televisiéon/P04G070V01502

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Comunicacién radiofénica/P04G070V01202
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Gestion de proyectos audiovisuales e interactivos

Asignatura Gestion de

proyectos
audiovisuales e
interactivos

Cadigo P04G070V01405
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 2¢C
Lengua
Imparticién
Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcion

genera

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

A9

Conocimiento, identificacién y aplicacidon de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

Al2

Conocimiento tedrico-practico de los mecanismos legislativos de incidencia en el audiovisual o la comunicacion, asi
como el régimen juridico de su aplicacion en las producciones audiovisuales. Incluyendo también el conocimiento de
los principios éticos y de las normas deontoldgicas de la comunicacién audiovisual, en especial las relativas a la
igualdad de hombres y mujeres, la no discriminacion de personas con discapacidad, y el uso no sexista de la imagen
femenina en los medios de comunicacién de masas

Al6

Conocimientos sobre las politicas publicas de subvencién de la produccién y distribucién audiovisual en los dmbitos
europeos, nacional y autonémico, asi como las condiciones legales y financieras para su obtencién, incluyendo los
programas I+D+i y los beneficios de la colaboracién entre empresas de ambito internacional. Analisis de
oportunidades, riesgos y efectos de dichas politicas

Al7

Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las
diversas fases de la produccién de un relato cinematografico o videografico audiovisual

A22

Capacidad para la utilizacién de las técnicas y procesos en la organizacién y creacién en las diversas fases de la
construccién de la produccién multimedia y materiales interactivos

A26

Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica o multimedia

A28

Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas
audiovisuales en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi como de interpretar datos
estadisticos del mercado audiovisual. En esta competencia se incluye la gestién y organizacién de los equipos
humanos para la produccién audiovisual existente

Ad4

Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo comunicativo que nos
rodea, considerando los mensajes icénicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

A45

Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl

Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

B2

Capacidad de trabajo en equipo y de comunicaciéon de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comin destinado a la obtencién de resultados

B4

Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B6

Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7

Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

Paxina 47 de 49



1. Conocimientos basicos de los procedimientos de gestidén de proyectos audiovisuales e A9 Bl

interactivos. A22 B6
2. Conocimientos bdsicos sobre las diferencias entre un proyecto audiovisual y uno interactivo. A22 B2
A26 B4
3. Conocimientos del vocabulario y terminologia empleada en la gestidon de proyectos A22
4. Conocimientos sobre el equipo necesario para desarrollar proyectos interactivos. A22 B2
5. Conocimientos sobre los perfiles profesionales necesarios para formar parte de un equipo en el A44 B2
desarrollo de un proyecto interactivo
6. Conocimientos sobre presupuestos y control de los mismos. Al B6
Al7
7. Conocer la legislacién especifica que se debe tener en cuenta a la hora de desarrollar un Al2 B6
proyecto interactivo Al6
8. Desarrollar esquema de proyectos audiovisuales Al B6
A9
9. Capacidad para disefar y estimar los costes para la producciéon de un proyecto interactivo. Al7
10. Capacidad para desarrollar esquema de proyectos interactivos (Diagrama de navegacion, A9 Bl
estructuras de pantallas, bocetos de interface) A26 B6
11. Aplicar los diferentes modelos de negocio existentes en la actualidad para crear productos A28 B2
interactivos rentables. Ad4 B6
A45 B7
Contenidos
Tema
Tema 1.- Iniciacion a la Interactividad ique es?
ja quien le importa?
Tema 2.- ;Que es un proyecto Interactivo? Diferencias entre un producto interactivo y una produccién convencional
El cambio en la autoria
Tema 3.- ;Como se hace? Disefo de la Informacién

Disefio de la Interaccion
Disefio de la Presentacion
Tema 4.- ;Quien lo hace? Fases de un proyecto Interactivo
El equipo. Perfiles y funciones
Metodologias de produccién. Métodos agiles, Metodologias estructuradas
Los Problemas
Tema 5.- ;Cuénto Cuesta? Ppto Ingresos
Ppto Gastos
Ppto proyecto / empresa
Plan de Financiacién
Tema 6.- Aspectos Legales a tener en cuenta Propiedad Intelectual
LSSl
LOPD
Tratado Acta

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Presentaciones/exposiciones 8 8 16
Practicas en aulas de informatica 16 32 48
Debates 4 4 8
Sesion magistral 15 15 30
Pruebas de respuesta corta 2 4 6
Trabajos y proyectos 2 40 42

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Presentaciones/exposicio Se invitara a profesionales para que puedan compartir con el alumno su experiencia.
nes
Practicas en aulas de Los alumnos deberan realizar trabajos en el aula de informatica y aprender el manejo de herramientas

informatica para el disefio y la gestidén de proyectos
Debates Se organizaran debates relacionados con temas de actualidad que se encuentren en la prensa
Sesién magistral Exposicién de los distintos temas de la materia.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
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Practicas en aulas de informatica El docente estard a disposicién de los alumnos, tanto en las horas de clase, como en las

horas de tutoria. Ademds de atenderlo a través de Faitic y de email

Pruebas

Descripcion

Trabajos y proyectos

El docente estara a disposicién de los alumnos, tanto en las horas de clase, como en las
horas de tutoria. Ademds de atenderlo a través de Faitic y de email

Evaluacion

Descripcion Calificacién
Pruebas de respuesta El examen consistird en pruebas de respuesta corta a elegir entre varias. 50
corta
Trabajos y proyectos A lo largo del curso se realizaran distintos trabajos: 50

1.- Disefio de un producto de entretenimiento en grupo.

2.- Disefio y preparacion de un proyecto Interactivo para su presentacion en publico
3.- Pequeiios trabajos que se le irdn solicitando en en las clases practicas para
aprender a manejar los programas

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El alumno deberd aprobar las dos partes de la materia de forma independiente

Fuentes de informacion

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Sociologia: Sociologia del cambio social y cultural/P04G070V01104
Empresa: Direccién y gestiéon de empresas audiovisuales/P04G070V01302
Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G070V01401
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