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Descripcién  Esta asignatura abarca todo el proceso de ingenieria de software pero centrandose en sistemas software de
general grandes dimensiones. En este tipo de sistemas las técnicas y herramientas habituales en ingenieria del

software requieren un mayor grado de complejidad en la distribucién de tareas y objetivos generales del
sistema. Se comentan también las diversas aptitudes necesarias para enfocar el desarrollo de grandes
sistemas de software desde un punto de vista orientado a componentes y con una perspectiva de produccién
industrial: las denominadas factorias de software.

Competencias

Cddigo

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el dmbito de la ingenieria
en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

B5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

B9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

C13 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema

C19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

C22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

C25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software
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C27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

C28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

C30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

C32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

D4  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

D5 Capacidad de organizacién y planificacién

D6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

D7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos.

D8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

D9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

D10 Capacidad de relacién interpersonal.

D11 Razonamiento critico

D14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
RA1: Conocer y analizar la complejidad de los grandes sistemas software y abordar de forma A2 Bl Cl13 D4
efectiva cada una de las fases de su desarrollo A3 B5 Cl19 D5
A4 B9 C22 D6
A5 C25 D7
C27 D8
C28 D9
C30 D10
C32 D11
D14
RA2: Distribuir el trabajo de cada uno de los equipos humanos encargados del desarrollo entrelas A2 Bl C22 D9
diferentes partes del sistema A4 B5 C30
B9
RA3: Ser capaz de dividir y estructurar todo gran sistema software en pequefas piezas de softwareA2 Bl Cl3 D4
susceptibles de ser tratadas de forma independiente B5 C22 D5
C25 D6
C27 D14
C32
RA4: Validar y verificar la integracién de diversos componentes y arquitecturas software con el fin A2 Bl C22 D4
de crear grandes sistemas software A4 B5 C25 D11
C27 D14
C28
C32
RA5: Orientar el proceso de desarrollo desde un punto de vista industrial A2 Bl Cl13 D4
B5 C19 D5
B9 C22 D6
C25 D10
Cc27 D14
C28
C30
C32
RAG6: Conocer las técnicas de ingenieria del software especificas para grandes sistemas softwarey A2 B1 C22 D4
grandes equipos de trabajo A3 B5 (C25 D5
Ad Cc28 D7
A5 C30 D8
D11
D14
Contenidos
Tema

Analisis y disefio de grandes sistemas software  Recopilacién de requisitos en grandes sistemas software. Disefios de
arquitecturas de alto nivel de detalle.
Analisis y disefio de software orientado a componentes (COTS).
Anélisis y disefio de piezas de software distribuido.
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Tecnologias para la implementacién de grandes
sistemas software

Uso de middlewares de integracidén entre componentes y subsistemas.
Aplicacién de frameworks y metodologias especificas de software
factories.

Pruebas de grandes sistemas software

Validacién, pruebas y puesta en produccién de grandes sistemas software.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 13 34 47
Practicas de laboratorio 24 36 60
Seminario 10 0 10
Presentacion 0.5 9.5 10
Examen de preguntas objetivas 3 0 3
Proyecto 2 18 20

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicién de los contenidos tedricos de la materia. Con el fin de facilitar la comprensién de la
misma y aumentar el interés del alumno, se incluirdn diversos ejemplos y ejercicios en los que se
puede requerir la participacion activa del alumno.

Practicas de laboratorio Realizacién de problemas de caracter practico que incluyen la programacién de software
relacionado con los contenidos de la materia.

Seminario Resolucién de dubidas xerais e posta en comUn de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados coa materia.

Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema, su exposicién oral y planteamiento de
aplicaciones.

Atencion personalizada

Pruebas Descripcion

Proyecto El profesor tutorizard al alumno en el laboratorio para la realizacién de los proyectos que se evaluardan al final de
la materia, respondiendo dudas individualmente.

Evaluacion
Descripcion Calificacion Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Practicas de Asistencia regular al laboratorio de practicas y participacién 5 A4 B9 Cl1l3 D8
laboratorio (planteamiento de dudas sobre el trabajo, etc.). A5 C30 D9
RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUADOS: RA1, RA2, RA3, RA4, D14
RA5, RA6
Presentacién Preparacion y presentacion en pequefios grupos de un tema, su 15 A3 Bl C22 D4
exposicion oral y planteamiento de aplicaciones. Se tendrd en cuenta A4 B5 C25 D5
la claridad de la exposicién, la calidad de la presentacion y el ajuste B9 C27 D6
al tiempo méaximo preestablecido. C28 D7
RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUADOS: RA1, RA5, RA6 C30 D8
D9
D10
D11
D14
Examen de Realizacién de diferentes pruebas tipo test a lo largo del curso que 35 A3 B5 Cl3 D6
preguntas objetivas incluirdn contenidos tedricos y practicos de la materia. A5 B9 Cl19
RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUADOS: RA1, RA3, RA5, RA6 C22
C25
C28
C32
Proyecto Realizacién de proyectos que integren los contenidos vistos en la 45 A2 B5 Cl19 D5
materia. A3 B9 C22 D6
RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUADOS: RA1, RA2, RA3, RA4, A5 C25 D7
RA5, RA6 C27 D11
C28
C32

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

No existe una asistencia minima a clases para considerar un alumno como "asistente". Si un alumno desea ser evaluado
expresamente como "no asistente", debera indicarlo al profesor antes de la fecha del examen de la primera edicién de
actas.

Para superar la materia, la calificacion final debe ser igual ou superior a 5, debiéndose obtener como minimo un 3,5 (sobre
10) en cada una de las pruebas (pruebas tipo test, proyectos y presentaciones/exposiciones).

La nota por asistencia a clase se calculara de forma proporcional a la asistencia real del alumno (no existiendo ningln
porcentaje de faltas permitidas).

Ponderacion

Calificacién final = 0,05 * nota por asistencia y participacién + 0,15 * presentaciones/exposiciones 0,35 * nota media de las
pruebas tipo test + 0,45 * proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES

Para superar la materia, la calificacion final debe ser igual ou superior a 5, debiéndose obtener como minimo un 3,5 (sobre
10) en cada una de las pruebas (pruebas tipo test, proyectos y presentaciones/exposiciones).

Metodologia/Prueba 1: Presentaciones/exposiciones.

¢ Descripcion: Preparacion y presentacion en pequeiios grupos de un tema, su exposicion oral y planteamiento de
aplicaciones. Se tendrda en cuenta la claridad de la exposicién, la calidad de la presentacién y el ajuste al tiempo
maximo preestablecido.

® % Calificacion: 15% (Para liberar esta parte, el estudiante debera obtener una calificacién igual o superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias evaluadas: CB3, CB4, CG1, CG5, CG9, CE22, CE25, CE27, CE28, CE30, CT4, CT5, CT6, CT7, CT8,
CT9, CT10, CT11, CT14

¢ Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA5, RAG.
Metodologia/Prueba 2: Pruebas de tipo test.

¢ Descripcion: Realizacién de diferentes pruebas tipo test a lo largo del curso que incluirdn contenidos teéricos y
practicos de la materia.

% Calificacion: 40% (Para liberar esta parte, el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 3,5
puntos sobre 10).

Competencias evaluadas: CB3, CB5, CG5, CG9, CE13, CE19, CE22, CE25, CE28, CE32, CT6.
Resultados de aprendizaje evaluados: RAL, RA3, RA5, RAG.

Metodologia/Prueba 3: Proyecto.

¢ Descripcion: Realizacién de proyectos que integren los contenidos vistos en la materia.

% Calificacion: 45% (Para liberar esta parte, el estudiante deberd obtener una calificacién igual o superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias evaluadas: CB2, CB3, CB5, CG5, CG9, CE19, CE22, CE25, CE27, CE28, CE32, CT5, CT6, CT7, CT11.
Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.

Ponderacion

Calificacién final = 0,15 * presentaciones/exposiciones 0,4 * nota media de las pruebas tipo test + 0,45 * trabajos y
proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 EDICION DE ACTAS Y FIN DE CARRERA
Se empleara el mismo esquema de evaluacién detallado en la seccién "CRITERIOS DE EVALUACION PARA NO ASISTENTES".
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de la convocatoria y del tipo de asistencia, en el caso de no superar alguna parte de la evaluacién,
cuando la puntuacién total ponderada fuese superior a 5 sobre 10, la calificacién en actas sera de 4,9.
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FECHAS DE EVALUACION

El calendario de pruebas de evaluacién aprobado oficialmente por la Junta de Centro de la ESEI se encuentra publicado en la
pagina web http://www.esei.uvigo.es.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software, 978-0201633610, 1, Addison-Wesley, 1995

Elisabeth Freeman (Author), Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Elisabeth Robson, Head First Design Patterns,
978-0596007126, 1, O'Reilly, 2004

0O0Design.com. Object Oriented Design,

Antonio Goncanves, Beginning Java EE 7, 978-1430246268, 1, Apress, 2013

Eric Jendrock, Ricardo Cervera-Navarro, lan Evans Devika, Gollapudi Kim Haase, William, Markito Chin, The Java EE 6
Tutorial, 978-0137081868, 2013

Bibliografia Complementaria

Jack Greenfield, Keith Short, Steve Cook, Stuart Kent, John Crupi, Software Factories: Assembling Applications with
Patterns, Models, Frameworks, and Tools, 978-0471202844, 1, Wiley Publishing, 2004

Clemens Szyperski, Component Software: Beyond Object-Oriented Programming, 978-0201745726, 2, Addison-
Wesley, 2002

Andy Ju An Wang, Component-Oriented Programming, 978-0-471-71369-2, 1, Wiley, 2005

Craig Walls, Spring in Action, 978-1617294945, 5, Manning, 2018

GoPivotal, Inc., Spring Framework,

Recomendaciones
Asignaturas que contindan el temario
Desarrollo agil de aplicaciones/006G150V01944

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Desarrollo de aplicaciones para internet/006G150V01962
Tecnologias y servicios web/006G150V01970

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Ingenieria del software 11/006G150V01403

Plan de Contingencias

Descripcion

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

Ante la incerta e imprevisible evolucién de la alerta sanitaria provocada por la COVID-19, la Universidad de Vigo establece
una planificacién extraordinaria que se activara en el momento en el que las administraciones y la propia institucién lo
determinen atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no
presencial o parcialmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el
desarrollo de la docencia de un modo mds 4gil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelacién) por el
alumnado y el profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guias docentes.

=== ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA ===

En el caso de una situacidn excepcional en la cual non se pueda emplear el aforo completo de las aulas en las que se
imparta la docencia se realizard una docencia mixta, en la que parte del alumnado podra asistir presencialmente a las
clases, mientras que outra parte del alumnado podra sequir las clases de forma online a través del Campus Remoto.

En tal situacién, se mantendran las metodologias y sistemas de evaluacién. Las evaluaciones se trataran de hacer de forma
presencial (p.ex. solicitando aulas con maior aforo). En el caso de no ser posible, se realizardn a través del Campus Remoto,
Faitic y/o otros servizos de la Universidad de Vigo. En tal caso, se comunicard al alumnado con suficiente antelacién.

Respecto a las tutorias, éstas se haran, preferentemente, de forma online. Con el fin de poder hacer una mejor organizacién,
los alumnos deberan comunicar al profesorado su deseo de realizar una tutoria de forma previa a través de un correo
electrénico.

=== ESCENARIO 2: DOCENCIA NO PRESENCIAL ===
En el caso de una situacidn excepcional en la cual no se pueda impartir docencia presencial, se impartiran las clases de
forma online a través del Campus Remoto.
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En tal situacién, se mantendran las metodoloxias y sistemas de evaluacién. Las evaluaciones se realizaran a través de
Campus Remoto, Faitic y/o otros servicios de la Universidad de Vigo. Estos cambios se comunicaran al alumnado con
suficiente antelacién.

Respecto das titorias, éstas se haran de forma online y, con el fin de poder hacer una mejor organizacién, los alumnos
deberan comunicar al profesorado su deseo de realizar una titoria de forma previa a través de un correo electrénico.

En casos excepcionales en los que un alumno justifique la existencia de una situacién que le impida seguir la materia de
forma normal (p.ej. problemas de conectividad, problemas de conciliacién, etc.), podrd acordar con el profesorado la
adaptacion de las fechas de las pruebas de evaluacién, asi como los medios para realizarlas. En cualquier caso, se
mantienen los sistemas de evaluacion.
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