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Descricién Materia cuxo obxectivo é mostrar o desenvolvemento de grandes aplicaciéns por parte de varios equipos de
xeral desenvolvemento. O idioma inglés empregarase para impartir as clases de practicas, pero non nas

actividades de avaliacion.

Competencias

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

Bl Capacidade para concebir, redactar, organizar, planificar, desenvolver e asinar proxectos no dmbito da enxefiaria en
informatica que tefian por obxecto, de acordo cos cofiecementos adquiridos , a concepcién, o desenvolvemento ou a
explotacién de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas.

B2 Capacidade para dirixir as actividades obxecto dos proxectos do &mbito da informatica de acordo cos cofiecementos
adquiridos.

B4 Capacidade para definir, avaliar e seleccionar plataformas hardware e software para o desenvolvemento e a
execucion de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicacions informaticas empregando os
métodos da enxeferia de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
cofecementos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir e desenvolver sistemas ou arquitecturas informaticas centralizadas ou distribuidas
integrando hardware, software e redes de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os coflecementos, habilidades e destrezas da profesién de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

Cll Cofecemento, administracién e mantemento de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas

C18 Cofiecemento e aplicacion das caracteristicas, funcionalidades e estrutura das bases de datos, que permitan o seu
uso axeitado, e o desefio e a andlise e implementacién de aplicaciéns baseadas neles

C19 Coflecemento e aplicacién das ferramentas necesarias para o almacenamento, procesamento e acceso aos Sistemas
de informacién, incluidos os baseados en web

C22 Cofecemento e aplicacion dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

C25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorifas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

C27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias
dispofiibles
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C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

C29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potenciais asociados que puidesen presentarse

D4  Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D5 Capacidade de organizacién e planificacién

D6  Capacidade de abstracion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflexen situaciéns reales

D7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas e
coflecementos.

D8  Capacidade de traballar en situaciéns de falla de informacién e/ou baixo presién

D9 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D10 Capacidade de relacion interpersonal.

D11 Razoamento critico

D12 Liderado

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
RAL. Desenvolver todo tipo de software de aplicacion a través de todas as fases. A2 Bl Cl1 D4
A5 B2 Cl18 D5
B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D11
C29
RA2. Cofiecer as ferramentas de planificacion e control para o desenvolvemento colaborativo dun A2 B1 Cl19 D4
proxecto informatico. B2 C27 D5
B4 C29 D6
B5 D7
B9 D8
D9
D11
RA3. Cofiecer métodos practicos para a especificacién de todos os compofientes durante o A2 Bl Cl1 D4
desenvolvemento dun paquete software. A5 B5 C18 D5
Cl19 D6
c22 D7
C25 D8
C27 D9
C29 D11
RA4. Cofiecer as técnicas dispofiibles para a integracién de software. A2 Bl C27 D4
A5 B4 C29 D5
B5 D6
B6 D7
B9 D8
D9
D10
D11
D12
RA5. Cofiecer métodos e estandares para o desenvolvemento, verificacién e mantemento dunha A2 Bl Cll1 D4
aplicacién integrada. B2 C18 D5
B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D10
C29 D11
D12
RAG6. Ser capaz de aplicar as técnicas de enxefiaria do software para obter aplicaciéns de gran A2 Bl Cl1 D4
calidade e coas funcionalidades solicitadas polo usuario, considerando o sistema como un A5 B2 C18 D5
conxunto de aplicaciéns. B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D10
C28 D11
C29
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RA7. Traballar como parte dun equipo que desenvolve proxectos software compostos de varias A2 Bl Cl1 D4

fases e fitos de control. B2 C18 D5
B4 Cl19 D6
B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D10
C29 D11
D12
RA8. Presentar de forma adecuada a documentacién dun proxecto a cada unha das persoas A2 Bl (C28 D4
implicadas no desenvolvemento do mesmo: analistas, desefladores, programadores e clientes. A5 B2 (C29 D5
B9 D7
D8
D9
D10
D11
D12
Contidos
Tema
Introducién Bases da orientacién a obxectos.
Técnicas de aplicacion Normas de codificacién

Técnicas de desefio

Programacién por contrato.

Desenvolvemento baseado en probas.
Persistencia Persistencia ortogonal.

Ferramentas de persistencia.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 15 22 37
Aprendizaxe baseado en proxectos 17.5 42.5 60
Resolucién de problemas 15 19 34
Proxecto 2 4 6
Resolucién de problemas e/ou exercicios 3 10 13

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Lecciéon maxistral Durante as sesidns maxistrais presentaranse os conceptos necesarios para realizar o proxecto da
maneira mais sinxela posible, acompafidandoos de medios audiovisuais e pequenos exercicios que
afiancen 0s mesmos.

Aprendizaxe baseado en As clases de problemas, a partir da segunda metade do cuatrimestre, consistiran na elaboracién

proxectos dun proxecto de forma colaborativa entre varios estudiantes, dende o comezo da materia ata o
final.

Resolucién de As clases de problemas na primera parte do cuatrimestre, consistiran na resolucién de pequenos

problemas exercicios que permitiran afianzar os cofiecementos adquiridos na leccién maxistral.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Aprendizaxe baseado en Todas as formas de sesidns de titorizacién poderan realizarse por medios telematicos
proxectos (correo electrdnico, videoconferencia, foros de *FAITIC, ...) baixo a modalidade de

concertacién previa.

Avaliacion

Descricién Cualificacion  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
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Proxecto Realizaranse duas probas escritas, durante o transcurso da materia, unha 60 A5 Bl C29 D4

no medio e outra ao final da mesma. Ditas probas seran eliminatorias, de B5 D5
forma gue o que as supere non terd que presentarse a parte tedrica en B6 D6
primeira opcién. Resultados: RA2, RA3, RA4, RA5, RAS. B9 D7
D8
D9
D10
D11
D12
Resolucién de O alumno desenvolvera un proxecto, apoiado por pequenos exercicios 40 A2 Bl Cl1 D4
problemas e/ou nas sesiéns de practicas, ao longo de toda a materia. Devandito proxecto B2 C18 D5
exercicios podera realizarse en grupo. Resultados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, B4 C19 D6
RA7, RA8. B5 C22 D7
B6 C25 D8
B9 C27 D9
C28 D10
C29

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Criterios de avaliacién para asistentes 12 edicién de actas

A parte do indicado na taboa anterior, debera terse en conta que:

e Todos os estudantes que se presenten a calquera das probas enténdese que seguen a materia de forma presencial e
por tanto deberan de seguir o procedemento de avaliacion descrito anteriormente.

e Se un estudante non se presenta a algunha das probas asignaraselle, como moito, unha cualificacién de 4 no total
das mesmas, segundo o resto de cualificaciéns.

Criterios de avaliacion para a segunda opcion, fin de carreira e para non asistentes

Consiste en:

¢ unha proba individual do total da materia. Esta proba correspdndese coas entrada "probas de resposta longa" na
tadboa anterior (ainda que sé é unha), sendo aplicables as slas porcentaxes na cualificacién final, resultados de
aprendizaxe e competencias.

e un proxecto. Esta proba correspéndese coa entrada "resolucién de problemas" na tdboa anterior, sendo aplicables as
sUas porcentaxes na cualificacion final, resultados de aprendizaxe e competencias.

Proceso de cualificacion de actas

Tanto para alumnos que opten & primeira ou segunda opcidn, terase en conta que para aplicar as porcentaxes descritas é
necesario que en calquera proba realizada obtéfiase unha nota igual ou superior a 4. Para considerar a materia superada, a
cualificacién final debe ser igual ou superior a 5. Se non se obtivo polo menos un 4 nalgunha proba, a pesar de poder obter
unha cualificacién final igual ou superior a 5, a nota final sera de 4.

Nétese que os alumnos asistentes ou presenciais son aqueles que se presentaron a algunha proba durante o
desenvolvemento da materia, mentres que o non presenciais son o0s que trataran de superar a materia presentandose
exclusivamente aos exames finais, que se relatan a continuacion.

Datas de avaliacion

0 calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

McConnell, Steve, Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, 2, Microsoft Press-
978-0735619678, 2004

Albahari, Joseph; Albahari, Ben, C# 7.0 IN A NUTSHELL, 7, O'Reilly - 978-1491987650, 2017

Whitaker, R.B., The C# Player's Guide, 3, StarBound Software - 978-0985580131, 2016

Bibliografia Complementaria

Mamone, Mark, Practical Mono, 1, Apress - 978-1590595480, 2005

Recomendacions
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Materias que se recomenda ter cursado previamente
Algoritmos e estruturas de datos 11/006G150V01302

Plan de Continxencias

Descricion

=== MEDIDAS EXCEPCIONAIS PLANIFICADAS ===

Ante a incerta e imprevisible evolucién da alerta sanitaria provocada polo COVID-19, a Universidade de Vigo establece unha
planificacién extraordinaria que se activard no momento en que as administraciéns e a propia institucién determineno
atendendo a criterios de seguridade, salde e responsabilidade, e garantindo a docencia nun escenario non presencial ou
parcialmente presencial. Estas medidas xa planificadas garanten, no momento que sexa preceptivo, o desenvolvemento da
docencia dun modo mais axil e eficaz ao ser cofiecido de anteman (ou cunha ampla antelacién) polo alumnado e o
profesorado a través da ferramenta normalizada e institucionalizada das guias docentes.

ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido & situacién excepcional, ante a imposibilidade de poder impartir a docencia dun modo presencial, utilizaranse
medios virtuais para a imparticién das clases. As clases complementaranse con videos, asi como empregarase a maiores, e
con preferencia, Faitic e Campus Remoto.

ESCENARIO 2: DOCENCIA NON PRESENCIAL

Debido & situacién excepcional, ante a imposibilidade de poder impartir a docencia dun modo presencial, utilizaranse
medios virtuais para a imparticién das clases. As clases complementaranse con videos, asi como empregarase a maiores, e
con preferencia, Faitic e Campus Remoto.
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