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Descricién Os contidos desta materia son unha continuacién dos expostos na materia Algoritmos e Estrutura de Datos |
xeral e serve para complementar e ampliar os cofiecementos do alumno no desefio de estruturas de datos e

algoritmos para a solucién de problemas non triviais de forma eficiente e correcta.
Nesta materia non se utiliza o inglés como lingua de imparticién nin no material
docente

Competencias

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

B8 Cofiecemento das materias basicas e tecnoloxias, que capaciten para a aprendizaxe e desenvolvemento de novos
métodos e tecnoloxias, asi como as que lles doten dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situacions.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesiéon de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

C3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, léxica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

Cc4 Cofilecementos basicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

C12 Cofiecemento e aplicacion dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

C13 Coflecemento, desefio e utilizacién de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

D4  Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D6  Capacidade de abstracion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflexen situaciéns reales

D7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos.

D10 Capacidade de relacién interpersonal.

D11 Razoamento critico

D14 Ter motivacion pola calidade e a mellora continua
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Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

*RA1: Saber analizar, especificar e implementar as estruturas de datos e as colecciéns non lineais A2 B8 C3 D4

desde a perspectiva dos TAD. A3 C4 D6
C13 D7
C28 D10
D11
D14
RA01: Asesorar aos programadores nos problemas que se lle expofien coa programacién dos
sistemas.
*RA2: Saber resolver problemas utilizando a estrutura de datos non lineal mais apropiada, en A2 B8 C3 D6
funcién dos recursos necesarios (tempo de execucién, espazo A3 C4 D7
requirido, etc.) Cl2 D10
C13 D11
C28
*RA3: Capacitar ao alumno para a resolucién de problemas utilizando esquemas algoritmicos A2 B8 C3 D6
basicos. C4 D7
Cl12 Dlo
C13 D11
C28 D14
*RA4: Saber que os esquemas algoritmicos considéranse unha metodoloxia na cal se deben seguir A2 B8 C3 D6
procesos sistematicos para alcanzar os obxectivos de resolucién de problemas. A3 C4 D7
C12 D11
C13
C28
*RA5: Usar as ferramentas dunha contorna de desenvolvemento de programacién para crear e A2 B8 (4 D4
desenvolver aplicaciéns. Cl2 D6
C13 D7
C28 D11
*RA6: Programar aplicaciéns de forma *robusta, correcta e eficiente tendo en conta restriciéns de A2 B8 C3 D6
tempo e custo, e elixindo a paradigma e as linguaxes de programacién mais adecuados. A3 B9 C4 D7
Cl2 D10
C13 D11
C28 D14
Contidos
Tema
Arbores TAD Arbore
Arbores binarios
Arbores binarios de procura
Arbores binarios equilibrados
Heaps
Arbores multicamino
Maps e Dicionarios TAD Map
Téaboas Hash
TAD Dicionario
Grafos TAD Grafo
Estratexias para a implementacién de grafos
Algoritmos de percorrido
Algoritmos de camifios minimos
Arbores de expansién minimos
Esquemas algoritmicos Algoritmos devoradores
Divide e venceras
Volta atrds
Programacién dindmica
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Flipped Learning 3 15 18
Resolucién de problemas 12 41 53
Practicas de laboratorio 20 20 40
Aprendizaxe colaborativa 8 10 18
Resolucién de problemas e/ou exercicios 3 9 12
Exame de preguntas de desenvolvemento 1.5 3.5 5
Practica de laboratorio 1 3 4

Paxina 2 de 5



*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Flipped Learning Para as clases de teoria, o profesor proporcionara recursos de aprendizaxe e material de traballo
para que o alumno utilice fora da aula e farase uso do tempo de clase para facilitar e potenciar o
proceso de adquisicion e practica de cofiecementos.

Resolucién de Durante as sesidns de aula o profesor propora a realizacién de problemas, exercicios e outras

problemas actividades complementarias para mellorar a comprensién dos recursos de aprendizaxe
proporcionados.

Practicas de laboratorio Durante as sesions de laboratorio o alumnado entrard en contacto cos computadores para utilizar a
tecnoloxia na resolucién dos boletins de exercicios e dos problemas expostos polo profesor. As
practicas poderan realizarse de maneira individual ou en grupo e usarase unha contorna integrada
de desenvolvemento (*NetBeans) e unha linguaxe de programacion (*java).

Aprendizaxe Os estudantes realizardn exercicios e/ou traballos de forma conxunta, de forma presencial ou non,

colaborativa utilizando técnicas especificas de traballo colaborativo.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio O profesor supervisa as solucién as actividades propostas para os laboratorios. A titorizacién
realizarase presencialmente ou por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia,
foros de FAITIC, ...) baixo a modalidade de concertacion previa.

Aprendizaxe O profesor supervisara e tiutorizard o proxecto realizado de forma, maioritariamente, non

colaborativa presencial, en grupo e con técnicas colaborativas. A titorizacién tamén poderd realizarse
presencialmente ou por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de
FAITIC, ...) baixo a modalidade de concertacién previa.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas e/ou Proba individual na que se avalia a capacidade de 70 A2 B8 C3 D4
exercicios resolucién de problemas relacionados cos contidos da B9 Cl2 D6
materia. C13 D7
C28 Dl1
Resultados de aprendizaxe: RA1, RA2, RA3, RA4, RAS.
Exame de preguntas de Proba individual na que se avalian as competencias 20 A2 B8 C3 D4
desenvolvemento adquiridas polo alumno no traballo/proxecto colaborativo B9 C4 D6
e tutelado. Cl2 D7
Cl13 D11
Resultados de aprendizaxe: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, C28
RAG.
Practica de laboratorio Avaliacién en grupo, mediante unha presentacién, sobre 10 A3 B9 C3 D4
0s contidos do proxecto colaborativo. C4 D6
Cl2 D7
Resultados de aprendizaxe: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, Cl13 D10
RAG. C28 D11
D14

Outros comentarios sobre a Avaliacion
CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES A 12 EDICION DE ACTAS

Calificacién final = 0.7 (nota media das duas probas de resolucién de problemas) + 0.1 (nota proba en grupo sobre o
traballo/proxecto colaborativo) + 0.20 (nota exame individual sobre o traballo/proxecto colaborativo)

O primeiros sete puntos maximo obtéfiense pola avaliacién individual das probas de resolucién de problemas. O seguinte
punto obtense pola defensa en grupo do traballo/proxecto desenvolvido de forma colaborativa e os restantes dous puntos
maximo obtéfiense pola proba individual sobre o traballo/proxecto colaborativo.

Todos os estudantes que se presenten a calquera das probas enténdese que seguen a materia de forma presencial e por
tanto deberan de seguir o procedemento de avaliacidn descrito anteriormente. Se un estudante non se presenta a algunha
das probas se lle asingnara unha calificacién de 0 na proba correspondente.

Proceso de calificacion de actas
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Para superar a materia a calificacién final debe ser igual ou superior a 5.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Cualificacion final = 0.3 (nota exame de preguntas sobre o traballo/proxecto colaborativo) + 0.70 (nota media
das duas probas de resoluciéon de problemas).

Proceso de cualificacion de actas

Para superar a materia a cualificacion final debe ser igual ou superior a 5.
CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Cualificacién final = cualificacién exame.

Proceso de cualificacion de actas

Para superar a materia a cualificacion final debe ser igual ou superior a 5.

As competencias e resultados coinciden coas establecidas para a 12 edicion.
CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES EN 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Cualificacion final = cualificacién exame .

Proceso de cualificacion de actas

Para superar a materia a cualificacién final debe ser igual ou superior a 5.

As competencias e resultados coinciden coas establecidas para a 12 edicion.
DATAS DE AVALIACION:

O calendario de probas de avaliacion aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEIl atépase publicado
na paxina web http://www.esei.uvigo.es.

Bibliografia. Fontes de informacidn

Bibliografia Basica

Weiss, Mark Allen, Estructuras de datos en Java, 9788415552222, 4, Pearson Educacién, 2013

Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Data structures and algorithms in Java, 978-1-118-80857-3, 6, Wiley, 2015
Pefia Mari, Ricardo, Disefio de programas: formalismo y abstraccion, 84-205-4191-5, 3, Pearson Educacién, 2004
Bibliografia Complementaria

Main, Michael, Data structures & other objects using Java, 978-0-13-291150-4, 4, Addison Wesley, 2012

Laza Fidalgo, Rosalia, Metodologia y tecnologia de la programacion, 978-84-8322-426-7, Pearson Educacién, 2008
Brassard, Gilles, Fundamentos de algoritmia, 84-89660-00-X, Prentice Hall, 1997

Adam Drozdek, Estructuras de datos y algoritmos en Java, 978-970-686-611-0, 2, Thomson, 2007

John Lewis, Joseph Chase, Estructuras de datos con Java : disefio de estructuras y algoritmos, 978-84-205-5034-3, 2,
Pearson Educacién, 2006

Recomendacidns

Outros comentarios

Lémbrase a todo o alumnado a prohibicién do uso de dispositivos mébiles ou electrénicos e computadores portétiles en
exercicios e practicas avaliables, en cumprimento do artigo 13.2.d) do Estatuto do Estudante Universitario, relativo ao deber
do estudantado universitario, que establece o deber de "Absterse da utilizacién ou a cooperacién en procedementos
fraudulentos nas probas de avaliacion, nos traballos que se realicen ou en documentos oficiais da universidade".

Plan de Continxencias

Descricion

=== MEDIDAS EXCEPCIONAIS PLANIFICADAS ===

Ante a incerta e imprevisible evolucién da alerta sanitaria provocada polo *COVID-19, a Universidade de Vigo establece unha
planificacién extraordinaria que se activard no momento en que as administraciéns e a propia institucién determineno
atendendo a criterios de seguridade, salde e responsabilidade, e garantindo a docencia nun escenario non presencial ou
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parcialmente presencial. Estas medidas xa planificadas garanten, no momento que sexa preceptivo, o desenvolvemento da
docencia dun modo mais axil e eficaz ao ser cofiecido de anteman (ou cunha ampla antelacién) polo alumnado e o
profesorado a través da ferramenta normalizada e institucionalizada das guias docentes.

* ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido & situacién excepcional, ante a imposibilidade de poder impartir a docencia dun modo presencial, utilizaranse
medios virtuais para a imparticion das clases. A dispofiibilidade de plataformas de teledocencia permitird organizar o
traballo e ofrecer os recursos didacticos necesarios para que o alumno poida traballar de forma auténoma, polo que non
haberd cambios nin na metodoloxia docente nin na forma de avaliacién.

A actividade docente impartirase mediante Campus Remoto e usarase a plataforma de teledocencia Faitic como reforzo, sen
prexuizo doutras medidas que se poidan adoptar para garantir a accesibilidade do alumnado aos contidos docentes.

* ESCENARIO 2: DOCENCIA NON PRESENCIAL

Debido & situacién excepcional, ante a imposibilidade de poder impartir a docencia dun modo presencial, utilizaranse
medios virtuais para a imparticion das clases. A disponibilidade de plataformas de teledocencia permitird organizar o
traballo e ofrecer os recursos didacticos necesarios para que o alumno poida traballar de forma auténoma, polo que non
haberd cambios nin na metodoloxia docente nin na forma de avaliacion.

A actividade docente impartirase mediante Campus Remoto e usarase a plataforma de teledocencia Faitic como reforzo, sen
prexuizo doutras medidas que se poidan adoptar para garantir a accesibilidade do alumnado aos contidos docentes.

* MECANISMO NON PRESENCIAL DE ATENCION AO ALUMNADO (TITORIAS)

Para a atencién ao alumnado utilizarase como ferramenta Campus Remoto. Para todas as modalidades as sesidns de
titorizacidon poderdn realizarse por medios telemdticos (correo electrénico, videoconferencia, foros de FAITIC, ...) baixo a
modalidade de concertacién previa.
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