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Descricién Esta materia encéddrase no primeiro cuadrimestre do segundo curso. Non require de ningun requisito previo
xeral por parte do alumno, ainda que é recomendable cursar e superar as materias de Informatica: Programacion |

e Programacién Il. Ten caracter de introducién & Enxefaria do Software e serad continuada con Enxefaria de
Software Il. Nela tratarase sobre todo de cofiecer os principais modelos e metodoloxias do desenvolvemento
de software e estudar o ciclo de vida. Nesta materia incliense competencias bdsicas imprescindibles para o
futuro exercicio profesional do/a Enxefieiro/a Técnico/a en Informética, e tamén competencias que son
instrumentais para a adquisicién doutras competencias profesionais, especialmente as relacionadas co
Traballo Fin de Grao. Non se utiliza o inglés como lingua de imparticién da materia, ainda que si estd nese
idioma un libro da bibliografia complementaria e 0 manual da aplicacién Visual Paradigm.

Competencias

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

Bl Capacidade para concebir, redactar, organizar, planificar, desenvolver e asinar proxectos no ambito da enxefiaria en
informdtica que tefian por obxecto, de acordo cos cofiecementos adquiridos , a concepcién, o desenvolvemento ou a
explotacion de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas.

B3 Capacidade para desefar, desenvolver, avaliar e asegurar a accesibilidade, ergonomia, usabilidade e seguridade dos
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, asi como da informacién que xestionan.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas empregando os
métodos da enxeferia de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
cofecementos adquiridos.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesiéon de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

C7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sta
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislaciéon e normativa vixente

Cc9 Capacidade para comprender a importancia da negociacion, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as
habilidades de comunicacién en todos os contornos de desenvolvemento de software

C22 Cofecemento e aplicacidn dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

C25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorfas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

C26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitaciéns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizaciéns
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C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

C29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potenciais asociados que puidesen presentarse

C30 Capacidade para desefiar solucidns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacién utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econémicos

C31 Capacidade para comprender a contorna dunha organizacién e as stas necesidades no dmbito das tecnoloxias da
informacion e as comunicaciéns

C32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

C33 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, avaliacién
e xestién de aplicaciéns e sistemas baseados en tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade,
ergonomia e usabilidade dos sistemas

C35 Capacidade para seleccionar, despregar, integrar e xestionar sistemas de informacién que satisfagan as necesidades
da organizacion, cos criterios de custo e calidade identificados

D1 I1: Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D2  12: Capacidade de organizacion e planificacion

D3 13: Comunicacién oral e escrita na lingua nativa

D5 I5: Capacidade de abstraccion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situaciéns reais

D7 17: Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
coflecementos

D8 18: Resolucién de problemas

D12 P2: Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

D13 P3: Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D18 S3: Aprendizaxe autbnoma

D24  S9: Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
RAL: Cofiecer e comprender as principais caracteristicas das actividades que compofien o ciclo de B5 C22 D1
vida do software C26 D2
D3
D5
D18
RA2: Comprender a importancia de utilizar un enfoque de enxefaria no desenvolvemento de A2 B9 (9 D24
software de calidade C30
C32
C35
RA3: Realizar satisfactoriamente as actividades propias da enxefiaria de requerimentos A2 Bl C25 D1
B3 C31 D2
D3
D7
RA4: Especificar e modelar os requirementos formulados polos usuarios B5 C28 D5
C29 D8
D12
D13
D24
RA5: Utilizar adecuadamente a notacién UML para realizar o modelado dun sistema software B5 C33 D12
RA6: Utilizar adecuadamente unha ferramenta CASE nas actividades de analises e especificacién B3 (7
do software C26
Contidos
Tema
1. Introducién & enxefaria do software Caracteristicas e Evolucién do Software. Natureza do desenvolvemento de

software. Conceptos Basicos.
Proceso e Actividades de desenvolvemento.

2. Metodoloxias de desenvolvemento de software Actividades de o proceso. Modelos de o proceso de o software. Iteracidn
de procesos. Proceso Unificado. Métodos axiles.

3. Ingenieria de Requisitos Introducién a a ingenieria de requisitos. Modelado de requisitos. O modelo
de casos de uso. Documentos de a especificacién de requisitos. Requisitos
con métodos axiles. Historias de usuario.

4. Especificacién e Modelado Introducién a a analise. O modelo de dominio. Modelado dindmico.
5. Planificacion e xestién de proxectos Actividades de xestion. Planificacién de proxectos. Estimacién de recursos.
informaticos Xestion de o risco. Persoal de o proxecto. Xestién de proxectos con

métodos axiles.
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6. Verificaciéon y Validaciéon del Software Verificacion e validacién. Inspecciéns de software. Probas do software. As
probas nos métodos axiles.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 14.5 13 27.5
Traballos de aula 7 0 7
Practicas de laboratorio 14 30 44
Traballo tutelado 11.5 48 59.5
Probas de resposta curta 3 3 6
Resolucién de problemas 3 3 6

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Exposicién por parte do docente dos contidos basicos da materia, bases tedricas e/ou directrices
dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.

Traballos de aula O estudante desenvolve exercicios na aula baixa as directrices do docente.

Practicas de laboratorio Resolucién de problemas e exercicios. Actividades de aplicacién dos cofiecementos a situaciéns
concretas e de adquisicién de habilidades basicas e procedementos relacionados coa Enxefaria do
Software.

Traballo tutelado 0 alumno debe desenvolver un proxecto de Ingenieria de o Software en o que se resolverd unha
situacién concreta descrita previamente, e que se correspondera con un caso real planteable en o
desenvolvemento profesional. Salvo excepciéns puntuais, o traballo realizarase en grupo.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballo tutelado Titorfas no despacho do profesor ou profesora (non contabilizan nos créditos ECTS do alumno). E
recomendable acudir a estas titorias cando aparezan dificultades na resolucion de traballos, casos e
problemas expostos, ou cando o tempo dedicado &s actividades non presenciais supere
sistematicamente o tempo fixado na planificacion.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Traballo Analizaranse os resultados obtidos no caso practico exposto. 20 A2 B1 C7 D1
tutelado Cada unha das entregas avaliarase individualmente e a media de todas B3 C9 D2
elas constituira a cualificacién final neste apartado. E necesario obter un 4 B5 C22 D3
sobre 10 neste apartado para superar a materia. B9 C25 D5
C26 D7
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 C28 D12
C29 D13
C30 D24
C33
C35
Probas de Nestas probas de resposta curta e/ou tipo test avaliarase a asimilacién dos 40 C7 D1
resposta curta contidos tedricos da materia. A media das probas realizadas constituira a C22 D12
cualificacién final deste apartado. E necesario obter un 4 sobre 10 neste C25 D18
apartado para superar a materia. C26
C28
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA3, RA5 C29
C30
C31
C32
C33
C35
Resolucién de  Nestas probas avaliarase a asimilacion dos contidos practicos da materia. A 40 Bl C22 D3
problemas media das probas realizadas constituirad a cualificacién final deste apartado. B3 C25 D8
E necesario obter un 4 sobre 10 neste apartado para superar a materia. B5 C26 D12
C28
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA3, RA4, RA5, RA6 C30
C35
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 1€ EDICION DE ACTAS

1) Todos os estudantes que non sexan expresamente autorizados por o profesor responsable conforme a o indicado en o
seguinte apartado, enténdese que cursan a asignatura de forma presencial e polo tanto estaran suxeitos a o procedemento
de avaliacién indicado anteriormente.

2) As probas e traballos que non realice o estudante cualificaranse con un cero.

3) A avaliacién anterior aplicarase a o alumnado asistente polo menos a 11 clases practicas. Por baixo de esta cifra, cada
clase a a que non se asista significard un 5% de reducién en a nota final.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTE

1) Os estudantes que por motivos documentalmente xustificados (laborais, imposibilidad demostrada de desprazamento
diario a Ourense, problemas de salde, dependencia, etc) non poidan realizar con normalidad as actividades de o sistema de
avaliacién por defecto, poderdn acollerse a un sistema de avaliacién para non asistente, que consistird en o mesmo que o de
0s asistentes, con as salvidades de que: (a) se podera autorizar excepcionalmente (previa solicitude xustificada de o
estudante) a realizacién individual de traballos inicialmente grupales; (b) non se penalizard a non asistencia a clases
practicas.

2) A ponderacidn de as probas serd a mesma que a de o sistema de avaliacidon para asistentes.

3) Os estudantes que cumpran as condiciéns para a avaliacién de non asistente deberano solicitar a o profesorado
responsable de a asignatura ao comezo de o cuatrimestre, aportando as evidencias documentales necesarias, € en todo
caso en 0 momento en que se manifeste a situacién que faga necesario este sistema de avaliacién.

4) Competencias evaluadas: as mesmas que en o sistema de avaliacién para asistentes.

5) Resultados de aprendizaxe evaluados: os mesmos que en o sistema de avaliacién para non asistente.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA A 24 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

1) Metodoloxia/Proba 1: Proba de resposta curta

Descricion: se evaluara a asimilacién de os contidos tedricos de a materia. Poderase esixir unha cualificaciéon minima en
este apartado para superar a asignatura.

% de cualificacion: 40%

Competencias evaluadas: as mesmas que en as probas de resposta curta de o sistema de avaliacién por defecto.
Resultados de aprendizaxe: os mesmos que en as probas de resposta curta de o sistema de avaliacién por defecto.

2) Metodoloxia/Proba 2: Resolucion de problemas e/ou exercicios

Descricidn: se evaluara a asimilacién de os contidos practicos de a materia. Poderase esixir unha cualificacién minima en
este apartado para superar a asignatura.

% de cualificacién: 40%

Competencias evaluadas: as mesmas que en as probas de resolucién de problemas de o sistema de avaliacién por
defecto.

Resultados de aprendizaxe: os mesmos que en as probas de resolucién de problemas de o sistema de avaliacién por
defecto.

3) Metodoloxia/Proba 3: Traballos tutelados

Descricidn: Analizaranse os resultados obtidos en o caso practico suscitado. Para aprobar a materia poderase esixir en esta
proba unha nota minima.

%& de cualificacion: 20%

Competencias evaluadas: as mesmas que en o traballo tutelado de o sistema de avaliacién por defecto.

Resultados de aprendizaxe: os mesmos que en o traballo tutelado de o sistema de avaliacidn por defecto.

4) Os tres puntos anteriores serdn de aplicacién tanto para estudantes asistente como non asistente.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente de a convocatoria, aqueles estudantes cuxa media en unha avaliacién sexa igual ou superior a 5 pero
que non poidan superar a asignatura por non obter as cualificaciéns minimas esixidas para cada apartado, seradn cualificados
en acta con un 4,9.

DATAS DE AVALIACION

As datas de avaliacién seradn as aprobadas por a Xunta de Centro de a E.S. de Enxefieria Informética, e publicadas en a sta
web, en a direccién:

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

lan Sommerville, Ingenieria del Software, 92, Pearson Educacién, 2012

Craig Larman, UML y patrones : una introduccidn al analisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado,
22, Prentice-Hall, 2002

Jonathan Rasmusson, The Agile Samurai. How Agile Masters Deliver Great Software, 5, Pragmatic Bookshelf, 2014
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Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: Un enfoque practico, 72, McGraw-Hill, 2010

Bibliografia Complementaria

Antonio Martel, Gestidn Prdactica de Proyectos con SCRUM, 32, Antonio Martel, 2016

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, El lenguaje unificado de Modelado, 2nd Ed., 22, Addison-Wesley, 2006
I. Jacobsoin, G. Booch e J. Rumbaugh, El Proceso Unificado de Desarrollo de Software, 12, Addison-Wesley, 2000
Maciaszek, Leszek, Requirements analysis and system design : developing information systems with UML, 32,
Addison-Wesley, 2007

Stevens, Perdita, Utilizaciéon de UML en ingenieria del software con objetos y componentes, 22, Pearson Educacion,
2007

Recomendacions
Materias que continuan o temario
Enxefaria do software 1//006G150vV01403

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Algoritmos e estruturas de datos 11/006G150V01302

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Programacién 1//006G150v01205

Outros comentarios
E recomendable que os estudantes leven un ritmo continuo de aprendizaxe e traballar con dedicacién semanalmente &
materia, para lograr unha aprendizaxe continuada.

A partir de 32 curso existe un perfil propio nos contidos de Enxefiaria de Software que axudaran ao alumno a profundar e
perfeccionarse na Disciplina da Enxefiaria de Software.
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