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Descripcién  La formacién del-a educador/a social estd orientada a la educacién no formal e informal en contextos
general diversos. De modo orientativo, los campos de trabajo se focalizan en las dreas socioeducativa, sociocultural,

orientacién social, orientacién sociolaboral, discapacidades, personas adultas, mayores, interculturalidad,
proteccién y promocién de la mujer, familia, menores, etc. La educacion social tiene por objeto el desarrollo
psicosocioeducativo de la ciudadania con el fin de alcanzar, completar y ampliar su educacién formal,
necesidades y expectativas que presentan potenciando el desarrollo holistico a lo largo de la vida.

A la practica educativa del-a educador/a social le corresponde organizar, analizar, diagnosticar, disefar,
elaborar, planificar, desarrollar, asesorar y evaluar proyectos educativos. Ademas, debe colaborar con otros
agentes socioeducativos, culturales y laborales, con los responsables de instituciones y responsables de la
politica en la orientacién de dindmicas que proporcionen oportunidades de desarrollo a la ciudadania, asi
como implicarse en acciones de mediacién y resolucién de conflictos.

La materia de «Recursos Tecnoldgicos en Educacién Social» del Grado en E. Social se situa en el area de
conocimiento de Didactica y Organizacién Escolar y abarca contenidos de caracter tedrico y sobretodo de tipo
practico. La contribucién tedrico-practica de esta materia posibilita la adquisiciéon de competencias de diversa
indole para alcanzar una adecuada formacién disciplinar y profesional.

Esta materia se adecUa al perfil disciplinar y profesional de la titulacién de Educaciéon Social porque la
integracién curricular y contextualizada de las tecnologias de la informacién y comunicacién ofrece un
potencial enriquecedor imprescindible en la formacién de su alumnado. Las competencias de formacién
disciplinar y profesional del estudiantado estan dirigidas a adquirir capacidades que posibiliten el uso y la
aplicacién de las tecnologias de la informacién y comunicacién a nivel didactico, organizativo, comunicativo,
como materia objeto de estudio en si incluso, de administracién de la gestién, de ocio como recurso de ocio,
etc.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
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A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
€como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Transmitir, promover y desarrollar la cultura

B2 Generar redes sociales, contextos, procesos y recursos educativos y sociales

B3 Intervenir como mediador social, cultural y educativo

B4 Conocer, analizar e investigar los contextos sociales y educativos

B5 Disefiar, implementar y evaluar programas y proyectos socioeducativos

B6 Gestionar, dirigir, coordinar y organizar instituciones y recursos socioeducativos

C1 Integrar criticamente los supuestos tedricos, filoséficos, histéricos, socioldgicos, psicoldgicos, pedagdgicos, culturales,
politicos, legislativos que estan en la base de los procesos de intervencion socioeducativa

C2 Estar capacitado/a para el diagnostico y la mediacién en la prevencion y resolucién de conflictos en condiciones de
desigualdad y crisis en comunidades socioeducativas

C4 Analizar y diagnosticar la realidad compleja que fundamenta el desarrollo de los procesos socioeducativos

C5 Conocer los fundamentos del disefio y uso de los medios, recursos y estrategias para la intervencién socioeducativa e
incorporarlos en los diferentes &mbitos de accién socioeducativa

C9 Desarrollar programas y proyectos en el contexto familiar y escolar

C1l2 Disefiar, aplicar y evaluar programas y estrategias de intervencién socioeducativa en el &mbito del desarrollo
comunitario y cooperacion al desarrollo

Cl4 Disefar, aplicar y evaluar programas de educacién permanente y de personas adultas y mayores

C19 Gestionar, coordinar y supervisar entidades, equipamientos y grupos, de acuerdo con diferentes contextos y
necesidades

D5  Gestidn de la informacién

D11 Habilidades interpersonales

D16 Liderazgo

D18 Apertura hacia el aprendizaje a lo largo de toda la vida

D19 Compromiso con la identidad, desarrollo y ética profesional

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Identificar las caracteristicas y funciones de los recursos didacticos y digitales. A2 Bl Cl1 D5
Familiarizarse con la legislacién de los marcos reguladores de la tecnologia digital. A3 Bl Cl1 D5
Descubrir el papel de los medios de comunicacién de la red en el proceso de ensefianza- A4 B2 C5 D11

aprendizaje.

Adquirir bases tedricas para el empleo de habilidades y destrezas que posibiliten el manejo de los A5 Bl Cl1 D5
medios tecnoldgicos/digitales de formacidn disciplinar y profesional.

Abordar la produccién de materiales tecnolégicos o adaptarlos desde alternativas creativas e A3 B5 Cl2 D19
innovadoras. Cl4
Trabajar con los medios tecnolégicos y digitales en su dimensién comunicativa, didactica, lddica, Al B2 C9 D18
de organizacién y gestion. B4
Disponer de ética profesional para el uso de los medios digitales y en el desarrollo de practicas de A4 B4 Cl2 D16
caracter didactico, organizativo, lidico, de administracién y gestion en el campo de la E. Social. A5 B5 D19
B6

Disponer de una actitud positiva y contar con ética profesional para la integracién apropiada de losA3 B3 C2 D11
medios tecnoldgicos en el contexto socioeducativo de la profesion en la faceta: académica, de C4 D16
gestioén, direccion y coordinacion. C19 D19
Contenidos
Tema
CONTENIDOS TEORICOS VINCULADOS CON LOS SINTESIS DE LOS EPIGRAFES
PRACTICOS
1. Bases conceptuales del dmbito disciplinar. 1.1. Aproximacion conceptual a los términos de recursos didacticos,

nuevas tecnologias, TIC, etc.

1.2. Funciones y clasificacién de los recursos didacticos y de las TIC.
2. Los medios tecnoldgicos y digitales, y su 2.1. Integracién de las TIC en los ambitos de trabajo del educador/la social.
potencial socioeducativo: Las TIC y su potencial 2.2. Posibilidades organizativas, administrativas, etc.
contextual. 2.3. Potencial didactico de las TIC.
3. Los sistemas multimedia y su aplicacién en la 3.1. Concepto y caracteristicas de un entorno multimedia.
educacién no formal. 3.2. Posibilidades didacticas del multimedia.
4. Las redes telematicas en la educacion. 4.1. Los medios de comunicacién de la red: su uso como recursos de

ensefianza-aprendizaje.
4.2. Internet y los servicios que ofrece su uso en el campo de la E. Social.
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5. Alfabetizacién audiovisual.

5.1. La imagen y el sonido: sus componentes.
5.2. Lectura de imagenes.
5.3. El video como instrumento de trabajo.

6. El paso de los medios tradicionales a los
nuevos medios y su potencial educativo.

6.1. En los medios de imagen fija.
6.2. En los medios de comunicacién social.

CONTENIDOS PRACTICOS VINCULADOS CON LOS BREVE DESCRIPCION

TEORICOS

1. Empleo de programas del paquete de Microsoft- En aplicaciones organizativo-administrativas.

Office y/o de software libre.

- Para aplicaciones diddcticas, presentaciones y/o de tipo ludico.

2. Internet como recurso socioeducativo.

- Empleo de los medios de comunicacién de la red.

- Uso de los principales servicios de internet aplicados al campo de la
educacién social.

- Trabajo con pdginas web.

3. Producciones informaticas/digitales
susceptibles de uso socioeducativo.

- A partir de programas de tratamiento de textos, de documentales y de
recursos de la web elaboracién y desarrollo de creaciones en soporte
digital de materiales o recursos socioeducativos.

- Elaboracién de productos multimedia aplicados el campo de la E. Social.

4. Imagen fija y en movimiento.

- Andlisis de documentos digitales con imagen fija y en movimiento.
- Seleccién, adaptacién, creacién y aplicacion de la imagen a las
presentaciones y proyecciones formativo-comunicativas y/o ludicas.

5. Evaluacién de software susceptible de uso
socioeducativo.

- Seleccioén, descripcidn, andlisis y valoracion del contenido de algin
recurso digital.

- Identificacién, analisis y propuesta para la implementacién de algun
videojuego susceptible de uso socioeducativo.

6. Observacion de experiencias innovadoras
sobre el empleo de nuevos medios en el campo
profesional.

- Observacion directa de alguna experiencia innovadora con tecnologia
punta, a ser posible en contexto natural o via internet (apoyandose en la
etnografia virtual) para realizar un analisis y valoracion de la misma.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Presentacién 4 8 12
Leccién magistral 12.5 19 31.5
Trabajo tutelado 0 4 4
Aprendizaje colaborativo. 4 8 12
Foros de discusion 0 1 1
Practicas de laboratorio 16 18 34
Practicas de campo 3 5 8
Gamificacién 8 9.5 17.5
Portafolio/dossier 3 5 8
Trabajo 1 15 16
Examen de preguntas objetivas 1 5 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacion

Intervencién del alumnado hecha a partir de la realizacién de los ejercicios resueltos o de estudios

de caso asociados con el contenido de la sesiéon magistral, basada en la exposicién verbal y
apoyada en el empleo de recursos didacticos, a través de la que también se interactuard y debatird
con el grupo aula de un modo ordenado: proponiendo cuestiones, haciendo aclaraciones o
desarrollando actividades de forma dindmica.

Leccién magistral

Exposicién oral por la profesora apoyada en recursos didacticos, medios audiovisuales y TIC, con la

incorporacién de la estrategia de la interrogacién didactica dirigida a los estudiantes, la puesta en
marcha de actividades y la exposicién de trabajos con la finalidad de facilitar el aprendizaje y el

desarrollo competencial.

Trabajo tutelado

Una vez concretado el ndcleo del trabajo en grupo, el alumnado discutird y formulard sus dudas a

la docente para desarrollarlo profundizando en algin aspecto de la materia y finalmente lo
presentard al grupo aula.

Aprendizaje

colaborativo.
en el
aprendizaje.

Para el trabajo se partird de la organizacién de la clase en pequefios grupos mixtos y heterogéneos
donde el alumnado trabaje de forma coordinada para desarrollar tareas académicas y profundizara

Foros de discusion

Actividades desarrrolladas en el entorno virtual para debatir temas de actualidad relacionados

dentro del marco de la materia con el dmbito académico e/o profesional.
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Practicas de laboratorio

Esta metodologia le posibilita al alumnado el aprendizaje a través de la realizacién de actividades
de caracter practico en el laboratorio, indagando en el funcionamiento técnico de los aparatos y el
desarrollo de habilidades y capacidades informaticas/digitales y de tipo didactico para abordar el
disefio, desarrollo de proyectos, analisis de experiencias socioeducativas, blsqueda, tratamiento y
valoracién de la informacidn, etc. Este sentido practico va combinado y alterna en las diversas
practicas el empleo de estrategias de gamificacion, colaborativas, entre otras.

Practicas de campo

Actividades para aproximarse e indagar sobre la realidad, posibilitando al estudiantado el contacto
y la reflexién sobre experiencias practicas del entorno social y humano, mas alla del marco tedrico.

Gamificacion

Actividades con aplicacion de mecdnicas propias de los juegos para la utilizacién en el proceso de
aprendizaje e interaccién en un entorno ltdico que propicia la motivacion, implicacién y diversién.

Portafolio/dossier

Recopilacién del trabajo del/ de la alumno/a con el fin de mostrar su esfuerzo, progreso y
produccién. Los alumnos disefiaran técnica y didacticamente, desde la parte practica, bajo el
asesoramiento del profesorado, un e-portfolio para recoger y presentar todo el trabajo desarrollado
en las practicas de laboratorio, aportando las evidencias y los productos obtenidos a lo largo del
curso. El estudiantado desarrollara un informe/diario de practicas en formato digital, bajo las
indicaciones del docente, que serdn detalladas oportunamente. Su desarrollo se hara a lo largo del
cuatrimestre y sera revisado peridédicamente. El desarrollo y entrega se hard en formato digital, y
en su caso también impreso, y se cerrard en la Ultima semana del cuatrimestre.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de laboratorio

Se atenderd de forma personalizada y en grupo medio al alumnado dentro del aula
principalmente y, excepcionalmente, a través de otros medios, ayudandole a superar las
dificultades que se le presenten en el desarrollo del trabajo, asi como orientandole
oportunamente.

Trabajo tutelado

El profesorado prestara atencidn individual y grupal al alumnado para la realizacién de los
trabajos que requieren asesoramiento directo, realizando su seguimiento.

Aprendizaje
colaborativo.

Se propiciard una organizacién del trabajo en pequefios grupos mixtos y heterogéneos donde el
alumnado trabaje de forma coordinada para desarrollar tareas académicas y profundizar en el
aprendizaje. Para ello, se motivard o apoyara al alumnado para combinar y alternar en las
diversas practicas el empleo de las estrategias colaborativas, entre otras.

Foros de discusién

Las actividades desarrolladas en el foro seran promovidas principalmente por la docente en el
entorno virtual para debatir temas de actualidad relacionados dentro del marco de la materia con
el ambito académico e/o profesional.

Gamificacion

El alumnado sera atendido de forma personalizada y en un grupo medio principalmente en el aula
y, excepcionalmente, por otros medios, ayudandoles a superar las dificultades que se presenten
en el desarrollo del trabajo, asi como orientandolos oportunamente.

Portafolio/dossier

Se atenderd al estudiantado de forma personalizada en el aula principalmente y,
excepcionalmente, a través de otros medios, ayudandole a superar las dificultades que puedan
surgir en el desarrollo del trabajo, asi como brindadndoles oportunamente.

Practicas de campo

Se atenderd de forma personalizada y en grupo medio al estudiantado principalmente en el aula
y, excepcionalmente, por otros medios, ayudandoles a superar las dificultades que se presenten
en el desarrollo del trabajo, asi como orientandoles de forma oportuna.

Pruebas Descripcion
Trabajo Se atenderd al alumnado en pequefios grupos dentro del aula y a través de otros medios digitales
ayudandole en su desarrollo, asi como fuera del aula orientandole oportunamente.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
Presentacién Exposicidn por parte del alumnado, en pequefios grupos, de un trabajo sobre 10 A2B4C2 D11
un tema de la materia concretado al inicio con la profesora. Su desarrollo A3 Cl19D16
estara dirigido, fundamentalmente, a ampliar los contenidos de tipo tedrico de D18
la materia enlazandolos oportunamente con los practicos. En su realizacion y D19

presentacion participara el grupo de trabajo y para su exposicién se apoyaran
en medios tecnoldgicos o digitales con estrategias de tipo activo.

Para su calificacién se tendra en cuenta la pertinencia de la estructura del
trabajo, calidad del contenido expuesto, asi como el interés provocado en el
debate tanto por cada miembro del grupo como en su conjunto, y las posibles
respuestas a las cuestions planteadas a raiz de la exposicién. Hasta 1 puntos

(PT).
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Aprendizaje
colaborativo.

El alumnado desarrollara en grupo diferentes ejercicios, problematicas o
estudios de caso para profundizar o ampliar los contenidos tedricos de la
materia.

La entrega es requisito hacerla en formato digital y dentro del plazo que se
sefale.

Para la calificacion se tendrd en cuenta la fundamentacién en la que se apoya
el desarrollo, la capacidad critica, empleo de estrategias colaborativas y la
proyeccién practica mostrada

desde el oportuno razonamiento. Hasta 0,5 puntos (PT).

A3B2C5 D5

A4B3C9 D11

B4 C12 D18
Cl4

Practicas de
laboratorio

(PP) Los alumnos y alumnas desarrollaran las practicas de laboratorio en
presencia del profesor en el aula, implicdndose en el transcurso de la clase.
Este seguimiento se hard con técnicas basadas en la observacién directa,
centradndose en el proceso de elaboracion de las practicas dentro del aula. En
esta observacion realizada de forma sistematica se tendra en cuenta el
desarrollo del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias por
parte del alumnado en funcién de su progreso, la calidad técnico-didactica de
las practicas realizadas, el sequimiento de las pautas indicadas por el
profesorado combinadas oportunamente con la iniciativa propia, creatividad y
responsabilidad asumida, con la adecuacion de los resultados alcanzados.

35

A1B2Cl D5

A2B5C5 D11
A3B6C9 D16
A4 Cl12D18
A5 Cl14 D19

Practicas de
campo

(PP) Su seguimiento se hara con técnicas basadas en la observacién directa,
centrandose en el proceso de elaboracidn dentro del aula. Esta observacién se
realiza de forma sistematica, teniendo en cuenta el desarrollo del proceso de
aprendizaje y la adquisicién de competencias por parte del alumnado
atendiendo a su progreso, calidad técnico-didactica de las practicas
realizadas, seguimiento de las pautas sefialadas por el profesorado
combinadas oportunamente con iniciativa propia, creatividad y
responsabilidad asumida, con la adecuacién de los resultados obtenidos. Es
requisito hacer la entrega en formato digital y dentro del plazo indicado en su
momento por la docente (hasta 1 pto).

10

A2B2Cl D5
A3 C5 D11
A4 C12D18

D19

Gamificacion

(PP) Su seguimiento se hara con técnicas basadas en la observacién directa,
centrandose en el proceso de elaboracién dentro del aula. Esta observacién se
realiza de forma sistematica, teniendo en cuenta el desarrollo del proceso de
aprendizaje y la adquisicién de competencias por parte del alumnado
atendiendo a su progreso, calidad técnico-didactica de las practicas
realizadas, seguimiento de las pautas sefialadas por el profesorado
combinadas oportunamente con la iniciativa propia, creatividad y
responsabilidad asumida, con la adecuacién de los resultados obtenidos. Es
requisito hacer la entrega en formato digital y dentro del plazo indicado en su
momento por la docente (hasta 1,5 ptos).

15

A2B2Cl D5
A4B4C5 D11
A5 (C12D18

D19

Portafolio/dossier

(PP) Para su calificacién se tendra en cuenta la coherencia y claridad de la
estructura, asi como la calidad técnico-didactica demostrada y la capacidad de
compromiso. Hasta 0,25 puntos (asociados a la parte practica de la
asignatura). El alumnado elaborard un informe/diario de practicas en formato
digital, bajo las indicaciones del profesorado, que se detallard oportunamente.
Su desarrollo se hara a lo largo del semestre y sera revisado peridédicamente.
El desarrollo y entrega se hara en formato digital, y de ser necesario también
impreso, en la Gltima semana del cuatrimestre se cerrara. En su calificacién se
considera el grado de correspondencia con las pautas facilitadas para la
elaboracién, la coherencia y adecuacién de la estructura, la calidad del
contenido y extensién, asi como el reflejo de la actitud y ética manifestada.
Hasta 0,75 puntos (asociados a la parte practica de la asignatura).

10

A2B4C4 D5
A3 D19
Ad

A5

Examen de
preguntas
objetivas

El alumnado realizard una prueba para evaluar las competencias adquiridas,
que incluirdn preguntas cerradas con diferentes alternativas de respuesta
(verdadero/falso, elecciéon multiple, emparejamiento de elementos...) a la que
reponderan los-as estudiantes. Hasta 1,5 puntos (PT).

15

B6C5 D5

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para superar la materia todo el alumnado tendré que aprobar independientemente la parte TEORICA (con un minimo de 1,5
puntos) y la PRACTICA DE LABORATORIO (con un minimo de 3,5 puntos). En el reparto corresponden hasta 7 puntos a las
practicas de laboratorio y hasta 3 aparte tedrica de la materia. El estudiantado que desarrolle y entregue en plazo las
actividades/ejercicios/trabajos/etc. de la parte tedrica y de la practica, o en alguna de ellas, contard con una evaluacién
diversificada y continua de caracter formativo en ambas o en la parte que elija. En el caso de superar solo una parte de la
materia (tedrica o practica) se conservara su calificacién dentro del mismo curso académico, aunque en 12 oportunidad en el
acta académica figurard la calificacién resultante de su media aritmética.

El estudiantado que no cumplan con las exigencias y calidad requeridas para superar los extremos ya descritos para la
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evaluacién continua podra obtener hasta un maximo de 3 puntos en el examen tedrico y debera alcanzar un minimo de 1,5
puntos para computarselos con el examen que tenga que realizar sobre las practicas de laboratorio, en el que también
deberan disponer de un minimo de 3,5 puntos sobre 7 para realizar la referida suma. De no tener superada la materia, las
competencias no adquiridas seran evaluadas en la convocatoria siguiente.

Las fechas de realizacién del examen final-oficial que desarrollara obligatoriamente el alumnado que no superase la materia
por evaluacién continua, y su revision seran las que figuran en el calendario de exdmenes de la Facultad, a consultar en la
Web de la Facultad (http://educacion-ou.webs.uvigo.es/educacion-o/web/) en el espacio de fechas de exdmenes. La fecha de
revisién se le comunicaria al alumnado en el momento de sacar el listado de calificaciones. El lugar de publicacién de las
calificaciones serd en la Plataforma utilizada en la materia y/o en el tablero de anuncios del despacho de la-el docente
responsable o en cualquiera otro espacio digital comunicado con antelacién.

- Las partes de la materia superadas en la 12 oportunidad, no seran objeto de evaluacién en la 22, considerandose, por lo
tanto, como aprobadas en ese curso académico.

- Las fechas oficiales de los exdmenes pueden consultarse en la web de la facultad en el espacio Exdmenes:
http://fcce.uvigo.es/es/docencia/examenes/

OTRAS OBSERVACIONES:

En coherencia con el cardcter inclusivo que caracteriza la Facultad de Educacién y Trabajo Social, esta guia podra ser
adaptada para atender a las necesidades especificas de apoyo educativo que presente el alumnado adscripto al programa
PIUNE (PAT).

Esta gufa docente anticipa las lineas de actuacién que se llevaran a cabo con el alumnado de la materia, concibiéndose con
cierta flexibilidad; en consecuencia, puede requerir alguna rectificacién promovida por el grupo de destinatarios real o por la
relevancia de situaciones sobrevenidas. Asimismo, se le aportard al alumnado a informacién complementaria o pautas
concretas que sean necesarias en cada momento del proceso formativo.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Momind, J. & Sigalés, C. (Coords.), El impacto de las TIC en la educacién. Mas alla de las promesas., UOC Ediciones.,
2017

Morrén-Marchena, J. A. & Torres-Barzabal, : (Coords.), Investigaciéon e innovacién en educacidn social, Octaedro, 2021
Profanter. A. & Sevillano, M. L. (Eds.), Theory and best practice models in educational institutions in spain ande
italy, Cambridge scholars publishing, 2017
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Bibliografia Complementaria

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Educacion: Didactica: Disefio y programacion en el ambito socioeducativo/005G130V01202

Otros comentarios

Esta materia se enmarca en una Facultad comprometida con la sostenibilidad del entorno y de las personas. Atendiendo a
esta filosofia, en esta materia se promoveran practicas educativas en base a materiales de bajo impacto ambiental en
coherencia con los principios de sostenibilidad (ODS).

Es recomendable estar familiarizado o familiarizarse con la utilizacién y manejo minimo de las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacidn, con los recursos tecnoldgicos y digitales de la Universidad/campus en general, de la biblioteca, con los
personales y del entorno.

Orientaciones para alcanzar, si fuera el caso, las referidas recomendaciones: participar en el curso de formacién ofrecido por
el servicio de la biblioteca de la Universidad, desarrollar sesiones indagativas con las nuevas tecnologias a nivel personal (a
través de ensayo y error), con la ayuda de compafieros/las del mismo curso y titulacién o de otros cursos y carreras afines,
de personas préximas o de la-lo docente.
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