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Descricién Nesta materia establécense as bases da programacién estruturada. A base adquirida é imprescindible para
xeral poder entender e desenvolver os cofiecementos expostos en numerosas materias ao longo dos estudos e na

vida profesional.

Calquera do tres perfis profesionais que recollen os ambitos de actuaciéon mais comins das/dos enxefieiras/os
en Informatica de hoxe en dia contempla a necesidade de posuir competencias relativas ao desenvolvemento
e implementacién do software. Parte do material didactico pode estar en inglés.

Competencias

Cddigo

B8 Cofiecemento das materias bésicas e tecnoloxias, que capaciten para a aprendizaxe e desenvolvemento de novos
métodos e tecnoloxias, asi como as que lles doten dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situacions.

C3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, léxica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C4 Cofiecementos bésicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

C5 Cofiecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C12 Coflecemento e aplicacion dos procedementos algoritmicos bdasicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

C13 Coflecemento, desefio e utilizacién de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

D8 18: Resolucién de problemas

D13 P3: Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D18 S3: Aprendizaxe auténoma

D24 S9: Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
RAL: Adquirir as habilidades basicas para analizar un problema e conseguir desenvolver un B8 C3 D8
programa nunha linguaxe de alto nivel que permita solucionalo. Cc4 D18
C5 D24
C12
C13
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RA2: Adquirir os cofiecementos basicos de programacion, independentes da linguaxe de B8 C3 D8
programacion utilizado. C4 D18
c5 D24
C12
C13
RA3: Adquirir bos habitos de programacién, primando a sinxeleza e legibilidad dos programas asi B8  C3 D8
como realizando, como paso previo & programacion, unha analise da solucién. C5 D24
C12
C13
RA4: Adquirir un cofiecemento detallado e practico das caracteristicas e recursos da linguaxe de B8 C4 D8
programacion utilizado na materia. C5 D18
D24
RA5: Conseguir a autonomia do alumno na analise e desenvolvemento de soluciéns de calquera B8 C3 D8
tipo de problema, de complexidade simple a intermedia, de maneira que dispofia destas C4 D13
habilidades cando tefia que programar en calquera contorna. C5 D18
C12 D24
C13
RA6: Usar as ferramentas dunha contorna de desenvolvemento de programacion para crear e B8 (4 D18

desenvolver aplicaciéns.

Contidos

Tema

1. Fundamentos de Informéatica

. Definiciéns Bésicas

. Estrutura dunha Computadora

. Prestaciéns dunha Computadora
. Tipos de Computadoras

. Software dunha Computadora

2. Conceptos Basicos de Programacion

. Instruciéns e Programas

. Algoritmos

. Linguaxes de Programacién

. Metodoloxia

. Pseudocédigo e Diagramas de Fluxo

3. Algoritmos e Tipos de Datos

. Tipos de Datos Bésicos

. Tipos de Datos Definidos polo Usuario
. Instruciéns de Decisién/Seleccién

. Desefio de Algoritmos Iterativos

4. Técnicas de Desefio de Programas

. Programacién Estruturada
. Programacién Modular

5. Tipos de Datos Estruturados

. Rexistros
. Arrays

. Cadeas

. Punteiros

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula

Horas totais

Actividades introdutorias 2 0 2
Leccién maxistral 20.5 10.25 30.75
QOutros 0 28.25 28.25
Resolucién de problemas 20 50 70
Practica de laboratorio 2 0 2
Proxecto 3 12 15
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutoriasActividades encamifiadas a tomar contacto e reunir informacién sobre o alumnado, asi como a
presentar a materia: obxectivos, contidos, metodoloxia docente, avaliacién, profesorado e contacto,
horarios de titorias docentes.

Actividade individual.

Leccidon maxistral

Exposicién por parte do profesorado dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases

tedricas e directrices. O profesorado podera solicitar a participacién activa do alumnado.

Actividade individual/grupal.
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Outros

Actividades de recuperacién para o alumnado que non superara a materia na primeira opcién.

Actividade individual.

Resolucién de
problemas

Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumnado
debe desenvolver as soluciéns axeitadas ou correctas mediante a aplicacién de algoritmos. O
obxectivo é que o alumnado aplique os contidos tedricos na resoluciéon de pequenos problemas de
programacion.

Actividade individual/grupal.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Leccion maxistral

Actividade académica desenvolvida polo profesorado, que ten como finalidade atender as necesidades
e consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia,
proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no proceso de aprendizaxe. Esta actividade
desenvolverase de forma presencial (directamente na aula e nos momentos que o profesorado ten
asignados a titorias de despacho).

Resolucién de

Actividade académica desenvolvida polo profesorado, que ten como finalidade atender as necesidades

problemas e consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia,
proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no proceso de aprendizaxe. Esta actividade
desenvolverase de forma presencial (directamente na aula e nos momentos que o profesorado ten
asignados a titorias de despacho).

Outros Actividade académica desenvolvida polo profesorado, que ten como finalidade atender as necesidades
e consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia,
proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no proceso de aprendizaxe. Esta actividade
desenvolverase de forma presencial (directamente na aula e nos momentos que o profesorado ten
asignados a titorias de despacho).

Probas Descricion

Proxecto Actividade académica desenvolvida polo profesorado, que ten como finalidade atender as necesidades
e consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia,
proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no proceso de aprendizaxe. Esta actividade
desenvolverase de forma presencial (directamente na aula e nos momentos que o profesorado ten
asignados a titorias de despacho).

Avaliacion
Descricién Cualificacion  Resultados de

Formacion e
Aprendizaxe

Resolucién de Tarefas continuas para a resolucién de pequenos problemas de 15 B8 C3 D8

problemas programacion correspondentes a todos os temas de contidos da C4 D13
materia. C5 D18

Cl2 D24
Presencial grupal. C13
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.
Practica de Proba de programacién coa que se pretende comprobar se o 40 B8 C3 D8
laboratorio alumnado alcanzou as competencias da materia. C4 D18
C5 D24
Presencial individual. C12
C13
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA4, RA6.
Proxecto Proxecto de programacion a partir dun problema formulado polo 15 B8 C3 D8
profesorado. C4 D13
C5 D18
Presencial grupal. Cl2 D24
C13
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

Exame de Probas que inclien preguntas con diferentes alternativas de 30 C3 D8

preguntas resposta, coa que se pretende comprobar se se alcanzaron as C4 D18

obxectivas competencias da materia. C5 D24
Cl12
Presencial individual. C13

Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA4, RA6.
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

EMPREGO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Lémbrase a todo o alumnado a prohibicién do uso de dispositivos mébiles ou electrénicos e ordenadores portatiles en
exercicios e practicas, en cumprimento do artigo 13.2.d) do Estatuto del Estudiante Universitario, relativo aos deberes do
estudantado universitario, que establece o deber de "Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

CRITERIOS DE AVALIACION - PRIMEIRA EDICION DE ACTAS

e ALUMNADO ASISTENTE

0 alumnado que realice algunha actividade avaliable, calquera que sexa o tipo, seguird o procedemento de
avaliacién coas metodoloxias indicadas na tadboa indicada no apartado de avaliacién.

Se un/ha estudante abandona a avaliacién continua para asistentes tendo sido xa avaliado/a dalgin contido
da materia, considerarase que ten suspensa a convocatoria, e non podera optar na mesma pola modalidade
de non asistente.

e ALUMNADO NON ASISTENTE

- Exame de preguntas obxectivas: proba que inclle preguntas con diferentes alternativas de resposta, coa
gue se pretende comprobar se se alcanzaron as competencias da materia.

- Porcentaxe na cualificacion: 40%.

- Competencias avaliadas: CB, CG8, CE3, CE4, CE5, CE7, CE12, CE13, CE25, CE28, CT1, CT2,
CT5, CT8, CT9, CT10, CT12, CT13, CT15, CT16, CT18, CT19, CT20, CT21, CT22, CT24.

- Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

- Resolucion de problemas: proba na que o alumnado debe solucionar unha serie de problemas e/ou
exercicios nun tempo/condiciéns establecido/as, coa que se pretende comprobar se se alcanzaron as
competencias da materia.

- Porcentaxe na cualificacion: 60%.

- Competencias avaliadas: CB, CG8, CE3, CE4, CE5, CE7, CE12, CE13, CE25, CE28, CT1, CT2,
CT5, CT8, CT9, CT10, CT12, CT13, CT15, CT16, CT18, CT19, CT20, CT21, CT22, CT24.

- Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG.

CRITERIOS DE AVALIACION - SEGUNDA EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Empregarase o mesmo sistema de avaliacion aplicado para alumnado non asistente.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independentemente da convocatoria, para superar a materia € IMPRESCINDIBLE sacar unha puntuacién igual ou superior a
5 sobre 10 en todas e cada unha das partes que intervefien na avaliacién. En caso de que a cualificacién resultante sexa
igual ou superior a 5, pero algunha das partes estea suspensa, a cualificacién final maxima podera ser de ata 4.9
(SUSPENSO).

DATAS OFICIAIS DE PROBAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://esei.uvigo.es/index.php?id=29.
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Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Kernighan, B; Ritchie, D., El lenguaje de programacion C, 22, Pearson Prentice-Hall, 1991

Joyanes Aguilar, L..; Sdnchez Garcia, L.; Zahonero Martinez, |., Estructuras de datos en C, 12, McGraw-Hill, 2007
Joyanes Aguilar, L., Fundamentos generales de programacion, 12, McGraw-Hill, 2012

Schildt, H., C: Manual de referencia, 42, McGraw-Hill, 2001

Prieto Espinosa A., Lloris Ruiz A., Torres Cantero J.C., Introduccién a la Informatica, 42, McGraw-Hill, 2006
Bibliografia Complementaria

Joyanes Aguilar, L., Programacion en C, 22, McGraw-Hill, 2005

Kochan, Stephen G., Programming in C, 42, Addison-Wesley, 2014

Ceballos, F.)., C/C++ Curso de Programacién, 42, Rama, 2015

Virgds Bel, F.; Segura Casanova, )., Fundamentos de informatica: [en el marco del espacio europeo de ensefianza
superior], 12, McGraw-Hill, 2008

Recomendacions

Materias que contintan o temario

Informatica: Algoritmos e estruturas de datos 1/006G150V01201
Programacién 1//006G150vV01205

Outros comentarios
A/O estudante debe preparar a materia, consultando a bibliografia e asistindo con regularidade as sesions practicas. Debido
ao caracter practico da materia, recoméndase que se realicen todas as actividades propostas.
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