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DATOS IDENTIFICATIVOS
Xadrez: perfeccionamento
Asignatura Xadrez:

perfeccionamento
     

Código P81P031V02436      
Titulacion Pontevedra -

Universitario en
Cultura y
Sociedad

     

Descriptores Creditos ECTS   Seleccione Curso Cuatrimestre
 3   OP 4 1c
Lengua
Impartición

Castellano
Gallego

     

Departamento
Coordinador/a García Castro, Pablo
Profesorado García Castro, Pablo
Correo-e pablogarcia@xadrezpontevedra.com
Web  
Descripción
general

OBJETIVOS GENERALES:
- Familiarizar al alumnado con el ajedrez y adquirir conocimientos medios de juego.
- Conocer su historia y reglamentación.
- Conocer las nuevas tecnologías y recursos en linea usados en el ajedrez.
- Comprender su potencial en cuanto a la estimulación cognitiva e interacción social.
SE ESPERA DEL ALUMNADO QUE:
- Alcance un nivel medio de juego.
- Conozca y se acostumbre a la metodología de trabajo de un ajedrecista de competición.
- Conozca y se acostumbre a las nuevas tecnologías y recursos en linea empleados en el ajedrez.
- Conozca la importancia y la metodología para alcanzar un envejecimiento activo.

Competencias
Código  

Contenidos
Tema  
PROGRAMA TEÓRICO
1 El tablero. Colocación, geometría, *escaques.
2 Las piezas. Movimiento, captura, valor, valor
relativo.
3 El Jaque al Rei. Tipos de jaque. Defensas.
4 El Jaque mate. Mates elementales. Mates en 2 o
más movimientos.
5 Reglamento: Resultado de la partida, tipos de
tablas, la jugada ilegal, competición.
6 Sistema de nota algébrico.
7 Movimientos especiales: el enroque, la captura
al paso.
8 Táctica elemental I: los temas tácticos.
9 Principios básicos de la apertura: espacio,
desarrollo, tiempo. El centro. Celdas naturales.
10 Finales básicos I: La regla del cuadrado. La
oposición.
11 Metodología en análisis de partidas: las
jugadas candidatas.
12 Ajedrez on line. Recursos en la Red.
PROGRAMA PRÁCTICO
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1 El tablero. Colocación, geometría, escaques.
2 Las piezas. Movimiento, captura, valor, valor
relativo.
3 El Jaque al Rei. Tipos de jaque. Defensas.
4 El Jaque mate. Mates elementales. Mates en 2 o
más movimientos.
5 Reglamento: Resultado de la partida, tipos de
tablas, la jugada ilegal, competición.
6 Sistema de nota algébrico.
7 Movimientos especiales: el enroque, la captura
al paso.
8 Táctica elemental I: los temas tácticos.
9 Principios básicos de la apertura: espacio,
desarrollo, tiempo. El centro. Celdas naturales.
10 Finales básicos I: La regla del cuadrado. La
oposición.
11 Metodología en análisis de partidas: las
jugadas candidatas.
12 Ajedrez on line. Recursos en la Red.

Planificación
 Horas en clase Horas fuera de clase Horas totales
Lección magistral 30 22 52
Aprendizaje colaborativo. 10 0 10
Resolución de problemas de forma autónoma 10 3 13
*Los datos que aparecen en la tabla de planificación son de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodología docente
 Descripción
Lección magistral
Aprendizaje
colaborativo.
Resolución de
problemas de forma
autónoma

Atención personalizada

Evaluación
 Descripción Calificación Resultados de

Formación y
Aprendizaje

Lección
magistral

Para conseguir una evaluación positiva el alumnado deberá:
-- Asistir al 80% de las clases impartidas
- Cumplimentar las prácticas on line.
- Completar el desarrollo de una partida respetando la reglamentación de
la Federación Internacional de Ajedrez para competiciones oficiales
(práctica presencial de cierre de curso).

100

Otros comentarios sobre la Evaluación

Bibliografía
Bibliografía Básica
László Polgár, Chess Endgames, Köneman Verlagsgesellschaft mbH, 1999
Sergey Ivashchenko, The Manual of Chess Combinations. Volume 1a, Russian Chess House, 2015
Sergey Ivashchenko, The Manual of Chess Combinations. Volume 1b, Russian Chess House, 2015
https://es.chessbase.com/,
https://www.chess.com/es,
https://lichess.org/,
https://chess24.com/es,
Bibliografía Complementaria

Recomendaciones
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Plan de contingencia


