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Descricién Aplicacién practica de técnicas actuais para a programacién de aplicaciéns industriais para *computadores e
xeral dispositivos mébiles. Programacién orientada a obxectos en Xava para sistemas *Windows e *Android.

Competencias

Cddigo

B3 CG3 Cofiecemento en materias basicas e tecnoldxicas que os capacite para a aprendizaxe de novos métodos e
teorias, e os dote de versatilidade para adaptarse a novas situacions.

B4 CG4 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, creatividade, razoamento critico e
capacidade para comunicar e transmitir cofiecementos, habilidades e destrezas no campo da enxefiaria industrial na
especialidade de Mecanica.

C3 CE3 Cofiecementos bdsicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién en enxefiaria.

D6  CT6 Aplicacién da informatica no &mbito de estudo.

D17 CT17 Traballo en equipo.

D19 CT19 Relacidéns persoais.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Cofiecementos informaticos avanzados aplicables ao exercicio profesional dos futuros enxefieiros, B3 C3 D6

con especial énfase nas sUas aplicaciéns & resolucién de problemas no dmbito da Enxefaria B4 D17
D19
Cofiecer os fundamentos informaticos de diferentes paradigmas de programacién (estruturada, B3 C3 D6
modular, orientada a obxectos), as suas posibilidades, caracteristicas e aplicabilidade & resolucién B4 D17
de problemas no dmbito da Enxefaria D19
Capacidade para utilizar linguaxes e contornas de programacién e para programar algoritmos, B3 C3 D6
rutinas e aplicaciéns de complexidade media para a resolucién de problemas e o tratamento de B4 D17
datos no dmbito da Enxefaria D19
Conecer os fundamentos do proceso de desenvolvemento de software e as suas diferentes etapas B3 C3 D6
B4 D17
D19
Capacidade para desenvolver interfaces graficas de usuario B3 C3 D6
B4 D17
D19
Contidos
Tema

Paxina 1 de 3


http://cama.webs.uvigo.es/papi

Programacién orientada obxectos en Xava Linguaxe Java. Clases, obxectos e referencias. Tipos de datos, instrucions,
operadores. Matrices e coleccidns. Herdanza, interfaces, polimorfismo.
Tratamento de excepciéns. Programacion de graficos mediante JavaFX.

Creacidén de aplicaciéns para dispositivos mébiles Sistemas Android. Ferramentas de desenvolvemento de aplicacidns.
Interfaces de usuario para dispositivos mébiles. Acceso a bases de datos.
Manexo de sensores e camara. Procesado de imaxe. Comunicacién
inaldmbrica con dispositivos industriais. Acceso a bases de datos.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas de laboratorio 18 9 27
Resolucién de problemas e/ou exercicios 20 40 60
Sesion maxistral 12.5 25 37.5
Informes/memorias de practicas 8.5 17 25.5

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Practicas de laboratorio Desenvolvemento de aplicaciéns industriais para control, monitorizacién e automatizacién de
plantas industriais, en sistemas Windows e Android

Resolucién de Posta en practica dos cofiecementos adquiridos na materia mediante a sta aplicacién & resolucién
problemas e/ou de problemas habituais na enxefiaria

exercicios

Sesién maxistral Introducién e descricidn dos diferentes conceptos e técnicas relacionados coa materia

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Sesién maxistral Realizarase seguimento personalizado do alumno no desenvolvemento das
diferentes actividades propostas na materia

Practicas de laboratorio Realizarase seguimento personalizado do alumno no desenvolvemento das
diferentes actividades propostas na materia

Resolucién de problemas e/ou Realizarase seguimento personalizado do alumno no desenvolvemento das

exercicios diferentes actividades propostas na materia

Probas Descricion

Informes/memorias de practicas Realizarase seguimento personalizado do alumno no desenvolvemento das

diferentes actividades propostas na materia

Avaliacion

Descricién Cualificacion  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Practicas de laboratorio Avaliarase as soluciéns achegadas polo alumno na 30 B3 C3 D6
resolucion das diferentes practicas de laboratorio B4 D17
propostas D19

Resolucién de problemas e/ou Cualificarase a aplicacién dos cofiecementos adquiridos 30 B3 C3 D6
exercicios na resolucién de tarefas de enxefieria especificas B4 D17
D19

Sesion maxistral Avaliarase a participacién activa do alumno nas diferentes 10 B3 C3 D6
actividades formativas B4 D17
D19

Informes/memorias de Calidade dos informes das diferentes practicas propostas 20 B3 C3 D6
practicas e das soluciéns achegadas B4 D17
D19

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Compromiso ético: Espérase que o0 alumno presente un comportamento ético adecuado. No caso de detectar un
comportamento non ético (copia, plaxio, utilizacién de aparellos electrénicos non autorizados, e outros) considérase que o
alumno non reline os requisitos necesarios para superar a materia. Neste caso a cualificacién global no presente curso
académico serd de suspenso (0.0).
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A avaliacién nesta materia ten un compofiente moi alto de avaliacién continua durante a realizacién das diferentes
actividades académicas desenvolvidas durante o curso. No caso de convocatorias diferentes da convocatoria de maio, a
avaliacidén realizarase no laboratorio, mediante o desenvolvemento practico dunha aplicacién similar 4s desenvolvidas
durante o curso.
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Recomendacidns

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informatica: Informatica para a enxeflaria/V12G320v01203

Outros comentarios
Para matricularse nesta materia é necesario superar ou benestar matriculado de todas as materias dos cursos inferiores ao
Curso no que estd emprazada esta materia
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