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Descricién Revisanse os sistemas interactivos, desde a percepcién humana ata a experiencia de usuario e o desefio de
xeral interfaces, tendo en conta a calidade audiovisual. Practicase a mestura interactiva en comparacién coa

mestura de sons mais tradicional. Desenvélvese un proxecto usando un motor gréfico.

Competencias

Cddigo

B3 CG3 Cofiecemento de materias basicas e tecnoloxias que capaciten o alumnado para a aprendizaxe de novos
métodos e tecnoloxias, asi como para dotalo dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situaciéns.

B5 CG5 Cofiecementos para a realizacién de mediciéns, célculos, valoraciéns, taxacions, peritaxes, estudos, informes,
planificacién de tarefas e outros traballos andlogos no seu dmbito especifico da telecomunicacion.

B6 CG6 Facilidade para o manexo de especificaciéns, regulamentos e normas de obrigado cumprimento.

B9 CG9 Capacidade para traballar nun grupo multidisciplinar e nunha contorna multilingtie e de comunicar, tanto por
escrito como de forma oral, coflecementos, procedementos, resultados e ideas relacionadas coas telecomunicaciéns
e a electrénica.

B12 CG12 Desenvolvemento da capacidade de discusidn sobre cuestidns técnicas.

C34 CE34/SI1 Capacidade para construir, explotar e xestionar servizos e aplicacidéns de telecomunicaciéns, entendidas
estas como sistemas de captacién, tratamento analéxico e dixital, codificacién, transporte, representacién,
procesamento, almacenaxe, reproducion, xestidén e presentacion de servizos audiovisuais e informaciéon multimedia.

C37 CE37/Sl4 Capacidade para realizar proxectos de enxefiaria acuUstica sobre: illamento e acondicionamento acustico de
locais; instalacions de megafonia; especificacion, analise e seleccién de transdutores electroacusticos; sistemas de
medida, andlise e control de ruido e vibraciéns; aclstica ambiental; sistemas de acustica submarina.

D3 CT3 Tomar conciencia da necesidade dunha formacién e mellora continua de calidade, amosando unha actitude
flexible, aberta e ética ante opinidn discriminacién por sexo, raza ou relixién, respecto os dereitos fundamentais,
acesibilidade, etc.

D4  CT4 Favorecer o traballo cooperativo, as capacidades de comunicacién, organizacién, planificacién e aceptacién de
responsabilidades nun ambiente de traballo multilinglie e multidisciplinar, que favoreza a educacién para a igualdade,
para a paz e para o respecto dos dereitos fundamentais.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
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Resultados de aprendizaxe (SI1.2): B3 C34 D3
B5
-> Describir a percepcion humana do son e da imaxe basedndose no interface fisioldxico e a B6
psicoloxia da percepcion. B12
-> Comprender que é a calidade dun sistema de son e dun sistema de imaxe, especialmente no
que respecta a a aplicacion dos mesmos.
-> Comprender que elementos inflien na calidade audiovisual.
-> Comprender as bases da audicién e a vision en contornas tridimensionales, coa intencién de
Xerar sensacions no ointe de posicién espacial dos obxectos.
-> Cofiecer e comprender o funcionamento dos procesadores de rango dinamico, entendendo as
distintas aplicaciéns que pode ter a variacién do rango dindmico nunha cadea de audio.
-> Aplicar técnicas de ecualizacion e outros procesados para distintas aplicaciéons de audio.
-> Planificar e levar a cabo unha mestura de sons desde o punto de vista técnico, tanto unha
mestura lineal como unha mestura gobernada por eventos, propia dos sistemas interactivos.
-> Cofiecer e comprender as propiedades que debe ter unha interface de usuario, especialmente
no que se refire ao uso do son e a imaxe.
-> Desefiar e levar a cabo unha contorna virtual nun motor gréfico, entendendo o proceso para
realizar.
Resultados de aprendizaxe Organizarse nun grupo de traballo para realizar un proxecto, incluindo B9 C37 D3
0 seguinte: B12 D4
-> Capacidade técnica para recoller informacién, interpretar as especificaciéns técnicas do
equipamento, discutir opcidns e seleccionar unha combinacién de equipos determinada .
-> Elaboracidén de informes de progreso , actas de reuniéns e un informe técnico final.
-> Desenvolvemento de reunidns de traballo , debate dos resultados parciais e presentacion oral
do traballo final diante dun publico esixente.
-> Adaptacién a novas contornas, funciéns de xestién interna do grupo e resolucién de conflitos.
-> Interiorizar a importancia da relacién humana co cliente, coidando as formas e mantendo un
contacto fluido.
Contidos
Tema
Contorna virtual nun motor gréfico. Xestién dun motor grafico.
Programacién en C#.
Rango dindmico e procesados. Rango dindmico.
Compresores e expansores.
Filtros.
Efectos.
Mestura de sons. Mestura de sons lifial.
Mestura governada por eventos en sistemas interactivos.
Calidade audiovisual. Calidade dun sistema de son e dun sistema de imaxe.
Calidade audiovisual.
Percepcion. Sistemas de percepciéon humana do son e da imaxe.
Audicidn e visién en contornas tridimensionais.
Interface e experiencia de usuario. Interface de usuario (Ul).
Experiencia de usuario (UX).
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas con apoio das TIC 14 10.5 24.5
Saidas de estudo 0 7 7
Aprendizaxe baseado en proxectos 7 52.5 59.5
Flipped Learning 0 10 10
Leccién maxistral 19 24 43
Resolucién de problemas e/ou exercicios 2 0 2
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Exame de preguntas obxectivas 0 4 4
*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Practicas con apoio das Manexo e axuste de ferramentas de andlises e algoritmos, identificando cales usar en cada
TIC situacién suscitada. Con esta metodoloxia traballanse as competencias CT3, CG3 e CE34.
Saidas de estudo Visitas a lugares onde se aplican conceptos revisados na asignatura (estudos de radio, estudos de

gravacion, etc.). Condicionadas a disponibilidade e financiamento. Con esta metodoloxia traballase
a competencia CE34.

Aprendizaxe baseado en Traballo colaborativo en grupo reducido sobre un desefio complexo que fai uso de varios temas

proxectos tratados na asignatura. Faise un seguimento periddico do traballo e requirese o traballo en grupo,
reparticion de roles, posta en comun, planificacién, elaboracién de memorias técnicas e defensa
publica de resultados. Con esta metodoloxia traballanse as competencias CT3, CT4, CG3, CG12,
CG5, CG6, CGY, CE34, CE35 e CE37.

Flipped Learning Proporciénase material escrito e/ou audiovisual para estudar e preparar un test online. Esta
actividade é previa & sesiéon maxistral ou clase de laboratorio onde se resolveran dubidas e
exporanse retos. Con esta metodoloxia trabdllanse as competencias CG3 e CE35.

Leccién maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos da materia, fomentando a discusién critica dos
conceptos. Séntanse as bases tedricas de algoritmos e procedementos usados para resolver
problemas. Con esta metodoloxia traballanse as competencias CT3, CG3, CG12, CE34, CE35 e
CE37.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Leccién maxistral Poderanse solucionar dubidas sobre as sesiéns maxistrais e as practicas en aulas de informatica
durante as titorias do profesorado. Estas titorias realizaranse: -> Individualmente ou -> en grupos
reducidos (tipicamente cun maximo de 2-3 alumnos). Salvo que se indique o contrario, previa cita
co profesor correspondente. A cita solicitase e acérdase por correo electrénico, preferentemente
nos horarios e lugar reservados oficialmente.

Practicas con apoio  Poderanse solucionar dubidas sobre as sesiéns maxistrais e as practicas en aulas de informatica

das TIC durante as titorias do profesorado. Estas titorias realizaranse: -> Individualmente ou -> en grupos
reducidos (tipicamente cun maximo de 2-3 alumnos). Salvo que se indique o contrario, previa cita
co profesor correspondente. A cita solicitase e acérdase por correo electrénico, preferentemente
nos horarios e lugar reservados oficialmente.

Aprendizaxe baseado Nas reuniéns periddicas dos proxectos en equipo realizarase un seguimento personalizado do

en proxectos traballo de cada alumno. En caso de consideralo oportuno o profesor podera establecer mecanismos
complementarios de control tales como, por exemplo, a autovaloracién do traballo realizado e a
valoracién do traballo do alumno por parte dos seus compafieiros.

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Practicas con apoio das TIC Valoracién do traballo na aula informatica. 10 B3 C34 D3
Aprendizaxe baseado en Valoracién dun proxecto realizado en grupo ao longo do 45 B3 C37 D3
proxectos cuadrimestre,incluindo elaboracién dunha memoria e B5 D4
presentacion publica. . B6
B9
B12
Resolucién de problemas Exame escrito de avaliacién, con preguntas breves e 35 B3 C34
e/ou exercicios problemas. B12
Exame de preguntas Test online de correccién automatica. 10 B3
obxectivas

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Seguindo as directrices propias da titulacién ofrecerase aos alumnos que cursen esta materia dous sistemas de avaliacién:
AVALIACION CONTINUA, que é o método recomendado e ao redor do cal organizanse as actividades docentes e unha opcién
de AVALIACION UNICA, que soamente se recomenda naquelas situaciéns nas que resulta imposible seguir o sistema
recomendado.

AVALIACION CONTINUA
A avaliacién continua consta das probas que se detallan a continuacién nesta guia. Enténdese que o alumno opta pola
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avaliacién continua unha vez firme o documento de compromiso que se lle ofrecerd durante as semanas 1-3, de forma que
se poida comezar o traballo nos grupos correspondentes. Unha vez asinado, entenderase que o alumno presentouse a
convocatoria e asignaraselle a cualificacién que resulte da aplicacién do criterio que se detalla a continuacién con
independencia de que se presente ou non ao exame final.

SISTEMA DE BONIFICACION (vaise usar ou non dependendo do nimero de estudantes):

* Grupo: ofrécese unha puntuacién semanal dos grupos, feita plblica.

* Individual: ofrécese un ranking mensual dos alumnos, de forma privada.

A sta influencia na nota final é de ata 1.5 puntos adicionais na nota de grupo.
En ningln caso esta bonificacién pode ser negativa.

Os detalles describense ao comezo da materia.

CONDICIONS PARA APROBAR A MATERIA

Una vez aplicadas as bonificaciéns, se as houbera, co obxecto de garantir que os alumnos adquiren un minimo, mais ou
menos equilibrado, das competencias da materia, para aprobar serd necesario cumprir estas tres condicions:

1) obter unha nota global igual ou superior a un 5 (nunha escala de 0 a 10)

2) obter unha nota igual ou superior a un 4 (nunha escala de 0 a 10), na proba de resposta curta.

3) obter unha nota igual ou superior a un 5 (nunha escala de 0 a 10), tanto no proxecto en grupo como na valoracién do
traballo en aula informatica.

No caso de non cumprir todas as condiciéns, a nota final (nunha escala de 0 a 10) serd o minimo entre a nota global obtida e
o valor CATRO.

A planificacién das probas de avaliacién intermedia aprébase nunha Comisién Académica de Grado (CAG), estando
dispofiible no comezo do cuadrimestre.

AVALIACION UNICA

Se o0 alumno non asina o documento de compromiso enténdese que serd avaliado a través dun Unico exame final na data
oficial asignada polo Centro.Co obxecto de garantir que os alumnos adquiren un minimo, mais ou menos equilibrado, das
competencias da materia, para aprobar sera necesario cumprir estas ddas condiciéns:

1) obter unha nota global igual ou superior a un 5 (nunha escala de 0 a 10)

2) obter unha nota igual ou superior a un 4 (nunha escala de 0 a 10), en cada unha das distintas secciéns nas que se divide
0 exame. As secciéns correspéndense, respectivamente, con:

* 0s contidos tratados en todas as actividades* o proxecto realizado en grupo, incluindo aspectos de funcionamento interno,
organizacion, elaboracién de memorias técnicas e presentacién oral.

No caso de non cumprir todas as condiciéns, a nota final (nunha escala de 0 a 10) serd o minimo entre a nota global obtida e
o valor CATRO.

SEGUNDA OPORTUNIDADE:

0 alumno que sexa avaliado por Avaliacién Continua pode optar entre dlas posibilidades o mesmo dia do exame:

* Realizar de novo a Proba de resposta curta na data oficial asignada polo Centro e ser avaliado segundo o estipulado para o
sistema de Avaliacién Continua.

* Ser avaliado cun Unico exame final na data oficial asignada polo Centro, segundo o estipulado para o sistema de Avaliacién
Unica. Non se valora ningunha outra actividade realizada.

0 alumno que NON sexa avaliado por Avaliacién Continua:

* Serd avaliado cun Unico exame final na data oficial asignada polo Centro, segundo o estipulado para o sistema de
Avaliacién Unica. Non se valora ningunha outra actividade realizada.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bruce and Jenny Bartlett, Practical recording techniques, Ed. 7, Focal press, 2016

Dieter Schmalstieg and Tobias Hollerer, Augmented Reality: Principles and Practice (Usability), Ed. 1, Addison-Wesley
Professional, 2016

Bibliografia Complementaria

Francis Rumsey and Tim McCormick, Sound and recording, Ed. 7, Focal press, 2014

Unity Technologies,
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George Mather, Foundations of Sensation and Perception, Ed. 3, Psychology Press, 2016

Recomendacions
Materias que continian o temario
Tecnoloxia multimedia e computer graphics/V05G300V01932

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Desefio de instalaciéns audiovisuais/V05G301V01334

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Programacién Il/V05G301V01110
Fundamentos de son e imaxe/V05G301V01209

Plan de Continxencias

Descricion
* Se as circunstancias forzan a Docencia online en Grupos A, B, C
Impartiranse as sesiéns de forma sincrona, usando o Campus Remoto da Universidade de Vigo.

* Se as circunstancias forzan a Avaliacion online

0 exame escrito individual realizarase ou ben de forma sincrona, entregando unha copia escaneada das respostas, ou ben
de forma oral. O resto de probas xestionaranse de forma online.

Usarase o Campus Remoto da Universidade de Vigo.
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