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Descripcién  En esta asignatura se trata una de las tecnologias facilitadoras de la industria 4.0 mds importantes en el
general ambito productivo como es la simulacién aplicada a gestién de plantas, desde sus principios basicos hasta su

evolucién hacia el gemelo digital y la puesta en marcha virtual ("virtual commissioning".

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A3 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

A4 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones [Jy los conocimientos y razones uUltimas que las sustentan[] a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

Bl Capacidad de organizacién y planificacién.

B2 Resolucién de problemas.

B3 Toma de decisiones.

B4 Capacidad de gestién de la informacion.

B6 Conocimiento y uso de lengua inglesa.

B7 Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.

C25 Conocer y saber utilizar técnicas y herramientas de modelado y simulacién matematica de sistemas de eventos
discretos y sistemas dindmicos para aplicar en entornos de produccién.

C26 Aplicar las herramientas de simulacién a la resolucién de problemas especificos de la gestién de plantas e integrarlas
en el proceso de implantacién de los paradigmas 4.0.

D1 Capacidad para comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos dmbitos de
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

D2 Incorporar en el ejercicio profesional criterios de sostenibilidad y compromiso ambiental. Adquirir habilidades en el
uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

D3  Trabajo en equipo multidisciplinar.

Resultados previstos en la materia
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Resultados previstos en la materia Resultados de

Formacion y
Aprendizaje
El/La estudiante puede delimitar exactamente para qué sirven las distintas técnicas de modelado y Al
simulacién de flujo productivo dentro del Control de Planta de Fabricacién A2
Bl
B3
B4
B6
C25
El/La estudiante adquiere la destreza necesaria en el uso de entornos de simulacién de planta para A2
representar sistemas complejos en escenarios donde la toma de decisiones no es sencilla. A3
Bl
B3
B4
B6
B7
C25
C26
El/La estudiante sabe analizar y escoger soluciones a problemas de gestién de planta a través de estudios A3
de simulacién Ad
Bl
B2
B3
B4
B6
C26
D1
D2
El/La estudiante diagnostica problemas y propone soluciones y cdmo se deben integrar estas en los A2
procesos orientados a la implantacién de paradigmas 4.0. A3
A4
Bl
B3
B4
B6
C26
D1
D2
D3
Contenidos
Tema
Control de Planta - componentes
- herramientas de soporte
Modelado de sistemas de produccién - Layouts
- Arquitecturas de control
El problema de la asignacion de recursos en - niveles de decision
plantas - formas de solucién.
productivas
Lenguajes y entornos de simulacién. - Lenguajes de Simulacién
Aplicaciones. - Entornos de Simulacién
- Aplicaciones
Ejemplos de desarrollo de modelos y aplicaciones - Desarrollo de Modelos: Ejemplos
sobre entornos de simulacién - Aplicaciones sobre entornos de simulacién: Ejemplos
Integracién de la simulacién de planta en el - Modelos de representacién asociados a cada nivel de gestién de planta
proceso de evolucién hacia las fabricas de fabricacién.
conectadas e inteligentes: Gemelo Digital y - Gemelo Digital
Puesta en Marcha Virtual (Digital Twin & Virtual - Virtual Comissioning: Conectar modelos al IT de cada nivel. Exposicién a
Comissioning). diferentes escenarios. Pruebas para depurarlo o confirmar su rendimiento.
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicas con apoyo de las TIC 14 9 23
Aprendizaje basado en proyectos 4 24 28
Leccién magistral 4 6 10
Examen de preguntas objetivas 1 5 6
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Proyecto

1 6 7

Observacion sistematica

1 0 1

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Practicas con apoyo de
las TIC

Actividades de aplicacién de los conocimientos en un contexto determinado y de adquisicién de
habilidades bésicas y procedimentales en relacion con la materia, a través de las TIC.

Aprendizaje basado en
proyectos

Realizacién de actividades que permiten la cooperacion de varias asignaturas y enfrentan a los
alumnos/as, trabajando en equipo, a problemas abiertos. Permiten entrenar, entre otras, las
capacidades de aprendizaje en cooperacién, de liderazgo, de organizacién, de comunicacién y de
fortalecimiento de las relaciones personales.

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesor/a de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de un trabajo, ejercicio que el/la estudiante tiene que desarrollar

Atencion personalizad

Metodologias

Descripcion

Practicas con apoyo de
las TIC

Control y evaluacién individual de actividades. Incluso si las actividades estan llevadas a cabo
auténomamente, el alumnado tendra sesiones de tutorias en todo momento de modo que
los/las profesores/as pueden controlar la actividad.

Aprendizaje basado en
proyectos

Disefar un proyecto real que permita al alumnado profundizar en sus habilidades. Control y
evaluacién individual de actividades. Incluso si las actividades estéan llevadas a cabo
auténomamente, el alumnado tendra sesiones de tutorias en todo momento de modo que
los/las profesores/as pueden controlar la actividad.

Pruebas

Descripcion

Examen de preguntas
objetivas

Atencién individualizada al alumnado durante las pruebas. Revision de pruebas y actividades de
evaluacion.

Proyecto

Preparacion de actividades de evaluacién e indicadores de criterios/de la evaluacién. Revisién
de evidencias y actividades de evaluacién. Comunicacién de resultados (publicacién de notas y
datos y/o procedimiento de revisién).

Observacion sistematica

Control y evaluacién individual de actividades. Incluso si las actividades estan llevadas a cabo
auténomamente, el alumnado tendra sesiones de tutorias en todo momento de modo que
los/las profesores/as pueden controlar la actividad..

Evaluacion

Descripcién Calificacién ~ Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Aprendizaje basado en Objetivos: Evaluar Is habilidades de pensamiento superior. Se valora 25 A2 Bl C25 D1

proyectos el andlisis, la sintesis y la evaluacién. A3 B3 C26 D2
El proyecto evalla conocimientos, habilidades y actitudes A4 B4 D3
B6
B7
Examen de preguntas Pruebas que evallan el conocimiento que incluyen preguntas 20 Al B2 C25
objetivas cerradas con diferentes alternativas de respuesta (verdadero/falso, A2 B6 C26
eleccién mdltiple, emparejamiento de elementos...). Los alumnos/as A3 B7

seleccionan una respuesta entre un nimero limitado de
posibilidades
(preferentemente cuatro) con una reduccién por fallo de valor igual

al

porcentaje de acierto (-0.25 ptos. en el caso de cuatro posibles
respuestas si el valor de la pregunta fuese 1 pto.).

El

examen de preguntas objetivas sélo evalla conocimientos. No

evalla habilidades ni actitudes. EvalUa habilidades del pensamiento

inferior. EvalUa conocimientos, comprensién y aplicacion.

Proyecto Presentacién de un proyecto por parte de un grupo o de forma 25 A2 Bl C25 D1
individual. A3 B3 C26 D2
Objetivos: Evaluar Is habilidades de pensamiento superior. Se valora A4  B6 D3
el andlisis, la sintesis y la evaluacién. B7
El proyecto evalla conocimientos, habilidades y actitudes
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Observacion Percepcion atenta, racional, planificada y sistematica para describir 30 Al Bl C26 D1

sistematica y A2 B3 D2
registrar las manifestaciones del comportamiento del alumnado. Es A3 B4 D3
posible valorar aprendizajes y acciones y cémo se llevan a cabo A4

valorando el orden, precisién, la destreza, eficacia...El objetivo es
evaluar las habilidades de pensamiento superior.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Los/Las estudiantes que no superen la asignatura en formacion continua en la convocatoria de primera oportunidad, de cada
curso académico, en la que la distribucién de pesos de evaluacién es la anteriormente indicada, tendran la posibilidad de
presentarse a un examen de preguntas objetivas, de valor el 100% de la nota final, en sucesivas convocatorias que no sean
la de primera oportunidad de cada curso académico.

Compromiso ético: Se espera que el alumnado presente un comportamiento ético adecuado. En caso de detectar un
comportamiento no ético (copia, plagio, utilizacién de aparatos electrénicos no autorizados,...), se considerara que el/la
alumno/a no relne los requisitos necesarios para superar la materia. Dependiendo del tipo de comportamiento no ético
detectado, se podria concluir que el alumnado no ha alcanzado las competencias necesarias para superar la materia. Se
espera del alumnado un comportamiento respetuoso, digno y de colaboracién con el sistema docente, profesorado,
coordinacién y personal de admnistracién y servicios del master. Cualquier cuestién debida a la falta de comportamiento
ético y digno del estudiantado podra tener repercusion sobre la evaluacién de la materia.

Fuentes de informacién
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Recomendaciones
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