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Web

Descricién Materia destinada a la produccién en los campos disciplinares del NetArt y la web 2.0 con una
xeral fuerte presencia tecnoldgica, y a la introduccidn al software bésico de creacién en la red internet.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Ga) Capacidade para aplicar os cofiecementos adquiridos e resolver problemas dentro dun contexto interdisciplinar
no dmbito das Belas Artes.

A6 Gf) Capacidade para adquirir habilidades de aprendizaxe que lle permita continuar estudando dun modo que haberd
de ser en gran medida autodirixido e auténomo.

A8 Eb) Capacidade para analizar e contextualizar tendencias artisticas innovadoras.

A9 Ec) Capacidade para identificar os elementos que determinan a arte e a ciencia.

A10 Ed) Cofiecer e resolver problemas especificos dos procesos creativos en distintos &mbitos de producién artistica.

All Ee) Cofecer e saber manexar instrumentos, recursos e métodos para a producion creativa e artistica.

Al3 Eg) Capacidade para valorar a realidade da creacion artistica contemporanea.

Al19 Em) Capacidade para ordenar os pasos técnicos conducentes 4 realizaciéon dunha obra de arte.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Conocimiento de los fundamentos de la creacidn artistica en la web. saber Al
Conocimientos basicos de tratamiento de la imagen digital orientados a la creacién web saber facer A6
y al net.Art. A8
Conocimientos del vocabulario basico de la creacién artistica en red. A9
Capacidad de entender las aplicaciones web para el estudio, andlisis e investigacién Al0
artistica. All
Habilidades basicas en el manejo de dispositivos y recursos informéaticos aplicados a la Al3
creaciéon web. Al9

Habilidad para aplicar los recursos de la web en procesos creativos.

Contidos
Tema

Paxina 1 de 3



Bloque 1: Introduccién al Net Art Bloque 1:

Bloque 2: Realizacién Web Procesos de acercamiento artisticos a la Red
La red, soporte de creacion.
Bloque 3: Herramientas de la Web 2.0 Concepto de interactividad y conectividad

Practicas colaborativas
Bloque 2:

Arquitectura de la informacion

Interface

Usabilidad

Experiencia de usuario

Sitios web. Criterios de clasificacién y caracterisitcas.
Consideraciones técnicas generales en la creacién web.
La pantalla como soporte.

El color en internet

Navegadores y estandares de visualizacion
Transferencia de datos y economia de medios

El sitio web. Composicién y contenidos de una web.
Estructura de un sitio web.

Bloque 3:

Gestores de contenido CMS
Blog, weblog, bitacora.

Podcast,

Wiki

Galerias y videos

Redes sociales y accion artistica

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Traballos de aula 14 0 14
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 45 45
auténoma
Sesion maxistral 6 0 6
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 10 0 10
simuladas.

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Traballos de aula Aplicacién sistematica de las herramientas bésicas de cada software a partir de las premisas de los
contenidos tedricos de los ejercicios planteados.

Resolucién de Trabajo auténomo a partir de los diversos planteamientos de la asignatura.

problemas e/ou

exercicios de forma

auténoma

Sesion maxistral Difusién de los contenidos tedricos necesarios para la ejecucién de las tareas practicas vinculadas a

la creacién web.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricién

Traballos de aula Durante cada practica de aplicacién de los contenidos dados, el profesor tutelara el trabajo individual
alumno a alumno.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
Traballos de aula Seguimiento individual de los trabajo planteados en clase 30
Sesién maxistral Puntla asistencia y participacién. 20
Probas practicas, de execucidn de tarefas reais Muestra el grado de adquisiciéon de conocimientos y habilidades. 50

e/ou simuladas.
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

La asistencia a las sesiones tedicas es obligatoria y controlada.

Las pruebas practicas serdn 3 y deberan entregarse puntualemente.
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