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Descripcién  En la asignatura "Desarrollo de Aplicaciones Méviles" se muestra una visién general del panorama ubicuo, en
general particular de las aplicaciones mdviles y de los diferentes sistemas operativos sobre los que estas se ejecutan.

El mercado de las aplicaciones méviles es un mercado con grandes expectativas de crecimiento debido al
nimero de dispositivos méviles activos en el mundo (varios millones), al despliegue de ciudades inteligentes
0 a la evolucién de

Internet hacia Internet de Todo (personas, procesos, datos y objetos).

A lo largo del curso se desarrollard una aplicacién de ejemplo (un juego), a través del cual se introduciran las
distintas caracteristicas y funcionalidades de la plataforma Android: interfaces de usuario, actividades,
servicios, integracién del contexto, comparticién de datos y seguridad.

Ademas quienes cursen la asignatura deben desarrollar un proyecto propio, en el que se incluyan todas las
fases de desarrollo de una aplicacién mévil, desde el disefio inicial a la publicacién en tiendas de software en
linea como Google Play.

Toda la documentacién de la asignatura estara en inglés. Las sesiones magistrales y el seguimiento de los
trabajos tutelados serdn en inglés.

Competencias

Cddigo

A2 CB2 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

A5 CB5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B8 CG8 Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar conocimientos.

C33 CE46/0OP16 Capacidad para comprender el desarrollo actual de los servicios méviles y ubicuos, asi como la evolucién
del mercado.

C34 CE47/0P17 Capacidad para disefiar, crear, integrar fuentes de contexto, y trabajar en grupo en el desarrollo de una
aplicacion movil

Resultados de aprendizaje
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Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Adquirir una visién general del panorama ubicuo, en concreto de las aplicaciones moéviles y los diferentes C33

sistemas operativos sobre los que se ejecutan.

Aprender a desarrollar aplicaciones moéviles a las que se afiadiran diferentes elementos (interaccién con el A2

usuario, integracién de contexto, interconexién con otros dispositivos, notificaciones, ...) A5
B8
C34
Trabajar en grupo para proponer, crear y defender una aplicacién movil. A2
A5
B8
C33
C34
Contenidos
Tema
Sistemas operativos méviles - Visién general de los principales sistemas operativos para dispositivos
méviles (Android, 10S, Windows Phone).
- Versiones.
- Evolucién de mercado.
Sistema operativo Android - Arquitectura de Android.

- Componentes de una aplicacién para Android: actividades, servicios,

proveedores de contenido y receptores de anuncios.

- Ciclo de vida de las aplicaciones.
Aplicaciones mdviles en el mercado - Planificacién del desarrollo de una aplicacién.

- Publicacién de aplicaciones.

- Descripcién de aplicaciones méviles disponibles en el mercado.
Desarrollo de aplicaciones Android - Entorno de desarrollo Android Studio

- Emulador Android

- Actividades, acciones e intenciones

- Servicios y notificaciones

- Mends, preferencias y didlogos

- Fragmentos

- Interfaces gréficas

- Concurrencia

- Permisos

- Persistencia de datos

- Integracién de contexto: localizacién, sensores

- Interconexién: bluetooth, wifi

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 4 4 8
Practicas de laboratorio 12 36 48
Trabajos tutelados 4.5 49.5 54
Presentaciones/exposiciones 0.5 0.5 1
Pruebas de tipo test 1 1 2
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 3 9 12

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Sesién magistral Exposicién por parte del profesorado, de los principales contenidos tedricos relacionados con el
desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles. Con esta metodologia se trabajan las
competencias CE33 (CE46/0P16).

Practicas de laboratorio Realizacién por parte del alumnado de practicas en el laboratorio, guiadas y supervisadas por el
profesorado, en las que se desarrollaran aspectos basicos de las aplicaciones mdviles para la
plataforma Android. Con esta metodologia se trabajan las compentecias CB2, CG8, CE33 (CE46/0P16)
y CE34 (CE47/0OP17).

Trabajos tutelados Disefio, implementacién y prueba de una aplicacion mévil. Este trabajo se desarrollard en grupo, bajo
la tutela del profesorado de la asignatura. Se realizarén reuniones periédicas para determinar la
correcta evolucién de los trabajos. Con esta metodologia se trabajan las competencias CB2, CB5, CG8,
CE33 (CE46/0P16) y CE34 (CE47/17).
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Presentaciones/exposicio Presentacién y defensa de la aplicacién mévil desarrollada a lo largo del curso. Con esta metodologia
nes se trabajan las competencias CG8, CE33 (CE46/0P16) y CE34 (CE47/17).

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

Los profesores de la materia proporcionaran atencién individual y personalizada a los
alumnos durante lo curso, solucionando sus dudas y preguntas. Las dudas se atenderan de
forma presencial (durante la propia sesién magistral, o durante el horario establecido para
tutorfas). El horario de tutorias se establecera al principio del curso y se publicara en la
pagina web de la asignatura.

Practicas de laboratorio

Los profesores de la materia proporcionaran atencién individual y personalizada a los
alumnos durante lo curso, solucionando sus dudas y preguntas. Las dudas se atenderan de
forma presencial (durante la propia sesién de practicas, o durante el horario establecido para
tutorfas). Asimismo, los profesores orientardn y guiaran a los alumnos durante la realizacién
de las tareas que tienen asignadas en las practicas del laboratorio.

Trabajos tutelados

Los profesores de la materia proporcionaran atencién individual y personalizada a los
alumnos durante lo curso, solucionando sus dudas y preguntas. Las dudas se atenderan de
forma presencial (durante las sesiones de seguimiento del trabajo, o durante el horario
establecido para tutorias).

Presentaciones/exposiciones

Los profesores orientardn y guiaran a los alumnos durante la preparacién de la presentacién
de los resultados del trabajo tutelado, fundamentalmente en las Ultimas sesiones de
seguimiento o durante el horario establecido para tutorias.

Evaluacion
Descripcion Calificacion Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Trabajos tutelados Siempre que sea posible el alumnado se dividira en grupos, 45 A2 B8 C33
para disefiar, desarrollar y probar una aplicacién para A5 C34

dispositivos moviles. El resultado serd evaluado después de su
entrega teniendo en cuenta aspectos como la correccién,
calidad y prestacién de la aplicacién desarrollada. Asimismo,
durante la realizacién del proyecto se realizara un
seguimiento continuo del disefio y de la evolucion de la
implementacién.

Presentaciones/exposiciones Cada grupo de alumnos debe presentar y defender en inglés 10 B8 C33
la aplicacién desarrollada al finalizar el curso. La defensa debe C34
incluir una demostracién practica del uso de la aplicacién.

Pruebas de tipo test En cada sesién magistral se realizard una prueba de tipo test 20 C33
(en inglés) para evaluar la comprensién de los contenidos
presentados.

Pruebas practicas, de ejecucién de En cada sesién de practicas el alumnado demostrard el 25 A2 B8 (33

tareas reales y/o simuladas. correcto funcionamiento de los desarrollos llevados a cabo C34

durante la sesion.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

PRIMERA CONVOCATORIA

Siguiendo las directrices propias de la titulacién se ofertard a quienes cursen esta materia dos sistemas de evaluacién:
evaluacién continua y evaluacién al final del cuatrimestre. Antes de que finalice la segunda semana del curso, los
estudiantes deberdn indicar al profesorado de la asignatura el sistema de evaluacién elegido. Quienes opten por el sistema
de evaluacién continua no podran ser calificados como "no presentados” si realizan una entrega o prueba de evaluacién con
posterioridad a la comunicacién de su decisién.

Sistema de evaluacion continua
Los alumnos y alumnas que opten por el sistema de evaluacién continua deberan:

e Realizar un conjunto de pruebas parciales, con preguntas tipo test. Estas pruebas parciales se realizaran al finalizar
cada una de las sesiones magistrales. Estas pruebas supondran un 20 % de la calificacién global de la asignatura.

e Realizar un conjunto de pruebas practicas, en el laboratorio, de resolucién de problemas y/o casos. Estas pruebas se

realizaran al finalizar

cada una de las sesiones de practicas. Estas pruebas supondran un 25 % de la calificacién

global de la asignatura.

e Disefiar, implementar y defender una aplicacién moévil (trabajo tutelado). Esta tarea supondrd un 55 % de la
calificacion global de la asignatura. El 10 % se reserva para la presentaciéon y defensa de la aplicacién mévil
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desarrollada. Si bien (siempre que sea posible), el trabajo se desarrollard en grupo, se llevara a cabo un seguimiento
continuo de la actividad realizada por cada alumno/a dentro del grupo. En caso de que el rendimiento de un alumno
o alumna no sea acorde al de sus compaferos de grupo, se considerard su expulsiéon del mismo o podrd ser
calificado de forma individual.

La calificacién global de la asignatura serd igual a la media aritmética ponderada de las tareas indicadas. Para superar la
asignatura la calificacién global debe ser mayor o igual que cinco.

Sistema de evaluacidn al final del cuatrimestre
Los alumnos y alumnas que opten por el sistema de evaluacién al final del cuatrimestre deberan:

e Realizar un examen final, con preguntas tipo test o de respuesta corta (un 20 % de la calificacién global).
e Realizar y demostrar el correcto funcionamiento de las practicas de laboratorio (un 25 % de la calificacién global).

e Diseflar, implementar y defender una aplicacién mévil desarrollada por ellos mismos (trabajo tutelado), y siempre
que sea posible en grupo (un 55 % de la calificacién global, un 10 % se reserva para la presentacién y defensa de la
aplicacion movil).

e Presentar un dossier en el que se incluyan todos los detalles sobre la realizacién de las practicas de laboratorio y
especialmente sobre el trabajo tutelado.

La calificacién global de la asignatura serd igual a la media aritmética ponderada de las tareas indicadas si se entrega un
dossier completo, o cero en caso contrario. Para superar la asignatura la calificacién global debe ser mayor o igual que
cinco.

SEGUNDA CONVOCATORIA

A la evaluacién en segunda convocatoria solo podran presentarse aquellos alumnos y alumnas que no se presentaron o que
suspendieron la asignatura en la primera oportunidad.

La evaluacidn consistirad en realizar una, dos o tres de las siguientes tareas, dependiendo de la calificacién obtenida
previamente en las pruebas equivalentes de la primera oportunidad:

e Realizar un examen final, con preguntas de tipo test o de respuesta corta (un 20 % de la calificacién global).
e Realizar y demostrar el correcto funcionamiento de las practicas de laboratorio (un 25 % de la calificacién global).

¢ Disefar, implementar y defender una aplicaciéon mévil desarrollada por ellos mismos (trabajo tutelado) (un 55 % de
la calificacién global, un 10 % se reserva para la presentacién y defensa de la aplicaciéon movil).

e Adicionalmente, quienes hayan seguido el sistema de evaluacién al final del cuatrimestre, deberdn presentar un
dossier en el que se incluyan todos los detalles sobre la realizacién de las practicas de laboratorio y especialmente
sobre el trabajo tutelado.

En caso de que la calificacién en las pruebas de la primera oportunidad, equivalentes a estas, sea mayor o igual que cinco,
el alumno puede optar por mantener su nota de la primera oportunidad o realizar la prueba de nuevo.

OTROS COMENTARIOS

e Las puntuaciones obtenidas solo son validas para el curso académico en vigor.

e Aunque (siempre que sea posible), el trabajo tutelado se desarrollard en grupo, se llevard a cabo un seguimiento
continuo de la actividad realizada por cada alumno/a dentro de un grupo. En el caso de que el rendimiento de un
alumno o alumna no sea acorde al de sus compafieros de grupo, se considerara su expulsién del mismo o podra ser
calificado de forma individual. Este criterio se aplicara igualmente a la presentacion de la aplicacién desarrollada.

e El uso de cualquier material durante la realizacion de los examenes y pruebas de evaluacién tendrd que ser
autorizado explicitamente por el profesorado de la asignatura.

e En caso de deteccién de plagio en alguno de los trabajos/pruebas realizadas la calificacion final de la asignatura sera
de suspenso (0) y los profesores comunicaran a la direccidén de la escuela el asunto para que tome las medidas que
considere oportunas.

Fuentes de informacion

Joshua J. Drake, Android hackers's handbook, 12,

Wei-Meng Lee, Beginning Android 4 Application Develeoment, 12,
Jesls Tomas Gironés, El gran libro de Android, 32,
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Recursos en Internet

e Desarrolladores de android [http://developer.android.com/index.html]
e Android Developer NanoDegree [https://www.udacity.com/course/android-developer-nanodegree--nd801]

e Programacién de Aplicaciones Mdviles para Sistemas Portatiles Android: Parte 1
[https://www.coursera.org/course/androidpartl]

e Programacion de Aplicaciones Mdviles para Sistemas Portéatiles Android: Parte 2
[https://www.coursera.org/course/androidpart2]

e Curso de programacién Android: Aprende a crear tus propias aplicaciones
[http://www.sgoliver.net/blog/curso-de-programacion-android/]

Recomendaciones

Otros comentarios
Se recomienda tener conocimientos de programacién en Java
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