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Descripcién  En la asignatura "Comunicaciones Multimedia" se presentan al alumnado las celosias (lattices) como
general herramientas de codificacién de fuente y de codificacién de canal. Tras comentar algunas generalidades

acerca de otra estrategia de codificacién de fuente como es la cuantificacién basada en rejilla (Trellis Code
Quantization), se tratan algunos problemas mas avanzados de codificacién, como son la codificacién de
fuente distribuida y la codificacién conjunta de fuente y canal. Por Ultimo, se discuten las caracteristicas de
distintos esquemas de distribucién de sefiales multimedia, asi como los servicios que pueden ofrecer algunos
standards de codificacién de video recientes.

Competencias

Cddigo

Bl CG1 Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la
ingenieria de telecomunicacién.

B4  CG4 Capacidad para el modelado matemaético, célculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de
empresa, particularmente en tareas de investigacién, desarrollo e innovacién en todos los &mbitos relacionados con
la Ingenieria de Telecomunicacién y campos multidisciplinares afines.

Cl CE1 Capacidad para aplicar métodos de la teoria de la informacidén, la modulacién adaptativa y codificacién de canal,
asi como técnicas avanzadas de procesado digital de sefial a los sistemas de comunicaciones y audiovisuales.

C4 CE4 Capacidad para disefiar y dimensionar redes de transporte, difusién y distribucién de sefiales multimedia.

Cé6 CE6 Capacidad para modelar, disefiar, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener redes, servicios y
contenidos.

C8 CE8 Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y
protocolos de Internet de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Comprender las caracteristicas fundamentales de una celosia, y cudles de sus propiedades debemos de B4
tener en cuenta al afrontar un problema de codificacién de fuente o un problema de codificacién de canal. C1
Comprender cdmo un cddigo rejilla (Trellis code) define una celosia y por qué esta construccién es Util B4
para codificacion de fuente (Trellis-Code Quantization) Cl
Entender los distintos esquemas de codificacion de fuente distribuida Bl
B4
Cl
C4
C8

Paxina 1 de 3



Implementar un esquema de codificacién de fuente distribuida Bl

B4
Cl
C6
C8
Entender los distintos esquemas de codificacién conjunta de fuente y canal B4
Cl
C4
C6
C8
Implementar un esquema de codificacién conjunta de fuente y canal Bl
B4
Cl
Cc4
C6
Comprender las caracteristicas de los distintos de distribucién de sefiales multimedia, prestando especial Bl
atencidn a los esquemas de streaming Cc4
C6
C8
Valorar la modularidad de los nuevos standards de codificacién de video (especialmente MPEG-7) Bl
C4
C6
C8
Contenidos
Tema
1) Celosias 1) Definicion
2) Propiedades Bésicas
2) Codificacion de fuente avanzada 1) Trellis Code Quantization
3) Codificacion de fuente distribuida 1) Codificacion sin pérdidas
2) Codificacién con pérdidas
4) Codificacién conjunta de fuente y canal 1) Principio de separabilidad de Shannon
2) Esquemas particulares de codificacién conjunta
5) Distribucién de sefiales multimedia 1) DVB
2) DVD
3) IPTV
6) Servicios adicionales 1) Servicios facilitados por standards de codificacién de video modernos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicas de laboratorio 13 44 57
Sesion magistral 15 30 45
Informes/memorias de practicas 0 21 21
Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicas de laboratorio 13 horas de practicas sobre PC. Realizacién de simulaciones computacionales. El alumno simulara
en un lenguaje de célculo numérico (tipo Matlab) los esquemas considerados en la asignatura.

Competencias: CG1, CG4, CE1, CE4, CE6, CE8.
Sesién magistral 15 horas de clases tedricas donde se intercalaran casos practicos. Ademas, se propondran
problemas para su resolucién de forma auténoma.

Competencias: CG1, CG4, CE1, CE4, CE6, CES.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Informes/memorias de practicas Se facilitard a los alumnos comentarios individualizados de los informes realizados.

Evaluacion
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Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Practicas de laboratorio Realizacién de programas de simulacién numérica. 30 B1 C1
B4 c4

C6

C8

Informes/memorias de practicas Memorias de la practicas realizadas en el 10 Bl Cl
laboratorio e informes de temas relacionados con C4

las mismas. Cé

Pruebas de respuesta larga, de Realizacién de examen final. 60 Bl C1
desarrollo B4 C4
C6

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para que se realice la media ponderada de las distintas calificaciones (correspondiente a evaluacién continua), sera
necesaria la entrega de cada una de las tareas indicadas. Ademas, se deberd obtener al menos el 40% de la calificacién
maxima en el examen final.

Aquellos alumnos que decidan optar por evaluacidn final deberdn realizar el examen de cuestiones de respuestas
largas/desarrollo mencionado, asi como un examen practico.

Las mismas normas son aplicables a la segunda convocatoria.

Si algln estudiante incurriese en copia/plagio en alguna de las partes consideradas en la evaluacién descrita en el cuadro
anterior, serd automaticamente suspenso en la convocatoria correspondiente.

Fuentes de informacion
Cover and Thomas, Elements of information theory, Wiley,
Articulos cientificos especificados por el profesorado,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Tratamiento de Sefal en Comunicaciones/V05M145V01102

Otros comentarios
AUn cuando esta asignatura no tiene una serie de prerrequisitos oliigatorios, se hace altamente deseable que el alumno
tenga una base minima en los siguientes campos:

- Estadistica.

- Procesado de sefial.

- Codificacién de canal

- Codificacién de fuente.

- Redes y protocolos telematicos.
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