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O ordenador converteuse nunha ferramenta imprescindible. Isto faise máis evidente nos estudos de
Grao en Enxeñaría de Tecnoloxías de Telecomunicación, onde xa non é só necesario como usuario, e en
moitos casos como usuario especializado, senón como ferramenta obxecto de deseño ou parte intimamente
ligada doutros sistemas que o enxeñeiro ha de deseñar.

Por iso, a principal motivación da materia Arquitectura de Ordenadores é proporcionar os coñecementos
necesarios para entender o funcionamento do ordenador centrándose nos niveis de abstracción máis baixos
pero sen chegar á circuitería electrónica.
A materia de Arquitectura de Ordenadores céntrase no nivel de máquina convencional, introduce o nivel de
máquina operativa e presenta un exemplo de aplicación no nivel de máquina simbólica a través da
presentación dos Sistemas de Xestión de Bases de Datos.

Competencias de titulación
Código 
A3 CG3 Coñecemento de materias básicas e tecnoloxías que capaciten o alumnado para a aprendizaxe de novos

métodos e tecnoloxías, así como para dotalo dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situacións.
A4 CG4 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, para a toma de decisións, a creatividade, e para comunicar e

transmitir coñecementos, habilidades e destrezas, comprendendo a responsabilidade ética e profesional da
actividade do Enxeñeiro Técnico de Telecomunicación.

A9 CG9 Capacidade para traballar nun grupo multidisciplinar e nunha contorna multilingüe e de comunicar, tanto por
escrito como de forma oral, coñecementos, procedementos, resultados e ideas relacionadas coas telecomunicacións
e a electrónica.

A11 CE2/FB2 Coñecementos básicos sobre o uso e programación dos computadores, sistemas operativos, bases de datos
e programas informáticos con aplicación en enxeñaría.

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
(*)FB2:Coñecementos básicos sobre a utilización e programación dos ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos e software aplicados á enxeñería.

A11

CG3: Coñecemento de materiais básicos e tecnoloxías, habilitando-a aprender novos métodos e
tecnoloxías, así como dotado de versatilidade para adaptarse a novas situacións.

A3

http://faitic.uvigo.es
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CG4: Habilidades para resolver problemas coa iniciativa toma de decisións, creatividade, e para
comunicar e transferir coñecementos, habilidades e capacidades, a comprensión da
responsabilidade ética e profesional da actividade de Enxeñaría de Telecomunicacións

A4

CG9: Capacidade de traballar en un entorno multidisciplinar e multilingüe e de comunicarse tanto
por escrito como oralmente, coñecementos, procedementos, resultados e ideas relacionadas coas
telecomunicacións e electrónica.

A9

Contidos
Tema  
Tema I: PRELIMINARES Representación da información nos ordenadores. Modelo de Von

Neumann. Modelos estructural, procesal e funcional.
2. Modelo von Neumann Compoñentes da máquina von Neumman. Máquina Sinxela: Simplez.

Unidade central de proceso, unidade aritmético-lóxica, memorias,
rexistros, buses.Comunicacións co exterior: espera activa. Introdución aos
direccionamientos.

3. Representación e procesamiento simbólico. Representación dos tipos elementais de datos: enteiros, carácteres,
números en coma flotante. Convenios sobre a orde de almacenamiento en
memoria. Operacións de procesamiento. Introdución ao procesamiento
simbólico. Linguaxe ensamblador.

4. Instrucións e direccionamientos 4. Instrucións e direccionamientos Consideracións sobre o software.
Rexistros no nivel de máquina convencional. Linguaxe de transferencia
entre registros (nivel RT). Formatos de instrucións. Modos de
direccionamiento. Pilas e subprogramas. Linguaxes ensambladores.

5. Máquina convencional típica Modelo estructural. Modelo funcional. Repertorio de instrucións. Modos de
direccionamiento. Ensamblador. Exemplo de programas. ALGORITMEZ

6. Xestión da Periferia Tipos de periféricos. Tratamento da variedade. Modelos. Memorias
secundarias. Interrupcións. Rutinas de servizo. ADM: xustificación.

7. Sistemas Operativos Máquina operativa. Introdución aos Sistemas Operativos. Definición dun
Sistema Operativo. Interfaz dun Sistema Operativo. Introdución á xestión
da CPU. Introdución á xestión de memoria. Introdución á xestión de
ficheros. Introdución á xestión de entrada/saída (E/S).

8. Bases de Datos Introdución ás Bases de Datos. Modelo Relacional. Modelo Entidade
Relación. Linguaxes de consulta. Introdución a SQL.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Prácticas de laboratorio 22 27.5 49.5
Actividades introdutorias 5 5 10
Resolución de problemas e/ou exercicios 10 17.5 27.5
Sesión maxistral 12 24 36
Probas de autoavaliación 0 3 3
Probas prácticas, de execución de tarefas reais e/ou
simuladas.

4 8 12

Probas de resposta curta 3 9 12
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Prácticas de laboratorio No laboratorio, realizaránse practicas de programas de ordenador simple (Simplez) e de ordenador

normal (ALGORITMEZ)
Actividades introdutoriasA exposición do programa da materia, metodoloxía utilizadas, horas de clases, probas, operación

do laboratorio, e todos os aspectos relacionados co tema.
Resolución de
problemas e/ou
exercicios

Resolveránse problemas e exercicios tanto de programación como da representación da
información, etc.
Algúns previamente faránse na casa polos alumnos, e na algúns participarán activamente na súa
resolución.

Sesión maxistral Expoñeranse en clase os temas teóricos e a súa aplicación práctica. Intentarase que o alumno
participe intercalando a resolución de exercicios, de tal forma que en cada sesión de clases haxa
sesións maxistrais e resolución de problemas e exercicios.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
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Sesión maxistral Nas horas de titoría resolveranse todas as dúbidas relacionadas coas prácticas, resolución de
problemas e sesións maxistrais. Mediante a Avaliación Continua tratarase de identificar os alumnos
que vaian peor, para chamalos a titoría e analizar as casusas que o levaron a ter eses malos
resultados, para poder buscar solucións. Os estudantes terán ocasión de acudir a titorías
personalizadas no despacho do profesor no horario que os profesores establecerán para tal efecto a
principio de curso e que se publicará na páxina da materia

Prácticas de
laboratorio

Nas horas de titoría resolveranse todas as dúbidas relacionadas coas prácticas, resolución de
problemas e sesións maxistrais. Mediante a Avaliación Continua tratarase de identificar os alumnos
que vaian peor, para chamalos a titoría e analizar as casusas que o levaron a ter eses malos
resultados, para poder buscar solucións. Os estudantes terán ocasión de acudir a titorías
personalizadas no despacho do profesor no horario que os profesores establecerán para tal efecto a
principio de curso e que se publicará na páxina da materia

Resolución de
problemas e/ou
exercicios

Nas horas de titoría resolveranse todas as dúbidas relacionadas coas prácticas, resolución de
problemas e sesións maxistrais. Mediante a Avaliación Continua tratarase de identificar os alumnos
que vaian peor, para chamalos a titoría e analizar as casusas que o levaron a ter eses malos
resultados, para poder buscar solucións. Os estudantes terán ocasión de acudir a titorías
personalizadas no despacho do profesor no horario que os profesores establecerán para tal efecto a
principio de curso e que se publicará na páxina da materia

Avaliación
 Descrición Cualificación
Probas de autoavaliación Deixaranse preguntas de exame doutras convocatorias para que

poidan autoavaliarse.
0

Probas prácticas, de execución de
tarefas reais e/ou simuladas.

Realizaranse dous exercicios prácticos no laboratorio 50

Probas de resposta curta Realizaranse en teoría 3 exercicios de avaliación continua, cun peso
total da teoría do 50%

50

Outros comentarios sobre a Avaliación

A asignatura se divide en duas partes: Teoría (5 puntos) e Práctica (5 puntos). Para aprobar la asignatura hai que ter unha
nota maior ou igual que 2 en cada parte, e a suma de ambas (NT+NP) ha de ser maior ou igual a 5.

Sexa NT a Nota de Teoría e NP a de Práctica:

- Si NT ≥ 2 e NP ≥ 2, entón a Nota da Asignatura NA é NT+NP.

- Si NT

Bibliografía. Fontes de información
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J.L. Hennessy y D.A. Patterson, Arquitectura de los Computadores. Un enfoque cuantitativo,
Alberto Gil Solla, Ejercicios resueltos sobre Fundamentos de los Ordenadores, 1ª,
Alberto Gil Solla, Problemas resueltos de programación en ensamblador, 1ª,
Fernando A. Mikic Fonte y Martín Llamas Nistal, Arquitectura de Ordenadores: Problemas de Programación en
Ensamblador, 1ª,
Martín Llamas Nistal, Fernando A. Mikic Fonte y Manuel J. Fernández Iglesias, Arquitectura de Ordenadores: Problemas
y Cuestiones de Teoría, 1ª,
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[Dat01] C.J. Date. 2001. Introducción a los Sistemas de Bases de Datos. Pearson Educación. ISBN : 968-444-419-2
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[FMH01] I.M. Flynn y A. McIver McHoes. 2001. Sistemas Operativos (tercera edición) . Thomson Learning. ISBN: 534376665
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[GUW02] H. García-Molina, J.D. Ullman y J. Widom. 2002. Database Systems. The Complete Book . Prentice-Hall. ISBN
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[HVZ87] V.C. Hamacher, Z.G. Vranesic, S.G. Zaky, 1987. Organización de Computadoras (2ª ed.) McGraw-Hill.

[PH95] D. A. Patterson y J.L. Hennessy (Traducido por J.M. Sánchez), 1995. Organización y diseño de Computadores. La
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[SBG02] A. Silberschatz, P. Baer Galvin, G. Gagne. 2002. Sistemas Operativos (sexta edición). Limusa-Wiley. ISBN:
9681858220
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