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Competencias

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

A2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

A4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

A5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Bl Desarrollar sensibilidad respecto al medio ambiente y compromiso con una economia sostenible

B2 Competencias ligadas a la busqueda y organizacién de documentacién y a la presentacién de su trabajo de manera
adecuada a la audiencia

B5 Fomentar la movilidad y adaptabilidad a entornos y situaciones diferentes

B6 Capacidad de generar reflexiones propias sobre problemas de naturaleza econémica y sus efectos sociales y éticos

B7 Fomentar el espiritu investigador, desarrollando la capacidad para analizar problemas nuevos con los instrumentos
adquiridos

Cl Comprender las herramientas matematicas basicas, necesarias para la formalizacién del comportamiento econédmico

C2 Comprender el lenguaje econémico basico y el modo de pensar de los economistas

C6  Adquirir conocimientos de Analisis econémico

C8 Habilidades en la busqueda, identificacién e interpretacién de fuentes de informacién econémica relevante y su
contenido

C9 Identificar y anticipar problemas econdmicos relevantes en los &mbitos publico y privado

C10 Capacidad de formular modelos simples de relacién de las variables econdmicas, basado en el manejo de
instrumentos técnicos

Cl1l Capacidad de elaborar medidas de politica econémica para alcanzar unos objetivos dados

C12 Evaluar utilizando técnicas empiricas las consecuencias de distintas alternativas de accién y seleccionar las mas
idéneas

C13 Capacidad de elaborar informes de asesoramiento econdmico

D1 Respeto a los valores éticos y civicos. Compromiso ético con el trabajo

D2 Capacidad de trabajar en equipo

D4 Responsabilidad y capacidad de asumir compromisos

D5 Habilidades para argumentar de forma coherente e inteligible, tanto oral como escrita

D7  Fomentar la actitud critica y autocritica
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Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Conocer y comprender el objeto de estudio de la teoria de juegos, distinguiendo los distintos tipos B5 Cl
de modelos C2
Ccé6
C10
Comprender y valorar el interés de los modelos de teoria de juegos para resolver problemas Al B6 (9
A2 B7 Cl1
A5 C12
C13
Fomentar la sensibilidad cara el pensamiento cientifico: cuestionamiento de las ideas intuitivas, Bl D2
analisis critico de las afirmaciones, capacidad de sintesis o la toma de decisiones racionales B6 D5
D7
Ser capaz de explicar un problema y modelizarlo mediante teoria de juegos en un grupo de trabajoA4 B2 C8
Fomentar una actitud de compromiso ético y el trabajo en equipo D1
D4
Contenidos
Tema
Juegos estaticos con informacién completa: El modelo tedrico. Estrategias dominadas. El equilibrio de Nash.
juegos en forma normal Refinamentos del equilibrio de Nash: el equilibrio perfecto. Aplicaciones.
Juegos con informacién incompleta. Juegos estaticos: modelo tedrico, equilibrio Bayesiano de Nash.
Introduccidn a los juegos dindmicos. Aplicaciones.
Juegos cooperativos Problemas de negociacién: Soluciones de Nash, Kalai-Smorodinsky e
igualitaria.

Juegos con utilidad transferible: Core y valor de Shapley.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 30 0 30
Resolucién de problemas 15 49 64
Seminario 2.5 15 17.5
Seminario 2.5 0 2.5
Examen de preguntas de desarrollo 3 33 36

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante

Resolucién de Actividad en la que se formulan ejercicios y problemas que el alumno debe resolver

problemas

Seminario Actividad en la que los alumnos haran exposiciones de los trabajos propuestos

Seminario Actividad en la que los alumnos discutirdn con el profesor cuestiones de la materia

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Seminario Los alumnos expondran trabajos y el profesor comentara el trabajo.
Seminario Los alumnos hardn comentarios sobre la materia y el profesor respondera a sus preguntas.
Evaluacion
Descripcion CalificaciénResultados de Formacién
y Aprendizaje
Resolucién de Resolucién de cuestiones tedricas y aplicadas. 15 Bl Cl1
problemas Si algun estudiante no puede asistir a alguna de estas pruebas C2
por causa justificada, la nota de esta prueba se calculara en Cé
funcién de la nota que obtenga en el examen final (reescalada Cc9
a la valoracién de la prueba). C10
Cl1
C12
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Seminario Exposicién de trabajos 10 A4 B2 C8 D1
B6 C13 D2

D4
D5
D7
Examen de preguntas Examen final de la materia 75 Al Bl C1
de desarrollo A2 B2 C2
A5 B5 C6
B6 C9
B7 C10
C1l1
C12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En la convocatoria de fin de carrera, el examen supondré el 100% de la calificacién.

Alternativamente al sistema de evaluacién continua, los estudiantes podran optar a ser evaluados con un examen final que
supondra el 100% de la calificacién. Esto se aplica a las dos convocatorias.

Las fechas de los exdmenes de la materia podran ser consultadas en la pagina web de la facultad: http://fccee.uvigo.es

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Gibbons, R., Un primer curso de teoria de juegos, 1993, Antoni Bosch, 1993

Pérez, J. Jimeno, J.L. Cerdd E., Teoria de juegos, 2013, Prentice Hall, 2013

Bibliografia Complementaria

Eichberger, J., Game theory for economists, 1993, Academic Press, 1993

Fudenberg D., Tirole ., Game theory, 1991, Massachusetts Institute of Technology, 1991

Gardner, R., Juegos para empresarios y economistas, 1996, Antoni Bosch, 1996

Gonzaélez Diaz J., Garcia Jurado I., Fiestras Janeiro G., An Introductory course on mathematical game theory, 2010,
American Mathematical Society, 2010

Myerson, R.B., Game theory: analysis of conflict, 2002, Harvard University Press, 2002

Sanchez Rodriguez E., Vidal Puga )., Juegos coalicionales, 2014, Servicio publicaciéns. Universidad de Vigo, 2014
Vega-Redondo, F., Economia y Juegos, 2000, Antoni Bosch, 2000

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Estadistica: Estadistica 1/V03G100V01205

Matematicas: Matematicas 1/V03G100V01104

Estadistica 1//V03G100vV01403

Matematicas 1I/V03G100vV01303

Microeconomia I/V03G100V01304

Microeconomfa 11/V03G100V01404

Economia industrial/V03G100V01603

Plan de Contingencias

Descripcion

En el caso de que las autoridades competentes (Gobierno de Espafia, Xunta de Galicia, universidad de Vigo) tuvieran que
tomar medidas que imposibilitaran la docencia presencial, los profesores de esta materia intentaremos adaptarnos a la
nueva situacién siguiendo las directrices que dicten al respecto.

En cuanto a la metodologia docente nuestra idea general es cambiar las clases presenciales por clases virtuales a través del
campus remoto. Los contenidos que se impartirian no se cambiardn y, por tanto, no se va a necesitar nueva bibliografia.

En cuanto al sistema de evaluacion nuestra idea es cambiar los examenes presenciales por virtuales, que se realizarian a
través de alguna de las plataformas que la universidad habilite a tales efectos (Moovi, etc). La ponderacién de las diversas
pruebas no se cambiaria salvo circunstancias de fuerza mayor (por ejemplo, la universidad de Vigo durante el curso 2019-20
limité la ponderacién maxima del examen final).
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