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Titulacion Master
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Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OP 1 ple

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Diaz Fouces, Oscar
Profesorado  Diaz Fouces, Oscar
Pereira Rodriguez, Ana Maria

Correo-e fouces@uvigo.es

Web http://multitrad.webs.uvigo.es

Descripcién  Gestidn de procesos y proyectos de localizacién de programas informaticos.
general

Competencias

Cddigo

B4 4. ldentificar los contextos culturales implicados, normas y estandares.

B7 7. Gestionar, elaborar y revisar proyectos de traduccién multimedia.

B11 11. Aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas.

B12 12. Defender su trabajo de traduccién ante publicos especializados y no especializados.

C3 3. Conocer en profundidad las instituciones, normas y esténdares.

C5 5. Conocer en profundidad los procedimientos y técnicas de trasvase adecuados de los diferentes productos
multimedia y saber justificar las decisiones tomadas.

C30 30. Conocer en profundidad los conceptos basicos de la localizacién de software.

C31 31. Conocer en profundidad los tipos de objetos localizables.

C32 32. Conocer en profundidad el proceso de localizacién de software.

C33 33. Conocer en profundidad las funciones de los participantes en el proceso y las dindmicas profesionales del sector
de localizacién de software.

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién y
Aprendizaje
Preparar proyectos B4 C57
B18 C57
B7 C5
B11l C57
C30
C31
C32
C33
Procesar los textos/elementos graficos de la interfaz de usuario B4 C3
B7 C5
C32
C33
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Gestionar proyectos B4 C3
B7 C32
B1l C33
B12

Evaluar proyectos B4 C3
B7 C32
B12 C33

Contenidos

Tema

1. El concepto de Localizacién

1.1110nvy il18n
1.2 Estandares industriales

2. Estrategias de localizacién y gestién de
proyectos (entorno MSWindows)

2.1 Trabajar con ficheros de lengua
2.2 Trabajar con ficheros binarios
2.2.1 Trabajar con cédigo

2.2.2 Exportacion de strings

3. Estrategias de localizacion y gestién de
proyectos (entornos MacOSX y GNU/Linux)

3.1 Presentacion
3.2 Herramientas y procesos

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Presentacion 10 40 50
Estudio de casos 19 31 50
Trabajo tutelado 15 21 36
Actividades introductorias 2 0 2

Practica de laboratorio 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Presentacion

Discusién orientada por el personal docente.

Presentacién por parte de los estudiantes de actividades realizadas y conocimientos adquiridos.

Estudio de casos

Presentacién y discusion de situaciones concretas y casos especificos relacionados con los
contenidos de la materia. Discusion orientada por el personal docente.

Trabajo tutelado

Resolucién de actividades encargadas y orientadas por el personal docente, encamindas a graduar

la progresién del estudiantado en la adquisicién de los conocimientos relacionados con la materia.

Actividades

Presentacién de la materia e identificacion de la formacién previa y las habilidades préacticas del

introductorias

alumnado.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Estudio de casos

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Trabajo tutelado

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, estd prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Pruebas

Descripcion

Practica de laboratorio

Dado que el curso tiene caracter semipresencial, esta prevista una atencién personalizada
continuada, a lo largo de todo el desarrollo de la materia, en la plataforma virtual de la
Universidade de Vigo.

Evaluacion

Descripcion

Calificacién Resultados de Formacién y Aprendizaje
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Trabajo tutelado Grupo de actividades preparatorias 60 B4 C3

B7 C5
Bl1 C30
B12 C31
C32
C33

Practica de laboratorioGestién de un proyecto-encargo global. 40 B4 C3

B7 C5
Bl1 C30
B12 C31
C32
C33

Otros comentarios sobre la Evaluacion

TEMPORALIZACION DEL CURSO:

Semanas 1-2:

- Lectura del material

- Preparacién de clase (instalar y configurar software, comprobacién de archivos ejemplo)
Semanas 3-4:

- El trabajo con formatos estandar de la localizacién

Semana 5-6:

- Fundamentos de la creacién y gestién de proyectos de localizacién

Semana 7-8

- Gestién completa de proyecto.

SEGUNDA OPORTUNIDAD:

Podra optarse la una segunda evaluacidn. La fecha limite de entrega para la segunda convocatoria de julio se comunicara
durante lo curso y serd publicada en el faitic de la materia.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Phoebe Parry, The Localization Handbook, Createspace Independent Publishing Platform, 2016

Julie A. Jacko, Human Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies, and Emerging
Applications, Third Edition, CRC Taylor & Francis, 2012

Bibliografia Complementaria

Detlef Reineke (ed.), Traduccidn y localizaciéon. mercado, gestion y tecnologias, Anroart, 2005

Bryan Schnabel e.a., A Practical Guide to XLIFF 2.0, XML Press, 2015

Yurek Hinz, Exploring Open Source Software Localization Methods: Assessing Business Value for Localizing
Software Into Minor Languages, LAP LAMBERT Academic Publishing,

Michael Kaplan, Internationalization with Visual Basic, SAMS, 2000

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Localizacién de Paginas Web/V01M079V01105
Localizacién de Videoxogos/V01M079vV01204

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Nuevas Tecnologias y Traduccién Multimedia/V01M079V01101
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