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Descricién Xestion de procesos e proxectos de localizacién de programas informaticos.
xeral

Competencias

Cddigo

B4 4. ldentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducién multimedia.

B11l 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C30 30. Cofiecer en profundidade os conceptos basicos da localizacién de software.

C31 31. Cofecer en profundidade os tipos de obxectos localizables.

C32 32. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de software.

C33 33. Cofiecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de
localizacién de software.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Preparar proxectos. B4
B18
B7
B1l
C57
C57
C5
C57
C30
C31
C32
C33
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Procesar os textos/elementos gréficos da interface de usuario. B4

B7
C3
C5
C32
C33
Xestionar proxectos. B4
B7
B11
B12
C3
C32
C33
Avaliar proxectos. B4
B7
B12
C3
C32
C33
Contidos
Tema
1. O conceito de Localizacién 1.1110n e i18n
1.2 Estandares industriais
2. Estratexias de localizacién e xestion de 2.1 Traballar con ficheiros de lingua
proxectos (entorno MSWindows) 2.2 Traballar con ficheiros binarios
2.2.1 Traballar con cédigo
2.2.2 Exportacién de strings
3. Estratexias de localizacion e xestiéon de 3.1 Presentacién
proxectos (entornos MacOSC e GNU/Linux) 3.2 Ferramentas e procesos
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacidns/exposicions 10 40 50
Estudo de casos/analises de situacidons 19 31 50
Traballos de aula 15 21 36
Actividades introdutorias 2 0 2
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12
simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Presentaciéns/exposicidonPresentacidn por parte dos estudantes de actividades realizadas e cofiecementos adquiridos.
S Discusién orientada polo persoal docente.
Estudo de casos/andlises Presentacién e discusién de situacidéns concretas e casos especificos relacionados cos contidos da
de situacions materia. Discusion orientada polo persoal docente.
Traballos de aula Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente, encamifiadas a graduar a

progresién do estudantado na adquisicién dos cofilecementos relacionados coa materia.
Actividades introdutorias Presentacién da materia e identificacién da formacién previa e as habilidades practicas do
alumnado.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Actividades introdutorias Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Estudo de casos/andlises de  Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
situacions continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Traballos de aula Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.
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Probas Descricion

Probas practicas, de Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
execucioén de tarefas reais continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
e/ou simuladas. Universidade de Vigo.
Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de Formacion e
Aprendizaxe
Traballos de aula Grupo de actividades preparatorias 60 B4 C3
B7 C5
Bl1l C30
B12 C31
C32
C33
Probas practicas, de execucién de Xestién dun proxecto-encargo global. 40 B4 C3
tarefas reais e/ou simuladas. B7 C5
Bl1l C30
B12 C31
C32
C33

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

Semanas 1-2:

- Lectura do material

- Preparacién de clase (instalar e configurar software, comprobacién de arquivos exemplo)
Semanas 3-4:

- O traballo con formatos estandar da localizacién

Semana 5-6:

- Fundamentos da creacién e xestién de proxectos de localizacién
Semana 7-8

- Xestién completa de proxecto.

SEGUNDA OPORTUNIDADE:

Poderd optarse a unha segunda avaliacién. A data limite de entrega para a segunda convocatoria de xullo comunicarase
durante o curso e sera publicada no faitic da materia.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Phoebe Parry, The Localization Handbook, Createspace Independent Publishing Platform, 2016

Julie A. Jacko, Human Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies, and Emerging
Applications, Third Edition, CRC Taylor & Francis, 2012

Bibliografia Complementaria

Detlef Reineke (ed.), Traduccidn y localizaciéon. mercado, gestion y tecnologias, Anroart, 2005

Bryan Schnabel e.a., A Practical Guide to XLIFF 2.0, XML Press, 2015

Yurek Hinz, Exploring Open Source Software Localization Methods: Assessing Business Value for Localizing
Software Into Minor Languages, LAP LAMBERT Academic Publishing,

Michael Kaplan, Internationalization with Visual Basic, SAMS, 2000

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Localizacién de Paxinas Web/VO1M079V01105
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204
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Materias que se recomenda ter cursado previamente
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/\V01M079V01101
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