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Web

Descricién Presentacién xenérica de recursos e tecnoloxias da traducién, con énfase na traducién multimedia
xeral

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos teéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B2 2. Manexar con destreza as ferramentas tecnoldxicas e informaticas mais relevantes para o seu uso nos contextos
profesionais.

B3 3. Executar os procedementos e técnicas de traducién dos diferentes produtos multimedia.

B6 6. Desenvolver coflecementos, habilidades e destrezas que permitan a incorporacién ao exercicio profesional no
campo da traducién multimedia.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducién multimedia.

B9 9. Cofiecer elementos e técnicas avanzados da traducién multimedia nas suas distintas especialidades.

B11 11. Aplicar os coflecementos adquiridos e ter capacidade de resolucion de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

Cl 1. Cofecer en profundidade os modelos tedricos que se ocupan da traducién multimedia.

C3 3. Cofiecer en profundidade as instituciéns, normas e estandares.

C6 6. Manexar as ferramentas tecnoléxicas mais relevantes para este tipo de traducién.

C19 19. Ser responsable de todas as soluciéns do texto traducido e ser quen de xustificalas.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Cofiecer os eixos principais da historia da traducién asistida por computador, e os seus fitos mais Bl Cl
destacables. Cofiecer as tipoloxias basicas de ferramentas para a traducién asistida por B2 C3
computador. Cofiecer as caracteristicas basicas dos produtos multimedia. B6

B9
Cofiecer as principais instituciéons normalizadoras relacionadas coas tecnoloxias multimedia, asi Bl Cl
como os estandares desenvolvidos que son mais relevantes para abordar con éxito a traducién B6 C3
deste tipo de produtos. B9
Estar en condiciéns de xestionar con eficacia un proxecto basico de traducién relacionado con B2 C3
produtos multimedia, seleccionando dun modo critico e utilizando adecuadamente as tecnoloxias B3 Ccé6
adecuadas. B6 C19

B7

B11

B12
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Contidos

Tema
1. Traducidn e tecnoloxia: ferramentas do 1.1. Introducién.
proceso 1.2. Tarefas informatizadas do proceso tradutor (modelo tradicional).

tradutor como actividade profesional. Tarefas e
ferramentas.

1.3. Tarefas informatizadas do proceso tradutor (modelo actual
dixitalizado).

1.4. Tarefas e ferramentas do proceso tradutor como actividade
profesional. O punto de vista dos estudantes de traducién.

1.4. Tarefas e ferramentas do proceso tradutor como actividade
profesional. O punto de vista dos profesionais da traducién.

2. Recursos informaticos avanzados para o
tradutor multimedia: consideraciéns xerais.

2.1. O software na industria da traducion.
2.2. A contorna de traballo do tradutor.

2.3. A plataforma de traballo do tradutor.
2.4. Os materiais de traballo do tradutor.

3. Especificidades da traduciéon multimedia.

3.1. Soportes, medios e plataformas relacionados cos medios audiovisuais.
3.2. Ainteraccién do texto co son e a imaxe.

3.3. Formatos especificos empregados na traducién multimedia.

- Ferramentas de reproducién de medios.

- Ferramentas de conversién de formatos multimedia.

- Ferramentas relacionadas co uso de filtros ou [Jcodecs[].

4. Recursos informaticos avanzados especificos
para a traduciéon multimedia.

4.1. Recursos especificos para a traducién audiovisual.
4.2. Recursos especificos para a localizacién.
4.3. Novas perspectivas de futuro no dmbito da traducién multimedia.

5. Creacién dunha base de datos de programas
informaticos relacionados coa traducion
multimedia.

5.1 Fichas informativas dos programas informaticos.

5.2. Preguntas mais frecuentes ("frequently asked questions" ou "FAQ")
relacionadas cos programas informaticos.

5.3. Directorios de descarga (URL) dos programas informaticos.

6. Xestion de diversos proxectos basicos
relacionados con diferentes ambitos e soportes
da traducién multimedia.

6.1. Casos practicos varios relacionados coa traducién audiovisual
(dobraxe, subtitulado, voiceover, etc.).

6.2. Casos practicos varios relacionados coa localizacién (localizacién de
paxinas web, localizacién de programas informaticos, localizacién de
viedeoxogos, etc.).

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Actividades introdutorias 4 8 12
Estudo de casos 15 28 43
Foros de discusion 8 16 24
Practicas en aulas informéaticas 4 8 12
Traballos de aula 15 28 43
Exame de preguntas obxectivas 0 4 4

Practica de laboratorio 2 10 12

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutoriasPresentacidon da materia e identificacién da formacién previa e das habilidades practicas do

alumnado.

Estudo de casos

Presentacién e discusién por parte do alumnado de actividades realizadas e cofiecementos

adquiridos. Discusion orientada polo persoal docente.

Foros de discusion

Discusion por parte do alumnado dos contidos, dubidas, suxestidns, criticas, etc. xurdidas da

lectura do diferentes material de consulta facilitados polos docentes da materia (guia docente,
artigos, base de datos de programas, etc.). Discusion orientada polo persoal docente.

Practicas en aulas
informaticas

Realizacién efectiva de diferentes proxectos basicos relacionados co dmbito da traducién
multimedia (traducién audiovisual e localizacién, basicamente), previa identificacién das diferentes

tarefas do proceso tradutor e das ferramentas informaticas (hardware e/ou software) necesarias
para poder levalas a cabo. Aqueles/as alumnas que non poidan asistir a ditas practicas, poderan
realizalas de maneira auténoma pola sla conta. Practicas orientadas (in situ ou por via telematica,
segundo proceda) polo persoal docente.

Traballos de aula

Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente, encamifiadas a graduar a

progresion do alumnado na adquisicion dos coflecementos e destrezas relacionados coa materia.

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion
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Foros de discusién Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Estudo de casos Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Actividades introdutorias Dado que o curso ten caracter semipresencial, esta prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Traballos de aula Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Practicas en aulas Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
informaticas continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Foros de Discusién por parte do alumnado, de maneira colaborativa, dos contidos, 20 Bl C1
discusion dubidas, suxestidns, criticas, etc. xurdidas da lectura do diferentes material de B9 C3
consulta facilitados polos docentes da materia (guia docente, artigos, base de
datos de programas, etc.). En total seran dous (2) os foros habilitados
relacionados con diferentes partes do temario da materia. Cada un dos foros
serd avaliado co 10% da cualificacién global da materia. A discusién serd
orientada polo persoal docente.
Aslmese que, como minimo, cada estudante debera ter tres (3) "intervenciéns
con contido[] en cada un de devanditos dous foros (en calquera dos diferentes
temas existentes). Con este minimo de intervenciéns (independentemente do
maximo) o estudante obterd xa, automaticamente, a cualificacion méaxima
posible en cada foro.
Traballos de  Grupo de actividades practicas relacionadas co temario. 30 Bl C1
aula B2 C3
B3 C6
B6
B9
B1l
Exame de Probas para avaliacién das competencias 20 Bl C1
preguntas adquiridas que inclten preguntas pechadas con diferentes alternativas de B9 C3
obxectivas resposta (verdadeiro/falso, eleccién multiple, emparellamento de elementos...).
Os alumnos seleccionan unha resposta entre un nimero limitado de
posibilidades. En total serdn ddas (2) as probas tipo test, relacionadas con
diferentes partes do temario da materia. Cada unha das probas tipo test serd
avaliada co 10% da cualificacion global da materia.
Practica de Xestién dun ou varios proxectos-encargos globais relacionados coa traducién 30 Bl C1
laboratorio multimedia (traducién audiovisual e/ou localizacién), mediante o uso de B2 C3
diferentes ferramentas informaticas, formatos e/ou soportes. B3 C6
B6 C19
B7
B9
B1ll
B12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

Nas 8 semanas en que se organiza a materia, estrutlrase asf a avaliacion:

- Nas 2 primeiras: FORO-1 (10%). Primeiro foro controlado relacionado cunha determinada parte do temario. TEST-1 (10%).
Primeira proba de tipo test relacionada cunha determinada parte do temario.

- Nas 2 seguintes: ACTIVIDADE-1 (30%). Primeira parte do proxecto-encomenda, relacionada coa base de datos de
programas informaticos e cos aspectos mais basicos (estudo de formatos, soportes, e codificaciones) das tarefas
informatizadas do proceso tradutor; todo iso no do &mbito especifico da traducién multimedia.
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- Nas 2 seguintes: FORO-2 (10%). Segundo foro controlado relacionado cunha determinada parte do temario. TEST-2 (10%).
Segunda proba de tipo test relacionada cunha determinada parte do temario.

- Nas 2 seguintes: ACTIVIDADE-2 (30%). Segunda parte do proxecto-encomenda, relacionada con exemplos practicos de
proxectos relacionados, directa ou indirectamente, co &mbito especifico da traducién multimedia.

Os traballos, de ser o caso, entréganse ao final de cada un dos 4 periodos. Excepto no caso que, por circunstancias varias,
pode acordarse entre todos/as os/as implicados/as (docentes e discentes) entregar algin dos traballos ao final do Ultimo dos
periodos. Non é obrigatoria a realizacidén das 4 tarefas avaliativas; e, para aprobar a materia, bastarad con obter un minimo
de 5,0 puntos sobre 0s 10,0 puntos posibles.

SEGUNDA CONVOCATORIA:

0 estudantado que non supere en primeira convocatoria esta materia, podera facelo nunha segunda convocatoria, de
acordo co calendario oficial da Universidade, realizando novamente as actividades propostas na primeira. No caso dos foros,
a participacién avaliativa dos mesmos serd substituida por outro tipo de tarefas avaliativas (comentario de artigos de
investigacion, realizacién de determinadas tarefas complementarias, etc.). No suposto que algin/a alumno/a non aprobase o
global da materia na primeira convocatoria pero si fixese algunha das tarefas indicadas na primeira convocatoria, se o
desexa, dita tarefa computaralle como "xa realizada e avaliada" para a segunda convocatoria da materia. Por Gltimo indicar
que, se un/a alumno/a considera que a cualificacién obtida na primeira convocatoria non estd de acorde coa cualificacién
que pensaba obter (noutras palabras, que quere obter unha "mellor cualificacién"); pode "renunciar" & nota obtida na
primeira convocatoria (sempre que o faga antes de que se entreguen as actas oficiais da primeira convocatoria), nese caso
a cualificacion que aparecera na sUa primeira convocatoria sera a de "non presentado/a", e presentarse 4 segunda
convocatoria. De ser asi, con todo, debe ser moi consciente do que iso pode implicar en relacién con outras materias e
prazos xa establecidos: por exemplo, no concernente ao "Traballo de fin de master" ou &s "Practicas en empresa".

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Diaz-Fouces O.; Garcia-Gonzalez, M. (eds.), Traducir (con) software libre, Comares, 2008

Jiménez-Crespo, M.A., Crowdsourcing and Online Collaborative Translations, John Benjamins, 2017
Miquel-Vergés, ., La universidad como institucion frontera en el ambito de la traducciéon multimedia, 2015
Olalla-Soler, C.; Vert-Bolafios, O., Traduccion y tecnologia: herramientas del proceso traductor como actividad
profesional. El punto de vista de los estudiantes, 2015

Oliver, A., Herramientas tecnolégicas para traductores, UOC, 2016

Oliver, A.; Moré, |.; Climent, S. (coords.), Traduccion y tecnologias, UOC, 2008

Bibliografia Complementaria

Bowker, L., Computer-Aided Translation technology: A practical introduction, University of Ottawa Press, 2002
Corpas, G.; Varela, M. J., Entornos informaticos de la traduccion profesional: las memorias de traduccion, Atrio,
2003

Reineke, D. (coord.) , Traduccion y localizacion: mercado, gestion y tecnologias, Anroart Ediciones, 2005

Recomendacions

Materias que contintan o temario
Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Péxinas Web/VO1M079V01105
Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079V01203
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204
Subtitulado/VO1M079vV01201

Voice-Over e Traducién de Documentais/V01M079V01202

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079vV01102
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103

Outros comentarios

A docencia desta materia vaise impartir a través da plataforma de teledocencia FaiTIC da Universidade de Vigo
(http://faitic.uvigo.es). E responsabilidade do alumnado consultar os materiais e as novidades a través da devandita
plataforma e de estar ao tanto das datas nas que as probas de avaliacién tefien lugar e/ou tefien que entregarse.
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