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Web

Descricién Xestion de procesos e proxectos de localizacién de programas informaticos.
xeral

Competencias

Cddigo

Bl 1. Recofiecer os modelos teéricos mais apropiados no campo da traducién multimedia.

B4 4. ldentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

B7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducién multimedia.

B11l 11. Aplicar os cofiecementos adquiridos e ter capacidade de resolucién de problemas.

B12 12. Defender o seu traballo de traducién ante publicos especializados e non especializados.

C3 3. Cofiecer en profundidade as institucions, normas e estandares.

C5 5. Cofiecer en profundidade os procedementos e técnicas de transvasamento adecuados dos diferentes produtos
multimedia e saber xustificar as decisiéns tomadas.

C30 30. Cofecer en profundidade os conceptos bdsicos da localizacién de software.

C31 31. Cofecer en profundidade os tipos de obxectos localizables.

C32 32. Cofiecer en profundidade o proceso de localizacién de software.

C33 33. Cofiecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de
localizacién de software.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Identificar e cofiecer distintos escenarios de localizacién. Bl
B4
C3
C5
C30
C31
C32
C33
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Preparar proxectos. B4

B7
B11l
C5
C30
C31
C32
C33
Procesar os textos/elementos graficos da interface de usuario. B4
B7
C3
C5
C32
C33
Xestionar proxectos. B4
B7
Bl1l
B12
C3
C32
C33
Avaliar proxectos. B4
B7
B12
C3
C32
C33
Contidos
Tema
1. En SDL Passolo: - Crear proxectos.
- Simular traduciéns.
- Engadir material a proxectos.
- Preparar textos extraidos.
- Glosarios e editores de glosarios.
- Alifiar arquivos mono e multilingUes.
- Actualizar arquivos xa localizados.
- Extraer recursos binarios.
- Crear analizadores sintacticos para arquivos XML.
- Funciéns basicas de traducidn.
- Editar iconas e mapas de bits.
- Revisar e corrixir os textos traducidos.
2. Complementario (en ferramentas XML - Transformar arquivos XML mediante XSLT
baseadas na web e VBA): - Desenvolver pequenas macros mediante VBA
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacidns/exposicions 10 40 50
Estudo de casos/andlises de situacions 10 40 50
Traballos de aula 6 30 36
Actividades introdutorias 2 0 2
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12
simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Presentaciéns/exposicidonPresentacién por parte dos estudantes de actividades realizadas e cofiecementos adquiridos.
S Discusién orientada polo persoal docente.
Estudo de casos/andlises Presentacién e discusién de situacidéns concretas e casos especificos relacionados cos contidos da
de situacions materia. Discusion orientada polo persoal docente.
Traballos de aula Resolucién de actividades encargadas e orientadas polo persoal docente, encamifiadas a graduar a

progresién do estudantado na adquisicién dos cofiecementos relacionados coa materia.
Actividades introdutorias Presentacién da materia e identificacién da formacién previa e as habilidades practicas do
alumnado.
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Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Actividades introdutorias

Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Estudo de casos/analises de
situacions

Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Traballos de aula

Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Probas

Descricion

Probas practicas, de
execucioén de tarefas reais
e/ou simuladas.

Dado que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién personalizada
continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na plataforma virtual da
Universidade de Vigo.

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Traballos de aula Grupo de actividades practicas relacionadas coa primeira 60 Bl C3
parte do temario (30%). Grupo de actividades practicas B4 C5
relacionadas coa segunda parte do temario (30%). B7 C30
B1l C31
B12 C32
C33
Probas practicas, de Xestion dun proxecto-encargo global. 40 Bl C3
execucién de tarefas reais B4 C5
e/ou simuladas. B7 C30
B1l C31
B12 C32
C33

Outros comentarios sobre a Avaliacion

TEMPORALIZACION DO CURSO:

Semanas 1-2:

- Lectura do material

- Preparacién de clase (instalar e configurar software, comprobacién de arquivos exemplo)

Semanas 3-4:

- Crear proxectos

- Engadir material a proxectos, preparar textos extraidos

Semana 5-6:

- Alinear arquivos mono e multilingles

- Actualizar arquivos xa localizados

- Extraer recursos binarios

- Funcidns basicas de traducion

- Editar iconas e mapas de bits

- Revisar e corrixir os textos traducidos

Semana 7-8

- Crear analizadores sintacticos para arquivos XML e outros formatos

SEGUNDA OPORTUNIDADE:
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Nos casos dos traballos que non foron aprobados, poderase optar a unha segunda avaliacién, a condicién de que non se
aprobou o conxunto da materia. Os devanditos traballos non seran un calco dos traballos xa entregados, senén que versaran
sobre outros temas incluidos no temario da materia.

Data limite para entregar as actividades na segunda oportunidade de avaliacién: 15 de xullo de 2016.

Bibliografia. Fontes de informacion

Oscar Diaz Fouces, Marta Garcia Gonzdlez (eds.), Traducir (con) software libre, Comares, Granada,

Detlef Reineke (ed.), Traduccion y localizacion. mercado, gestion y tecnologias, Anroart, Las Palmas de Gran Canaria,
w3schools.com, XML Tutorial, http://www.w3.schools.com,

w3schools.com, XPath Tutorial, http://www.w3.schools.com,

w3schools.com, XSLT Tutorial, http://www.w3.schools.com,

Theano GmbH, xmlvalidation.com, http://www.xmlvalidation.com,

FreeFormatter.com, FreeFormatter.com, http://www.freeformatter.com/xsl-transformer.html#ad-output,

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Localizacién de Paxinas Web/V01M079V01105
Localizacién de Videojuegos/V01M079V01204

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079vV01101
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