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Castelán      
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Coordinador/a Dopico Castro, Marcos
Profesorado Dopico Castro, Marcos
Correo-e mdopico@uvigo.es
Web  
Descrición xeral A materia Deseño de Tipografía Dixital introduce ao estudante nos fundamentos teóricos, formais e técnicos

do deseño de fontes tipográficas para contornos analóxicos e dixitais. Ao longo do curso abórdanse os
principais procesos que compoñen un proxecto de deseño tipográfico, desde o bosquexo manual ata a
creación de tipografías funcionais mediante ferramentas dixitais.

Estúdase a anatomía da letra, as súas proporcións e estruturas, así como as súas clasificacións históricas e
contemporáneas. A análise das bases caligráficas permítelle ao estudante comprender os principios que
rexen a construción das formas tipográficas. O curso tamén afonda nos aspectos xeométricos e ópticos que
inflúen na percepción visual e no deseño da tipografía. A nivel técnico, introdúcese o uso de software de
deseño tipográfico e debuxo vectorial, así como os formatos dixitais e codificacións necesarios para crear
unha familia tipográfica dixital funcional.

A materia está orientada ao desenvolvemento de proxectos tipográficos propios, fomentando a capacidade
do estudante para conceptualizar, deseñar e producir tipografías, prestando especial atención ao equilibrio
entre a concepción da tipografía como xeradora de identidade e como ferramenta de comunicación.

Resultados de Formación e Aprendizaxe
Código 
B1 Saber analizar e sintetizar
B2 Ser capaz de organizar e planificar
C1 Posuír os coñecementos abondos para levar a cabo con coherencia todos os procesos propios do deseño. Isto implica

a recopilación e análise de datos, a síntese formal, a aplicación dos coñecementos na práctica, a proposta e defensa
dun concepto de deseño e o seu desenvolvemento ata levalo á práctica na súa fabricación e produción.

C6 Coñecer os fundamentos e os principios que rexen o uso da tipografía, así como os criterios tecnolóxicos e
conceptuais que rexen o seu deseño e a súa utilización. Coñecemento da historia da tipografía e do papel que xogou
na evolución do deseño gráfico e editorial ao longo das épocas.

C7 Coñecer a xeometría descritiva básica e ter habilidade, soltura e destreza nos distintos sistemas de representación
utilizados habitualmente para o deseño gráfico e o deseño de moda.

C8 Coñecer os valores simbólicos e os procesos necesarios no deseño de produtos, na comunicación visual, nos sistemas
e nos servizos de deseño.

Resultados previstos na materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Comprender as relacións formais, a xeometría básica e as percepcións ópticas que rexen os
principios do deseño de tipografías.

B1 C6
C8

Identificar as diferentes clasificacións tipográficas en base a criterios formais e/ou históricos. B2 C6
Desenvolver un proxecto de deseño tipográfico desde os primeiros pasos do debuxo ata a xeración
dos arquivos dixitais.

B2 C1
C7
C8
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Empregar as ferramentas de deseño tipográfico dixital para a xeración da tipografía, como o
software e a súa correcta codificación técnica.

C7
C8

Contidos
Tema  
Bloque 1. Relación entre a caligrafía e o deseño
de tipos

Tipografía e deseño de tipos
Definicións de escritura, caligrafía, lettering e tipografía.
Base caligráfica no deseño de tipos. Da caligrafía ao deseño de tipos.
Elementos da caligrafía no deseño de tipos: ritmo, ductus, curvas,
proporcións, altura, peso, formas e contrasformas.
Uso de ferramentas caligráficas: pluma de punta ancha, flexible (traslación
e rotación), pincel, lapis�
Traballo con caligrafía fundacional.
Outras ferramentas caligráficas: construción da letra a través de
xeometrías e as súas ferramentas.

Bloque 2. Anatomía das letras e a tipografía Análise formal, medidas e proporcións. Letras vs glifos, espazos, formas e
contraformas.
Clasificacións tipográficas
Familias, fontes e estilos.
Contraste de trazos, modulación e eixo
Métrica vertical
Redondas e cursivas

Bloque 3: Procesos e fases no deseño de
tipografía

Comezar a deseñar: Procesos e fases do deseño de tipografía
Primeiros bosquexos. Primeiras decisións de deseño: Display/Text,
Serif/Sanserif, Modular/Orgánica, Humanista/Geométrica,
Contraste/Monolineal, peso único/familia completa.
Vectorización en Fontlab. Configuración básica e nomenclatura.
Deseño de glifos básicos e espazado básico.
Correccións ópticas no deseño de tipos. Xeometría e percepción óptica.
Debuxar na pantalla. Principios de debuxo vectorial. Tipos de curvas e nós,
e optimización do debuxo.
Modularidade e relacións formais.
Trazos, contraste, diagonais, curvas e remates.
Medidas básicas horizontais e verticais.

Bloque 4: Aspectos básicos técnicos de Fontlab Interface e estrutura do programa.
Creación dun novo proxecto tipográfico.
Importación e organización de glifos.
Edición e axuste de contornos.
Uso de capas e guías.

Bloque 5: Aspectos avanzados do deseño de tiposProporcionalidade, regularidade e estabilidade óptica na forma dos glifos.
Equilibrio e dinámicas visuais nas formas rectas, curvas e diagonais.
Lóxica das formas curvas (ductus), diagonais e ángulos.
Modularidade, similitude e repetición nas formas tipográficas.
Relacións entre ancho e peso.
Estratexias e procesos no deseño de tipos.
Métodos de construción e deseño a partir de letras de referencia.
Grupos estruturais de letras
Medidas verticais e horizontais
Espazado avanzado. O método de Walter Tracy.
Kerning

Bloque 6: Configuración do conxunto de
caracteres, programación OpenType e
configuración técnica

Aquí tes a tradución ao galego:
Ampliación e configuración do conxunto de caracteres. Soporte de linguas
e codificación Unicode.
Deseño de signos diacríticos, signos de puntuación, variacións de
numerais, uso de compoñentes, ligaduras e alternativas contextuais.
Probas de impresión e visualización en pantalla.
Programación OpenType: ligaduras, alternativas estilísticas, alternativas
contextuais, versalitas�

Bloque 7: Creación de familias tipográficas Creación de familias. Masters, instancias e interpolación de pesos.
Configuración final e formatos de exportación (OTF, variables, webfonts�).

Bloque 8: tecnologías de impresión tipográficas Revisión das principais tecnoloxías tipográficas ao longo da historia
Bloque 9: Casos de estudio no deseño de
tipografías

Principais casos de estudio de deseñadores/as e fundicións tipográficas

Bloque 10: Xestión da tipografía Licenzas tipográficas
Xestión da tipografía dixital

Planificación
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 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 10 20 30
Estudo de casos 5 10 15
Resolución de problemas de forma autónoma 25 75 100
Resolución de problemas e/ou exercicios 2 0 2
Proxecto 2 0 2
Presentación 1 0 1
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Exposición por parte do docente dos contidos sobre os diferentes aspectos técnicos, estéticos,

históricos e conceptuais do deseño de tipografías. Explicación das directrices para a elaboración
por parte do alumnado dos diferentes traballos e proxectos ao longo do curso.

Estudo de casos Análise de casos de estudo de tipografías, fundicións tipográficas e deseñadores/as relevantes no
deseño de tipografías, coa finalidade de coñecer, interpretar e reflexionar sobre diferentes
solucións de deseño aplicadas a proxectos reais e que sirvan como base teórica e conceptual nos
proxectos propios.

Resolución de
problemas de forma
autónoma

Actividades nas que se formulan problemas e exercicios relacionados co deseño de tipografía. O
alumno debe resolver o análisis e resolución de problemas e/ou exercicios de forma autónoma.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Resolución de problemas de
forma autónoma

O alumnado deberá resolver de maneira autónoma unha serie de exercicios propostos, sendo
supervisados polo profesor segundo as características específicas de cada exercicio
plantexado.

Probas Descrición
Resolución de problemas
e/ou exercicios

O alumnado deberá resolver de maneira autónoma unha serie de exercicios propostos, sendo
supervisado polo profesor segundo as características específicas de cada exercicio
plantexado.

Proxecto A realización dun proxecto final será supervisada polo profesor, atendendo á formación na
organización da información, comunicación e resolucións formais e conceptuais do mesmo. O
alumnado afrontará as actividades necesarias e a resolución de problemas nun proxecto final
da materia guiado polo profesor.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Resolución de
problemas e/ou
exercicios

O alumnado deberá resolver diferentes exercicios plantexados ao
longo do curso relacionados cos bloques temáticos.

40 B2 C1
C6
C7
C8

Proxecto O alumnado deberá realizar un proxecto final que aborde todos
os aspectos da materia.

40 B2 C1
C6
C7
C8

Presentación O alumnado realizará unha presentación do seu proxecto apoiado
en medios audiovisuais.

20 B1
B2

C1

Outros comentarios sobre a Avaliación

Convocatoria ordinaria

A avaliación realizarase de forma continua ao longo do cuatrimestre.

A asistencia ás clases será obrigatoria no modelo de avaliación continua, así como a entrega de todos e cada un dos
traballos propostos. O profesorado levará un seguimento da asistencia ás clases e da participación activa nas mesmas. A
non asistencia reiterada ás clases sen unha xustificación coherente por parte do alumnado que impida a participación,
seguimento e aproveitamento dos contidos da materia suporá un suspenso na convocatoria.

A avaliación continua levarase a cabo en base ás metodoloxías/probas indicadas e o seu porcentaxe de cualificación será o
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seguinte:

� Resolución de problemas e/ou exercicios a desenvolver tanto na aula como a través do traballo autónomo do estudante,
que suporá un 40% da nota final.

� Como último traballo, plantexarase un proxecto final que implique a demostración da adquisición de todos os
coñecementos da asignatura de maneira progresiva, e que suporá un 40% da nota final.

� Tamén se realizará unha exposición por parte do estudante ante o docente e o resto do grupo de estudantes sobre os
resultados do proxecto, o que suporá o restante 20% da nota final da asignatura.

Avaliación global

A avaliación global deberá ser solicitada ao decanato no prazo dun mes desde o inicio das clases de cada cuatrimestre.

Para aqueles alumnos aos que se lles conceda a opción de avaliación global, a proba de avaliación consistirá na entrega de
todos os problemas e/ou exercicios do cuatrimestre, así como na entrega do proxecto final e na realización dunha
presentación o día da proba. A modalidade de avaliación global é incompatible coa avaliación continua, pero permite o
seguimento das clases e a tutoría por parte do profesorado.

As ponderacións das cualificacións serán as mesmas que na avaliación continua.

Convocatoria extraordinaria de xullo

No caso de non superar a materia na convocatoria ordinaria, o estudante deberá presentarse á convocatoria extraordinaria
de xullo, que consistirá na elaboración previa de todos os problemas e/ou exercicios do cuatrimestre, así como na entrega
do proxecto final e a súa presentación.

As ponderacións das cualificacións serán as mesmas que na avaliación continua.

Pódense consultar as datas de avaliación na páxina web da titulación:
https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Henestrosa, C., Meseguer, L., Scaglione, J., Cómo crear tipografías: del boceto a la pantalla, 978-84-938654-2-9, Tipo
E, 2015
Samara, T., Barbado Mujica, M., Las formas de las letras: Diseño tipográfico. Pasado, presente y futuro,
978-84-415-4093-4, Anaya Multimedia, 2019
Cheng, Karen, Diseñar tipografía, 978-84-252-2072-2, Gustavo Gili, 2006
Beier, S., Trucos de tipografía: Descubre los secretos del diseño de fuentes, 978-84-17412-01-2, Promopress, 2018
Campe, C., & Rausch, U., Designing fonts: An introduction to professional type design, 978-0-500-24155-4, Thames
& Hudson, 2020
Novarese, Aldo, El signo alfabético, 978-84-96657-13-7, Campgràfic, 2009
Noordzij, Gerrit, El trazo: teoría de la escritura, 978-84-96657-10-6, Campgràfic, 2009
Bovellan, Aapo; Merrick, Chris, Twenty-six characters. An alphabetical book about Nokia Pure, 978-3-89955-388-8,
Die Gestalten Verlag, 2011
Bibliografía Complementaria
Pepe, E., Beltrán, F., Diseño tipográfico: La tipografía más allá de la forma, 978-84-18049-61-3, Experimenta, 2021
Caneva, Adriana, Glyph, 978-1-908714-28-2, Cicada Books, 2015
Rodríguez Valero, D., Manual de tipografía digital, 978-84-96657-46-5, Campgràfic, 2016
Coles, S., Spiekermann, E., The geometry of type, 978-0-500-24142-4, Thames & Hudson, 2013
Seddon, Tony; Coles, Stephen, Evolution of Type, 978-0-500-24148-6, Thames & Hudson, 2015
Beier, Sofie., Reading Letters, 978-90-6369-271-1, BIS Publishers, 2012
Unger, Gerard, Teoría del Diseño de Tipos, 978-84-96657-58-8, Campgràfic, 2021
Ahrens, Tim; Mugikura, Shoko, Size-Specific Adjustments to Type Designs, 978-3-00-045937-5, Just Another Foundry,
2014
Arilla, Pedro, ¿Por qué es buena esta tipografía?, 978-84-96657-65-6, Campgràfic, 2024
Weaver, Amber, Femme Type, 978-1-5272-4222-7, People of print, 2019
Middendorp, Jan, Type Navigator. The Independent Foundries Handbook, 978-3-89955-551-6, Die Gestalten Verlag,
2015
Osterer, Heidrun; Stamm, Philipp, Adrian Frutiger Typefaces. The complete works, 978-3-03821-260-7, Birkhäuser,
2014

Recomendacións
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Diseño audiovisual: Motion Graphics/11437-52857
Ilustración para el diseño/11437-52855

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Fundamentos de tipografía/P06G450V01204


