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Web

Descricién A materia céntrase nas formas con volume e o desefio tridimensional. Desde un enfoque manual até o
xeral manexo de programas informaticos de modelado e impresién 3D, o obxectivo é capacitar ao estudiantado

para abordar proxectos tridimensionais nos ambitos do desefio grafico e de moda desde unha perspectiva
ampla e técnica.

A través da experimentacion, o desefio e a fabricacién de modelos en 3D, o alumnado poderd familiarizarse
coas técnicas e a terminoloxia asociadas ao desefio tridimensional. Tanto desde a disciplina do desefio
grafico e de produto (obxectos, aplicacidéns graficas corpdreas, embalaxes, etc.), como desde o &mbito do
desefio de moda (complementos, accesorios, estruturas tridimensionais para vestimentas, etc.).

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A4 Ser capaz de transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non
especializado.

A5 Desenvolver aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores cun alto grao de
autonomia.

Bl Saber analizar e sintetizar

B2 Ser capaz de organizar e planificar

C4 Manexar as ferramentas conceptuais, tecnoléxicas e metodoloxias aplicables nun proxecto de desefio (programas
informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional e dixital; construciéon de maquetas, modelos e
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacién e ilustracién), asi como
demostrar habilidade no manexo doutras técnicas, procedementos especificos, materiais, tecnoloxias e procesos de
producion.

C7 Conecer a xeometria descritiva basica e ter habilidade, soltura e destreza nos distintos sistemas de representacién
utilizados habitualmente para o desefio grafico e o desefio de moda.

C9  Adquirir destreza no manexo das técnicas das disciplinas transversais da fotografia, edicién de video, técnicas de
animacion, ilustracion e infografia.

Cll Comprender e manexar os aspectos volumétricos, tridimensionais e construtivos na sta dimensidn virtual a través do
modelado 3D.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Demostrar o manexo técnico dos programas informaticos necesarios para a elaboracién de imaxes A4 C4
en 3D, prototipos para a impresion e elaboracién aditiva de modelos 3D. A5 C7
C1ll
Distinguir as diferentes terminoloxias e linguaxes técnicas e empregalos nos procesos de creacién A4 C4
de imaxes dixitais 3D aplicados a proxectos de desefio grafico e de moda. A5 Cc9
C1ll
Interpretar un obxecto tridimensional, analizalo e elixir en base a iso as ferramentas informaticas e Bl C4
os formatos de arquivo dixitais mais adecuados para a sla xeracidn virtual e uso posterior en B2 Cc7
proxectos de desefio grafico e de moda. Cc9
C1l1
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Contidos

Tema

Desefio tridimensional: Fundamentos do 0 mundo tridimensional. Aspectos basicos desde as practicas artisticas e
volumen, aspectos tridimensionais e escénicos naescultdricas ata o desefio obxectual.

arte e o desefo.

Do desefio bidimensional ao desefio tridimensional: perspectivas basicas.

Elementos do desefio tridimensional: conceptuais, visuais, de relacién e
construtivos.

Traballo manual sobre aspectos volumétricos e construtivos con materiais
bésicos de prototipado de obxectos.

Introducion & historia do desefio industrial.
Do modelado 2D ao ensamblaxe 3D. Formas, xeometria e escalas.

Introducién ao corte e gravado laser.

Técnicas de unién.

Materiais e acabados.

Creacién de pezas tridimensionais basicas con sistemas de ensamblado

manual e mecénico. Madeira, cartdén, metales basicos, polimeros...
Modelado 3D. Xeometria e construcion de formas 3D: programas de desefio CAD 3D.

Desefio de pezas basicas.

Desefo de pezas avanzadas.
Impresién 3D. ¢Que é a impresioén 3D?

Historia.
Tipos de impresoras. Clasificacién.
Tipos de materiais para imprimir.
Dicionario de termos basicos.
Partes e funcionamento da impresora.
¢Como imprimir?
Tipos de laminadores.
Problemas de impresion.
"Plugins" de calibracién e arquivos de proba.
Creacién de proxectos Opcién proxectos para desefio grafico: Creacién de proxectos
tridimensionais para o ambito do desefio grafico. Embalaxes, sinalizacién,

tipografia corpérea, aplicaciéns tridimensionais para libros e publicaciéns,
soportes para o desefio grafico...

Opcién proxectos para complementos de moda: Proxectos de obxectos
tridimensionais para complementos de moda: Gafas, pezas decorativas,
aneis, pendentes, pezas tridimensionais para unha coleccién de desefio de
moda, instalaciéns para escenografias de moda...

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 8 16 24
Practicas con apoio das TIC 23 59 82
Resolucién de problemas de forma auténoma 10 30 40
Resolucién de problemas e/ou exercicios 2 0 2
Presentacién 1 0 1
Observacion sistematica 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.
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Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Exposicién por parte do profesorado das bases teéricas do desefio e modelado tridimensional, e
directrices dos traballos que, posteriormente, o alumnado desenvolvera.

Practicas con apoio das O alumnado realizard practicas coa axuda do computador para familiarizarse cos conceptos

TIC tedricos e co software utilizado en cada bloque tematico. O obxectivo principal é asimilar os
conceptos abordados durante a clase e descubrir novas posibilidades creativas a través dos
diferentes recursos dixitais. Ao longo das sesidns de traballo farase seguimento e atencién
personalizada.

Resolucién de Execucion técnica adecuada de procedementos e experimentacions de caracter tridimensional. O
problemas de forma alumnado debera demostrar a asimilacién de contidos da materia e a sUa aplicacion persoal de
auténoma maneira creativa e tecnicamente correcta. Valorarase o proceso de investigacion, o nivel de

acabado e o risco na experimentacion.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas con apoio das TIC O alumnado realizara practicas coa axuda do computador para familiarizarse cos conceptos
tedricos e co software utilizado en cada bloque temético. Ao longo das sesiéns de traballo
farase seguimento e atencién personalizada segundo necesidades.

Resolucién de problemas de En base ao traballo por parte do alumnado na resolucién de problemas de forma auténoma,
forma auténoma realizarase unha atencién personalizada para cada exercicio, propondo correcciéns,
propostas de mellora e opciéns de realizacién.

Probas Descricidn

Resolucién de problemas En base ao traballo por parte do alumnado na resolucién de problemas dentro da aula, levara
e/ou exercicios a cabo unha atencién personalizada para cada exercicio, propondo correcciéns, propostas de
mellora e opcidns de realizacion.

Observacion sistematica O docente realizard unha observacién sistematica do alumnado de maneira individualizada,
valorando a sUa asistencia, a participacién activa na aula, a proactividade ante os exercicios
expostos e o respecto polo material e equipo das aulas.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas O alumnado debera resolver diferentes exercicios plantexados ao 40 A5 Bl C4
de forma auténoma longo do curso relacionados cos blogues tematicos. B2 (7
C9
Cl1
Resolucién de problemas Avaliacién progresiva da asimilacién de contidos, do grao de 40 Bl C4
e/ou exercicios resolucion e a calidade técnica dos exercicios realizados durante B2 (7
as sesions da materia. C9
Cl1
Presentacién 0 alumnado realizard unha presentacion final dos seus 10 A4 Bl
eXercicios. B2
Observacion sistematica Valorarase a asistencia, o grao de interese, o seguimento dos 10 A4 Bl C4
exercicios e a participacién activa na materia, asi como a A5 B2 (7
evolucién na traxectoria do curso. Cc9
Cl1

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Convocatoria ordinaria

No desenvolvemento da materia se empleard unha metodologia de avaliacidn continua, polo que a asistencia as clases
serd obrigatoria, asi como a entrega de todos e cada un dos exercicios propostos. A avaliacién se realizara en base 4s
seguintes tipologias de actividades:

Resolucién de problemas de forma auténoma: 40%

Resolucién de problemas e/ou exercicio: 40%
e Presentacién: 10%

Observacion sistematica: 10%

Para o alumnado ao que se lle conceda a opcién de avaliacidn global, a proba de avaliacién consistirad en presentar e
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superar o mesmo nimero de traballos e seglin as mesmas caracteristicas requiridas na metodologia de avaliacién continua,
asi como a realizacién dunha presentacién o dia da proba.

Neste caso, a avaliacién serad da seguinte maneira:

e Resolucion de problemas e/ou exercicios: 80%
e Presentacién: 20%

Convocatoria extraordinaria de xullo

Na convocatoria extraordinaria, o alumnado debera presentar e superar o mesmo nimero de traballos e seglin as mesmas
caracteristicas requiridas na avaliacién global. Os exercicios deberdn presentarse nun exame final, que se llevard a cabo
durante o periodo oficial de exdmenes. A data e hora se comunicaran ao comezo do curso no cronograma da materia.

A avaliacién da convocatoria extraordinaria de xullo serd da seguinte maneira:

e Resolucién de problemas e/ou exercicios: 80%
e Presentacién: 20%

A non presentacién dalgun dos exercicios ou unha nota inferior a 3,5 nalgun deles, supondra o suspenso da materia, tanto
na convocatoria ordinaria (avaliacion continua e global) como na extraordinaria.

Datas de avaliacién
Todas as datas das probas de avaliacién aprobadas polo centro pddense consultar na seguinte direccién:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Munari, Bruno, ¢Cémo nacen los objetos?, 84-252-1154-9, Gustavo Gili, 1983

Wong, Wucius, Fundmentos del disefio (disefo tri-dimensional), 84-252-1643-5, 52, Gustavo Gili, 2002
Torrent, Rosalia; Marin, Joan M., Historia del diseio industrial, 84-376-2267-0, Catedra, 2005

Goémez Gonzalez, Sergio, Impresion 3D, 978-84-267-2712-1, 228, Marcombo, 2020

Bibliografia Complementaria

Arnheim, Rudoph, Arte y percepcidn visual, Alianza Editorial, 2002

Ambrose, Gavin; Harris, Paul, La forma en el disefo, Parramén, 2010

Jackson, Paul, Técnicas de plegado para diseiadores y arquitectos, 978-8492810215, Promopress, 2011
Berchon, Mathilde; Luyt, Bertier, La impresién 3D: guia definitiva para makers, disefiadores, estudiantes,
profesionales, artistas y manitas en general, 9788425228551, 12, Gustavo Gili, 2016

Recomendacions
Materias que continuan o temario
Laboratorio integrado: Procesos de producién/P06G450V01208

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Introducién & fotografia dixital do produto/P06G450V01207
Laboratorio integrado: procedementos 1I/P06G450V01205

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Laboratorio de materiais/P06G450V01103

Sistemas de representacién/P06G450vV01109

Técnicas informaticas I: Imaxe dixital/P06G450V01105
Técnicas informaticas II: Edicién dixital/P06G450V01110
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https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/professor/

