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A materia céntrase nas formas con volume e o deseño tridimensional. Desde un enfoque manual até o
manexo de programas informáticos de modelado e impresión 3D, o obxectivo é capacitar ao estudiantado
para abordar proxectos tridimensionais nos ámbitos do deseño gráfico e de moda desde unha perspectiva
ampla e técnica.
A través da experimentación, o deseño e a fabricación de modelos en 3D, o alumnado poderá familiarizarse
coas técnicas e a terminoloxía asociadas ao deseño tridimensional. Tanto desde a disciplina do deseño
gráfico e de produto (obxectos, aplicacións gráficas corpóreas, embalaxes, etc.), como desde o ámbito do
deseño de moda (complementos, accesorios, estruturas tridimensionais para vestimentas, etc.).

Resultados de Formación e Aprendizaxe
Código 
A4 Ser capaz de transmitir información, ideas, problemas e solucións a un público tanto especializado como non

especializado.
A5 Desenvolver aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores cun alto grao de

autonomía.
B1 Saber analizar e sintetizar
B2 Ser capaz de organizar e planificar
C4 Manexar as ferramentas conceptuais, tecnolóxicas e metodoloxías aplicables nun proxecto de deseño (programas

informáticos específicos, sistemas de representación tradicional e dixital; construción de maquetas, modelos e
prototipos, fotografía, técnicas de vídeo, gráfica audiovisual e interactiva, animación e ilustración), así como
demostrar habilidade no manexo doutras técnicas, procedementos específicos, materiais, tecnoloxías e procesos de
produción.

C7 Coñecer a xeometría descritiva básica e ter habilidade, soltura e destreza nos distintos sistemas de representación
utilizados habitualmente para o deseño gráfico e o deseño de moda.

C9 Adquirir destreza no manexo das técnicas das disciplinas transversais da fotografía, edición de vídeo, técnicas de
animación, ilustración e infografía.

C11 Comprender e manexar os aspectos volumétricos, tridimensionais e construtivos na súa dimensión virtual a través do
modelado 3D.

Resultados previstos na materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Demostrar o manexo técnico dos programas informáticos necesarios para a elaboración de imaxes
en 3D, prototipos para a impresión e elaboración aditiva de modelos 3D.

A4
A5

C4
C7
C11

Distinguir as diferentes terminoloxías e linguaxes técnicas e empregalos nos procesos de creación
de imaxes dixitais 3D aplicados a proxectos de deseño gráfico e de moda.

A4
A5

C4
C9
C11

Interpretar un obxecto tridimensional, analizalo e elixir en base a iso as ferramentas informáticas e
os formatos de arquivo dixitais máis adecuados para a súa xeración virtual e uso posterior en
proxectos de deseño gráfico e de moda.

B1
B2

C4
C7
C9
C11
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Contidos
Tema  
Deseño tridimensional: Fundamentos do
volumen, aspectos tridimensionais e escénicos na
arte e o deseño.

O mundo tridimensional. Aspectos básicos desde as prácticas artísticas e
escultóricas ata o deseño obxectual.

Do deseño bidimensional ao deseño tridimensional: perspectivas básicas.

Elementos do deseño tridimensional: conceptuais, visuais, de relación e
construtivos.

Traballo manual sobre aspectos volumétricos e construtivos con materiais
básicos de prototipado de obxectos.

Introdución á historia do deseño industrial.
Do modelado 2D ao ensamblaxe 3D. Formas, xeometría e escalas.

Introdución ao corte e gravado láser.

Técnicas de unión.

Materiais e acabados.

Creación de pezas tridimensionais básicas con sistemas de ensamblado
manual e mecánico. Madeira, cartón, metales básicos, polímeros...

Modelado 3D. Xeometría e construción de formas 3D: programas de deseño CAD 3D.

Deseño de pezas básicas.

Deseño de pezas avanzadas.
Impresión 3D. ¿Que é a impresión 3D?

Historia.

Tipos de impresoras. Clasificación.

Tipos de materiais para imprimir.

Dicionario de termos básicos.

Partes e funcionamento da impresora.

¿Como imprimir?

Tipos de laminadores.

Problemas de impresión.
"Plugins" de calibración e arquivos de proba.

Creación de proxectos Opción proxectos para deseño gráfico: Creación de proxectos
tridimensionais para o ámbito do deseño gráfico. Embalaxes, sinalización,
tipografía corpórea, aplicacións tridimensionais para libros e publicacións,
soportes para o deseño gráfico...

Opción proxectos para complementos de moda: Proxectos de obxectos
tridimensionais para complementos de moda: Gafas, pezas decorativas,
aneis, pendentes, pezas tridimensionais para unha colección de deseño de
moda, instalacións para escenografías de moda...

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 8 16 24
Prácticas con apoio das TIC 23 59 82
Resolución de problemas de forma autónoma 10 30 40
Resolución de problemas e/ou exercicios 2 0 2
Presentación 1 0 1
Observación sistemática 1 0 1
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.
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Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Exposición por parte do profesorado das bases teóricas do deseño e modelado tridimensional, e

directrices dos traballos que, posteriormente, o alumnado desenvolverá.
Prácticas con apoio das
TIC

O alumnado realizará prácticas coa axuda do computador para familiarizarse cos conceptos
teóricos e co software utilizado en cada bloque temático. O obxectivo principal é asimilar os
conceptos abordados durante a clase e descubrir novas posibilidades creativas a través dos
diferentes recursos dixitais. Ao longo das sesións de traballo farase seguimento e atención
personalizada.

Resolución de
problemas de forma
autónoma

Execución técnica adecuada de procedementos e experimentacións de carácter tridimensional. O
alumnado deberá demostrar a asimilación de contidos da materia e a súa aplicación persoal de
maneira creativa e tecnicamente correcta. Valorarase o proceso de investigación, o nivel de
acabado e o risco na experimentación.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas con apoio das TIC O alumnado realizará prácticas coa axuda do computador para familiarizarse cos conceptos

teóricos e co software utilizado en cada bloque temático. Ao longo das sesións de traballo
farase seguimento e atención personalizada segundo necesidades.

Resolución de problemas de
forma autónoma

En base ao traballo por parte do alumnado na resolución de problemas de forma autónoma,
realizarase unha atención personalizada para cada exercicio, propondo correccións,
propostas de mellora e opcións de realización.

Probas Descrición
Resolución de problemas
e/ou exercicios

En base ao traballo por parte do alumnado na resolución de problemas dentro da aula, levará
a cabo unha atención personalizada para cada exercicio, propondo correccións, propostas de
mellora e opcións de realización.

Observación sistemática O docente realizará unha observación sistemática do alumnado de maneira individualizada,
valorando a súa asistencia, a participación activa na aula, a proactividade ante os exercicios
expostos e o respecto polo material e equipo das aulas.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Resolución de problemas
de forma autónoma

O alumnado deberá resolver diferentes exercicios plantexados ao
longo do curso relacionados cos bloques temáticos.

40 A5 B1
B2

C4
C7
C9
C11

Resolución de problemas
e/ou exercicios

Avaliación progresiva da asimilación de contidos, do grao de
resolución e a calidade técnica dos exercicios realizados durante
as sesións da materia.

40 B1
B2

C4
C7
C9
C11

Presentación O alumnado realizará unha presentación final dos seus
exercicios.

10 A4 B1
B2

Observación sistemática Valorarase a asistencia, o grao de interese, o seguimento dos
exercicios e a participación activa na materia, así como a
evolución na traxectoria do curso.

10 A4
A5

B1
B2

C4
C7
C9
C11

Outros comentarios sobre a Avaliación

Convocatoria ordinaria

No desenvolvemento da materia se empleará unha metodología de avaliación continua, polo que a asistencia ás clases
será obrigatoria, así como a entrega de todos e cada un dos exercicios propostos. A avaliación se realizará en base ás
seguintes tipologías de actividades:

Resolución de problemas de forma autónoma: 40%
Resolución de problemas e/ou exercicio: 40%
Presentación: 10%
Observación sistemática: 10%

Para o alumnado ao que se lle conceda a opción de avaliación global, a proba de avaliación consistirá en presentar e
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superar o mesmo número de traballos e según as mesmas características requiridas na metodología de avaliación continua,
así como a realización dunha presentación o día da proba.

Neste caso, a avaliación será da seguinte maneira:

Resolución de problemas e/ou exercicios: 80%
Presentación: 20%

Convocatoria extraordinaria de xullo

Na convocatoria extraordinaria, o alumnado deberá presentar e superar o mesmo número de traballos e según as mesmas
características requiridas na avaliación global. Os exercicios deberán presentarse nun exame final, que se llevará a cabo
durante o período oficial de exámenes. A data e hora se comunicarán ao comezo do curso no cronograma da materia.

A avaliación da convocatoria extraordinaria de xullo será da seguinte maneira:

Resolución de problemas e/ou exercicios: 80%
Presentación: 20%

A non presentación dalgún dos exercicios ou unha nota inferior a 3,5 nalgún deles, supondrá o suspenso da materia, tanto
na convocatoria ordinaria (avaliación continua e global) como na extraordinaria.

Datas de avaliación

Todas as datas das probas de avaliación aprobadas polo centro pódense consultar na seguinte dirección:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Munari, Bruno, ¿Cómo nacen los objetos?, 84-252-1154-9, Gustavo Gili, 1983
Wong, Wucius, Fundmentos del diseño (diseño tri-dimensional), 84-252-1643-5, 5ª, Gustavo Gili, 2002
Torrent, Rosalía; Marín, Joan M., Historia del diseño industrial, 84-376-2267-0, Cátedra, 2005
Gómez González, Sergio, Impresión 3D, 978-84-267-2712-1, 2ª, Marcombo, 2020
Bibliografía Complementaria
Arnheim, Rudoph, Arte y percepción visual, Alianza Editorial, 2002
Ambrose, Gavin; Harris, Paul, La forma en el diseño, Parramón, 2010
Jackson, Paul, Técnicas de plegado para diseñadores y arquitectos, 978-8492810215, Promopress, 2011
Berchon, Mathilde; Luyt, Bertier, La impresión 3D: guía definitiva para makers, diseñadores, estudiantes,
profesionales, artistas y manitas en general, 9788425228551, 1ª, Gustavo Gili, 2016

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Laboratorio integrado: Procesos de produción/P06G450V01208

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Introdución á fotografía dixital do produto/P06G450V01207
Laboratorio integrado: procedementos II/P06G450V01205

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Laboratorio de materiais/P06G450V01103
Sistemas de representación/P06G450V01109
Técnicas informáticas I: Imaxe dixital/P06G450V01105
Técnicas informáticas II: Edición dixital/P06G450V01110

https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/professor/

