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Web

Descricién A materia enfécase principalmente na creacién, tratamento e manipulacién de imaxes dixitais, tanto de
xeral mapa de bits como vectoriais, cunha orientacién especifica cara ao desefio grafico e o desefio de moda.

Durante o curso, 0 alumnado familiarizarase cos procedementos informaticos mais utilizados no ambito
profesional do desefio para a elaboracién e procesamiento de imaxes dixitais en 2D. A materia céntrase en
dous programas: Photoshop e lllustrator. A través do uso destes softwares, traballarase no dominio da
linguaxe técnica e a terminoloxia asociada a eles en relacién ao desefio, exploraranse os diferentes formatos
e caracteristicas de arquivos de imaxes dixitais, e aprenderase a elixir os mais adecuados para o seu uso en
diferentes medios.

Ao finalizar o curso, o alumnado estara preparado para abordar materias relacionadas co desefio grafico e de
moda, e serd capaz de utilizar eficazmente as ferramentas e os coflecementos adquiridos.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A4 Ser capaz de transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non
especializado.

A5 Desenvolver aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores cun alto grao de
autonomia.

C4 Manexar as ferramentas conceptuais, tecnoléxicas e metodoloxias aplicables nun proxecto de desefio (programas
informdticos especificos, sistemas de representacién tradicional e dixital; construcién de maquetas, modelos e
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacién e ilustracién), asi como
demostrar habilidade no manexo doutras técnicas, procedementos especificos, materiais, tecnoloxias e procesos de
producién.

C5 Cofiecer a terminoloxia especifica e as linguaxes aplicadas aos procesos do desefio: preimpresion e sistemas de
impresién tradicionais e dixitais, técnicas graficas, soportes dixitais, grafica audiovisual e desefio de interaccion.

C7 Cofecer a xeometria descritiva bdsica e ter habilidade, soltura e destreza nos distintos sistemas de representacién
utilizados habitualmente para o desefio grafico e o desefio de moda.

C9  Adquirir destreza no manexo das técnicas das disciplinas transversais da fotografia, edicién de video, técnicas de
animacion, ilustracion e infografia.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Construir imaxes dixitais vectoriais e de mapa de bits con precisién técnica a través do dominio do A5 C4
software de creacién de imaxes 2D. C7

C9
Distinguir as diferentes terminoloxias e linguaxes técnicos e empregalos nos procesos de creacién A4 C5
de imaxes dixitais aplicados a un proxecto de desefo.
Identificar os diferentes formatos de ficheiros de imaxes dixitais e elixir os mais adecuados en A5 C5

funcién do contexto de uso nun proxecto de desefio.
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Integrar e aplicar as ferramentas de software propias do desefo grafico nun proxecto de desefio. A5 C4

Contidos

Tema

Ferramentas aplicadas & imaxe dixital.

Conceptos basicos de linguaxe e contorna de informacién dixital: bit, byte,
tamafo en disco, formatos de arquivo, tipos de compresién.

Hardware vs. software.

Introducién a conceptos de hardware e software en relacién ao equipo,
programas e almacenamento: disco duro/disco externo, monitores,
periféricos, espazos de traballo, nube/espazos compartidos.

Plataformas PC e Mac.
Similitudes, diferenzas, compatibilidade.

A imaxe dixital: imaxe de mapa de bits vs. imaxe
vectorial.

Diferenzas entre imaxe dixital e imaxe analdxica.

Imaxe dixital.

Composicién e tipos.

Diferenzas basicas e definicion técnica de cada unha delas.
Optimizacién.

Conceptos: pixel, tamafio vs. dimensiéns, resolucién, ruido, pixelado,
interpolacion, remuestreo vs. redimensionado.

Modos de tratamento e almacenamento de imaxe de mapa de bits e
imaxe vectorial.

Imaxe de mapa de bits.
Software: Adobe Photoshop.

Introducién ao espazo de traballo en Photoshop: conceptos basicos,
paletas, menus principais, ferramentas e paneis.

Conceptos crave de traballo con imaxe de pixels.
Creacion, posproducion, retoque e optimizacion de imaxes de mapa de
bits para desefo grafico e desefio de moda.

Creacién de documentos e capas.
Regras, cuadricula, guias.

Traballo con filtros e efectos.

Traballo con cor: mostras, libros de cor, creacién de paletas, cores planas
vs. CMYK, conversions de cor.

Creacion de motivos e "rapports".

Exportacion de formatos de imaxe para diversos tipos de producion.

Imaxe vectorial.
Software: Adobe lllustrator.

Conceptos basicos do debuxo vectorial.

Introducién ao espazo de traballo en Illustrator: conceptos basicos,
paletas, menus principais, ferramentas e paneis.

Conceptos crave de traballo con vectores.

Creacion de documentos e capas.
Regras, cuadricula, guias.

Formatos de imaxe vectoriais e exportacidn para diferentes contextos de
uso.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 4 10 14
Practicas con apoio das TIC 28 55 83
Resolucién de problemas de forma auténoma 6 40 46
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 4 0 4
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2
Observacion sistematica 1 0 1
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*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

A sesién maxistral serd o inicio de cada unha das clases, con apoio multimedia e centrada na
exposicion dos conceptos e ferramentas de manexo de software que posteriormente o alumnado
desenvolverd nesa sesién a modo de practicas e a través da resolucién de problemas na aula de
informatica.

Practicas con apoio das
TIC

Unha vez finalizada a sesién maxistral, o alumnado debera resolver de maneira individual os
exercicios destinados a consolidar os fundamentos tedricos e a aplicacién de ferramentas de
software expostas durante a lecciéon maxistral. Ao longo da sesién, realizarase un seguimento e
unha atencién personalizada segundo as necesidades.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Durante o cuadrimestre, o alumnado debera realizar varios exercicios de desefio nos cales, baixo
0s parametros establecidos, demostre a asimilacién dos contidos da materia e a sua aplicacién
persoal de maneira creativa e tecnicamente correcta. Os exercicios deberdn integrar as
posibilidades creativas da imaxe de mapa de bits e da imaxe vectorial de maneira coherente,
segundo obxectivos e usos especificos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas con apoio das TIC O alumnado realizara practicas e resolvera exercicios de forma individual coa axuda do

computador para familiarizarse cos conceptos teéricos e co software utilizado en cada bloque
tematico. Ao longo das sesidns de traballo farase seguimento e atencién personalizada
segundo necesidades.

Resolucién de problemas  En base ao traballo por parte do alumnado na resolucién de problemas de forma auténoma,

de forma auténoma

realizarase unha atencién personalizada para cada exercicio, propondo correcciéns,
propostas de mellora e opciéns de realizacion.

Probas

Descricion

Resolucién de problemas  En base ao traballo por parte do alumnado na resolucién de problemas dentro da aula, levara

e/ou exercicios

a cabo unha atencién personalizada para cada exercicio, propondo correcciéns, propostas de
mellora e opcidns de realizacion.

Observacion sistematica

O docente realizard unha observacién sistematica do alumnado de maneira individualizada,
valorando a sUa asistencia, a participacién activa na aula, a proactividade ante os exercicios
expostos e o respecto polo material e equipo das aulas.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas O alumnado debe solucionar unha serie de exercicios nun 35 A4 C4
de forma auténoma tempo/condiciéns establecido/as polo profesor de forma auténoma. A5 C5
C7
C9
Resolucién de problemas O alumnado debe solucionar unha serie de exercicios nun 35 A4 C4
e/ou exercicios tempo/condiciéns establecido/as polo profesor. A5 C5
C7
C9
Exame de preguntas Proba consistente nunha serie de preguntas con diferentes 20 c4
obxectivas alternativas de resposta (verdadeiro/falso, eleccién multiple, C5
emparellamento de elementos...). c7
C9
Observacion sistematica Valorarase a asistencia, o grao de interese, o seguimento dos 10 A4 C4
exercicios e a participacién activa na materia, asf como a evolucién A5 C5
na traxectoria do curso. Cc7
C9

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Convocatoria ordinaria

No desenvolvemento da materia empregarase unha metodoloxia de avaliacién continua, polo que a asistencia as clases
sera obrigatoria, asi como a entrega de todos e cada un dos exercicios propostos, e a realizacién do exame. A avaliacién
realizarase en base as seguintes tipoloxias de actividades:
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Resolucién de problemas de forma auténoma: 35%

Resolucién de problemas e/ou exercicio: 35%

Exame de preguntas obxectivas: 20%
Observacion sistematica: 10%

Para o alumnado ao que se lle conceda a opcién de avaliacion global, a proba de avaliacién consistird en presentar e
superar o mesmo nimero de traballos e segundo as mesmas caracteristicas requiridas na metodoloxia de avaliacion
continua, asi como a realizacién do exame o dia da proba.

Neste caso, a avaliacién serd da seguinte maneira:

e Resolucion de problemas e/ou exercicios: 70%
e Exame de preguntas obxectivas: 30%

Convocatoria extraordinaria de xullo

Na convocatoria extraordinaria, o alumnado deberd presentar e superar o mesmo ndmero de traballos e segundo as
mesmas caracteristicas requiridas na metodoloxia global, asi como a realizacién do exame o dia da proba, que levara a cabo
durante o periodo oficial de exames. A data e hora comunicaranse ao comezo do curso no cronograma da materia.

A avaliacién da convocatoria extraordinaria de xullo serd da seguinte maneira:

e Resolucion de problemas e/ou exercicios: 70%
e Exame de preguntas obxectivas: 30%

A non presentacién dalgun dos exercicios ou unha nota inferior a 3,5 nalgin deles ou no exame, supora o suspenso da
materia, tanto na convocatoria ordinaria (avaliaciéon continua e global) como na extraordinaria.

Datas de avaliacion
Todas as datas das probas de avaliacién aprobadas polo centro pddense consultar na seguinte direccién:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Ambrose, Gavin; Harris, Paul, Layout, 84-342-2802-5, Parramén, 2005

Leborg, Christian, Gramatica visual, 978-84-252-2645-8, Gustavo Gili, 2013

Muller-Brockmann, Josef, Sistemas de reticulas. Un manual para disefnadores graficos, 978-84-252-2479-9, 38,
Gustavo Gili, 2012

Samara, Timothy, Disefar con y sin reticula, 978-84-252-1566-7, Gustavo Gili, 2004

Bibliografia Complementaria

Aloi, Giovanni, Vitamin C+. Collage in Contemporary Art, 978-1-83866-557-9, 12, Phaidon, 2023

Cooke, Andy, Graphic design for art, fashion, film, architecture, photography, product design & everything in
between, 978-3-7913-8350-7, Prestel Verlag, 2018

Hess, Jay; Pasztorek, Simone, Disefo grafico para moda, 978-84-95376-99-2, Acanto, 2010

Lépez Lépez, Anna Maria, Diseno digital de moda, 978-84-415-3974-7, 12, Anaya Multimedia, 2018

Muller, Jens; Remington, R. Roger, Logo Modernism, 978-3-8365-4530-3, Taschen, 2015

Paul, Christiane, Digital Art, 978-0-500-20398-9, Thames & Hudson, 2008

VVAA, Tutorial de Adobe lllustrator https://helpx.adobe.com/es/illustrator/tutorials.html, Adobe, 2024
VVAA, Tutorial de Adobe Photoshop https://helpx.adobe.com/es/photoshop/tutorials.html, Adobe, 2024

Recomendacions

Materias que continuan o temario
Fundamentos do desefio 1I/P06G450V01108
Modelado 3D/P06G450V01209

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Fundamentos do desefio I/P06G450V01104
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https://secretaria.uvigo.gal/docnet-nuevo/docencia/professor/

