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Web

Descricién A materia de Traducién de videoxogos ten como obxectivo ofrecer aos alumnos un completo panorama do
xeral mercado dos videoxogos e presentarlles todas as posibilidades de traballo no mesmo, dende a localizacién

textual ata as dindmicas no campo da publicidade ou a interpretacion.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Capacidad para disefiar trabajos experimentales, observacionales y estudios de campo en T/l y para desarrollar en la
practica esos principios mediante la elaboracién, presentacién y discusién de proyectos reales de investigacién
empirica en T/I.

A3 Capacidad para analizar, reconocer y evaluar la transcendencia ideolégica y sociocultural de una politica de
traduccién para una cultura o comunidad.

A4 Saber establecer un método de trabajo de campo cuyas hipétesis non estén condicionadas por el estado de la
cuestioén clasico en traductologia.

A5 Reconocer y categorizar como traductoras muchas practicas sociales y multimodales que, dependiendo de las
normas establecidas, no son habitualmente reconocidas como tales. Como consecuencia, promover la legitimidad de
estas practicas, tanto profesionales como ocasionales, e incrementar la dimensién tedrica de los estudios de
traduccion e interpretacién.

A6 Saber fomentar las buenas practicas de reciprocidad social en investigacién, animando a la persona investigadora a
alimentar el didlogo universidad-sociedad mediante la observacion directa y el contacto necesarios con la sociedad
en la que vive.

A7 Conocer a nivel avanzado los métodos de investigacion empirica mas importantes aplicables a entornos laborales
concretos de la interpretacién, en especial en los servicios plblicos y en las conferencias internacionales.

B1 Construir una visién holistica de los fendmenos de traduccidn, interpretacidn y paratraduccion en relacién con otras
actividades y disciplinas cientificas.

B3 Conocer a nivel avanzado los métodos de investigacién empirica mas importantes aplicables a entornos laborales en
especialidades y disciplinas relacionadas con la traduccién y la interpretacién.

B4 Aprender a disefar, planificar y realizar un trabajo empirico de investigacion, ya sea observacional, experimental o un
trabajo de campo, entrevista o cuestionario para la investigacién.

B5 Asimilar las aportaciones tedricas de interés mutuo entre los estudios traductoldgicos y otras disciplinas relacionadas.

B7 Poder evaluar el capital social, econémico y simbdlico de los distintos agentes que intervienen en los distintos
procesos relacionados con la traduccion /interpretacién.

B8 Capacidad para traducir, corregir y revisar productos para la pantalla mediante varias modalidades como por ejemplo
doblaje, subtitulacién (interlingiistica y intralingiistica), voces superpuestas y audiodescripcién, teniendo en cuenta
el cliente y el destinatario.

B9 Capacidad de aprendizaje auténomo y continuo de los contextos técnicos y tedricos relacionados con el proyecto de
investigacion con el cual se estd colaborando.
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Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Capacidade para desefiar traballos experimentais, *observacionales e estudos de campo en *T/*| e A2
para desenvolver na practica eses principios mediante a elaboracién, presentacién e discusién de
proxectos reais de investigacién empirica en *T/*|.

Capacidade para analizar, recofiecer e avaliar a transcendencia ideoldxica e sociocultural dunha A3
politica de traducién para unha cultura ou comunidade.

Saber establecer un método de traballo de campo cuxas hipdtese *non estean condicionadas polo A4
estado da cuestidn clasico en *traductologia.

Recofiecer e *categorizar como tradutoras moitas practicas sociais e *multimodales que, A5
dependendo das normas establecidas, non son habitualmente recofiecidas como tales. Como
consecuencia, promover a lexitimidade destas practicas, tanto profesionais como ocasionais, e
incrementar a dimensién tedrica dos estudos de traducién e interpretacion.

Saber fomentar as boas practicas de *reciprocidad social en investigacién, animando & persoa A6
investigadora a alimentar o didlogo universidade-sociedade mediante a observacién directa e o
contacto necesarios coa sociedade na que vive.

Cofiecer a nivel avanzado os métodos de investigacién empirica mais importantes aplicables a A7
contornas laborais concretas da interpretacién, en especial nos servizos publicos e nas

conferencias internacionais.

Construir unha visién *holistica dos fenémenos de traducién, interpretacion e paratraducién en Bl
relacién con outras actividades e disciplinas cientificas.

Cofecer a nivel avanzado os métodos de investigacién empirica mais importantes aplicables a B3
contornas laborais en especialidades e disciplinas relacionadas coa traducion e a interpretacién.

Aprender a desefiar, planificar e realizar un traballo empirico de investigacién, xa sexa B4

*observacional, experimental ou un traballo de campo, entrevista ou cuestionario para a
investigacion.

Asimilar as achegas tedricas de interese mutuo entre os estudos *traductoldgicos e outras B5
disciplinas relacionadas.

Poder avaliar o capital social, econémico e simbdlico dos distintos axentes que intervefien nos B7
distintos procesos relacionados coa traducién /interpretacion.

Capacidade para traducir, corrixir e revisar produtos para a pantalla mediante varias modalidades B8

por exemplo dobraxe, *subtitulacién (*interlinglistica e *intralinglistica), voces *superpuestas e
*audiodescripcion, tendo en conta o cliente e o destinatario.

Capacidade de aprendizaxe auténoma e continua dos contextos técnicos e teéricos relacionados B9
co proxecto de investigacién co cal se estd colaborando.

Contidos

Tema

1. O mercado dos videoxogos. 1.1. Particularidades do mercado dos videoxogos.
1.2. Necesidades do mercado dos videoxogos.

2. Elementos textuais. 2.1. Ferramentas de traballo.

2.2. Particularidades de subtitulado e dobraxe.
2.3. Variables e codigo.

3. Elementos *paratextuales. 3.1. Publicidade e videoxogos.
3.2. Adaptacién cultural dos videoxogos.

4. Interpretacién no mercado dos videoxogos.
5. Novas posibilidades de investigacién no sector
dos videoxogos

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Seminarios 4 50 54
Debates 4 50 54
Eventos docentes e/ou divulgativos 2 10 12
Foros de discusion 0 28 28
Actividades introdutorias 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Seminarios Clases de aplicacién dos contidos tedricos e de desenvolvemento do traballo propio da/do
estudante

Debates Practicas en clase ou a través da plataforma e-*learning *FAITIC.
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Eventos docentes e/ou  Asistencia do alumnado a actividades de formacién docente.
divulgativos

Foros de discusion Ferramenta virtual para presentacién de dubidas.
Actividades introdutoriasClases de presentacién do curso e da metodoloxia de traballo

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Seminarios A atencidn personalizada realizarase tanto no despacho do profesor, en horario de *tutorias oficial, como a
través da rede, xa sexa por medio do correo electrénico tradicional ou mediante mensaxes enviadas a
través da plataforma *FAITIC.

Avaliacion
Descricién Cualificacion

Seminarios Correcta aplicacion de conceptos e metodoloxias nos casos practicos propostos para 25
traballar.

Debates Saber construir un discurso cientifico razoado e coherente con respecto aos temas 25
propostos, empregando para iso os conceptos revisados e aplicados nas practicas de
campo.

Eventos docentes Andlise razoada e pormenorizada da traducién dun videoxogo, co fin de demostrar a 25

e/ou divulgativos adquisicién de todos e cada un dos obxectivos expostos neste curso.

Foros de discusién  Saber construir un discurso razoado e coherente respecto dos temas propostos nos 25

distintos artigos.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion
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-DURO, M. (2001) La traduccidn para el doblaje y la subtitulacién, Madrid: Catedra.
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http://www.meristation.com/es/nintendo-wii/reportaje/espa%C3%B1loles-en-los-videojuegos/1602767?p=0. (Consultado el
12/04/2012).

-MENDEZ GONZALEZ, R. (2009) «Entrevista a Bear McCreary», MeriStation. [Online]. Disponible en
http://www.meristation.com/es/xbox-360/reportaje/entrevista-a-bear-mccreary/1602867. (Consultado el 12/04/2012).

-MENDEZ GONZALEZ, R. (2010) «La traduccion, un factor clave», Meristation. [Online]. Disponible en:
http://www.meristation.com/v3/des_articulo.php?id=cw4b519f8f7bae8&pic=GEN&idj=&idp=. (Consultado el 19/10/2011).

-MENDEZ GONZALEZ, R. (2013) «Localizacién de videojuegos: necesidades y posibilidades de la traduccion del
siglo XXI» en Montero Dominguez, Xoan (Ed.) Traduccién para la comunicacién internacional, Granada: Comares, pp. 57-70.

Recomendacidns
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