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Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl Capacidad para integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares

Cl4 Conocimiento de los elementos técnicos, legales, narrativos y artisticos para la creacién y publicacién de fotografias,
graficos, video, audio y animacién en internet y redes sociales.

C15 Conocimiento sobre las herramientas y dispositivos de fotografia, grabacién de video y audio, edicién y distribucién,
optimizadas para internet y redes sociales.

C16 Capacidad para registrar, editar y distribuir fotografia, video y audio de acuerdo con estdndares optimizados para
internet y las distintas redes sociales.

D1 Capacidad para comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos dmbitos de
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Encontrar soluciones creativas adaptadas a diferentes contextos comunicativos. Cl4
D1

Saber trasladar informacién y emociones asociadas a los resultados o procesos de elaboracién de sus Cl4

mensajes o estrategias.

Asimilar los conceptos basicos para la concepcién de contenidos narrativos de caracter audiovisual en un C14
entorno web.

Saber planificar la creacién de contenidos audiovisuales en términos de gestién de los recursos técnicos y B1
humanos disponibles. C15
Conocer los fundamentos técnicos basicos asociados a la captura de audio y video, asi como su Cl6
tratamiento en las fases de elaboracién del contenido.
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Contenidos

Tema

1. El enfoque narrativo. El relato como
herramienta de comunicacion

2. La légica del relato audiovisual

3. Las especificidades de
medios sociales

| relato audiovisual en

4. Introduccién a la narra
nuevos medios

tiva audiovisual en

5. Estrategias para la pla
produccién audiovisual

nificacion de la

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Leccién magistral 6 9 15
Estudio de casos 6 9 15
Resolucién de problemas 2 6 8
Aprendizaje basado en proyectos 3 7 10
Talleres 2 5 7
Design Thinking 3 12 15
Presentacién 1 3 4
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen
alumnado

en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

Exposicién por parte del profesor/a de los contenidos sobre la materia objeto de estudo, bases
tedricas y/o directrices de un traballo, ejercicio que el/la estudiante tiene que desarrollar.

Estudio de casos

Analisis de un hecho, problema o suceso real con la finalidade de conocerlo, interpretarlo,
resolverlo, generar hipétesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos,
diagnosticarlos y entrenarse en procedimientos alternativos de solucién.

Resolucién de

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia. El alumno/a

problemas debe desarrollar las soluciones adecuadas o correctas teniendo en cuenta lo expuesto en clase.
Aprendizaje basado en Elaboracién de una estrategia propia orientada al desarrollo de contenidos audiovisuales en medios
proyectos sociales.

Talleres Creacién de equipos de trabajo para experimentar con herramientas de creacién audiovisual y sus

posibilidades narrativas.

Design Thinking

Adquisicién de conocimientos basicos sobre los usuarios/as de un producto, situacién o problema;
en el desarrollo de empatia con el usuario/a para alcanzar una solucién a un problema que poseen;
en la construccidn de prototipos con las ideas mas adecuadas; y en el aprendizaje a partir de las
reacciones de los usuarios/as al interactuar con el prototipo.

Atencion personalizad

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorias.

Design Thinking

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorfas.

Estudio de casos

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorias.

Aprendizaje basado en
proyectos

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorias.

Talleres

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorias.

Resolucién de problemas

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorfas.

Pruebas

Descripcion

Presentacion

El alumnado puede recibir asesoramiento sobre el contenido de la materia o el desarrollo de
las actividades en horario de clase y tutorias.

Evaluacion
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Descripcion Calificacién  Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Resolucién de problemas Valoraciéon de las actividades propuestas relacionadas con la 40 Cl4
materia teniendo en cuenta lo expuesto en clase. C15
Aprendizaje basado en  Valoracién del proceso y resultado de la elaboracién de una 40 Bl Ci14 D1
proyectos estrategia propia orientada al desarrollo de contenidos C15
audiovisuales en medios sociales. Cle
Observacion sistematica Valoracién de la participacion activa y presencia del alumnado en 20 Bl
el aula.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA
Evaluacién basada en la participacién activa del alumno y en la entrega de los trabajos requeridos a lo largo del curso.

Evaluacién global del proceso de aprendizaje y adquisicién de competencias y conocimientos a través de pruebas
presenciales en las fechas oficiales aprobadas por el centro

Serd preciso obtener al menos un 50% de la puntuacién total de todas las partes evaluables para superar la materia.

EVALUACION GLOBAL

El alumnado deberd informar al docente de su renuncia expresa al sistema de evaluacion continta en el plazo establecido
por el centro para tal fin, adjuntando cubierto y firmado el documento habilitado para tal fin.

La prueba de evaluacién global se realizara en la fecha y horarios previstos por el centro en el calendario de exdmenes
oficial. El estudiante debera superar todas y cada una de las pruebas de evaluacién previstas que se detallan a continuacién
obteniendo una cualificacién minima del 50% en cada una de ellas. Dada la extensién de las pruebas el alumnado que se
acoja la evaluacién global deberd disponer de 4 horas para la realizacién de las mismas a partir de la hora oficial de inicio
del examen de la materia seguln el calendario oficial.

Breve descripcién de las pruebas

Prueba 1. Prueba de examen sobre los contenidos tedricos impartidos en la asignatura. La prueba tiene un valor del 20%
sobre el total de la nota siendo preciso obtener una cualificacién minima del 50% de la misma para aprobar esta parte.

Prueba 2. Resolucién de problemas. Elaboracién de actividades de acuerdo con las pautas definidas por los docentes. El
trabajo tiene un valor del 25% sobre el total de la cualificacién. Debe obtenerse una cualificacién minima del 50% para
superar esta parte. El trabajo sera entregado en la fecha y horario del examen. El detalle de los contenidos del trabajo,
metodologias y criterios de evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de
renuncia expresa a la evaluacién continua.

Prueba 3. Aprendizaje basado en proyectos. Valoracién del proceso y resultado de la elaboracién de una estrategia propia
orientada al desarrollo de contenidos audiovisuales en medios sociales. El detalle de los contenidos del trabajo,
metodologias y criterios de evaluacién seran facilitados a los estudiantes de evaluacién global una vez finalizado el plazo de
renuncia expresa a la evaluacién continua.

Resumen de las pruebas y porcentaje de valoracién global del conjunto de tareas:
Prueba 1. Prueba de examen. Valoracién del 20% sobre el total de la nota.
Prueba 2. Resolucién de problemas o ejercicios. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.

Prueba 3. Aprendizaje basado en proyectos. Valoracién del 40% sobre el total de la nota.

Los estudiantes deberdn obtener una cualificacién minima del 50% en todas las pruebas para superar la materia.
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La informacidn sobre las pruebas de evaluacién, su formato, extensién, ribrica de evaluacién y canales de entrega serdn
detalladas a través de la plataforma Moovi. Es responsabilidad del alumno o alumna estar atento a la informacién subida y
recopilar la informacidn especifica y complementaria que sea precisa para superar la materia.

SEGUNDA OPORTUNIDAD

El sistema de evaluacion es el mismo en todas las convocatorias.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Alexander, B., The New Digital Storytelling: Creating Narratives with New Media, Praeger, 2011
Bordwell, D., La narracion en el cine de ficcién, Paidds, 2009

Chase, A., Calm Technology: Principles and Patterns for Non-Intrusive Design, O'Reilly Media, 2015
Gaudreault, A. y Jost, F., El relato cinematografico, Paidés, 2008

Guarinos, V., Microrrelatos y microformas. La narraciéon audiovisual minima, Admira, 2009

Jenkins, H., Convergence culture: La cultura de la convergencia de los medios de comunicacion, Paidds, 2008
Lambert, ], Digital storytelling : capturing lives, creating community, Routledge, 2013

Manovich, L., El lenguaje de los nuevos Medios, Paidés, 2010

Recomendaciones
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